Η ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΟΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟ ΒΠΑίΜΡ ΡΒΙΧ 2001 


ΤΕΥΧΟΣ 146 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2001 Ι55Ν 1105-5472 € 5,87 2.000 ΔΡΧ. 

ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρ^ υ$ΕΚ5 










































































ϊ,ίΐ ^,υΐϋ'/υϋΰϋϋυί/ι υ£]χ) 

ι ίΤΠΤιιϊΓηΠ ΤηιϊΜΐΐ'ϋίπηίΊ 



Ηί-θΓ3θΐ6 


3400 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: ΡΙΙ11000 
ΜΝΗΜΗ: 128ΜΒ 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 200Β 
Ο0ΟΝΗ: 14.1ΤΓΓ 
ΟΟ/ΟνΟ/ΒΙΛί: Ονσ-ΒΟΜδχ 
ΚΑΡΤΑ ΜΟϋΕΜ/ ΔΙΚΤΥΟΥ 56Κ & 10/100 Ι_ΑΝ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: ννΐΝ ΜΕ 
ΚΑΡΤΑ νΐϋΕΟ: 2Ώ 6ΕΙΤ-64ΒΙΤ 
ΕΓΓΥΗΣΗ: 1 ΕΤΟΣ 
ΠΡΟΣΘΕΤΑ: Κ.ΗΧΟΥ 3ϋ 16ΒΙΤ 




"\ 


ΚΠΔ:389064 

599.000δρχ 
1757,89€ 




Ηι-Ογ^θ 


3400-1,2Τ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 

ΜΝΗΜΗ: 

ΣΚΛΗΡΟΣ: 

ΟΘΟΝΗ: 

ΟΟ/Ονθ/ΚνΥ: 

ΚΑΡΤΑ ΜΟϋΕΜ/ ΔΙΚΤΥΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: 
ΚΑΡΤΑ νΐΟΕΟ: 
ΕΓΓΥΗΣΗ: 
ΠΡΟΣΘΕΤΑ: 


0ΕΕΕΚ0Ν 1,26Ηζ 

ΤΙΙΑΕΑΝΤΙΝ 

256ΜΒ 

306Β 

14,1 ΤΓΤ 

ϋνϋ-ΒΟΜ 8Χ, 

0Ο-Β1Λ/ 4X4X32 

56Κ& 10/100 ΕΑΝ 

ννΐΝ ΜΕ 

2ϋ-βυΤ-64ΒΙΤ 

1 ΕΤΟΣ 

Κ. ΗΧΟΥ 3016ΒΙΤ 
ΒΑΡΟΣ 3 Κςε 


Κ0Δ: 417521 

699.000δρχ. 
2051,36€ 


θ 


ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 




1 

/ΙΞϋΞ 

Ηί-Ο^β 

-' 



ιΤι 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 
ΜΝΗΜΗ: 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 
ΟΘΟΝΗ: 
ΟΟ/ΟνΟ/ΡΠή/: 
ΚΑΡΤΑ ΜΟΟΕΜ/ ΔΙΚΤΥΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: 
ΚΑΡΤΑ νΐϋΕΟ: 
ΕΓΓΥΗΣΗ: 
ΠΡΟΣΘΕΤΑ: 


ΡΙΙ11000 

128ΜΒ 

200 Β 

14ΤΡΤ 

ϋνϋ-ΒΟΜ 8Χ 

56Κ& 10/100 ΕΑΝ 

ννΐΝ ΜΕ 

30- 0111- 64ΒΙΤ ΙΝΤΕΕ 
1 ΕΤΟΣ 

Κ, ΗΧΟΥ 3ϋ 16ΒΙΤ, 

Ι-ΕΙΝΚ 1354, ΜΡ3 ΡΙΑΥΕΒ 
ΕΧΤΕΒΝΑΕ. ΒΑΡΟΣ 2.1 ^ 


ΚΟΔ: 402621 

779.000δρχ. 
2286,1 3€ 




Μέ Ή 71 / αγορα κάνε φορητοί/ 
νώολογιο γπ ΔΩΡΟ μ,/α 
τσάντα κ αχ ο εκτίΛ&Μτήί 

ΕΕΧΜΑΚΚ 04-213 


ΔΩΡΟ 

Συνολικής α}ίας· 
42.00ΰίι>/12326€ 



ΑΘΗΝΑ (8557) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


.· 

©ί>γ οΓββΙ<ταη.0Γ 


ΤΗΑ.: οβοο-12345, ΡΑΧ: οβοο-67890 

















































©ον αΓββΚΓαη.οΓ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ 

ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ. ΚΗΦΙΣΙΑ 14562. ΑΘΗΝΑ, ΙΑ ΟΕΟΚΘΑΝΤΑ 5ΤΚΕΕΤ, ΚΙΡΙ5ΙΑ 14562, ΑΤΗΕΝ5, ΩΚΕΕΘΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΡΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙχ<)πιβ(]ΐ8@£:(]ΓΤ>β<)ί».8Γ 

















%£Ν Ορ ΟΟϋΒ^ 


Οοπυη.κιιίυ·* 2: Μεη οΙ Οου νίβ* ^Η) δίίκϋοϊΗΒΙ. Ρυ&Ιι&Ιίβΰ Ον Ε ΗΧΛ ίπ)6>ΟέΙΙνβ Ρονοίορϋ^ &* 1>ίυ ίΕικΙιο-ι Οο«η(η*η4ΰ« ΜΛβηοΤ ΟουΓΛβ*· β λ ΤικΙίκυΓί αΙ Ργίο £ΐυϋ»α^ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 

0Ε5ΡΕ0 ΜυίΤΙΜΕϋΙΑ 5Υ5ΤΕΜ8 $.Α. 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ.: (01) 9480 000 · Ρβχ: (01) 9427 710 · νν»νΐί.£ΐθ 5 ρεαιηυΙίί. 9 Γ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 

ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ 49-51,542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ · Τηλ.: 031-330292 .ΗΟΤίΙΝΕ: 0801-16801 








Ν π δω π Οπ προλάβω νπ γρπψω πυτάν το μήνη! Κπτπρ- 
χπν, καλό χειμώνπ * επιτελούς! Είχπ αρχίσει πιπ νπ 
πιστεύω ότι Οπ Βγάζαμε ιπ Χριστούγεννα με κοντομά¬ 
νικο και Βατραχοπέδιλπ. Ευτυχώς, Βγήκα -γιο πλλπ 
μία φορά- ψεύτης. 

Αφού διαβάζετε αυτή τη σελίδα, σημαίνει ότι κπτπφέρπτε να... ξηλώ¬ 
σετε ίο γποπβε μπροστά από το εξώφυλλο του τεύχους. Ελπίζω νπ 
μην του προξενήσατε σοβαρή ζημιά ππό τη μανίη σπς! ΰεν μπορείτε 
να πείτε, πάντως, πυτάν το μάνα το Φ0 ΜοσΙοί” σπς επιφύλασσε πολ¬ 
λές εκπλήξεις. Εκτός από το ποντικπκι τον ΰιημαντή. Οα Βρείτε και 
ένα ΜυΙΐίΓΤϊοάιο ϋΟ-ΚΟΜ ππό την ΚΑΙΕΕΑ (εκτός από το 00 του “Ρ0 
ΜοοΙβΟ, το οποίο Οπ σπς διδάξει με απλά μαθήματα πώς να αηίξειε 
το ηζτό %3 ϊώβ Μπιμε: ΤΝο βοΐήοπηΐ]”, Λεν ξέρω για εσάς, πλλπ εγώ 
που είμαι ανεπίδεκτος σε τέτοιου είδους παιχνίδια, Οπ το πξιοποιήσω. 

Εκπλήξεων συνέχεια: Ετα τεύχος αυτό Οπ Βρείτε την πρόσκληση για 
το πολυαναμενόμενο Ογ π η τ! Ργιχ του Φ0 Μοείετ”, ενώ στο συνοδευ¬ 
τικό 00 αυτά που λείπει οπό το περιοδικά: τη στήλη “ΜοεΙ ΜοπΙειΓ! 
Στο εξής το Ρ0 Μ3 β1θγ ϊ; Οπ δημοσιεύει ιις λύσεις σε ΡΟΓ ΓογπίοΙ, 
ώστε και χώρο νπ εξοικονομούμε στο περιοδικό για άλλα πράγματα, 
αλλά και εσείς νπ έχετε τη λύση στα χέρια σας στην τπ χρειάζεστε. 
ΦοΒερό: 

Στο κυρίως τεύχος, τώρα -ναι» ναι υπάρχει και ηυτό- Οπ βρείτε ένα 
εκτενές αφιέρωμα στον Η^ττγ ΡοΙΙβγ. ενύψει της πρεμιέρας της 
ομώνυμης ιηινίπς. το οποίο ουνοδεύειπι οπό ένπν μεγάλο διαγωνι¬ 
σμό, καθώς κπι ένπ αφιέρωμα στην κονσύλη της ΜίετοδαίΙ. ιο “πο¬ 
λύ Χόοχ, το οποίο πνπμένειπι να φέρει τη πάνω-κάτω στη σχετικό 
αγορά, τερματίζοντας ουσιαστικά ίο μονοπώλιο της 5οηγ και του 
ΡΙογ5(3ΐιοπ, Τώρπ, πν Οπ πνταποκριΟεί στις προσδοκίες αυτές, δεν 
μπορώ νπ το ξέρω. Ιδωμεν. 

Αεν σας λέω Καλή Χρονιά, Καλά Χριστούγεννα και τη τοιπιπη. διότι 
Οα τα ξανππούμε πριν ππό τις γιορτές. Εις ία εππνιδείν, λοιπόν... 



ΡΟ Μα5Ϊ€Γ 








10 €0-ΡΟΜ Ρα0β5 

Λναλυτίκη παρουσίαση των προγραμμάτων του €0, 

12 Νβχϊ θβηβΓαίϊοη 

Τα ραό§θΐ5 του 21ου αιώνα 

16 Ρ0 Μαΐτιχ 

ΙιηΛί} για τα τεκταινόμενα στο χώρο τωνραηιεζ, της πληροφορικής και του 
ΙηίθΓΠθί. 

28 Ρί $μγ 

Ργθυϊθκϊ από τα πιο 7?οΓ παιχνίδια που πρόκαται 
να κυκλοφορήσουν. 

34 Α<1νβηΐιΐΓβ & ΡΡ©§ ΙΙρΐΙαίβ 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το χώρο τω ν 
αόνεηίυτθ5 και των ΡΡΟ$. 

36 5ίΓαί&97 ΗΟ 

Στήλη με όλα τα νέα από το χώρο των 
5ΪΓαΐθς}Ιθ$> 

40 Ρ€ ΡΙ«Κ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων της 
ελληνικής αγοράς.. 

46 Πριν Αγοράσετε 

„ψην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές 
του **Ρ€ Μαζϊθτ". 

52 ΐτουΜο δΗοοίοτ 

Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια μια για πάντα. 

56 ϋ$0Γ ΡΟΥΪ&Γ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών μας ςπην ελληνική 
πραγματικότητα της πληροφορικής. 

58 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρωμένων της πληροφορικές. 

62 ΜίΙί^ηηίυηι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες 
του μέλλοντος. 

66 Ηοί 5ΐυίί 

Στήλη με παρουσιάσεις από το χώρο του ΗστάννατΘ. 

70 Ηοί 5ΐ1β5»9Γ 

Νέα στήλη με παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών 5ΪΪΘ5, 


72 Ηοί $ϊίθ$.εοπι 

Στήλη με παρουσιάσεις ξένων ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος. 

148 Ηιηΐ5'π'Τίρ5 

Κόλπο και τεχνικές τα δημοφιλέστερο παιχνίδια της αγοράς. 

154 ΑΐΙνβηΙυΓΘ 505 

Λύσεις και Ηϊπϊβ γιο αόν&ηίυτθτ. 

162 ΟατΙε 51άθ οί Οαηιϊη^ 

Σχόλιο και παρασκήνια από τον κόσμο των εοτηρυΐθτ ρσηιβε 

164 Επτυ1αίθΓ5' €ογπθγ 

Η γωνιά κάθε λαγήγς εξομοιωτών άλλων υπολογιστικών 
συστημάτων στο Ρ€. 

166 ΑΒαηϋοπν/αΓο 

Παιχνίδια που ζέχασε ο χρόνος αλΑά όχι και οι ραπτθτΒ. 

168 ΜΟΟίίϊβΐΙ 9 ϋη1 · η 9 

Η νέα στήλη για τα πκκΜίεαίίοηΒ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, 

172 Τίιβ 4ϊΗ 0οοιίη9 

Τα τελευταία νέα οπό το χώρο του πρώτου ελλην^σό οπ-Ιϊπθ 

ρρα 

174 ΙΡΐορια 

Ολα τα τελευταία νέα οπό το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών 
στρατηγικής. 

184 Οο ίϊ ΥουΓ5θΙϊ 

Λ^όδετέ το ΑΟΟΒθθ. 

188 ΡΓ 09 Γαηιηιΐ]Ί 9 

Μαδήματα νιέυαί €, 

194 Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

202 ΟπθΓΤΐα5ίβΓ 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, 0Υ0 Γθ!θα5Θ5 και νέα από τον 
κινηματογράφο στο Ιπίθίπθί 

204 Μα5ΐ6Γ οί ΡυζζΙβδ 

Μία στήλη με σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 

210 Τα κόμιξ του "Ρ€ Μα5 ϊθγ" 

Μία χιουμοριστική ματιά στα γεγονότα. 


Μόνιμες 

στήλες 




82 Διαγωνιαμός 
Ηαιτγ ΡοΜοτ 

Και επί τη ευκαιρία, σας 
δίνουμε τη δυνατότητα 
να κερδίσετε μερικό 
ακόμα δωράκια! 


76 Ηοιτγ ΡοΗβτ 

Το "Ρ€ Μσ^ετ" κάνει εκτενές 
αφιέρωμα στη σειρά Βιβλίων 
την ταινία, το εατεί §σπ τα και τα 
νίόθο ραπισ του αγαπημένου 
ήρωα. 


94 Ργοο 5α η Ια ΟΙαυ® 

Ελευθερώστε τον Αγιο Βασίλη 
και κερδίστε χρήμα τα! 


84 Χ6οχ 

Φυσικά και ήμασταν 
στην πανευρωπαϊκή 
πρώτη της κονσόλας 
της Μίετο^οΚ. 


90 Μα9ΐ£ΐ 
ΤΗβ ΟαΐΗβΐΊ«Ί9 

Τα εατά ρατπθΒ αρέσουν σε 
όλο τον κόσμο... 








ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2001 




Ιοθννϊηοΐ ΟβΙθ: 
Ηθ3Γί οί ννίηίθΓ 


136 


3υρ6Γ Βϋδΐ 
Μονο 


Ζοο Τνοοοπ 
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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: €οοπρϋρΓ &53 Α.Ε. Λ. ΣιιγγροΟ 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, ίβχ: 9216847, β-ΓΠβΚΙ: ρατπ«ίβΓ@ΰοιπρυρΓβ**. 9 Τ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανουοος. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ!: Μενέλαος Δασκαλάκης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γώννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ!: Βαγγέλης Κράταας 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗΔΙΕΥΘΥΝΙΗ; Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΙΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: ΛουκίαΤαλιαΔώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓίΙΓΗΙ: Ζοζέφ Φίλο, 

Λ Αι ΑΑ ρ Δ ρ-ο ΕΠΙΜ ΕΑΕΙΑ ΟΟ-ΗΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωη Μαρμαρά, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Οβτώί ΟβΙα Ρ υβηΐβ, Βαγγέλης Αλεμρίτης. Δημήτρης ΙωαννίΔης, Γιώργος Ιωσηιρδης, Γιώργας 

Βΰ ί ** «¥ ίτ γλΕΓ Κάβουρας, Γιάννης Καλοακόιιπης, Νίκος Καραδΐμας, Ηλίας Καφουρος, Κίμωνος Κεκές, Χάρης Κλά5ητς, Νίκος Κόντης, Οδυασέος Κουράφαλος, Γιώργος Κυριάκός, Στάθης 

Λαμπράπουλος, Παναγιώτης Λιβααάνος, Ορέστης Μανοάσος, Σπάρος Μορφονιός. Νόοος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιύννης Παναγάκης, Γιώργος Παλαιός, Ζησης 
Παπασπύρου, Σπάρος Παρόσχης, Δημήτρης Σελλουντος, Αντώνης Σκουλικαρης, Ιωάννης ΤζοΤτης, Βασίλης Τουλής, Ανδρέας Ταουρινόκης, Μανώλης Φοορνίστακης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πύρης Κοντΰγγονος. ΙΚΓΠΟΚΟΜ1Ξ: Παναγιώτης Λάρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Μαρία Μελίδαυ, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΙΥΝΔΡΟΜΠ: Αντώνης Ρούσαος, 

ΑΒΤ ΟΙΑΕΟΤΟΑ: Κάτιαίάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βασω Τσόρλαλη, Ο.ΤΡ^ΧΑΑΛΠΈΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, θέμης Σκοάφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΠΙΗΙ: Γεωργία Μωρού, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: ΟλγαΤυμπακιανάκη, Δώρα Γκικουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ. Τσσυκάρης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ, Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανύλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΎΠΩΙΗ: ΟΟΡΥ ΡΗΙΝΤ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ. ΔΙΑΘΕΣΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΟΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ΛΠ 


ΡΙΓΑ 2002 


5ρίαθΓΓΠ3η 


ΑΐΙβηΐίδ III 


ΡΙίςΙτΙ 

5ΪΓπυΐ3ίθΓ 2002 


63ιπθ ΟΙυβ 


98 ηΨΑ 2002 “^ 

Δεν δα μπορούσαμε να ξεκινήσουμε με ^ 

κανένα άλλο παιχνίδι αντ' αυτού! λ 
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Μια περιπέτεια των χιλίων και μίας νυχτών 
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ΕΓρχϊΡΓόΐι 


οονοΐϊαου! 


Όιί*ΐί#ί·*η ΰράύ 


ΚΑ/ίίίν ίΚΪΙίίϋ Λ 
Γίϊ 

ΟΪΟΡΪΓ Ρ5 ΗΑΗΚΥ ΡΟΤΤΕΚ. & ΤΗΕ ΡΗ11.050ΡΗΕίΐ'5 

ΧΚνΛ Ηΐ ΛΝΛ £ΤηΜΕ· Τϋΐ ΙΙ^ΙΕ 


ίχΐμΕρίΰυ· 2 


^Ι«ίΙ*ΐϊ 


Ετη αελίΒα αυτή Οα σας παρουσιάζουμε κάθε μήνα ά,ιι καινούριο μπορείτε να 
Βρείτε στα 51(68 του Ρ0 Μθ$Ιθγ <(ιϊ1ρ://νννννν.ροπτ33(6Γ.9Γ) και του θοπιοΗβΙι 
(ήηρ://νννννν.93ΐηενν6ΐι.9Γ). Οπως θα θιαηιστώσετε, το υλικό που περιέχεται είναι 
ιθιαίτερα πλούσιο και ενθιαφέραν, ελπίζουμε μάλιστα πως με τις θικές σας 
παρατηρήσεις και υπο&είξεις θα Βελτιώνεται συνεχώς! 


ΡΠ ΜΑ5ΤΓΚ 5ΙΤΓ ΕΑΜΕΝΕΒ 


Πολλά είναι το υράαίβδ που έχουν γίνει τον τελευταίο κοιρό στο επίση¬ 
μο 5ίίο του περιοδικού μας. Ας δούμε μαζί τα σημαντικότερα οπό αυτό: 


Και στο ΟαπίθννθΒ, όμως, συνέβησαν πολλά το μήνα που μας πέρα¬ 
σε. Ας τα πάρουμε οπό την αρχή: 


Στη στήλη αυτή προστέθηκαν τις τελευταίες εβδομάδες τα θέματα 
"δουηεΙΒΙαίίθπ Τέρμα στα ίτββ υράαίβ*", "Ελληνας ο παγκόσμιος πρω¬ 
ταθλητής στο ΚϊεΚ ΟίΡ και "Ηαιτγ Ρο^ογ & ΤΗο ΡΚΐΙο^ορΚβί'5 δίοπο: 
ΤΗβ Μονίβ", προσφέροντας στους επισκέπτες ?συ 5ΪΙο άμεση ενημέρω¬ 
ση για την τρέχουσα επικαιρότητα* Η παρουσίαση της μεγάλης επιτυ¬ 
χίας της κατάκτησης του παγκόσμιου πρωταθλήματος του ΚίεΙ< Οίί από 
Ελληνα ραπιΟΓ υπήρξε σίγουρα μια στιγμή με "ειδική" Βαρύτητα, αφού 
ο Αλκής μας γέμισε όλους με χαρά για το θρίαμβό του. 

Οι καινούριες κάρτες γραφικών, το ΧΒοχ αλλά και οι δηλώσεις του 
Μανώλη Μαυρομάτη για το ΗΡΑ 2002, το οποίο οπικάρισε στην ελλη¬ 
νική φυσικά έκδοσή του, υπήρξαν ορισμένες από τις κυριότερες ειδή¬ 
σεις με τις οποίες ασχολήθηκε η στήλη "Νέα" τον τελευταίο μήνα* 

Η», άτακτη συντάκτρια Ζωή Μαρμαρά προσφέρθηκε να μεταφέρει 
στους επισκέπτες του Ρ€ Μαδίοτ 5ίίο την απαράμιλλη γνώση της στη», 
μαγειρική! Ηδη οι δύο πρώτες συνταγές της, "Κσκορετσάκι αλά Ρ€ 
ΜοδΙοί" και "Καραβίδας μαριναρισμένος" έχουν γίνει ανάρπαστες! 


Τι Σας *·· ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ! 


Με την ευκαιρία της προβολής και στη χώρα μας της νέας κινημα¬ 
τογραφικής ταινίας με πρωταγωνιστή τον Χάρι Πότερ, τα ΘαπΊαννσΒ 
διοργάνωσε έναν διαγωνισμό με δώρα 20 προσκλήσεις για την αναπ( 
ρΓΟππίβΓθ! Ηταν μια προσφορά που κατέστη δυνατή έπειτα από πολ¬ 
λές προσπάθειες, αφού οι θέσεις για την πρεμιέρα ήταν ιδιαίτερα 
περιορισμένες. 

Ο Χάρι Πότερ είχε την,, τιμητική του τις τελευταίες εβδομάδες στο 
ΟαΓΠθ\Λ/θΒ, αφού, εκτός από το διαγωνισμό που προαναφέραμε, υπήρχε 
μεγάλο αφιέρωμα στο δημοφιλή ήρωα με άρθρο και πλούσια άοννηίοαάί 
(ίΓοΐΙοΓδ, νναΙΙραρσΓ5, άθδΜορ ίΒοητο, ννίηαηηρ 5(ς1π και 5€Γθβή5αν&Γ$!ί 

Το ΟαΓπβνν©Β δεν ήταν, Βέβαια, δυνατόν να ξεχάσει τους πολυπλη¬ 
θείς φίλους του ΤοΗκίβπ και της νέας ταινίας που βασίζεται στο έπος του 
με τίτλο "ΙογΘ οί ΐΗο Ρίπεμ", η οποία σε λίγο δα προβάλλεται στους κινη¬ 
ματογράφους όλου του κόσμου. Ετσι, οι φίλοι του Οατηο^/οΒ μπορούν 
να βρουν στο αγαπημένο τους 5Ϊίθ ένσν νέο Βγο^θγ, αλλά και \ναΙ!ρα- 
ροΓ$, 5σσβη5ανθΓ5 και ΙταίΙ©Γ5 από τον "Αρχοντα των Δαχιυλιδιών"! 


Λίγα λόγια για όσα οι υπεύθυνοι του ?€ 
Μο5Ιογ 5ΐ(ο και του Οαητβ^ΜεΙι ετοιμάζουν για 
εσάς το μήνα που έρχεται: 

Μεγάλος διαγωνισμός Ιστό οί ίδο Ρίη€}5 
με πλούσια 6ώρα έρχεται στο ΘαπτίθΜθΒ, 
λίγο πριν από την παγκόσμια πρεμιέρα της 


ταινίας που έχει οριστεί για τις 19 Δεκεμβρίου* 
Ενα φωτογραφικό αφιέρωμα με πρωτα¬ 
γωνιστές... γνωστούς σας συντάκτες και 
πολλά, ανανεωμένα άοννηΙοαά 5 σας περιμέ* 
νουν στα δύο 5 ΙΪ 65 μας* 

Δυο νέα θάΐίοπαΐδ με θέματα έκπληξη 


θα ανέβουν μέσα στις επόμενες ημέρες στο 
5Ϊΐ6 του "Ρ0 ΜαδΙβτ". 

Και, βέβαια, όπως πάντα, και στα δύο 
5ί1θ5 η ενημέρωση θα είναι συνεχής με όλες 
τις τελευταίες ειδήσεις από το χώρο της πλη¬ 
ροφορικής και των Ρ^ ερπι^. 

















ΜϊογοβοΗ 


Θα έρθουν στιγμές που... 

θα πρέπει να τα βγάλεις πέρα 

μόνος σου 




Όταν προσγειώνεσαι στη λίμνη Έρη ή απογειώνεσαι σπό τον Αμαζόνιο, 
ασφαλώς και δεν χρειάζεσαι το Έλεγχα Εναέριας Κυκλοφορίας. Οταν όμως 
πετάς πάνω από πραγματικές πόλεις και φορτωμένους αεροδιαδρόμους, ο 
νέος αλληλοεπιδραστικάς Έλεγχος Εναέριας Κυκλοφορίας (ΑΤΟ) είναι εκεί 
για να σε καθοδηγήσει! 

Επιπλέον, τώρα με το νέο ΕϋβΜ 5ϊπηιΙαΐθΓ 2002, χάρη στην τρισδιάστατη 
απεικόνιση του χώρου από το πιλοτήριο, και το σύστημα τεχνητής 
νοημοσύνης που δημιουργεί κίνηση γύρω και μέσα στα αεροδρόμια 
νιώθεις ότι πετάς υπό πραγματικές συνθήκες! 

Δεν έχεις λοιπόν παρά να μπεις στο πιλοτήριο και να απογειωθείς! 
ν/νννν* οι ϊ ο ιόξοΗ. οοηι/βα πι θβ/ ί %2 002 
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ίυιόν ίο μήνα ίο 00 μας 
Ιεχωρίζει για αρκετούς λόγους, 
ίν και για ιούς περισσότερους ο 
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πιο τρανταχτός τίτλος είναι το 
ύβιηο του ΡΙΓΑ 2002, 6εν πρέπει 
να παραβλάψουμε το εκπληκτικό 
Κυηανναγ και το προφητικό 
υρΙίπΙτ! Ενδιαφέρον 
παρουσιάζουν και το αφιέρωμά 
μας στην άοπιο εαβηο, με αρκετά 
καλά κομμάτια που βρίσκονται 
στην κατηγορία ΕΧΤΗΑ3, καθώς 
και οι αναφορές μας σε κάποιες 
ελληνικές παραγωγές που 
αξίζουν τουλάχιστον ένα 
"μπράβο” για την προοπάθεια. 
Οπως πάντα, πλούσια είναι τα 
περιεχόμενα των ΙταίΙβΓΟ, 
ραίεΙιβα, υράοϊοα και 
εετβθπεΗοΙε. Καλή Οιασκέβασπ... 


ΚυΝΑΗΑΥ: 

Λ ΒΟΑΡ ΑΡνΕΝΤΜΚΕ 

Βταιραα: ΡθηεΙυΙο $ίυόίθ5 
Αηαιτψκις: ΡβηΙΐυτη 200ΜΜΧ, 64Μ8 
ΡΑΜ, $νθΑ 

Ιδού ένα παιχνίδι περιπέτειας που είχαμε 
χρόνια να δούμε. Σαφώς κλασικό, με 
καρτουνίστικο σχέδιο και ύφος που παρα¬ 
πέμπει στα πρώτα ΜοηΙςσγ Μαηά (και ειδι¬ 
κά στο 3ο), τσ παιχνίδι συνδυάζει τα διό¬ 
διά στατα με τα τρισδιάστατα γραφικά με 
έναν, αν μη τι άλλο, πρωτότυπο τρόπο. Το 
άθίτιο αυτό είναι τεράστιο (κοντά στα 



του Χάρη Κλάδη 

ίΘΧ@€ΟΓηρυρΓβ£5$Γ 


Ηϊίοΐ-Οιβ η ιοιιϋι ^ 

^ ΐοαΐίαΙΙ ^'μ'! 


νίζζανΐ 

'ί \Π /.V ^ 

ΙΟΒΟ 01 ΙΗΕ ΚΙΝΕ3 ^ 

Νΐΰ ΙτϋΙει της 

ΡΗΒΤΟΡίΕΗ ™ 

Τ£υθ *ορ υφα ι α προ γρ σμ - 
ρότα ρια ίιΐε ϊΐΐθπηο 

λ ΙίϊΠΒΑατίνί ΡΙΟΤΙΟΝ 
00ΜΡΪΤ1ΤΙ0Ν 2001 

Λ \\ Το 3£ΐνβϋΐυ^& που ουμμΐτεχουν 
*ΛλΛ\^ στο φετινά ίιαγωνιομο 


ΡΙ,ΑΥΑΒυΕ ΟΕΜΠ5 

* ΗυΝΑνΥΑΪ 


ΤΡΑΙΕΕΗ5 




* ΡΑΤΗΕΗΟΑίΕ 
« βΟΒΑδυΐ 

* Χ ΐΟΜ: ΕΝΡ0Β€ΕΒ 

ΕουυτιοΜ 

* 0ΝΙ 

(Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ 
ΛΥΣΗ ΣΕ Ρ0Ρ Ν0ΡΟΗ1 I 


5υΠΕΕΝ5ΗΟΤ5 

* Ρ1 ?001 

* ΓΑΤΗΕΚΟΑίΕ / 

* ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ΡΙΙΟΚΤ^Γ 
5ΙΜυΐΑΤ0Β 2002^ 



2Ο0ΜΒ), όσοι το δείτε, όμως, θα συμφωνή¬ 
σετε ασφαλώς πως πρόκειται για ένα από 
τα πιο ενδιαφέροντα αάν©πίυΓ05 που έχου¬ 
με 6ει τον τελευταίο καιρό. Το Κυηανναγ 
αποτελεί ισπανική παραγωγή, το ρίαγαάΐβ 
άθητια, όμως, που εξασφαλίσαμε για εσάς 
είναι στην αγγλική γλώσσα, Σημειώστε 
ότι το παιχνίδι διαθέτει μερικούς πα¬ 
ράξενους και πρωτόγνωρους χα¬ 
ρακτήρες: έναν ΗιϊίΎΊαπ της μα¬ 
φίας, έναν αιωνόβιο Αμερικανό 
ιθαγενή, έναν Λατίνο άγιο (!),,, 
νομίζω ότι πήρατε μια πρώτη 
γεύση τού τι σας περιμένει. 
Κάθε χαρακτήρας έχει ξεχωρι¬ 
στή προσωπικότητα και όλοι 
διαθέτουν υψηλό βαθμό τε¬ 
χνητής νοημοσύνης, η οποία 
τους επιτρέπει να δρουν και να 
εξελίσσονται σαν πραγματικές 
οντότητες, Σημειωτέον ότι το παιχνί¬ 
δι απευθύνεται μάλλον σε πιο "ώριμο" 
κοινό, αφού και ως ύφος αλλά και ως 
εκτέλεση μάλλον δεν ανταποκρίνεται στις 
μικρότερες ηλικίες, Η περιπέτεια αρχίζει 
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στη Νέα Υόρκη το έτος 2000 και σας το¬ 
ποθετεί στο ρόλο του Βπαπ, ενός νεαρού 
άνδρα που ετοιμάζεται να αποφοιτήσει 
από το κολέγιο. Δέχεται επίθεση από τη 
μαφία χωρίς ποτέ να καταλάβει το λόγο, 
ενώ το μόνο που του μένει να κάνει είναι 
να την,,, "κάνει"! Μαζί του, μάλιστα, σέρνει 
και μια όμορφη στριπτιζέζ. Το παιχνίδι εξε¬ 
λίσσεται γύρω από την προσπάθεια του 
ήρωα να ξεφύγει από τη μαφία και πλαισιώ¬ 
νεται από την αλλαγή του εγωκεντρικού 
χαρακτήρα του σε έναν άνθρωπο που μα¬ 
θαίνει να συνεργάζεται με τους άλλους. Το 
παιχνίδι είναι γεμάτο με συναισθήματα, κα- 


ΤΒΑΙΙΕΗ5 



*■ ΡΑΤΗΕΚΟΑΙΕ 

* ΟΟΚΑ501 

* Χ-ΟΟΜ ΕΝΓΟΚΗ 



*■ ΕΙΝΑΙ ΑΙΕΚΤ: 

ΥυΚΙ'5 ΡΕΥΕΝΟΕ ΕϋΙΤΟΚ 
* ΡΟΟΙΟΡ ΚΑΰΙΑΝΟΕ ΡΑΤΟΊΕ5 
*■ 5ΤΑΚ0ΡΑΡΤ ΜΟΟ ΡΑΚΗΕ5 
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* ΙΟΟΙΤΕΟΗ ΜΟυδΕ ΟβΙΥΕβδ; 
ΟίΐνοΓδ για τα ποντίκια της Μι- 
εΓΟδοί!. 

* Υ/ΙΝΟΟΜ5ΧΡ ΟβΙΥΕΚδ: ννίπ- 
εΙο\ν5 ΧΡ άπνοια για κάρτες ήχου 
της 5ουπάΒΐα^θΓ, καθώς και ο 
απαραίτητος ΟβίοπαΐοΓ. 



30ΚΕΕΝ8Η 


> ΡΟΚΜΙΙΙΑ 1 2001 

*· ΡΑΤΗΕΚΟΑΙΕ 

*■ ΡίΙΟΗΤ 5ΙΜυΐΑΤΟΚ 2002 
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* ννίΝΑΟΕ: Η τελευταία έκδοση 
του γνωστού προγράμματος συ- 
μπίεσης/αποσυμπίεσης αρχείων 
ννίηΑεθ. 

Α ννίΝΡΑΡ: Η τελευταία έκδοση 
του γνωστού προγράμματος συ- 
μπίεσης/αποσυμπίεσης αρχείων 
ννίπΡαπ 



|ρ^ Μθ5ίθΓ 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 





























ϋΟ-ΚΟΜ Ρ39ββ 


θώς η πικρή αλήθεια που κρύβεται σε αυ¬ 
τό έχει να κάνει με τη φύση του ανθρώπου* 
Κανείς δεν είναι αυτό που μοιάζει. Δολο¬ 
φονίες, χρήμα, φιλοδοξία, Θρησκεία και 
ψέματα, πολλά ψέματα! Η Ηοπίθ ρα9® του 
Κυπα\ναγ βρίσκεται στη διεύθυνση 
Η ήρ://ννννν ρβπά υ Ιο$ίυ ά ί ο$.ε οπτ/. 

ΓΙΓΑ 2002 

Εταιρεία: ΕΙ&οίτοηίε Αγϊ$ 

Απαιτήσεις: ΡβπϋυΓπ 200ΜΜΧ, 32ΜΒ 
ΡΑΜ, 30 νίάβο αατά 

ι δρόμοι αδειάζουν, αρχίζει το ματς». 

Ετοιμαστείτε για μια πρόγευση της 
νέας δημιουργίας της ΕΑ 5ροιΐ5, του ανα¬ 
νεωμένου ΡΙΡΑ 2002 (πώς δεν το έβγαλαν 
ΡΙΡΑ ΧΡ;), Ιεχάστε τον αυτοματοποιημένο 
και ανιαρό χειρισμό του ΡΙΡΑ 2001. Το νέο 
σύστημα πάσας σάς επιτρέπει να Βάλετε 
δύναμη και κατεύθυνση, αυξάνοντας κατα- 
κόρυφα την ποιότητα του 0 αηηβρ 1 αγ, αν και 



αρχικό ίσως σας ξενίσει* Εκπληκτικές δυνα¬ 
τότητες και θέαμα προσφέρει το κουμπί 
για 1 -2 ανάμεσα στους παίκτες μιας ομά¬ 
δας, ενώ εντυπωσιακά είναι τα γραφικά - 
με λίγο αμφιλεγόμενους φωτισμούς - σε 
αυτό το παιχνίδι που διανθίζεται από την 
αναμετάδοση του θρυλικού Μανώλη Μαυ¬ 
ρομάτη. Μουντιαλικές βραδιές δα αναβιώ¬ 
σουν μπροστά από τον υπολογιστή σας 
υπό τους αλαλαγμούς του πιο ευΐί 5ρ©αΙςθΓ 
του ελληνικού αθλητισμού. Μοναδικό με¬ 
λανό σημείο του παιχνιδιού κρίνεται η 


απουσία του ελληνικού πρωταθλήματος. 
Εμφανίζεται μόνο ο Ολυμπιακός και ο 
ΠΑΟΚ στο γκρουπ Κθ$ί οί ΕυΓορο (σε μερι¬ 
κούς αγώνες, πάντως, εμφανίζονται διαφη¬ 
μίσεις της εφημερίδας "Πρωταθλητής" μέ¬ 
σα στο γήπεδο. Είναι τυχαίο άραγε;)* 

Στο άοπιο που συ μ περιλαμβάνεται στο 
αυτού του μήνα δα έχετε ως μοναδική 
επιλογή το παιχνίδι ΜοποΙίθβΙβγ - ΑΓδοπαΙ, 
ένα ντέρμπι που είναι αρκετό για να σας 
πείσει για τις δυνατότητες του νέου ΡΙΡΑ* 
Φυσικά, είναι η αγγλική έκδοση, οπότε ξε¬ 
χύστε την αναμετάδοση. Τέλος, ένα σημείο 
που μου έκανε εντύπωση, είναι ότι στο εξώ¬ 
φυλλό του απεικονίζεται ο Λάμπρος Χού- 
τος (πού τον θυμήθηκαν]! Φυσικά, παράλ¬ 
ληλα με την ενασχόλησή σας με το άβπιο 
του παιχνιδιού, οφείλετε να διαβάσετε την 
εξασέλιδη παρουσίαση του φίλου μας Του- 
λιά, ο οποίος μόλις έμαθε ότι ήρθε το ΡΙΡΑ 
2002, έκανε μόνο 15 λεπτά μέχρι να εμ¬ 
φανιστεί λαχανιασμένος στα γραφεία μας. 
Επομένως, και μόνο γΓ αυτή την προσπά- 



θειά του αξίζει λίγη από την προσοχή σας. 
Καλά, μη χειροκροτάτε κιόλας! 

Οσοι ενδιοφέρεστε, θα βρείτε περισσό¬ 
τερα καλούδια για το ΡΙΡΑ 2002 στη διεύ¬ 
θυνση (Κϋρ://\νν\ν.ίϊίσίοοώαΙΙ2002. 
θα.εσΓπ], 

Μην ξεχύσετε: Δείτε στην κατηγορία 50 
ίυΪΊΟΝ, τη λύση του Οπί σε ίοτίπαΙ. 

Τσ δύο πρώτα μέρη της λύσης δημοσιεύθη- 
καν ήδη στο περιοδικό τους μήνες Σεπτέμ¬ 
βριο και Οκτώβριο , ενώ το τρίτο και τελευ¬ 
ταίο δημοσιεύεται για πρώτη φορά. Ακόμα , 
στην κατηγορία ί)Ρ0ΑΤΕ5 8α βρείτε την τε¬ 
λευταία έκδοση του δημοφιλέστατου θό- 
ίίοτ για το Ρβό Αίθτί 2 , όλα τα απαραίτητα 
ραίεΗβ$ για να παίξετε χωρίς προβλήματα 
το δημοφιλέστατο ΡΡΟ και , τέλος , τα 
ραίεΗθς του δίατεταΗ που χρειάζεστε για 
να απολαύσετε στο τηαχίτπυπ) όσα έχει να 
σας προσφέρει η στήλη *Μοάιίίθά Οατπ- 
ΐπρ" αυτόν το μήνα. 
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Πλούσιο και αυτόν το μήνα η κατηγορία θχϊία$, στην οποία ξεχωρίζει η κα¬ 
τηγορία όθΓπο 5εοπθ με πολλές ενδιαφέρουσες παραγωγές . 


Α €Α10υΐΑΤΟΚ: Ενας εαΙευΙαϊοΓ 
με πολλές εξελιγμένες δυνατότητες 
και μάλιστα κατασκευασμένος από 
ελληνικά χέρια. Αξίζει! Δείτε την 
προσωπική σελίδα του δημιουργού 
στη διεύθυνση Ηίίρ://\ννπν.ί6€Ηπο!ο 
9 Ϊ5 πί ί Ιί ί .εοπι/α π 5/9 γθθΚΛ 
Α ΡΕΜΟ 50ΕΝΕ: Αφιέρωμα στην 
Θθγπο 50θπθ με ελληνικά άθπτιθ5 
από το ΟφίαΙ Νοχυ& 2001 (και όχι 
μόνο) αλλά και από τους εκπληκτι¬ 
κούς Ογϊοπ (Η^ρ://ρθΓ5θ^απαόοο. 
ί γ/ 9 Γα ί ηάβδεθπθ/ο π οπ/ρτοά υεί ί ο π $. 
ΚίΓπ). Απολαύστε τα! 

* Ρ'ΝΙ ΙΕΟΑΟΥ: Ενα Ραπ 9 αΓΠβ 
βασισμένο στο περιβόητο Μγ5ί. 

Να, λοιπόν, που το βρήκαμε κι αυτό 
και σας το παρουσιάζουμε σε πλή¬ 
ρη έκδοση. Η σελίδα του παιχνιδιού 
βρ ίσκετα ι στη Κϋρ:// νς ί πίβ Γία ί π 
ηπθηίχοηι/άηίΙθ9αεγ/. 

* ΕΛΛΗΝΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ ΑΡ- 
νΕΝΤΙΙΚΕ ΟΑΜΕ5: Τη δουλειά 
τριών Ελλήνων δημιουργών ερασι¬ 
τεχνικών οάνβηΙυΓβ 9αητιβ5 μπορεί¬ 
τε να δείτε στο ^^-βΟΜ που κρα¬ 
τάτε στα χέρια σας (ή, για την ακρί¬ 
βεια, έχετε στο άπνσ σας)* Μην πα¬ 
ραλείψετε να επισκεφθείτε και τη 


Ηοπτιε ρα 90 τους (Ηΐίρ:// 9 αε. 9 αηΊ 6 

5ρα9&χθΓπ). 

α ΗΑ0ΚΜΑΝ ΗΕΧ ΕΡΙΤΟΚ: 

Ακόμα ένα πρόγραμμα από τον 
Αριστοτέλη Χαραλαμπάκη και την 
"Τεχνολογισμ ική 11 * Πρόκειται για 
έναν εξαιρετικό ήβχ θάίίοΓ, με πλη¬ 
θώρα δυνατοτήτων. 

Α ΚΝΤΕΚΑΓΓίνΕ ΝΟΤΙΟΝ ΟΟΜ- 
ΡΕΤΙΤΙΟΝ 2001: Ολες οι συμμε¬ 
τοχές του ετήσιου διαγωνισμού Ιπ- 
ίθΓαείίνβ Ρίείίοη. Η σελίδα του δια¬ 
γωνισμού βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΗΚρ:// ίίεο ππ ρ.ΟΓο/. 

Α ΜΡ3 ΚΙΝΟΡΟΜ: Κομμάτια 
από τα 5 ουπά^αεΙί 5 των ΟοίΗίε και 
ΜγΐΚ 3* 

* ΝΟΝ ΚΕΑΡ ΟΝΙΥ; Αλλάξτε 
μαζικά αρχεία από Κβαά ΟπΙγ σε 
Νοη-Κβαά ΟηΙγ. 
α ΡΙΕΡ-ΤΟ-ΡΕΕΚ Μ ΙΕ 5ΗΑΚ- 
ΙΝΟ: Τσ κορυφαία ΚαΖαΑ, ΑυεΙίο- 
9 αΙσχγ και δναρΝυί. Εη[ογΙ 
α 5ΤΕΒΕΟΟΡΑΜ5: Μπόλικα στε¬ 
ρεό γράμματα ίθΓ γουΓ νίβντίπ9 
ρΙσα 5 υΓ&. Μη δείτε όλα τα στερεο- 
γράμματα μονομιάς, γιατί τα μάτια 
σας είναι πιθανόν να κουραστούν 
ύστερα από 7-8 προσπάθειες* 


ΡΟ ΜαχΓθΓ 


©όν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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ΚΙΝΗΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 'Η ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ; 


ΝΟΚ1Α 5510 
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Η νέα γραμμή κινητών τηλεφώνων από τη ΝοΚΐβ είναι, αν μη τι άλλο, εντυπωσιακή. Μπορεί η συσκευή που 

Βλέπετε να μην είναι η μικρότερη και ελαφρύτερη (διαστάσεις 134x56x28 ηπηπ και Βάρος 155 γραμμάρια), αλλά 
τα προσόντα της είναι από τα "πλουσιότερα” που έχουμε δει! Και τι δεν έχει το Νοίάδ 5510: Εϊ^ϊϊλΙ Μυ®ΐο ΡΙ&γβι 
και ΚβοοτάβΓ, Αυάίσ Μαη&φβτ ΡΟ 3 θίΐν/ 3 ϊβ για την αντιγραφή 
00 $, οργανώνει χαι κατεβάζει από το Διαδίκτυο 
αρχεία μουσικής, χρησιμοποιώντας τη σύνδεση 
με Ρ€, διαθέτει ΡΜ εΐβτβο τδάίο, πληκτρολόγιο 
για πλήρη πληκτρολόγησα κειμένων, 5 $δπιο$, 
ννΑΡ, ιηυΙΗρΙε αποστολή πολλαπλών 
μηνυμάτων 5 Μ 5 ,,. ουφ! Μη σας ξενίζει το 
παράξενο σχήμα, Η νέα πολυσυσκευή της Νολώ 
λανσάρει ένα νέο Ιίίοεΐγΐβ τόσο στην 
"κουλτούρα" του κινητού όσο και στην 
ασύρματη δικτυακή επικοινωνία, οπότε ήταν 
λογικό να προσπαθήσει να "περάσει” ένα νέο, 
διαφορετικό άβϊΐ^η, Η συσκευή διατίθεται ήδη στη 
χώρα μας, σε χρώματα κόκκινο και μπλε. 


ΑΚΟΥ ΝΑ ΔΕΙΣ... 

I ΤΟΚ ΤΗΕΜΟΚ $150 



Ε χετε προσέξει ότι τον τελευταίο καιρό τα ηχεία των 

υπολογιστών έχουν αρχίσει να "μεταλλάσσονται", όχι τόσο σε 
απόδοση όσο σε όψη; Ακόμα μία, πρωτοποριακής σχεδίασης, 
πρόταση από την ΤΕΚ, που υλοποιείται γύρω από τη σειρά 
ΤΡΙΜΟΡ. Τα ηχεία είναι πιυΙΗηιοάίδ, μπορούν δηλαδή να 
συνδεθούν με πληθώρα συσκευών και αποδίδουν ήχο υψηλής 
ποιότητας. Εντυπωσιακό είναι το ευόννοσίβι, ισχύος ΐχηΜδΗβ] 
Συνολικά, το σύστημα αποδίδει έως 150Μ&Μ9, ενώ η συχνότητά 
του είναι στα 50Η1 - εοΚΗζ, Σίγουρα είναι από τα πιο εντυπωσιακά 
κομμάτια που έχει να προτείνει η εταιρεία (κυκλοφορούν και 
μικρότερες εκδόσεις, οι 58 ο και 56 ο) και θα δώσουν άλλη αίσθηση 
στο καταθλιπτικό, γεωμετρικό άβίΑΐσρ σας.,. 


ΡΟΗΤΑΒΙΕ 0 Ω-ΜΡ 3 ΩΙϋΙΤΑί ϋυΚΕΒΟΧ 

I ΤΟΚ ΜΟϋΟ 00-ΜΡ3 




ΐηίο 


Ρ^ ΜαϊΙθΓ 



Θ έλω να παραδεχτείτε όλοι ότι αυτή η συσκευή μοιάζει με το 
διαστημόπλοιο Εηΐετρήζε! Ωραία, είμαστε σύμφωνοι 
τουλάχιστον σε αυτό. Ομως, το ΜΟΤΟ δεν είναι 
διαστημόπλοιο, αλλά το πρώτο φορητό 00 -ΜΡ 3 Εί^ίΐβΐ 
ΙυΚθ&οχΙ Προικισμένο με όλα τα απαραίτητα 
χαρακτηριστικά ανάγνωσης και αναπαραγωγής (ΜΡβ 
00 , εαιάιο 00 , ΟΟ -Κ αλλά και ΟΟ-ΑΝ), το ΜΟΙΟ φέρει 
αρκετά έξτρα στοιχεία που το κάνουν να ξεχωρίζει από 
άλλες παρόμοιες συσκευές του είδους. Μπορεί να 
αναγνωρίσει και να καθοδηγήσει το χρήστη στα 
περιεχόμενα ενός ΟΟ, Βάοει των δεδομένων που 
μπορούν να συνοδεύουν κάθε μουσικό κομμάτι {βΠίϊϊ, 
ΐίΗο, βΐόυπι και κάθε είδος μουσικής). Ακόμα, η 
συμπαγής κατασκευή του και ο πρωτοποριακός 
σχεδιασμός του υπογράφουν μια καλαίσθητη και 
λειτουργική συσκευή, που δεν αποκλείεται να γίνει 
γρήγορα μόδα. 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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ΓΙΑ ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ ΡϋΑ$ 

■ ΤΚΕΟ 1 80 
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ϊηίο 


Μ ια νέα γραμμή συσκευών παλάμης από τη Ηειηάερήη^, η οπαία συνδυάζει 
μια φορητή συσκευή ΡΡΑ με κινητό τηλέφωνο. Φαινομενικά οι διαφορές 
με άλλα ΡΟΑ$ είναι ελάχιστες. Οι νέες συσκευές Ιτβο μπορούν να στείλουν 
και να λάΒουν β-πίδΐΐ και ίηείβηΐ πιε5539 63 > να σερφάρουν στο Δίκτυο και, 
φυσικά, να κάνουν τα απαραίτητα τηλεφωνήματα. Οι συσκευές είναι Βασισμένες 
στο λειτουργικό Ρ&ΐιη και, αρχικά, θα υλοποιηθούν σε μοντέλα που θα στοιχίζουν 
από 400 έως 5 οσ δολάρια και θα έχουν ασπρόμαυρες οθόνες. Ενα μοντέλο με 
έγχρωμη οθόνη αναμένεται προς τα μέσα της επόμενης χρονιάς. Τα Τϊβοβ 
λειτουργούν με τα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας, τόσο της Ευρώπης όσο και της 
Αμερικής, Ενα διακριτικό έλασμα σκεπάζει την οθάνη προστατεύοντας την, ενώ η 
συσκευή διαθέτει και όλα τα απαραίτητα προσόντα ενός κινητού, όπως οαΙΙθγ ΙΟ, 
ςοηίοτοηοίηφ και οαΐΐ Ηκΐοτγ, 




ΚΟΜΜΑΤΙΑ ΓΙΑ... ΠΩΡΩΜΕΝΟΥΣ! 

| Τ65 Χ-νίΜΗΟ 8ΤΑΒΡΙΟΗΤΕΚ 



Τ ο Τ '65 Χ-Μη 0 αποτελεί την κορυφή της τεχνολογίας της 
Ιηαοηι. Ταχύτατο, Βαριά οπλισμένο, με συστήματα 
πλοήγησης και μάχης υψηλής τεχνολογίας, είναι ο 
απόλυτος αστρικός μαχητής. Αυτά για όσους δεν γνωρίζουν 
λεπτομέρειες για το θρυλικό Χ-Μιηΐϊ, το Βασικό μαχητικό των 
επαναστατών εναντίον της αυτοκρατορίας, στο πάνθεον του 
"5 ϊδγ Ματβ". Μαζί με τα μοντέλα της αντίπαλης πλευράς, 
αποτελεί πρόταση της Ιβ$ο για συλλέκτες. Το μοντέλο είναι 
απομίμηση του “πραγματικού” Χ-^ίη^ με την ιδιαίτερη 
σχεδίαση της Ιβ^ο (ξέρετε, αυτές οι τούδλινες υφές) και είναι 
καταπληκτικό! Το σημαντικό, εκτός από τη συναρμολόγηση 
που θα πρέπει να κάνετε μόνοι σας, είναι ότι στη συσκευασία 
περιλαμβάνονται και τεχνικές πληροφορίες για το τρομερό 
καταδρομικό! 


ΟΛΟΙ 01 ΚΑΚΟΙ ΧΩΡΑΝΕ! 

— ■^τίΤιντεβοερτοβ 



Γ ια πολλούς, το υπέροχο Χ-ννίη^ δεν ήταν τίποτε μπροστά 
στα τρομακτικά ΪΙΕ ΤΙ0ΗΤΙΚ5, Με το παράδοξο σχήμα 
τους, είχαν προκαλέσει - και ακόμα προκαλούν - αίσθηση 
σε όλους τους λάτρεις των διαστημικών περιπετειών. Ποιος, 
άλλωστε, μπορεί να ξεχάσει το Βρυχηθμό της παντοδύναμης 
μηχανής τους, όταν προσπερνούσαν σαν λεπίδες τα δύστυχα 
Υ-ννϊη^Ι Η προτείνει, λοιπόν, το ανάλογο "κακό" 
μοντέλο της σειράς Ήάκ’ 1 , το οποίο είναι άκρως 
εντυπωσιακό και δεν πρέπει να λείπει από τη συλλογή 
κανενός "τεχνολογικά άρρωστου" οπαδού. Φυσικά, και αυτό 
θα συναρμολογηθεί από εσάς και θα αποτελεί μια επιδεικτική 
προσθήκη στη Βιβλιοθήκη σας. Ετσι, για να μη λέτε ότι 
ασχολούμαστε συνεχώς με "καζοσυσκευές"! 
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Ρ^ Μα$ίθΓ(] 













































Ελάτε να συμμετάσχετε 

στην ρώτη Οη-Ιΐηβ 
κοινότητα στην Ελλάδα 


,. υί 

Ι/κτ Ατ'ν Λ 




ΜυΐΐίρΙιγεΓ Οπίίπρ ΚοΙε-Ρίπνϊηβ Οβιώρ 


εξαμηνη 

ΣΥΝΔΡΟΜΗ 








δεν έχεις συμμετάσχει στην 
κοινότητα του Τ40 ακόμα; 



Τώρα θα το βρείτε 

και στα ΟοιτιρυΙβΓ δίιορε 


Ταξίδεψε στην οη-Νπθ κοινωνία του ΧΚβ 4+Κ £ όμ\'\λ 0/ 
αντιμετωπίζοντας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 

Απέκτησε εκατοντάδες δρβΙΙδ, δΚίΙΙβ & ίΐθπΐδ και απέδειξε 
την ισχύ σου με τα μαγικά δρβΙΙδ ή με τη δύναμη των όπλων. 

Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 

25 γιγαντισία άυηςβοηε συνολικής εικονικής 
έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών μέτρων χάρτη. 

Συνομίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους από 100 
χρήστες που μπορούν να βρίσκονται οη-Νηο ταυτόχρονα. 

Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΟδ, οι οποίοι σε βοηθούν 
να βελτιώσεις τις δυνατότητάς σου. 

Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γη του ΧΚε 41Κ ( 2 όϋλ \ ϋ \§, 
και απέδειξε πως είσαι άξιος να κατέχεις μία από τις 
προνομιακές θέσεις στο θρυλικό κόσμο του παιχνιδιού. 


Για να παίξετε το 

Τόβ 4(ό Οοσιίηα 

χρειάζεται να έχετε σύνδεση 

στο ΙηΐΒΐΐίβΙ 


Κεντρική Διάθεση: 0οπιρυρΓ655 Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

Τηλ.: 010.9238672, Ραχ: 010.9216847 
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ΡΟ ΜβΙίΐχ 


Πλούσια και αυτά η μήνα π ειΒποεογραφία ίου 
περιο&ικού. Εκιός από τα καθιερωμένα σημαντικό 
ΙιοπΙνοΓο και εοίΐνβιβ πάνε, αας ξεναγούμε στην 
εκδήλωση ΟΐρίίοΙ Νβχυε 2001 και οτο τουρνουά της 
ΜΙΟΟ. Δεν πρέπει, φυσικά, να παραβλάψουμε την 
οίΠείαΙ κυκλοφορία του κορυφαίου απ·Νπβ ΠΡΟ της 
ελληνικής σκηνής, του ΤΗβ 4Ηι Οοηιίηρ, καθώς και 
ία πρώτα... προβλήματα ίου Χόοχ! 

Επιμέλεια: 

Χάρης Κλάδης 

ΓΒΧ@€ΟΠΐρυρΤΘ55.£ΙΓ 

Οδυσσέας Κουρόφαλος 
άαάΙοη3@<:οιηρυρΓΘ55.ρί 

ΟίΙγ οί ΗβΐΌθδ: 

Μια τρομερή ι6έα! 

δώ και αρκετό καιρό η εταιρεία Ογρίϊε δίυάϊοδ ετοιμάζει 
έναν οπ-Ιίπε κόσμο διαφορετικό από ό,τι έχουμε δει μέχρι τώ¬ 
ρα. Το παιχνίδι που περιέχει αυτόν τον κόσμο ονομάζεται (μέ¬ 
χρι τώρα τουλάχιστον] ϋΐγ οί Ηεγρ©5. Ναι, καλά μαντέψατε. Στον 
κόσμο του Οίγ οί Ηθγοθ$ ο χρήστης παίρνει το ρόλο ενός υπερή- 
ρωα, δουλειά του οποίου είναι να προστατεύσει την Ρα^οπ Οϊγ 
από τα πλοκάμια του σκότους. Πιστό στην ΚΡΟ λογική του, το Οίγ οί 
Ηθγοθ* 8 α περιλαμβάνει έναν τεράστιο αριθμό από ηυβ$ί 5 που ο 
χρήστης 8 α πρέπει να ολοκληρώσει, ενώ ο τρόπος που κάθε υπερή- 
ρωας δρα, θα επηρεάζει συνολικό όλη την πόλη. Το πιο ενδιαφέρον 
σημείο του παιχνιδιού, όμως, δεν είναι αυτό! Κάθε παίκτης 8 α μπορεί 
να δημιουργήσει τον δικό του υπερήρωα εκ του μηδενός, Η καταγωγή 
του, η στολή του, οι δυνάμεις και τα κουσούρια του, οι εξειδικευμένες 
ικανότητες του και τα τρομακτικά μειονεκτήματά του... όλα εξαρτώνται 





από τις αποφάσεις του χρήστη. Ιε θεωρητικό επίπεδο κανένας υπερή- 
ρωας δεν θα είναι ίδιος με κάποιον άλλο! Φανταστείτε τώρα στον τε¬ 
ράστιο κόσμο της Ρα^οπ ϋΐγ όλους αυτούς να πολεμάνε το κακό, 
ανεξάρτητα με το αν κάνουν συμμαχίες, δημιουργώντας ομάδες όπως 
τους Χ-Μβη και τους Ανεπ^τ* [μην ξεχνάμε και τους Ραπΐαδΐίε 4 -ΧΚ) 
που γνωρίσαμε από τα κόμιξ της ΜατνοΙ! Φυσικά, αναμένονται και μά¬ 
χες μεταξύ υπερηρώων ή και ομάδων από αυτούς! Χεχε, προΒλέπονται 
τιτανομαχίες! Η (Ζιγρΐίε δΐυάΐοδ δίνει ιδιαίτερη προσοχή στη λεπτομέ¬ 
ρεια, ενώ τα περισσότερα μέλη της ομάδας είναι φανατικοί των "πα¬ 
ραδοσιακών" ρβπ & ραρβΓ ΡΡΟ$, κάτι που σημαίνει πως, παρά το "πε¬ 
ρίεργο" θέμα του, το ϋΐγ οί Ηθγοθ* ίσως να είναι ένα από τα πιο "σω¬ 
στά" ΚΡΟδ που 8 α δούμε. Ταυτόχρονα, η 009100 που αναπτύσσει η 
εταιρεία παρέχει όχι μόνο πολύ καλά γραφικά, αλλά και δυνατότητες 
στο 9 απΐ 0 ρΙαγ που δεν τις έχουμε ξανασυναντησει! Για παράδειγμα, αν 
μία ομάδα ηρώων νικήσει μια ομάδα κακών, ο ήρωας που θα... φάει 
λάχανο τον αρχηγό των κακών, θα τους... μπει στο μάτι! Αποτέλεσμα, 
σε επόμενες πιθανές μάχες επίκεντρο των επιθέσεων των κακών θα εί¬ 
ναι αυτός που... οριζοντίωσε τον αρχηγό τους! Εν αναμονή, λοιπόν, 
ενός από τα πολλά υποσχόμενα παιγνίδια, απολαύστε μαζί μας τη φω¬ 
τογραφία και ας ελπίζουμε να επιταχυνθούν σύντομα οι ταχύτητες 
σύνδεσης και στη χώρα μας! 




Βασιλιάς των Πολεμιστών 


Μ ε αφορμή την ολική καταστροφή της πολυαγαπημένης 5ΝΚ, 
της εταιρείας δηλαδή που μας είχε δώσει την πολύ καλή σει¬ 
ρά όΘαΙ'θΠΊ υρ Κίπ 9 Οί Ρΐ^ίβΓδ, σας υπενθυμίζουμε το Κίπ 9 
Οί Ρϊ9Η!θγ 5 91, Πα όσους δεν το γνωρίζουν, το Κίπ 9 Οί 91 

είναι έργο ερασιτεχνών και δεν αποτελεί 
"αυτόνομο παιχνίδι", αλλά μια πλατφόρ¬ 
μα ανάπτυξης παιχνιδιών θβαϊ'Βπι υρ, 
όμοιων με τη σειρά Κίη 9 Οί Ρί 9^ ίβΓ5 Τ Π£ 

5ΝΚ. Η ΘΠ 9 ΪΠ 0 αξιοποιεί τα κλασικό 
ευΓδΟΓ Ι(βγδ για την κίνηση των χαρακτή¬ 
ρων, καθώς και 4 άλλα πλήκτρα, τα οποία 
καθορίζει ο χρήστης, για 2 γροθιές και 2 
κλοτσιές. Το ΚΟΡ91 έχει δημιουργήσει 
ολόκληρη κοινότητα χρηστών που ασχο¬ 
λούνται με το "χόμπι" της δημιουργίας και 


αντιγραφής χαρακτήρων για την επ^ηο, Προσέξατε το "αντιγραφής"; 
Αυτό σημαίνει πως μέσα από το ΚΟΕ91 παρελαύνουν γνωστοί και 
αγαπημένοι χαρακτήρες από άλλα παιχνίδια, τους οποίους κάποιοι 
χρήστες φρόντισαν να "μεταφέρουν" μαζί με την πλειονότητα των κι¬ 
νήσεων τους. Ετσι, "παίζοντας" ΚΟΡ91 
μπορείτε να δείτε τιτανομαχίες μεταξύ του 
δρίάεΓΓΤίαη και του Ργυ, του Βίαηλα με το 
5υΒΖθΓθ ή του... ΡίεαεΗυ με τον ΜοΙνβππβ. 
Ο μεγάλος χαβαλές, όμως, εμφανίζεται 
όταν φτιάχνετε δικούς σας χαρακτήρες! 
Αν όλα πάνε καλά, σε επόμενο τεύχος του 
περιοδικού θα μπορείτε να ελέγξετε τον 
Ρεχ εναντίον του ΡατΙ(ΙθΓά για να δείτε 
ποιος θα είναι, τελικό, ο νικητής της προ¬ 
αιώνιας διαμάχης. 


Μα^ίθΓ 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 



















Ρϋ ΜβΙΗχ 


Πείτε όχι στην Οτβσϋνβ! 



Μ ποϊκοτάζ στην εκμετάλ¬ 
λευση, κάτω οι γρύλοι 
από τα δέντρα και άλλα 
επαναστατικά μηνύματα μας 
Βλέπω να φωνάζουμε σύντομα 
προς τις εταιρείες που τόσο 
αγαπάμε. Στο στόχαστρο του μί¬ 
σους αυτή τη φορά η ΟβαΗνβ. 
Δεν μας έφταναν οι προσπάθει¬ 
ες της Μίασ 5 θίϊ για την παρου¬ 
σίαση συνδρομητικού λειτουργι¬ 
κού συστήματος (όπου ο υπολο- 
, στής μας δεν 8α περιέχει 
5 οίΤναΓε και 8α "πέφτει" στα 
επίπεδα ενός αποκωδικοποιητή 
συνδρομητικής τηλεόρασης], να 
σου ξαφνικά στο παιχνίδι των 
χρημάτων και η ΟβαΙίν©. Πρό¬ 
σφατα, λοιπόν, με αφορμή την 
κυκλοφορία των καρτών Αυάΐ9γ 
(οι οποίες χωρίς αμφιΒολία είναι 
κορυφαίες και βελτιώνουν σαφέ¬ 
στατα τον ήχο σε σχέση με τις 
$ΒΙίνο 5.1), η Οοαΐίνθ αφοίρεσε 
από το 5ίίο της το περίφημο ίίνο- 


νναΓο. Αυτό δεν είναι άλλα από 
το απαραίτητο λογισμικό για 
όλες τις κάρτες της σειράς Ιίνο 
και Αυάΐ9γ, τ ° 00010 περιέχει 
ένα σωρό ρΓ05θΐ5 τρισδιάστατου 
ήχου για παλιά παιχνίδια και ερ¬ 
γαλεία ελέγχου της απόδοσης 
ήχου για κάθε κάρτα, Η εταιρεία 
δηλώνει χαρακτηριστικά: "Μην 
ανησυχείτε, αφού το ΙίνοναΓΟ 
μπορείτε νσ τσ προμηθευτείτε 
σε ένα βολικό που σύντομα 
θα είναι διαθέσιμο". Συμπεραί¬ 
νουμε ότι το 00 δεν είναι ακόμη 
διαθέσιμο και θα πρέπει να το 
"προμηθευτούμε", δίνοντας 
ένα... "συμβολικό ποσό". Εστω, 
λοιπόν, πως πριν από έναν μήνα 
αγοράσατε την καλύτερη κάρτα 
της σειράς Ιίνο (κοστίζει περί¬ 
που 50.000 δρχ.), η οποία συνο¬ 
δευόταν από την 2η και προβλη¬ 
ματική έκδοση του ΙίνοναΓΟ. 

Πού δα βρείτε την "καλή", τε¬ 
λευταία έκδοση του υνβνναΓβ; 


Λογικά, θα περιμένετε μέχρι να 
διατεθεί "κανονικά" από την 
Οβοίινβ, θα παραγγείλετε το 
00 και εντός ολίγων εβδομά¬ 
δων 8α το έχετε στα χέρια σας. 
Τέρμα στο "παίδεμα" του κατε¬ 
βάσματος αρχείων σε μισή ώρα 
από το 5ΐί 0 . Πού να τρέχουμε, 
ούτως ή άλλως, και να χρεώ¬ 
νουμε τρία κατοστάρικα στο τη¬ 


λέφωνό μας. Ας τα δώσουμε 
στο ταχυδρομείο, να μην κου¬ 
ραστούμε πατώντας το "€απ- 
πσε1\ Συγχαρητήρια σε μια με¬ 
γάλη εταιρεία που δείχνει πως 
σέβεται τους πελάτες της, τους 
ίδιους ανθρώπους που την οδή¬ 
γησαν στην κορυφή. Κανίβαλοι, 
ε κανίβαλοι, που λένε και οι 
"Τρύπες". 


νοοόοο και 6ΙΪ06 στα ΧΡ (και όχι μόνο!) 


Α ν και εσείς (όπως εγώ) είστε ο ευτυχής κάτοχος μιας κάρτας 
της πάλαι ποτέ κυρίαρχης 3άίχ, τότε μάλλον ήδη θα γνωρίζετε 
πως άλες οι κάρτες της γνωστής εταιρείας δεν λειτουργούν 
στο περιβάλλον των νΥϊηάονδ 
ΧΡ, Δυστυχώς, οι νσοάοο υπο¬ 
στηρίζονται από τα ΧΡ μόνο ως 
κάρτες απεικόνισης γραφικών, 
με την τρισδιάστατη επιτάχυνσή 
τους να υπολειτουργεί και αυτό 
μόνο σε ΑΡΙ Ορβπ Οί και ΟίτβεΙ 
30, Το ΟΙϊάο, δηλαδή το ΑΡΙ που 
επίσημα υποστηρίζουν οι 
Υοοάοο, δεν λειτουργεί σωστά 
στα ΧΡ, προβληματίζοντας τον 
κάτοχο μιας τέτοιας κάρτας που 
επιθυμεί νο αναβαθμίσει το σύ¬ 
στημά του, αφού είναι πολύ πι¬ 
θανό μαζί με το σύστημα να 
χρειάζεται αναβάθμιση και η 
κάρτα γραφικών. Στην προκειμένη περίπτωση ο κάτοχος μιας τέτοιας 
κάρτας έχει τρεις επιλογές: α) να μην περάσει τα Υ/ίηάονΥ 5 ΧΡ στο 
σύστημά του, β) να πάρει μια νέα κάρτα γραφικών και γ) να έγκατα- 
στήσει στα νΥίηάον^ ΧΡ "πειραγμένους" άπνοια. Οπως καταλαβαίνε¬ 


τε, η τελευταία πρόταση είναι η πλέον δελεαστική, αν και πολλοί νο¬ 
μίζουν πως εγκυμονεί κινδύνους. Ουσιαστικά, δεν υπάρχει πρόβλημα 
με την εγκατάσταση "προβληματικών" άπνββ, αφού απλώς ή θα δου¬ 
λεύουν ή δεν θα δουλεύουν! Αν, 
λοιπόν, νιώθετε να ξυπνά μέσα 
σας ο„. Μαγκάιβερ (πού τον θυ¬ 
μήθηκα!), μπορείτε να δοκιμάσε¬ 
τε να εγκαταστήσετε τα Υ/ίπ- 
Θομή ΧΡ και άλα και κάποιος 
άίίνεΓ 8α λειτουργεί. Παράλλη¬ 
λα, καλό θα είναι να σας ενημε¬ 
ρώσουμε πως, εκτός από τους 
άπνβΓ5 για ΧΡ, έχουν κυκλοφορή¬ 
σει και άπνθΓδ για τα υπόλοιπα 
λειτουργικά συστήματα, προσθέ¬ 
τοντας επιπλέον δυνατότητες 
στις κάρτες Υοοάοσ 3,4 και 5, 
ενώ ειδικά για τσ νΥίηάο *5 
2000 και \νίηάονν5 ΧΡ χόμπι στες 
έχουν δημιουργήσει άπνβΓδ και για τις Υοοάοο 1 και 2, τις οποίες δεν 
υποστηρίζουν 100% τα λειτουργικά με πυρήνα ΝΤ, Με μια επίσκεψη 
στο 5ϊίβ ΥοοάοοίίΙβ5 (\ννΛν.νοοάσοίι[β5.εοΓη) ένας.., νέος κόσμος θα 
ανοίξει μπροστά στα μάτια σας! 

Ρ€ Μα^ϊθΓ 



ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 




















παλιά 


ΡΟ ΜβΙπχ 


Ενας φίλος απ’» 


Τ ο νέο έσκασε σαν βόμβα στα γραφεία του περιοδικού (εντάξει, 
παραδεχόμαστε ότι μας έηιασαν στον ύπνο). Αυτό που θα δια¬ 
βάσετε δεν είναι ψέμα, ούτε καν μια καλοστημένη φάρσα του 
Κουράφαλου. Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Πριν από 
λίγο καιρό επισκέφτηκε τα γραφεία μας ο "άγνωστος" Αλκής Πολυρά- 
κης. Τι μας έφερε; Αρχικό, μας εξήγησε την ύπαρξη μιας ίαπ δεοπσ δια¬ 
φορετικής απ' αυτές που έχουμε συνηθίσει, αυτής των οπαδών του 
κλασικού - και εκπληκτικού - ΚίεΚ Οίί 2! Μάλιστα, κύριοι, πριν από με¬ 
ρικές ημέρες, η θρυλική Αηεο, η κατασκευάστρια του κορυφαίου ατ- 
εαόθ παιχνιδιού ποδοσφαίρου σε υπολογιστές, 6 ι οργάνωσε το πρώτο 
παγκόσμιο πρωτάθλημα ΚίεΙς Οίί 2 σε 
υπολογιστές Απ^α παρακαλώ, 11 και 
πλέον χρόνια από την εποχή που το δημο¬ 
φιλές ποδόσφαιρά κι δέσποζε για μήνες 
στις πρώτες θέσεις των εΚαιΐ5 των περιο¬ 
δικών πληροφορικής όλου του κόσμου! Λί¬ 
γες μέρες μετά, ο Αλκής επέστρεψε με το 
τελευταία, ακόμα πιο καυτά νέα. Αυτό το 
μοναδικό θνβπί συγκέντρωσε 31 "αθλη¬ 
τές" απ' όλη την Ευρώπη, οι οποίοι είναι 
μέλη του ίαπ εΐυθ του παιχνιδιού και συ¬ 
χνοί επισκέπτες του νοσταλγικού ίοιυητι 
του στο Διαδίκτυο, Τέσσερις Αγη 19 α φιλοξένησαν το τουρνουά και οι 
τελικοί προβλήθηκαν σε νίάεο ρτο]θείθΓ. Αν και τα ξένο μέσα ενημέ¬ 
ρωσης δεν έδειξαν τον απαραίτητο ενθουσιασμό, το τουρνουά είχε 
αρκετή επιτυχία ώστε να υπάρχουν ήδη οι σκέψεις για την καθιέρωσή 
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Αποτελέσματα αναγνωστών 

1 . Ε50ΑΡΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥΙ3ΕΑΝ0 


Ιυθ3$ΑΕΐ$ ΑύνεπΐυΓε 

2. ΒΑΙΟϋΒ'δ 6 ΑΤΕII: 5ΗΑΟ(Μ5 ΟΡ ΑΜΝ 


ΒκΜίδΐΐ ΚΡ6 

3. ΑΡΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5 2: ΤΗΕ ΟΟΝΟϋΕΡίΟΚδ ΕΧΡΑΝ3Ι0Μ 

Μί€Γ050ίΙ 31Γ3Ϊ69Υ 

I 0ΙΑΒ10 2 


ΒΙικκύ ΕηίειΓθίηιτίθπΐ ΗΡ6 

5, 0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 00/01 


ΕΙ005 ϊπί6Γ&αΐϊν6 5ΐΓ3ΐεςγ 

6 . 6ΡΑΝ0 ΡΗΚ 3 


ΜιοΓορίΟΞε β^ΓΠυΙ&ΐίοη 

7. ΤΗΕ 10Ν6Ε5Τ ΛίϋΒΝΕΥ 


Ρυηοοηη ΑεΙνβηΐϋΓβ 

8 . ΗΡΑ 2001 


ΕΑ $ραΠ5 8ιηΐϋΐ3ΐίοη 

9. ΗΑΙΡ-ϋΡΕ 


8ίεπτ3 8ΐϋΰιθ5 ΑοΙίοη 

10, ΤΗΕ5ΙΜ5 


Μ3ΧΙ5 5ΪΓ3ί€0Υ 


Ε πιρ η μαίνεται πως τα τιραοναφερθεντο αποτελέσματα αποτελούν τις 
Επιλογές των 93 πιεγ$ που επισκέπτονται το 5 ίΐ 6 νν^.ς&τηβτΝεΙϊ.μΓ. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο ΟππίθΜεΙ}! 


του σε ετήσιο επίπεδο* Βεβαίως, αν αυτό σας φαίνεται ενδιαφέρον, 
ακούστε και τα υπόλοιπα: Μέσα από φιλικές συζητήσεις στο ίοτυπα, ξε- 
πήδησε η ιδέα αναδημιουργίας του δημοφιλούς παιχνιδιού - για ΡΟ$ 

πλέον -, για το οποίο έχουν 
ανολάβει οι ίαπ* εκτός από 
το στήσιμο και τις προτεινό- 
μενες ιδέες και το Βαία 
ίβ 5 ϊΐπ 9 · Η Απεο, λοιπόν, σε 
συνεργασία με τους καλύ¬ 
τερους ειδικούς που θα 
μπορούσε να βρει - τους 
ίδιους τους φανατικούς παί¬ 
κτες - αξιώνει να δημιουρ¬ 
γήσει ξανά το καλύτερο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου για Ρ(ΐ 5 , Μάλιστα, 
η δοκιμαστική έκδοσή του θα φιλοξενη¬ 
θεί σε μια αναλυτική πρώτη παρουσίαση 
στο επόμενο τεύχος μας. Οσον αφορά 
στο τουρνουά, πρέπει να αναφέρουμε ότι 
κέρδισε ο Αλκής [ναι, ένας Ελληνας είναι 
παγκόσμιος πρωταθλητής) και, μάλιστα, 
το επόμενο τουρνουά θα λάβει χώρα, αν 
τελικά δ (οργανωθεί, στην πατρίδα μας! Εμείς, βέβαια, υποστηρίζουμε 
με όλη την ψυχή μας κάθε τέτοια προσπάθεια. Μια προσωπική πρό¬ 
σκληση από τους συντάκτες του περιοδικού προς τον Αλκή: Ας μαζευ¬ 
τούμε μια μέρα να δούμε πόσο καλό ΚίεΚ Οίί 2 παίζουμε! 


Προ των πυλών 


Η πατροπαράδοτη 
αντίληψη πως πά¬ 
ντα το "πρώτο εί¬ 
ναι καλύτερο" δεν φαίνε¬ 
ται να ισχύει και τόσο πο¬ 
λύ στο χώρο των υπολογι¬ 
στών, όπου οι συνέχειες 
παιχνιδιών βελτιώνουν 
όσα πρόσφεραν οι προκά- 
τοχοί τους. Τα πιο πρό¬ 
σφατα παραδείγματα που 
μου έρχονται στο μυαλό 
είναι το ΤΒισί με το ΤΚϊοί 
2 , το οποίο ήταν σαφώς 
βελτιωμένο αλλά και πιο απαιτητικό, καθώς και το $γ 5 ίθΓπ 5 Κοε!κ 2 , 
το οποίο δεν συγκρίνεται με το πρώτο μέρος του. Οι τελευταίες κυ¬ 
κλοφορίες που περιμένουμε είναι το Ηϊίηιαη 2, το Τίιίβί 3 και το Οθυ$ 
Εχ 2. Και τα τρία αυτά παιχνίδια άφησαν εποχή χάρη στην ποιότητα 
και στο 9 αηΊ 6 ρΙαγ τους, οπότε δεν χρειάζεται κανείς να αμφισβητεί 
την ποιότητα των 5 βφυθΙ$ που αναμένονται αφού, αν μη τι άλλο, θα 
είναι τουλάχιστον ισάξια με αυτήν των "προγόνων" τους. Εσείς απλά 
έχετε τα μάτια σας στις σελίδες του περιοδικού και όσον αφορά στα 
παραπάνω παιχνίδια, καλώς να μας έρθουν! 




0Ρ€ Μα$ΐβΓ 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
















































κατ'εικόνα 

και καθ'ομοίωσιν 


Σε μερικούς ανθρώπους αρέσει νο κάνουν εντύπωση 

Γ»σ εσάς που θέλετε να κάνετε την καλύτερη εντύπωση, οι εκτυπωτές ΗΡ 

Οβΐίρπ-Ιεΐ 10ρ5,20ρ$, 50ρ$ είναι ό,τι χιάζεστε. 

Πατί η ανώτερη ποιότητα των χρωμάτων στις εκτυπώσεις τους προσφέρει σε 
κάθε επαγγελματΐα ^αρΗιίε άβδίρπθΓ το αποτέλεσμα που αυτός και οι 
πελάτες του περιμένουν. 

Με εκπληκτική ακρίβεια στα χρώματα μπορείτε νο στείλετε δοκίμια και 
εκτυπώσεις σε άλλα γραφεία, πόλεις ή ακόμη και αε άλλες χώρες 
γνωρίζοντας πως το τελικό αποτέλεσμα γιο τον παραλήπτη θα είναι ακριβώς 
το ίδιο, με αυτό που εσείς έχετε στείλει. 

Για κάθε, λοιπόν, σχεδιοστική, εκδοτική και διαφημιστική 
εταιρεία, οι εκτυπωτές ΗΡ 10ρ$, 20ρ$, 50ρ$, 

αποτελούν μια ολοκληρωμένη λύση πρσσφέροντας τα 
καλύτερα αποτελέσματα, γρήγορα, αξιόπιστα και οικονομικό. 


• Απόλυτη ακρίβεια στα χρώματα - αυτοματισμός - οΙοββά-Ιοΰρ οοΙοτ εαΐϊόίσ&οη 

• Απόλυτη πιστότητα απς εικόνες - ό χρώματα [ΟΜΥΚσπ] - 24(Χ3φ 

• Δυνατότητα εξομοίωσες με τς βασικές οΗϊεί λειτουρνές 

• Ταχύτατες εκτυπώσεις - 4πρρ Ββ&ΐ πχόε 

• Οκονομό με δυνατότητα συνεχών εκτυπώσεων αε Α3+ δοστόσεις 




ι η ν ο π I 


Για περισσότερες πληροφορίες καλέστε 60 68 600 - \ννν\ν.αε0-Κ^ΙΙα5,9τ 



ΑΜΕΡΙΙΟΑΝ 
□ □ΜΡυΤΕΟΒ 
& ΕΝΟΝΕΕΡΙΞ 


«“ΕΕΚΑΤΕΟ 501_υΤΙ0Κ5 

ήθΐΐθδ. 9 Γ 


ί 1001. , 

(]ΓββΚΓαΤ\.^Γ 


άΙΚΤΥΟ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΩΝ ΜΕΤΑΠΩΛΗΤΩΝ 

Αθήνα: Ι3Κ. ΟΟΜΡυΤΕΠΞ τηλ 77 02 427 ΜΑΗ ΑΤΜΟΝ ΒΑΤΑ 8Υ3ΤΕΜ8 τηλ.: 61 9Θ 866 ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡυΤΕΒΕ τηλ.. 28 92 000 
ΤΟΡ 50ΓΤΗΑΚΕ Ιήλ : 65 40 447 1ΜΑ600 τηλ.: 62 51 493 ΟΟΜΕΤ τηλ.; 65 40 01 ΝΕΡΗΟΡΙΙ.Μ τηλ : 21 39 09 1 Ο05ΜΟ5 Βυ£ΙΝΕ£5 
5Υ5ΤΕΜ3 τηλ.: 69 90 89 1 ΕΙ-ΑΡΟΟ, Τηλ.: 74 84 259 ΝΙΜϊΟΟ τηλ 93 15 55ί ΡΚ06ΒΕ5Ε ΕΟΙ.υΤΙΟΝ$ τηλ . 57 05 000 Πειραιάς;: 

■ΜΑΣ08 Υ£ΤΕ Μ ΗΕΙΧΑ3 :ηλ.: 45 21 760 Θεσσαλονίκη: ΑΝ ΑΣ. τηλ.: 031 Θ2 71 50 ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΠΕΤΡΙΑ ΗΙ ΕΗΟΟ ΒΕ5Ι0Ν τηλ; 001 41 74 41 
ΚαρΑίτσσ: ΚΟΜΤΕΟΗ ηλ 0441 25 530 Κρήτη: Μ ΙΝΩΣ τηλ 0621 27 333 Ράβος: ΑΝΑΣΤΑΣ ΑΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ τηλ.: 0241 70 532 







ΡΟ Μβϊιΐχ 


Τ1ΐ0 4ΙΙι Οοιηίηο ϊη 3 ... ϋοχ! 


Ε να σημαντικό νέο για τους φίλους των 
οπ-Ιιπθ 90 ΓΠΘ 5 αφορά στο διάσημο πλέ¬ 
ον ΓΓϊυΙϋρΙαγβΓ γοΙθ ρΙαγίη9 πβ ΤΗ© 

4ΐΗ Οογπϊγκ], το οποίο κυκλοφορεί κοι σε συ- 
ακευασία για να μπορέσετε νο το αποκτήσετε, 
κάνοντας μια σύντομη Βόλτα στα εοπιρυίθΓ 
$Γιορ$ της γειτονιάς σας. Η Ο^ιίαΙ Οοπϊβηϊ δια¬ 
θέτει πλήρη συσκευασία με τα 00* του ΤΑ €, 
μία εξάμηνη συνδρομή στο παιχνίδι, χάρτες των 
νησιών του παιχνιδιού και ένα ελληνικό εγχειρί¬ 
διο. Εδώ και έναν χρόνο, το ΤΗθ 4ΐΚ 0 οιϊήπ 9 
λειτουργεί στην ελληνική δικτυακή σκηνή με 
επιτυχία, συγκεντρώνοντας ικανοποιητικό αριθ¬ 
μό φανατικών παικτών, ενώ ήδη η συνδρομητι¬ 
κή Βάση του επεκτείνετοι με ταχύτατους ρυθ¬ 
μούς. Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η ζωντανή κοινότητα των φίλων του, καθώς 
και τα θνβπϊ* που καθημερινά προσφέρουν έντονες στιγμές χαράς και 
συναγωνισμού μεταξύ των παικτών. Το ΊΊίθ 4ΐΗ (Ιοππίη9 φιλοξενείται 


στους 5βΓνβΓ5 της ϋ'ι$\ϊα\ (ΙοπΙβηΙ, ηροκειμένου 
να εξασφαλίζεται η καλή ποιότητα του παιχνιδι¬ 
ού και να αποφεύγονται τα \α$$ από τους 
*βΓνβΓ5 του εξωτερικού. Στο παιχνίδι μπορούν 
να παίξουν ταυτόχρονα περισσότεροι από 100 
χρήστες και παράλληλα να συναντήσουν περισ¬ 
σότερους οπό 300 διαφορετικούς χαρακτήρες 
σε εκατοντάδες διαφορετικές αποστολές. Η 
πλοκή του παιχνιδιού θα σας ταξιδέψει σε μία 
φανταστική εποχή, όπου συμμετέχετε δημιουρ¬ 
γώντας χαρακτήρες με στοιχεία που οι ίδιοι επι¬ 
λέγετε γιο τους ήρωές οας. Το ΤΗε 4ίΗ 0 οηιϊπ 9 
αποτελεί έναν παράλληλα κόσμο, όπου εκατο¬ 
ντάδες χρήστες συμμετέχουν στο δικτυακό αυ¬ 
τό παιχνίδι που αναπαριστά μία φανταστική κοι¬ 
νωνία μιας άλλης εποχής. Οπως θα έλεγε ο Κό¬ 
ντης: "μην κάθεστε καθόλου και τρεξτε στα μα¬ 
γαζιά". Εμείς δεν θα διαφωνούσαμε μαζί του. 

Την κεντρική διάθεσή ταυ έχει αναλάθει η ΟοηπρυρΓβ** Α.Ε. 



0 Μάγος Πουφ _ 

ξαναχτυπά 

■ εταιρεία 5ίΕΜ παράλληλα με την επιτυχημένη σειρά του Ξεφτέ- 
1 ρη δημιουργεί μια νέα σειρά εκπαιδευτικών τίτλων σε ΟΟ-ΚΟΜ, 
με πρωταγωνιστή τον μάγο Πουφ, έναν απίθανο ταχυδακτυλουρ¬ 
γό που με το μαγικό ρα&δί του πετάει τραπουλόχαρτα, μαντίλια 
και αστέρια, ζωντανεύει αγάλματα, κινεί δορυφόρους, μαγεύει 
δελφίνια και γοργόνες. Πού μπορείτε να τον βρείτε; Μα στα πιο 
απίθανα μέρη! Γιατί με ένα Πουφ! εμφανίζεται και εξαφανίζεται 
στη στιγμή και σας μεταφέρει στο Διάστημα, στο μαγικό παλάτι 

του στο βυθό της θάλασ¬ 
σας, στη λίμνη με την τροπι¬ 
κή βλάστηση, στην αρχαία 
Ελλάδα και σε πολλά άλλα 
φανταστικά μέρη. Το πρώτο 
πακέτο της σειράς αυτής θα 
κυκλοφορήσει πριν από τα 
Χριστούγεννα του 2001 και 
θα έχει τίτλο "Παιχνίδι Γνώ¬ 
σεων για την 3η Δημοτικού, 
με το μάγο Πουφ". Περιέχει 
1.000 διαφορετικές ερωτή¬ 
σεις που μπορούν να παι- 
χθσύν από 1 ή 2 παίκτες μα¬ 
ζί και βασίζεται στην ύλη της 
Τρίτης Δημοτικού και συγκεκριμένα στις ενότητες: Ανατομία, Επι¬ 
στήμη, Γεωγραφία, Ιστορία, Μυθολογία κοι Φυτά - Ζώα. 

5ΙΕΜ: Μάρκου Μαυσούρου 25, 116 3ό Μετς - Αθήνα, 
τηλ: 010-9249668, ϋδί; ΗίΙρ://νν™.5ίβη\εθΓΤΐ 
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^Ρ^ Μα 5 ίθΓ 


Μπλε οθόνη αλά ΧϋΟΧ 


Σ ε καταστήματα παιχνι- 
διών της Αμερικής και 
συγκεκριμένα σε ένα 
κατάστημα της αλυσίδας Τογ$ 

Κ υ&, οι επισκέπτες δεν μπόρε¬ 
σαν να απολαύσουν μια πρώτη 
επαφή με την κονσόλα που εί¬ 
χε στηθεί για την επίδειξη, κα¬ 
θώς αυτή αντιμετώπισε ανυ¬ 
πέρβλητα προβλήματα φόρτω- 
σης. Το εν λόγω Χδοχ απεικόνι¬ 
ζε ένα μενού πρόσβασης στο 
σκληρό δίσκο και τσ 0Υ0 
ρίαγβΓ. Αλλά οι επισκέπτες που 
προσπάθησαν να περιεργα¬ 
στούν τα μενού, δεν μπόρεσαν να κάνουν τίποτα περισσότερο από το 
να περιμένουν ατελείωτα την κονσόλα να φορτώσει το επόμενο μενού. 
Ο ήχος που συνόδευε τις επιλογές του μενού επίσης ακουγόταν ασυγ¬ 
χρόνιστος. Ακόμα και έπειτα από πολλές επανεκκινήσεις το πρόβλημα 
δεν διορθώθηκε, με αποτέλεσμα λίγο αργότερα η κονσόλα να απεικο¬ 
νίσει ένα μήνυμα "ανάγκης επισκευής", ακολουθούμενο από μια λίστα 
με τηλέφωνα τεχνικής υποστήριξης! Βεβαίως, η περίπτωση του Τογ$ β 
ϋ*6εν είναι μοναδική. Πολλές συσκευές που είχαν τοποθετηθεί για 
λόγους επίδειξης σε μεγάλα καταστήματα, εμφάνισαν κολλήματα, 
προβλήματα με τον ήχο, το φόρτωμα και, φυσικά, την αναγνώριση των 
δίσκων. Πολλές συσκευές δεν ανάβουν καν! Μέχρι στιγμής, δεν έχουν 
δοθεί κάποιες εξηγήσεις από τη ΜίσοδσΙΐ, ενώ το ΧΒοχ ήδη εμφανί¬ 
στηκε στην αγορά. 



©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 

























Διαθέσιμο Γ'χ 

ΟΟ-κομ ΡΟ & 
Ονϋ-κοΜ ΡΟ 


Μια περιπέτεια βασισμένη στον πιο φανταστικό μύθο 


• Κινηματογραφικός ρεαλισμός. 

• Μοναδικά γραφικά και περιβάλλοντα. 

• Προκλητικά αινίγματα. 

• Μουσική απο τον Ο ανίά β/ιοά6$. 

Με την συμμετοχή της Οϊ/αΓΟ Μα$ίΓΟ/απη/ 
στο ρόλο της ηρωίδας 


Ρ52 ; Νοέμβριο X 



Ηττρ:/ΜεΙ^ιι(ί5.ςΓγο^ΓΤϊ^χοίη ] 
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©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΐΤΙΜΕΟΐΑ 

ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ. ΚΗΦΙΣΙΑ 14562, ΑΘΗΝΑ. ΙΑ ΘΕΟΚΘΑΝΤΑ 5ΤΚΕΕΤ, ΚΓΡΙ5ΙΑ 14562, ΑΤΗΕΝ5. ΘΚΕΕΟΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΡΑΧ;6233904 > Ε-ΜΑΙΙ:0άιτι&άί3@£άππ0άι^£Γ 

νΛν\ν εάιπθάϊ3 Γ §Γ 






















ΡΟ ΜβΙΗχ 

δΠΊθΙΙδ Μ 1(6 $0ΒΙ16 δρΐΓίΙ 



αι όμως! Η άοητο 5εοηο 
στην Ελλάδα είναι ζωντα¬ 
νή! Ηδη στη στήλη "Ηοί 
5 ι1θ5χογτΓ αυτού του τεύχους 
υπάρχει η παρουσίαση ενός από 
τα κορυφαία που αφορούν 
στην παγκόσμια άθτηο δεοπο. 
Ακόμα, μην παραλείψετε να δεί¬ 
τε στη διεύθυνση 
δηρ;//νννΛν.ΗαεΙ(.9ΓΛΐ6Γηο-9ί'/ τη 

νέα σελίδα, αφιερωμένη στην ελ¬ 
ληνική όοΓπο 5 εοησ, με όλα τα 
τελευταία νέα αλλά και παραγω¬ 
γές των συμπατριωτών μας. Επί¬ 
σης, καλό είναι να δείτε στο €0- 
ΚΟΜ του περιοδικού, τις αναφο¬ 
ρές που έχουμε τόσο στην ελλη¬ 
νική όσο και στην παγκόσμια όσ¬ 
η ο δεσπσ. Από ελληνικής πλευ¬ 
ράς, θα βρείτε μερικές επιλογές 
από τα καλύτερα άσπιοδ του άσ- 
ΓΤΊΟ- 9 Γ, καθώς και τα άστηοδ που 
επικράτησαν στο διαγωνισμό του 
Οί9ίίαΙ Νβχυδ 2001, ο οποίος φι¬ 
λοξένησε μέλη της ελληνικής άθ- 
γπο ίεοπθ απ' όλη τη χώρα, στις 


εγκαταστάσεις εκδηλώσεων του 
Εθνικού ΜετσόΒιου Πολυτεχνεί¬ 
ου, Για την ιστορία, τα επικρατέ¬ 
στερα άβΓΠ05 του βνβηί ήταν το 
Οαάσηεσ από Οα&εαάσ των Α50, 
το πρώτο ελληνικό 30 αεεβίθτ- 
αΙσά άοπιο, ένα πολύ ωραίο σό- 
ου, που δυστυχώς έχει πολλές 
απαιτήσεις ΗαΓ0ν/αΓθ για να δου¬ 
λέψει σωστά, ακολούθησε ο, φί¬ 
λος μας, Ορϋίτιυ* σε συνεργασία 
με τον Βαά δσείοτ, με το άβνηο 
ΑΙδου, ενώ το τρίτο αποτελεί δη¬ 
μιουργία νέων ανθρώπων, των 
ννεί & ΜβδδίαΗ, οι οποίοι άφη¬ 
σαν καλές εντυπώσεις, επιδει¬ 
κνύοντας μια πλήρη 30 μηχανή 
με ίΓαπδΙυεεπ^, ΙσχίυΓβ*, Ιί^ί 
5ουΓεοεΙ ευόθ5, όλα προγραμμα¬ 
τισμένα σε Ρά&εαΙ. Το Οΐ^ΙαΙ 
Νσχυ* ήταν ένα καλό τονωτικό 
για την ελληνική άβητο ίεβηβ, η 
οποία γνωρίζει νέα σημάδια άν¬ 
θησης. Γύρω στο Πάσχα του νέ¬ 
ου έτους θα διοργανωθεί το Ρθ- 
Αεϊ2002 στην Πάτρα, ενώ υπάρ¬ 


χουν φήμες και για αρκετά ακό¬ 
μα άθππο ραΗϊοδ που θα ακολου¬ 
θήσουν. Φυσικά, το "ΡΟ ΜαδΙβτ" 
θα ακολουθήσει τα γεγονότα και 
θα συνεχίσει να περιλαμβάνει 
ανάλογες παραγωγές στο συνο¬ 
δευτικό 00 του. Μην ξεχνάτε, 
όμως, και τις εναλλακτικές άβτηο 
$εθπο5, οι οποίες αν και δεν εί¬ 


χαν τρανταχτές παρουσίες στο 
0ΐ9^αΙ Νσχυδ, φρόντισαν να τρα¬ 
βήξουν την προσοχή, καθώς στο 
χώρο παρευρέθησαν και κάποιοι 
"μαθουσάλες" από την εποχή 
των βμπιτων Απ^Γαά και Οοπι- 
ηιοεΙοΓΟ, που πραγματοποίησαν 
μια κόντρα μεταξύ ενός Οογπ- 
ΓποάοΓθ 64 και ενός ΟΡΟ ό 128, 



Χριστουγεννιάτικες προσφορές της ΒδΙ 


ν θΟοεΡίυδ ΡΗοΐο σόίΐϊοπ με βΡΪ 9 ^£ΐηΊθΓα: Το πλήρες πρω 
τοποριακό πακέτο αρχειοθέτησης και διαχείρισης φωτογραφιών που 
προσφέρει μια εξαιρετικά εύχρηστη λύση για τις ψηφιακές φωτογρα¬ 
φίες σας αλλά και τα υπόλοιπα έγγραφά σας. 

Περιλαμβάνει την σΟ^ίΟοΓηστα με ανάλυση 
350Κ ρϊχσΙδ, 24θίΙ χρώμα, αυτόματη έκθεση, 
αυτόματη ισορροπία λευκού. Βγάλτε τις φωτο¬ 
γραφίες σας με την β 0 ί 9 ί 0 αππθΓσ, μετά συνδέ¬ 
ατε την στο ΡΟ σας μέσω του II$Β ροιΤ και οι 
φωτογραφίες σας θα είναι έτοιμες. Η ενδιαφέ¬ 
ρουσα πρόταση της Β5Ι στοιχίζει μόλις 
19,900 δρχ, 

* ©ΡΙΝ Μου$σ ΤαΒΙβΙ: Ο πιο φυσικός τρό¬ 


πος για να γράψετε στον υπολογιστή σας. Το πακέτο περιλαμβάνει Α5 
ταμπλέτα με ασύρματη γραφίδα και ασύρματο Γϊίουδθ χωρίς μπίλια, με 
μοναδική αίσθηση και ακρίβεια. Η ανάλυση αγγίζει τα 3048 Ιρι σε 
512 επίπεδα πίεσης, ενώ η επικοινωνία με το σύστημα γίνεται μέσω 
του διαύλου ΙΙ$Β. Η τιμή του είναι αρκετά χαμηλή, μόλις στις 15.900 
δ ΡΧ· 

* Ρση€αιτ»: Ψηφιακή φωτογραφική μηχανή εξαιρετικής πιστότη¬ 
τας, ψηφιακή νΐάσο εα πίστα, ΝΛ/ε-Β εατποΓα - όλα σε ένα! Το μέγεθος 


της είναι μικροσκοπικό, ενώ οι ικανότητες σύλληψης συναντώνται στα 
9 ΡΡ5 ΟΕ (352x288) και 20 ΡΡ5 (ΧΊΕ (170x144). Η τιμή της ανέρχε¬ 
ται στις 19.900 δρχ, 

* ΟΤ-€αηι ΓΙαιΗ: Ακόμα μία πρόταση για ννόό εα πίστα από την 
Β5Ι, αυτή τη φορά, όμως, η υλοποίηση φέρνει αρκετά σε εοππραεΙ 
φωτογραφική μηχανή. Λειτουργεί ως ψη¬ 
φιακή φωτογραφική μηχανή, ψηφιακή 
νιάβο εαπιβΓα, εα πίστα και διαθέτει 
ενσωματωμένο ΗαΑ, αυίο ίΙαϊΗ, 5#ποΙΙ 100 
άι$ρΙαγ, 5βΙί ίιπίθΓ και Βάση/τρίποδο! Συ¬ 
νοδεύεται από το νϊάοοδίυάϊο της 
ϋΙΕΑΟ και πλήρες δοθνατσ για νίάσο 
ΓϊΐθβΙΐπ^ νίάσο πγιοϊΙ κΛπ, Η τιμή της 
φτάνει τις 29.900 δρχ. 



* Οι πρώτοι 5εαηηβΓ$ γιο \νίπάο\ν5 ΧΡ: Τέλος, η Β5Ι διαθέ¬ 
τει στην αγορά τους πρώτους 5εαππσΓ5 που είναι απολύτως συμβατοί 
με το περιβάλλον Μίηάον^ ΧΡ. Πρόκειται για τους ΟπΘίουεΗ 8700 
και νίδίοηΘΟΓ 4800. Οι νέοι $εαηηθΓ$ θα διατεθούν στις 49.900 δρχ, 
(+ΦΠΑ) και 24,900 (+ΦΠΑ) αντίστοιχα. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την 
Β$! στο τηλέφωνο 0511820, στο ίαχ 6512904 ή στο $αΙσ$@Θ$ί.9Γ. 


ΙΡΟ ΜοεΓβΓ 


©ί>γ ΩΓββΙΚΓαη.αΓ 












ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΙΚΑ 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Τηλ. 0310.694.233, Ρ3χ: 0310.698.013 


τΗί ΕυτυκΕ οε ιεοηνοιοου 


©όν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 

















ΡΟ Μβΐίΐχ 



Η ΟΝΕ ννΑΥ ώι/πι η πρώτη 
ΐ] Λυϋ ι ϋ ε ι λιανικής που 
□ΛοκΛηρίίΐϋί: τπ ϋιππίϋΐηιπη 
ΟΕ ηπο ίο ΕΑΚΕίΙΗΪ γιο ιη 
πείρά ουοιπμάιων ΟΝΕ IVΑΥ 
Ρ05. Παράλληλη. η 
αυυπργπηίπ ιης εταιρείας 
με τις ΜιοτσεαίΕ ως Πόοεί 
ΟΕΜ κπι ΙηΙαΙ ώηοφηλίζει 
ο τους πελάτες ιης την 
πυιϋιηιιι κτιιποκευής ιΐχΐν 
ΟΝΕ ίνΑΥ ΡΟ^. Επιοπς, η 
παροντική ηύξηοη ιης 
ελληνικής αγοράς 
ηοΙοΟοϋΚδ ΐϋ έτος 2001 
κιιϋώς και οι προοπτικές 
που βιογράφου ιηι γιη ίο 
επόμενη χρόνιο ώΟίΐοην 
πρώτο τπν Οηο IV πγ ο την 
παραγωγή των Οπό ΐν;ιγ 
πυΪΒ0ϋυΚ$ ϋε εκπληκτικές 
τιμές. Η εταιρεία προχωρεί 
κπι οε νέες πιοιαποιηοεις 
οπυ τπ ΜϊεΓυ^υϊΙ γιο ολιι ιπ 
Αειιουργικη ουοτημπτο της. 
ϋυμπεριΛαμΗιιναμένων και 
των νέων Μίηόοννε ΧΡ, το 
οποίο είνπι πλήρως 
εναρμονισμένο με οΑους 
ιούς υποΑυγίϋΐες ΟΝΕ IVΑΥ 
τεχνολογίας ΡθηΙίιιηι 4, 

Τ ΓΪηίΙγ ΙΙρτώΐΕ: Μ ίο οπό 
ιις πιο επιτυχημένες 
μηχανές ιινηζήιππης ιοο 
ελληνικού Διηβικιυου 
αναβαθμίστηκε προοιμαιως 
π τη υέιι έκδοση 3.0 Τη 
ολοκληρωμένο ούοιημα 
αναζήτησης Πεθαμένων ιης 
νέος έκδοσης βασίζεται σε 
μιο εξελιγμένη 
αρχιτεκτονική παο παρέχει 
ηκμιΒειο κπι ηοιοιηιο. 

Εκτος από ιις Βοοικές 
Λειτουργίες ονοζηιπυης. η 
ΤγϊπϊΙ ν έχει ϋυνπιυτπιες 
φιλτραρισμένης 
αναζήτησης φωτογραφιών. 
οο-Ιϊπε προϊόντων, 
ειδήσεων ηλλπ και 
συνθέτης αναζήτησης . 
Βοοει πολλαπλών 
κριτήριων. Επισκεφιείτε ιπ 
□ ΐΕΙΪΟτίνΠη ννΐννν.(ΓΪΓΐίΐγ. Ε]Γ. 


Σελίδα μετά μουσικής 


Μ ια νέα μουσική α€λίδα έκανε την εμφάνισή 
της στο ελληνικό Διαδίκτυο. Πρόκειται για 
το Μυ^ίε Οοτησς ένα οη-Ιίη© περιοδικό, το 
οποίο έχει ως στόχο την ενημέρωση του κοινού για 
όλο τα τεκταινόμενα στο χώρο της ελληνικής μουσι¬ 
κής σκηνής σε όλα το είδη της® Η σελίδα σε συνερ¬ 
γασία με μεγάλες 
ελληνικές δισκσ- 
γραφικές εταιρείες 
ενημερώνει για 
όλα τα δέματα της 
μουσικής επίκαιρό- 
τητας, παρακολου¬ 
θώντας τις νέες 
κυκλοφορίες, με 
κριτικές και πολλά 
στοιχεία που αφο¬ 
ρούν σε κάδε Οδ, 
συντελεστή, τρα¬ 
γούδι κλπ. Φυσι¬ 
κά, υπάρχουν όλα τα τελευταία μουσικά νέα και 
ανσπϊ 5 , με ειδήσεις και πλούσιο φωτογραφικό υλικό, 
οδηγοί συναυλιών, βιογραφικά Ελλήνων καλλιτε¬ 
χνών, συνεντεύξεις, Τσρ 20 των αναγνωστών του πε¬ 
ριοδικού, οι οποίοι ψηφίζουν άμεσα οε ειδική σελί¬ 
δα, Τορ 10 του ραδιοφωνικού σταθμού "Ρυθμός 


101, Γ, καθώς και το επίσημο Τορ 30 της ΙΡΡΙ που 
βασίζεται στις πανελλαδικές πωλήσεις 00. Ακόμα, 
η σελίδα κάνει πολλές αναφορές σε δέματα εκτός 
μουσικής, στο ηλεκτρονικό ένθετο "Να*.. Μυίίε Ζοΐ- 
πογ", όπου βρίσκονται προτάσεις για βιβλία, κινη¬ 
ματογράφο και Θέατρο. Το “σερφάρισμα” στο 5Ϊίβ 

είναι μια πολύ εύ¬ 
κολη υπόθεση, χά¬ 
ρη στην πολύ καλή 
δομή του. Παντού 
υπάρχουν ΙίπΙί5 που 
καθοδηγούν με 
ακρίβεια σε κάθε 
σελίδα, ενώ υπάρ¬ 
χει και μια μηχανή 
αναζήτησης, μέσω 
της οποίας γίνεται 
δυνατή η άμεση 
εύρεση των επιθυ¬ 
μητών σελίδων χω¬ 
ρίς καθόλου ψάξιμο στο 5Ϊίο* Η σελίδα αποτελεί μία 
από τις καλύτερες δικτυακές προτάσεις της ελληνι¬ 
κής μουσικής* Για μουσικόφιλσυς, ίαη$, και όχι μόνο 
μερικές βόλτες στη δικτυακή διεύθυνση του περιο¬ 
δικού Θα σας διασκεδάσουν, 
υΡΙ: Ριίίρ://\¥ντν.ΓΠυ5ίεεοΓη0Π9Γ 



Μ5Ι Κ7Τ266 Ριό2 


Ε πιτέλους, εμφανίστηκε στην ελ¬ 
ληνική αγορά η πρώτη πποϊΗβΓ 
ΒσαΓεΙ με το ΚΤ206Α της VIΑ, 
για επεξεργαστές ΑΤΗίΟΝ και ΟΙίΡΟΝ 
της ΜΑΡ. Οπως είχε γίνει και πριν από 
καιρό με το ΚΤ2όό, η Μ$Ι κατέχει πάλι 
τα πρωτεία με την τελευταία πρότασή 
της, που είναι μια διαφορετική κόκκινη 
ΓηοίΗ©Γ0οαΓεΙ. Η Μ5Ι Κ7Τ2όό Ργο 2 δια¬ 
θέτει εκλεκτή ϋ5Β 2.0 της ΝΕΟ, ενώ η 
Κ7Τ266 Ργο 2 έχει αρκετά ενσωματωμέ¬ 
να Ηθο 0 θγ 5 για να σηκώσει μέχρι και 8 
ϋ$δ συσκευές. Μάλιστα, η Μδί συνο¬ 
δεύει τη πΊοΐόαΓόοαΓδ με τα ανάλογα 
εξωτερικά βύσματα για να μπορείτε να εκμεταλλευτείτε πλήρως το μεγάλο αριθμό επεκτασιμότητας. Τα 4 
από τα 8 Κ5Β Βύσματα ελέγχονται από το ΝΕΟ ΕΙ5Β 2.0 εοπίΓοΙΙβί και μπορούν να χρησιμοποιηθούν και 
από συσκευές ϋ$Β 1,0, καθώς και από τις νέες συσκευές προτύπου 115Β 2.0, που αποδίδουν πολύ μεγαλύ¬ 
τερη ροή δεδομένων. Η ΓποίΗθΓθοαΓό διαθέτει, επίσης, τον ΙΟΕ ΡΑΙΟ εοπίτοΙΙβΓ της Ργογπϊ 50 , Η Μ5Ι Κ7Τ2όό 
Ργο 2, πάλι, εκτός του ότι είναι η πρώτη που έφτασε στη χώρα μας, αποτελεί πολύ καλή αγορά για όποιον 
ενδιαφέρεται για σύστημα με επεξεργαστή της ΑΜΡ, ενώ υποστηρίζει τους νέους ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ και ΟϋΚΟΝ 
(Μοι^αη), Η ηποίΗβώοαιά προτείνεται από την ίδια την ΑΜΟ για τη σταθερότητα και την αξιοπιστία της* Πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες θα βρείτε στα καταστήματα και στη διεύθυνση νννΛν*ηπ 5 ί.εοπι.^ 
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ΡΟ Μα5ί0Γ 


©ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ 




©όγ οΓβεΙ<Γατ).οΓ 


Ο εξοπλισμός 
του διαγωνισμού 

είναι μία ευγενική 
' των 
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ΜϊοόβοΛ 


Δεκεμβρίου 


Και εα ειδικό 
κουπόνι συμμετοχής 
που οα βρείτε στα 


ΠΡΕΣ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ 
Παρ. 7/12/01: 16:00 μ.μ.-21:30 μ.μ. 
Σαβ. 8/12/01:11:00 π.μ. -21:30 μ.μ. 
Κυρ. 9/12/01: 11:00 π.μ. - 21:30 μ.μ 
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©ί>γ οΓββΙ<Γατ\.αΓ 


Νβνν 031116 ” Οοιηρβίϊϋοη 











του Ο&ΓβΙζ οΙθΙα ίυβηίθ 





||Ρ0 Μα$ϊθΓ 


(υοηϊιββ4/Ε.Α.) 

Ασπρόμαυρες προεκτάσεις 


©0ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ε χοντας ήδη εκπλαγεί από την επιτυχία του ΒΙααί & 
ννΗϋθ, του πλέον επιτυχημένου παιχνιδιού για το 
2001, είμαι Βέβαιος για την επιτυχία του Γπΐπΐ 5θΐ|υ0ΐ που 
δα εκδοθεί λίγο πριν από τα Χριστούγεννα, υπό τον τίτλο 
"ΟθοΚιγθ Είχα την ευκαιρία να μιλήσω πριν από λί¬ 
γες ημέρες με τον ,Ιοπΐγ ,Ιοποδ, υπεύθυνο παραγωγής του παι¬ 
χνιδιού, για όλα όσα αφορούν στην κυκλοφορία αυτή. 

Εχετε ανακαλύψει έναν νέο κόσμο, που κατοικείται από πολλά 
και παράξενα σεαΓυΓΟδ, Πρόκειται για μία χώρα μυστηριώδη, 
έναν τόπο χωρίς θεούς, που κυβερνάται από μία ομάδα εκλε¬ 
κτών σβα 1 υΓ© 5 , την Αδελφότητα. Φέρνοντας το δικό σας 
"πλάσμα" στη χώρα αυτή, η Αδελφότητα θα αποφασίσει σν θα το δε* 
χδεί, αφού το υποβάλλει σε μία σειρά από δοκιμασίες. Σε δοκιμασίες, 
όμως, 8α υποβληθεί και ο παίκτης, ώστε να διαπιστωθεί πόσο στοργικός 
και καλός εκπαιδευτής είναι για το ετθαίυτβ που έχει δημιουργήσει. 

Το Οθαίυτθ Ηΐε* προσφέρει πολλά νέα οτθοΙι/γθ* κοι ίϊ9Κίϊη9 ϊίάΙΚ 
καθώς και ορισμένο καινούρια ΓΠΪΓαεΙβ*. Επιπλέον, στην περίπτωση που 


εντυπωσιάσετε την Αδελφότητα, όχι μόνο θα κερδίσετε μία θέση ανάμε¬ 
σα στα μέλη αυτής της εκλεκτής ομάδας, αλλά δα προστεθούν και αρκε¬ 
τές νέες δυνατότητες στο δημιούργημά οας. 

Αν πιστεύετε ότι το ΒΙαεΙκ & ννΗϊίβ είναι ένας τίτλος που παίζεται "μια 
κι έξω", κάνετε μεγάλο λάθος -και αυτή ακριβώς ήταν και η σκέψη των 
ανθρώπων που δούλεψαν για το παιχνίδι. "Γιατί να δημιουργεί κάποιος 
νέους τίτλους, καινούρια σενάρια και ήρωες, όταν η εμπειρία της διασκέ¬ 
δασης και η πρόκληση μπορούν να επιτευχθούν μέσα από ένα ήδη οικείο 
και αγαπητό στους ^αιτιβΓδ περιβάλλον;" 

Για την πολύ μεγάλη επεκτασιμότητα που διαθέτει ως παιχνίδι το ΒΙασΙκ 
& ννΗϊίο, αλλά και για τις λεπτομέρειες του ΟσαϊυΓΟ Μβ* ο Ιοηϊγ 
είχε πολλά ενδιαφέροντα πράγματα να πει. 


"Πρέπει να ομολογήσω άτι υπήρξαν αρκετές συζητήσεις πά¬ 
νω στο πώς το περιβάλλον του παιχνιδιού και η τεχνολογία 
που εφαρμόσαμε θα πρέπει να συμβαδίζουν, ώστε να έχουμε 
το επιθυμητό αποτέλεσμα, δηλαδή ένα ισχυρό και ενδιαφέρον σεναρια- 
κό εσπεορϊ. Αρχικά υπήρχε η ιδέα να μετατρέψουμε το παιχνίδι σε ανοι¬ 
κτό δέκτη των προτάσεων του κοινού για ένα παιχνίδι που απλώς θα είχε 
το οπτικό περιβάλλον του ΒΙοοΙκ & ννΗϊίβ. Η αλήθεια είναι άτι δεν το 
έχουμε εγκαταλείψει ως μελλοντική προοπτική, φυσικά, με βάση πάντοτε 
τα ποιοτικά μέτρα που έχουμε θέσει εξαρχής! 

Αυτό που σίγουρα έδωσε την ώθηση για την 
άμεση δημιουργία του ΟθαΙυτσ Ι$Ιθ 5 ήταν το 
διαρκές και έντονο ΓβΘάΒαεΙς που δεχθήκαμε 
από την παγκόσμια §α(η\η§ εοππηιυηίίγ. Τα σχό¬ 
λια ήταν και θετικά και αρνητικά, με αποκορύ- 
φωση για τη δεύτερη κατηγορία τις επικρίσεις για τα Βυεβ στην τελική έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού. Ηταν μεγάλη απογοήτευση να καταστραφεί η ποιό¬ 
τητα ενός προσεγμένου ρΓο|θεί από τεχνικές δυσκολίες που ήταν σχεδόν 
αδύνατον να προΒλεφθούν. Ενιωσα εξαντλημένος και αποτυχημένος 
όταν είδα 3,5 χρόνια δουλειάς να μοιάζουν ξαφνικά χωρίς αξία εμπρός 
στα προβλήματα που 8α αντιμετώπιζαν οι τελικοί χρήστες. 

Από την άλλη, όμως, και η θετική αντίδραση ήταν εκπληκτική: Δεχθή¬ 
καμε άπειρα θ-τηαίΐϊ από ανθρώπους που ήταν τόσο δεμένοι με το 'πλά¬ 
σμα' που είχαν δημιουργήσει όσο με κανέναν άνθρωπο! Πρόσφατα ανα¬ 
κάλυψα ότι στο ΙηίοΓποί υπάρχουν Κοπιε ρα9£5 συγκεκριμένων σααΐυτοί 
που δημιουργήθηκσν από παίκτες του Β&\Υ! 

Συγκεκριμένα τώρα, στο ΟβαίυΓβ ΗΙε* στόχος είναι νσ ζευγαρώσει ο 
παίκτης το πλάσμα του, ώστε αυτό νσ αναπαραχθεί δημιουργώντας, αν 
είναι δυνατόν, μία δυναστεία! Για να επιτευχθεί, όμως, αυτό, πρέπει πρώ¬ 
τα να πείσει την Αδελφότητα και κυρίως τον Μβίευπο ότι είναι άξιο να 
ζευγαρώσει και να δια ιονίσει το είδος του. Η σημαντικότερη τεχνική αλ¬ 
λαγή που έχει συμβεί εδώ είναι η πολύ πιο προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
των "πλασμάτων", ώστε να μπορούν να εκτελεστούν τα νέα εΙυΙΙ* και 
Ια5ΐί5. Για παράδειγμα, όταν εκτελεσθεί μία δοκιμασία επιτυχώς, παίκτης 
και πλάσμα έχουν κερδίοει το σεβασμό και την υποστήριξη εκείνου 
που την έθεσε και μπορούν να χρησιμοποιήσουν το αβαντάζ αυτό 
αργότερα. Αυτό και πολλά άλλα ανήκουν στα "αόρατα νέα ίοαίυΓΘί" 
που υπάρχουν στο ΟβαΐυΓβ ί$Ιβ$. 

Το ζήτημα τη τεχνητής νοημοσύνης φαινόταν ότι απασχολεί ιδιαίτε¬ 
ρα τη ΙίοπΚοαά και αυτό επιβεβαιώνουν και τα λεγάμενα του 
]. Λοηο 5 . Το εκπληκτικό, όμως, είναι ότι η ήδη υψηλή Α.Ι. Βελτιώνε¬ 
ται κλιμακωτά κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Προχωρώντας 
από τα πρώτα ία$Ι($ θα δείτε την εξυπνάδα, την ταχύτητα, την 


Η σημαντικότερη τεχνική αλλαγή είναι η πολύ πιο 
προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη των “πλασμάτων”. 


ΒΙΑΟΚ 8 Μ/ΗΙΤΕ: 
εΚΕΑΤυΚΕ Ι51Ε3 













Κ9ΙΠΒ Ρ1*βν1βν3 


ευρηματικότητα, ακόμη και την πονηριά του πλάσματός σας να βελτιώνο¬ 
νται εμφανώς" 

Φυσικά, τα βασικά χαρακτηριστικά του αρχικού Β&Μ μένουν απαράλ¬ 
λαχτα, όπως η επιλογή ανάμεσα στην καλή και την κακή συμπεριφορά, η 
εκπλήρωση μερικών δοκιμασιών, όπως η κατασκευή κτηρίων ή οι λύσεις 
γρίφων. Η σύντομη δήλωση του ΡείβΓ ΜοΙγπθυχ νομίζω περιλαμβάνει 
όλα όσα έχουν συμβεί στο ΟβαΦυΐΒ Ι$Ιθ 5: "Διορθώσαμε κάποια τεχνικά 
ζητήματα, βελτιώσαμε την τεχνητή νοημοσύνη, προσδέσαμε πολλά νέα 
χαρακτηριστικά και αοαίυΓ65 και δώσαμε στα πλάσματά σας τη δυνατό¬ 
τητα αναπαραγωγής, κάνοντας ουσιαστικά το παιχνίδι να μην τελειώνει 
ποτέ, αφού διαρκώς υπάρχει ένα νέο πλάσμα για να εκπαιδεύσετε" 
Θέλετε κάτι περισσότερο; 

ΗΙΤΜΑΝ 2: 

5ΙΙΕΝΤ Α33Α35ΙΝ 

(ΕΙϋΟβ ΙηΙβΓβοΙϊνβ/ΙΟ ΙηΙβΓβοϋνβ) 

1381ΙΤΊ3Π δϋΐΚΗΠΐ) 

Τ ο ΗίϊΓπαη: ΟοάΘηαΓΠβ 47 ήτον μία από τις εκπλήξεις της χρονιάς που 
διανύουμε. Δεχόμενοι ως δεδομένο ότι κάθε 5βε|υεΙ οφείλει να είναι 
καλύτερο από τον πρόγονό του, θα αναζητήσουμε κατά πόσο η ΙΟ είναι 
έτοιμη να αντιμετωπίσει την πρόκληση. Για όλα αυτά μίλησα πριν από λί¬ 
γες ημέρες με τον ύαεοδ Απά^οπ (Ιοαά 9ταρδίε5 άβδ^πετ) και τον 
ΗαΚοπ δίβιπο [Ιβαά ρ^ταιτιππεΓ). 

"Ξεκινήσαμε την ανάπτυξη του δοφυοΙ, διορθώνοντας όσα είχαμε δια¬ 
πιστώσει ότι δυοαρέστησαν τους παίκτες. Αυτά κυρίως ήταν η απλού- 
στευση του χειρισμού και η πρόσθεση προοπτικής πρώτου προσώπου", 
σημειώνει ο ΑηάθΓδαπ. 

Οσοι έχετε ασχοληθεί με το Ηίίτηαπ, 8α θυμάστε ότι τα γραφικά του 
ήταν αρκετά εντυπωσιακά. Αυτή τη φορά τα αποτέλεσμα αναμένεται 
ακόμη καλύτερα, καθώς μία μεγάλη ομάδα από γραφίστες ταξίδεψε στα 
μέρη όπου εξελίσσεται η υπόθεση του παιχνιδιού και τράβηξε αναρίθμη¬ 
τες φωτογραφίες, ώστε να αυξηθεί το επίπεδο του ρεαλισμού. 

Οι παίκτες και πάλι έχουν το ρόλο του 47, μόνο που τώρα η προσωπι¬ 
κότητα και οι ικανότητες του έχουν σχεδιαστεί πάνω σε άλλη βάση. Κα- 
ταρχήν, ο χαρακτήρας μας γνωρίζει πλέον πολλά πράγματα για το πα¬ 
ρελθόν του και έχει αποφασίσει να αποσυρθεί από την εγκληματική δρά¬ 
ση, Ετσι, βρισκόμαστε σε ένα μοναστήρι, κάπου στη Σικελία, όπου ξαφνι¬ 
κά ο 47 συναντά κάποιον μυστηριώδη γνωστό του και επιστρέφει, τελικά, 
στην παλιά ζωή του ως πληρωμένος δολοφόνος. 

Η ΙΟ ακολουθεί και στο δορυοΙ την πετυχημένη συνταγή του πρώτου 




τίτλου: γρήγορη και διαρκής δράση, ταχύτατη εναλλαγή σκηνών και μπό¬ 
λικο αίμα συνθέτουν το σκηνικό και στο ΗίΙππσπ 2. Αλλωστε, γιατί να αλ¬ 
λάξει κάτι που χαίρει της αποδοχής των 9απΐ0Γ5; Υπάρχουν, όμως, και αρ¬ 
κετά νέα στοιχεία, με βασικότερο το γεγονός ότι η ατμόσφαιρα στο Ηιί- 
Γπαπ 2 είναι σαφώς πιο προσεγμένη, ώστε να προσεγγίζει καλύτερα όσα 
βιώνει ένας εγκληματίας. Αυτό έχει γίνει και μέσω της δομής του σεναρί¬ 
ου αλλά και με άλλα μέσα. Στο δθςυβΙ, για παράδειγμα, έχουν χρησιμο¬ 
ποιηθεί σε πολύ μεγαλύτερο βαθμό μη στρατιωτικά όπλα, σιγαστήρες, 
εκρηκτικά, ενώ παίζει πλέον σημαντικό ρόλο και η χρονική στιγμή γιο τη 
χρήση κάθε όπλου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν σχεδιαστεί με Βάση τη μηχανή της ΙΟ, 
ΟΙαεϊβΓ, Ή μηχανή παρουσιάζει πολλές αλλαγές. Το σύστημα ΓθπάθΓΐπρ 
επα να προγραμματίστηκε και το τελικό αποτέλεσμα είναι 5 φορές ταχύτε¬ 
ρη επεξεργασία, με σαφώς μικρότερη κατανάλωση μνήμης από το σύστη¬ 
μα", σημειώνει ο Ηα1<;οη δίβιπο και συνεχίζει: "Δεν χρησιμοποιήσαμε κα¬ 
θόλου την τεχνολογία Τ&Ι των σύγχρονων καρτών, γιατί δεν έχει αξιόλο¬ 
γο αποτέλεσμα στα γραφικά φωτισμού. Ετσι, προτιμήσαμε ξεχωριστή τοαΙ 
Ιϊιτιε επεξεργασία στα εφέ φωτισμού, μειώσαμε ακόμα περισσότερο τις 
ανάγκες σε μνήμη και είχαμε, τελικά, τη δυνατότητα να πολλαπλασιάσου¬ 
με τα πολύγωνα κάθε εικόνας!" 

Μεγάλη προσοχή δόθηκε και στην τεχνητή νοημοσύνη του παιχνιδιού, 
καθώς δεν αρκεί απλώς να σημαδεύει και να σκοτώνει κανείς, αλλά και 
να κατορθώνει να περνά απαρατήρητος. Το να προκαλέσεις, για παρά¬ 
δειγμα, ηλεκτροπληξία στο θύμα την ώρα που κάνει μπάνιο είναι σαφώς 
πιο έξυπνο και ανώδυνο από μία εκτέλεση εν ψυχρώ. "Στα παιχνίδια ο ρε¬ 
αλισμός είναι κάτι που χρειάζεται μεγάλη προσοχή", επισημαίνει ο ϋαεοΒ 
ΑηάΘΓ5Θη, "γιατί δεν αρκεί να είναι κάτι αληθινά. Πρέπει να υπάρχει μία 
κινηματογραφική χροιά. Εντυπωσιακές δηλαδή, αλλά αληθοφανείς ενέρ¬ 
γειες. Αυτό προσπαθήσαμε να πετύχουμε στο Ηϊίππαη 2." 

Λίγο πριν να ολοκληρωθεί η συνάντησή μου με τους δυο ανθρώπους 
της ΙΟ, έθεσα τη σημαντικότερη ερώτηση: Με ποιο τμήμα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι σήμερα, 6 μήνες πριν το ριχηοεί να ολοκληρωθεί, απόλυτα ευχαριστη¬ 
μένοι και πιστεύουν άτι θα αποτελέσει το εμπορικά ατού του τίτλου; "Σίγου¬ 
ρα ο χειρισμός είναι πολύ καλύτερος από το Ηι^τπαη 1. Και τα γραφικά εί¬ 
ναι πιο ρεαλιστικά. Με μια ματιά στο τονοΙνοΓ, ο παίκτης μπορεί να δει πό¬ 
σες σφαίρες απομένουν", απαντά αμέσως ο ΑπάθΓ5βη και ο δϊβιπο συ¬ 
μπληρώνει: "Και η τεχνητή νοημοσύνη, όμως, είναι άψογη. Ισως η καλύτερη 
σε αείϊοπ 9 σππε μέχρι σήμερα, χωρίς υπερβολή! Οι χαρακτήρες είναι συ¬ 
ναισθηματικά ενεργοί, είναι ανθρώπινοι. Ο παίκτης μπορεί να καταλάβει 
τις αντιδράσεις τους και αυτό κάνει το παιχνίδι σαφώς πιο ενδιαφέρον." 

Τελικό συμπέρασμα; Οι κύριοι από τη Δανία ετοιμάζουν για όλους μας 
έναν από τους καλύτερους σείίοπ τίτλους! 


©ί>γ <}ΓββΙ<Γαη. 9 Γ 


ΡΟ Μα 5 ϊεγ 








δΕΡΙΟϋδ $ΑΜ: 
δΕΟΟΝΟ ΕΟΙΤΙΟΝ 

(0ίθϊβ3ΐη/ΤβΚβ2 Οβιηβδ) 

Περισσότερη δράση 
με τον... σοβαρό Σαμ! 

Τ ην Οοίβαππ τη γνωρίσαμε πριν από περίπου έναν χρόνο, όταν κυκλο¬ 
φόρησε ένα από τα καλύτερα και διασκέδαση κότερα ίΐΓ$ΐ ρβΓ$οη 
^(ιοοίθΓδ του 2000 αλλά και του 2001. Τώρα, έναν χρόνο μετά την κυ¬ 
κλοφορία του 5βπου$ 5απι: ΤΗβ Ρίτδί ΕπεουηΙετ, οι Κροάτες επιστρέφουν 
με το 5θ£)υβΙ που αναμένεται να γνωρίσει ακόμα μεγαλύτερη επιτυχία. 

Για όσους έχουν παίξει το αρχικό παιχνίδι, η υπόθεση του $θρυε! είναι 
απόλυτα οικεία. Ο $απι "5βπου$" 5 ίοπσ Γ αφού εξόντωσε τις δυνάμεις του 
ΜβπίαΙ στην αρχαία Αίγυπτο, εντόπισε ένα εγκαταλελειμμένο διαστημό- 
πλοίο στο οποίο επιβιβάστηκε. Το τι επακολούθησε, εξιστορείται στη 
δοεοπά Εάίίίοπ. Το διαστημόπλοιο αυτό, λοιπόν, οδηγεί τον $ατπ κάπου 
στα Βουνά της Νοτίου Αμερικής, όπου καλείται να αντι¬ 
μετωπίσει νέους, ισχυρότερους οπαδούς του ΜοπίαΙ, 
που απειλούν εκ νέου τη Γη, και να ανακαλύψει έναν νέο 
δρόμο που θα τον οδηγήσει πρόσωπο με πρόσωπο με τον 
ίδιο τον ΜοηίαΙ! 

Η Οοϊοαιτι, αφού αποφάσισε να συνεχίσει τη σειρά 
παιχνιδιών του δεπου* 5αιτι, επικεντρώθηκε στο τι θα 
έπρεπε να αναβαθμιστεί ή να αλλαχθεί σε σχέση με 


τον πρώτο τίτλο. Η καλύτερη μέθοδος ήταν η άποψη των ίδιων των φίλων 
του παιχνιδιού. Πέρα, λοιπόν, από την αλλαγή γενικής τοποθεσίας, οι άβ- 
5 Ϊ 9 Π 0 Γ 5 προσέθεσαν πολλές περισσότερες λεπτομέρειες στις περιοχές 
όπου εξελίσσεται η δράση. Τώρα το περιβάλλον έχει πολύ μεγαλύτερη 
διαδραστικότητο με τον παίκτη, ενώ υπάρχουν και κάποια νέα στοιχεία 
στο 9 αηιβρΙαγ, όπως νέα όπλα και αντίπαλοι. Γενικά, πάντως, όπως σχο¬ 
λίασε και ο Νιΐκοία Μο5θί1ΐ9, επικεφαλής των προγραμματιστών της κρο¬ 
ατικής εταιρείας: "Το νέο παιχνίδι δείχνει συνολικά πολύ καλύτερο από 
το 5οτίου$ 5αηπ 1" 

Ο τίτλος διαθέτει 12 επίπεδα παιχνιδιού, χωρισμένα αε τρεις μεγάλες 
ενότητες. Η πρώτη λαμβάνει χώρα, όπως προείπαμε, στη Νότια Αμερική, 


η δεύτερη στην αρχαία Βαβυλώνα και το παιχνίδι ολοκληρώνεται κάπου 
στη μεσαιωνική Ευρώπη, Καθένα από τα τρία επίπεδα έχει τα δικά του 
μοναδικά χαρακτηριστικά: "Η Νότια Αμερική επιλέχθηκε γιατί διαθέτει 
πολύχρωμα τοπία και ανοιχτούς χώρους που ο 5 απη χρειάζεται να εξε- 
ρευνήσει. Η Βαβυλώνα, αντίθετα, είναι γεμάτη μυστήριο και παγίδες και 
θα ανεβάσει στα ύψη την αδρεναλίνη των παικτών. Οσο για τις μεσαιω¬ 
νικές πίστες, μελετώντας το ΓοθάΒαελ από τον Τύπο και την 0 αππ- 
ιΠ 9 εοπππηυηίίγ, διαπιστώσαμε ότι γινόταν διαρκώς σύγκριση 
ταυ 5αππ με τη σειρά ΩυαΙίθ. Στις συγκρίσεις αυτές αναφε¬ 
ρόταν ότι στο δικό μας παιχνίδι υπήρχε έλλειψη από μι¬ 
κρές και σκοτεινές πίστες σε εσωτερικούς χώ¬ 
ρους. Ετσι, προέκυψε η ιδέα για τα μεσαιωνικό 
κάστρα", εξηγεί ο άσ^πστ Ιναη Μίΐκα. 

Φυσικά, το ζήτημα σε ένα δβηυ&Ι δεν είναι 
μόνο η συνέχεια ενός σεναρίου, αλλά και οι 
τεχνικές ή ψυχαγωγικές προσθήκες. Εδώ η 
ΟοΙοαπΊ "έβαλε τα δυνατά της" και νομίζω δεν θα απογοητεύσει κανέ- 
ναν. Καταρχήν, έχει Βελτιωθεί η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων του 
$απι. Πλέον τα τέρατα που κυνηγό ο ήρωας δεν είναι και τόσο προβλέ¬ 
ψιμα, αλλάζουν διαρκώς κατεύθυνση κίνησης και είναι ανθεκτικότερα 
στα όπλα του 5απτ, κάτι που πιστεύω ότι θα διαπιστώσουν όλοι οι παί¬ 
κτες. Η δεύτερη βασική αλλαγή είναι στα περιβάλλοντα του παιχνιδιού. 
Θυμηθείτε ότι το πρώτο 5βπου$ $αππ είχε πολύ έντονα χρώματα, αλλά 
λίγα αντικείμενα σε κάθε χώρο, γεγονός που του προσέδιδε μία παλιομο¬ 
δίτικη χροιά. Τώρα, με σαφώς μεγαλύτερη εμπειρία, οι όσ^ηστ* έχουν 
δώσει μία πιο φουτουριστική και"άρτίστικη" όψη στα γραφικά. 

Αλλαγές έχουν γίνει και στο ππυΙίίρΙαγοΓ πτοάβ. Το Βασικό πτυΐΗρΙαγοτ 
του παιχνιδιού έχει αναπτυχθεί από την Α Ρσνν 5σβ*$ Ιοο$θ και οι παί¬ 
κτες μπορούν να ενώνουν τις δυνάμεις τους, έχοντας στη διάθεσή τους, 
για να παίξουν σε συνεργασία, όλα τα επίπεδα του $ιπ 9 ΐ& ρΙαγοΓ, κάτι 
που σπάνια συναντάμε σε αείίοπ 9 απιβ$. 

Συνοψίζοντας την άποψή μου για το παιχνίδι, νομίζω ότι έχει όλα τα 
προσόντα να γίνει μία διαχρονική σειρά ΡΡ5 9 οππο 5 , ανάλογη του 
Ουα 1 <θ, και μάλιστα αν λάβει κανείς υπόψη ότι ήδη ετοιμάζεται και μία 
έκδοση για Ιιπυχ, αντιλαμβάνεται εύκολα ότι ο κύκλος των φίλων του 
παιχνιδιού διευρύνεται ακόμη περισσότερο, Η Οοίσοπτ έχει κάνει ιδιαίτε¬ 
ρα προσεγμένη δουλειά. Αξίζει να αναφέρουμε ότι, με κριτήριο την ευκο¬ 
λία του παίκτη στο χειρισμό, το παιχνίδι αρχικά σχεδιάστηκε σε προοπτι¬ 
κή 3ου προσώπου, ώστε να μελετηθούν οι κινήσεις του χαρακτήρα, και 
έπειτα σχεδιάστηκε η τελική νθτδίοπ. Πιστεύω, μάλιστα, ότι η φιλοδοξία 
των άβνθίοροΓ 5 για το βραβείο καλύτερου αεΗοπ 9 απτισ του 2001 δεν εί¬ 
ναι καθόλου απίθανο να πραγματοποιηθεί! 


Οι 4θ8ίΒΐιβί8 έχουν 6ώσει μία πιο φουιουρισιική 


και "αριίστικπ” όψη σια γραφικά. 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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Επιτέλους 
μία πραγματική 
γυναίκα, 


Όταν συναντά έναν εχθρό, 
δεν πυροβολεί. Τρέχει! 

Δεν θέλει να σώσει τον κόσμο - 

θέλει μόνο να σώσει 
το τομάρι της. Δεν την 

δημιούργησε ένα τσιπ, 
αλλά η πένα και το μυαλό του 
ιδιοφυούς καρτουνίστα 

ΡαοΙο ΕΙουΙοη θβΓρΐθπ. 

Οπλισμένη μόνο με την αθώα 
αλλά και ασυγκράτητη 
σεξουαλικότητά της, 
η Οπιυπα θα σου αποκαλύψει 

έναν κόσμο που κανείς 
δεν τολμά να αποκαλέσει 
νίάθΟ 93016... 


ΪΕΛΟΟΙΜ 


υ Λ τ ι μ ε ρ _ί _ ^] 


ΜιαταιΰΞ παιχνίδια ποιότητας 

Καταξιωμένος πογκοσμίως στο χώρο των νίάεο ραπίο®, ο εκδότης ΜίΟΓΟίιίε 
προσφέρει ειδικά επιλεγμένους τίτλους για εγγυημένα ποιοτική ψυχαγωγία. 
Η ΜίοΓοίόε είναι παρούσα και στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικά 
από την Βεαεοπ ΜυΙΙΐπιεάίο, με παιχνίδια ποιότητας για ΡΙογΒΟΙίοη, 

Ρ€ ΟΟ-ΒΟΜ, Νίπίεπόο Ν64 και Νιηϊθΐιάο ΟοΙογ Οοσιο Βογ. 
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©όν ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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Ε νας τόαο διάσημος και αγαπητός χαρακτήρας μάλλον γίνεται εύκο¬ 
λη λεία στα χέρια των ξ^απτο όθνοΙοροΓ5 και σχεδόν εξασφαλίζει την 
εμπορική επιτυχία. Είναι, όμως, πάντα έτσι τα πράγματα; Τα συμπεράσμα¬ 
τα 8α βγουν στο τέλος,.. 

Ισως πολλοί από εσάς να εκπλαγείτε, αλλά μετά τον δυρθητιαπ, ο δεύ¬ 
τερος πιο δημοφιλής φανταστικός ήρωας είναι ο Ζογγο. Ιεχάστε τον ΒαΙ- 
Γπαπ, τον δρίάοΓΠίαπ, ακόμα και τα διάσημα Βοΐίοπιοη. 0 Ζογγο είναι μα¬ 
κράν μπροστά όλων αυτών, με 37 κινηματογραφικές ταινίες, περίπου 10 
τηλεοπτικές σειρές και αναρίθμητα βιβλία, και ήδη με μία απόπειρα με¬ 
ταφοράς στις οθόνες των υπολογιστών την εποχή των ΟοπηπηοάοΓΟ 64. 
Αυτή εδώ, όμως, είναι μάλλον η πιο φιλόδοξη παραγωγή, αφού Οιγο και 
ΑεεΙαίΓπ δείχνουν σίγουρες γιο την επιτυχία και μάλιστα ετοιμάζουν τον 
τίτλο σο55 ρΙσίίοΓπη για ΡΩ και Ρ$2! 

Βρισκόμαστε στο έτος 1822,0 Οση 0ϊο9θ (Ζογγο] και ο πατέρας του 
Οση ΑΙο|αηάΓ 0 ζουν ξένοιαστα στην Καλιφόρνια, όταν μαθαίνουν ότι στο 
Αος Αντζελες καταφθάνει νέος αστυνομικός διοικητής. Το πρόβλημα εί¬ 
ναι πως όλα δείχνουν ότι ο νέος διοικητής δεν είναι άλλος από τον 0 θ Ια 
Ηογα, γνωστό και ως "Χασάπη της Σαραγόσα", που στο παρελθόν είχε 
προσπαθήσει να βλάψει τον Οοπ ΑίφηάΓο, Ετσι, ο Οση 0ίσ9σ αναλαμ¬ 
βάνει να μάθει τι σκαρώνει ο Οο ία Ηογα και στην προσπά¬ 
θεια αυτή ανακαλύπτει πολλά πράγματα για τον 
πατέρα του και κυρίως για ποιον λόγο και πώς 
αποφάσισε να γίνει ο Ζογγο και γιατί τώρα πρέπει να 
συνεχίσει εκείνος το μύθο του ανίκητου ήρωα. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται με δύο τρόπους. Η 
μία πλευρά του είναι αείίοπ και η άλλη 
αάγθηΐΌΓθ. Η αάνθπίυΓθ πλοκή λαμβά¬ 
νει χώρα σε επτά τοποθεσίες, όπως η 
Ηααβπάα (οικογενειακό αγρόκτημα), 
μία εκκλησία, το τοπικό νεκροταφείο κ,ά. 

Οσον αφορά στο αείϊοη τμήμα του τίτ¬ 
λου, δεν διαφέρει σε τίποτα από ένα κλα¬ 
σικό ΡΡ5. Εχοντας αφήσει την υπόθεση 
"συλλογή πληροφοριών, γρίφοι και διάλο 


γοΓ για τα αάνσηΐυτο επίπεδα, ο Ζογγο αρματώνεται σαν αστακός και 
εξολοθρεύει πλήθος αντιπάλων με διάφορους τρόπους. 

Γιο τις αεΗοπ σκηνές, μάλιστα, η Ωπγ απευθύνθηκε στη γνωστή εται¬ 
ρεία άονσίορπισηϊ Ιπ υίετο, η οποία ανέπτυξε ένα ειδικό εοιτιόο κινήσεων 
που συχνά ο κεντρικός χαρακτήρας πρέπει να εφαρμόζει κατά γράμμα 
προκειμένου να γλιτώσει από τα εχθρικά πυρά. Μάλιστα, για να αναπτυ¬ 
χθεί ο μηχανισμός αυτός, οι Γάλλοι προγραμματιστές χρησιμοποίησαν 
700 πποίϊοη εαρίυτθ σκηνές από κινήσεις ξιφομαχίας με τη βοήθεια ενός 
διάσημου, στη χώρα του τουλάχιστον, ξιφομάχου! Ετσι, τελικά, προέκυ- 
ψαν 120 συνδυασμοί κινήσεων, επιθετικών και αμυντικών, που μπορεί 
να εκτελέσει με το ξίφος του ο Ζογγο, Γενικά, πάντως, το εοπιΒα πτοάθ εί¬ 
ναι ιδιαίτερα πρωτότυπο και δεν νομίζω να έχει εφαρμοστεί ξανά σε τέ¬ 
τοιου είδους παιχνίδια, αφού δεν αποτελεί απλώς συνδυασμούς πλή¬ 
κτρων, αλλά ένα παιχνίδι τακτικής. 

Πολλές φορές, όμως, δεν υπάρχει λόγος να κάνει ο παίκτης τα 
εύκολο δύσκολα, γι' αυτό ο Ζογγο είναι εφοδιασμένος και με 
ένα πιστόλι. Η προοπτική του παιχνιδιού στις σκηνές αυτές εί¬ 
ναι σε πρώτο πρόσωπο, για να είναι ευκολότερο να σημαδέψει 
κανείς. Ωστόσο, στο σημείο αυτό διαπιστώσαμε μία μικρή λε¬ 
πτομέρεια που μπορεί να προκαλέσει μεγάλο πρόβλημα: ο 
Ζογγο δεν μπορεί να πυροβολεί και να κινείται ταυτόχρονα! 
Ο τρίτος παράγοντας που κρίνει την επιτυχία ή όχι μίας 
αποστολής είναι η στρατηγική, η οποία εκ πρώτης όψεως 
δεν εμφανίζεται πουθενά στο παιχνίδι. Πχ. όταν ο Ζογγο φθάσει σε 
ένα κτήριο, το οποίο πρέπει να εξερευνήσει, σίγουρα οι φρουροί έξω από 
αυτό είναι παιχνιδάκι. Τι γίνεται, όμως, μέσα στο σκοτεινό κτήριο, εκεί 
όπου θα αρχίσει σε λίγο ένα παιχνίδι γάτας και ποντικού και η "έκτη αί¬ 
σθηση" πρέπει να είναι σε πλήρη επαγρύπνηση; Ακριβώς στο σημείο αυ¬ 
τό επεμβαίνει ο παράγων στρατηγική! 

Ως θετικό ταυ παιχνιδιού πρέπει να σημειώσουμε την ατμόσφαιρά του. 
Οι περισσότερες αποστολές εξελίσσονται νύχτα και η γραφική και μουσι¬ 
κή επένδυση των τοπίων προσδίδει σίγουρα μία αίσθηση αγωνίας. Αλλω¬ 
στε, όπως είπε και ο Ρτοάσπε Κσ$5αΪΓβ, επικεφαλής του ρΓο|θεί για την Ιπ 
ΙΙϊβΓο: "Δεν θέλαμε απλώς ένα παιχνίδι για κάποιον που εξαφανίζεται μέ¬ 
σα στις σκιές και φοράει μαύρο ρούχα. Τα ζητούμενο ήταν οι παίκτες να 
κατανοήσουν τον Ζογγο ως χαρακτήρα. Γι' αυτό και το παιχνίδι αναπτύ¬ 
χθηκε, τελικά, σε 30 ΓσαΙ ΙΪγπο, ώστε να γίνει εντονότερη η εμπειρία της 
περιπέτειας. 

Σίγουρα, λοιπόν, την περίοδο των Χριστουγέννων μας περιμένει ένας ιδι¬ 
αίτερα ενδιαφέρων τίτλος, που υπόσχεται αρκετές ώρες διασκέδασης. 03 
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του Αντρεα - Παρασκευή ΐαουρινάκη 


ΑιΙνβηΙιΐΓβ 8 ΚΡ6$ υριίβΐβ 


Και πάλι μαζί, για να σας 
μεταφέρουμε τις τελευταίες 
ειδήσεις αηο τον κόσμο των 
αόνσιτίυτβ 8 ΒΡΟδ. Καθώς σι 
γιορτές των Χριστουγέννων 
πλησιάζουν, οι νέες κυκλοφορίες 
αρχίζουν σιγά σιγά να 
κατακλύζουν την αγορά... 

ΤΕΧ ΜυΚΡΗΥ ΡΕΤΓΠΟΝ 

Μέχρι το τέλος αυτού του χρόνου 9α δημο¬ 
σιεύω οπό τη στήλη αυτή, ως πρώτη είδηση, την 
ακόλουθη πληροφορία: Το Τβχ ΜυηοΗχ οπ-Ιίπθ 
$ίΐ 8 (Κίίρ://^χηηυ τρΗγ. 0 | Ια.ηβί} δημοσιεύει 
μία ρβϊίϊίοη (αίτηση) που σκοπεύει να στείλει 
στη ΜιεΓθ$οβ, ζητώντας της να δημιουργήσει 
μία συνέχεια του Τθχ ΜυιρΗγ: Ονβτ$& 0 Γ Ο €Ηπ5 
ο δημιουργός της εκπληκτικής αυτής σει¬ 
ράς, είπε ότι χρειάζονται συνολικά περί τις 
15.000 υπογραφές, ώστε να αποσταλεί μία 
ανάλογη αίτηση στη ΜίσοίοΒ, Οσοι ενδιαφέρε¬ 
στε, κοι δέλω να πιστεύω ότι όλοι οι φίλοι αυτής 
της στήλης ενδιαφέρεστε, για ακόμη ένα Τθχ 
ΜυτρΙιγ, δεν έχετε παρά να πάτε στη διεύθυνση 
ΗΚρ://\ννΛν. 9 βοειΐΐβ$.εοπ/ίθχηη υτρΗ γ 2002 /ρο - 
ΙίΙίοπ/ και να συμπληρώσετε το όνομά σας, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟ 
$ΟϋΖΜ 

Ξεκινάμε με τα άσχημα μαντάτα. Το δεΜζιη, 
που παρουσιάσαμε στο προηγούμενο τεύχος, 
δεν τρέχει στα Ριοπθθγ ΟνΟί! Ναι, δίοδόσατε 
σωστά. Ετσι, όσοι έχετε τέτοια ΟνΟδ, μην αγο¬ 
ράσετε το παιχνίδι, αν δεν λυθεί πρώτα το πρό¬ 
βλημα που έχει εμφανιστεί. Δεν ξέρω αν το 


πρόβλημα αυτό οφείλεται στην κεντρική μήτρα 
του παιχνιδιού που ήρθε από το εξωτερικό ή 
προκλήδηκε κατά την εδώ αναπαραγωγή του. 
Με τα ϋνθ5 των άλλων εταιρειών δεν παρου¬ 
σιάζει πρόβλημα. Περισσότερα, όμως, για το 
δέμα αυτό στη στήλη 'ΆάνβπΙυίβ 505". 

Προσωπικά με χαροποίησε το γεγονός ότι 
παρουσιάσαμε το παιχνίδι πρώτοι απ' όλους, 
σε παγκόσμιο επίπεδο! Ακόμα ένα ΓβνίΘνν που 
παρουσιάστηκε στο ΙπίβΓΠβϊ, περίπου στις 10 
Νοεμβρίου, του δίνει επίσης διθυραμβικές κρι¬ 
τικές, Πραγματικά, το δεΗίζΓΠ είναι ένα εκπλη¬ 
κτικό παιχνίδι από κάθε πλευρά. 

ΚΑΤΑΦΘΑΝΕΙ ΤΟ ΝΕΟ 
ΒΚΟΚΕΝ 5 \νθΚΟ 

Και να τα ευχάριστα νέα από το ΒΚΟΚΕΝ 
$\νθΚ 0 : ΤΗΕ 51ΕΕΡΙΝΟ ΟΚΑΟΟΝ της Κενο- 
ΙυΙισπ 5οίΐναΓθ. Το παιχνίδι προχωρεί σταθερά. 
Οπως ενημέρωσε η εταίρείσ, οι ήρωες της σει¬ 
ράς Οθογ 96 και Νιεο δα είναι πλήρως 30 και 
αυτή την εποχή τελειώνουν το σενάριό του. 
Προς το παρόν το παιχνίδι "τρέχει" με μία πρώ¬ 
τη έκδοση της νέας 5 γ 5 ίθΓΠ θπ^πθ που θα χρη¬ 
σιμοποιήσει η εταιρεία. Περισσότερα νέα και οι 
πρώτες φωτογραφίες, σε λίγο καιρό. 

ΘΑ... ΤΡΙΖΟΥΝ ΤΑ 
ΚΟΚΚΑΛΑ ΤΟΥ ΗΠΌΐεοεΚ; 

Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος γιο το πο- 
λυαναμενόμενο σάνεηΙυΓθ 9 0ΓΤ1 ^ ΗίίοΗεοεΙς 
ΤΗθ Ρίπαΐ Ουί της ΑγχθΙ ΤγϊΘθ. Το πρώτα τονίσω 
του παιχνιδιού είναι πολύ αρνητικά. 

Στο παιχνίδι χειρίζεσαι τον .Ιο^βρΗ $ΗαππΙθγ, 
έναν ιδιωτικό ντετέκτιβ, ο οποίος απέκτησε 
"ψυχικές" ικανότητες όταν οι γονείς του σκο¬ 
τώθηκαν οε ένα αυτοκινητικό δυστύχημα. Η 
χρησιμοποίηση αυτών των "ψυχικών" ικανοτή¬ 


των σου δίνει στο παιχνίδι μία πρωτόγνωρη αί¬ 
σθηση. Ο χειρισμός γίνεται με το πλήκτρα και 
από πρώτη ματιά φαίνεται πολύ λειτουργικός. 
Το ΤΗθ ΡίπαΙ Ουϊ διαθέτει μερικές αείίοπ σκη¬ 
νές, αλλά αυτές δεν είναι τίποτα το ιδιαίτερο. 

Ιε τι εστιάζονται οι αρνητικές κριτικές; Βασι¬ 
κά στο ότι αντί να εμπνευστούν από το έργο 
του προσπαθούν να τον μιμηθούν. Οπωσδήπο¬ 
τε αυτό χρήζει συζητήσεως. Οι διάλογοι πα¬ 
ρουσιάζουν πρόβλημα, μια κοι εσύ δεν απα¬ 
ντάς ή ρωτάς με φράσεις αλλά με λέξεις (!), 
ενώ οι απαντήσεις θεωρούνται "φτωχές". Επί¬ 
σης, ενώ γενικό οι γρίφοι του είναι απλοϊκοί και 
επαναλαμβανόμενοι, υπάρχουν ένας - δύο που 
κρίνονται τελείως δυσνόητοι. 

Περισσότερα όταν επιτέλους 6 ω το παιχνίδι. 
Μέχρι τότε λίγη επιφύλαξη δεν βλάπτει! 

ΑΙΜΑ 

Ενα νέο σάνθπίυΓθ δημιουργέ ΐται αυτόν τον 
καιρό. Ο λόγος για το ΑΙΜΑ της νίπαγαΐς 
4 [> 9 αηΐθ 5 . Το παιχνίδι λέγεται ότι είναι ένα ΜγιΙ- 
$ίγ!θ αάνθηΚίΓθ §άΓΠθ, το οποίο όμως θα χρησι¬ 
μοποιεί την ϋπΓθαΙ ννοΓίαΓθ θγ^π^ της Ερίε! 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί ως σεναρισκό ΒαεΙί- 
9 Γουηά τη μυθολογία της αρχαίας, αλλά και της 
σύγχρονης Ινδίας. Ο πλήρης τίτλος του θα είναι 
Αΐτηα: ΐΗβ ΜγΐΗιε Ι 19 Ι 1 Ϊ ο( Ιπάία. Σύμφωνα με 
τους παραγωγούς του παιχνιδιού, ο χρήστης- 
παίκτης θα έρθει σε επαφή με τη φιλοσοφία 
των ινδουιστών και 8 σ μάθει, έστω και έμμεσα, 
για το ^αιτηα, τους ιερούς θεούς τους όπως οι 
$Ηίνα, νίχΗπυ και Ιπ0Γα, τσ 7 0ΗαΙσα$, την πνευ¬ 
ματική ενέργεια, το διαλογισμό κλα Το παιχνίδι 
τοποθετείται στα Ιμαλάια της Ινδίας. Επειδή πέ¬ 
ρυσι ήμουν στα Ιμαλάια της Ινδίας, στο Καομίρ 
και στο Λα ντοκ και γενικά επειδή με ενδιαφέρει 
ο πολιτισμός αυτών των χωρών, θα παρακολου¬ 
θώ την πορεία του νέου αυτού αάνθπΙυΓθ με με¬ 
γάλο ενδιαφέρον. 
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ΜνβηΙυίβ 8 ΒΡΟδ υριΙβΙβ 



ΡΟΟί ΟΕ ΚΑΟΙΑΝΟΕ 

Εχω προχωρήσει αρκετά το ΡΟΟΙΟΡ ΡΑΟΙ- 
ΑΝ^Ε: ΤΗΕ ΚϋίΝδ ΟΡ ΜΥΤΗ ΟΡΑΝΝΟΒ της 551. 
Οι αρνητικές κριτικές του παιχνιδιού έχουν πάρει 
τη μορφή χιονοστιβάδας. Η κυριότερη κριτική 
έγκειται στο ότι το παιχνίδι παρουσιάζει σημαντι¬ 
κό πρόβλημα με τις ΟαΡοίεβί. Εγώ, ευτυχώς, δεν 
έχω τέτοια κάρτα γραφικών και σε αυτόν τον το¬ 
μέα δεν αντιμετωπίζω κανένα πρόβλημα. 

Η κατάσταση του παιχνιδιού και η αρνητική 
κριτική που εισπράττει ομοιάζουν ακριβώς με 
αυτό που συνέβη με το ϋΐϊιηοα 9. Λέγεται, πά¬ 
ντως, ότϊ το παιχνίδι δόθηκε "ημιτελές" στην 
κυκλοφορία, κυκλοφόρησε δηλαδή πριν να 
ελεγχθούν και διορθωθούν πάρα πολλά κρίσι¬ 
μα προβλήματα. Τα προβλήματα με το ϋηΐη^αΐί 
του παιχνιδιού, το οποίο μου έκανε άσΙεΙο όλα 
το αρχεία του σκληρού μου [!), αλλά και αυτά 
με τα 5ανθ$ που για αρκετούς λόγους "χαλού¬ 
σαν", έχουν πια λυθεί με τα διάφορα ραΙεΙίΘ*, 
Ηδη κυκλοφορεί η έκδοση 1.2 του ρσίεΗ, ενώ 
θα κυκλοφορήσει και ακόμα ένα (το 1.3), μετά 
το οποίο το παιχνίδι δεν θα έχει κανένα, τουλά¬ 
χιστον από τα γνωστά, πρόβλημα. Ελπίζω όταν 
κυκλοφορήσει στην Ευρώπη και στην Ελλάδα, 
να έρθει η διορθωμένη έκδοσή του, όπως είχε 
γίνει με το ΙΙίΝππα 9* Προσωπικά, πάντως, δεν 
έχω αντιμετωπίσει ακόμη κανένα πρόβλημα με 
το συγκεκριμένο παιχνίδι. 

ΔΥΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ 
ΚΥΚΛΟΨΟΡΙΕΣ 

Οταν εσείς διαβάζετε αυτές τις γραμμές, θα 
έχει κυκλοφορήσει το αάνβηίυΓΟ ΚΧΉ ΝΕ55 
της Υ/οηοάοο (Ιό Νοεμβρίου), Εχω διαβάσει 
γι' αυτό πάρα πολύ καλά σχόλια και το περιμέ¬ 
νω με μεγάλη αγωνία. 

Επίσης θα έχει κυκλοφορήσει, επιτέλους, το 
ΒΡΟ Υ/ΙΖΑΡΟΥ 8 της δίιΐσεΗ Οαπαάα Ως τελική 
ημερομηνία κυκλοφορίας του ορίστηκε η 15η 


Νοεμβρίου, Αυτό που αξίζει νο σημειωθεί, μια 
και τα σχόλια για το παιχνίδι περιττεύουν, είναι 
ότι ήδη κυκλοφόρησε ένα άεπιο του* Οοοι εν 
διαφέρεστε μπορείτε να το βρείτε στο 30 
Ωαππ^Γ*, στη διεύθυνση ΚίΙρΖ/νννν,δεΙ^ππθΓδ. 
οογπ/. 

ΘΑ ΕΙΝΑΙ το... 

ΕΥΕΚΟΙΙΕ5Τ ΚΠΧΕΚ; 

Το οη-Ιίπα παιχνίδι ΟΑΚΚ ΑΘΕ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ 
της ΜγΐΗίε ΕπιοτίαιηΓηβηί ηου θα κυκλοφορήσει 
από τη νίνοπείί ϋπϊνβΓ5αΙ αναμένεται να κυκλο¬ 
φορήσει σύντομα, αν δεν κυκλοφόρησε ήδη. 

Το παιχνίδι είναι τοποθετημένο σε ένα μετά 
το Βασιλιά Αρθούρο φανταστικό κόσμο, ο 
οποίος τοποθετείται στη Βόρεια Ευρώπη και πε¬ 
ριλαμβάνει τρία διαφορετικά βασίλεια*κό¬ 
σμους, την ΑΙόίοπ (Αγγλία, Σκωτία και Ουαλία), 
τη Ηιόοπτία (Ιρλανδία και περιφέρειες της Σκω¬ 
τίας) και τη Μκ^ακΙ (Σκανδιναβία και τμήματα 
της Σκωτίας). Αυτά τα τρία βασίλεια είναι σε 
πόλεμο το ένα εναντίον του άλλου. 

Το Α1 των τεράτων είναι πολύ εξελιγμένο, οι 
εχθροί σου χρησιμοποιούν την τακτική των 
αναγνωριστικών αποστολών για να σε εντοπί¬ 
σουν [!) και καλούν σε βοήθεια όταν είναι λιγό- 
τερσι. Κατά καιρούς σκούγονται πολλά γύρω 
από τις καινοτομίες ταυ παιχνιδιού, αλλά εμείς 
δεν έχουμε παρά νο περιμένουμε να το δούμε. 

ΚΕ>Ε ΤΗΕ ϋΚΑΟΟΝΙ 

Το ΟΚΑΟΟΝβΙϋΕΚ5: ΟΗΚΟΝΚΙΕ5 ΟΕ ΡΕΚΝ 
Βασίζεται στα 19 ομώνυμα πασίγνωστα Βιβλία 
της Αππο ΜεΟαΡίτογ! Σε αυτό ένα ειδικό τμήμα 
πολιτών καβαλά δράκους (!) και προσπαθεί να 
εξοντώσει εξωγήινους εισβολείς, γνωστούς ως 
"ΤΗτοσεΓ, οι οποίοι έρχονται οπό τον ουρανό. 

Οι κάτοικοι του κόσμου αυτού είναι άποικοι 
από τον πλανήτη Τβιτα. Ηρωας του παιχνιδιού 
είναι ο Ο'Βογ, ένας άπ^οππάβΓ που ζει στο 


Ρογϊ ννογΓ Η ν/θγΓΛΌΓπαπ, η αρχηγός των ν/θγτ, 
μόλις απεβίωσε και εσύ πρέπει να βρεις 
έναν/μία αντικσταστάτη/τρια, ψάχνοντας σε 
ολόκληρο το ΡθΓΓΊ. 

ΤΗΕ ΕΕΟΕΙΙ 5(310115 

Κλείνω με νέα οπό τα ΤΗΕ ΕΙΌΕΚ $080115 
III: ΜΟΡΒΟΜΙΝΟ της βοΐΗσ5εία 5 οΗ^ογΙ< 5. 

Το παιχνίδι έρχεται να ολοκληρώσει τη σειρά 
των ΤΗβ ΕΙΘθγ 5σοΙ)$ που ξεκίνησε με το Αγθπο, 
στο οποίο πρωτοπαρσυσιάζεται ο κόσμος του 
Ταπππβ!. Το δεύτερο της σειράς Ρα99®^ϋ 
υπήρξε το μεγαλύτερο ΡΡΟ της εποχής του, με 
έναν εξαιρετικά πλούσιο περιβάλλοντα κόσμο. 

Ενδιάμεσα κυκλοφόρησαν τα ΒαΜίθδρΪΓβ και 
ΚεάςίυαΓεΙ, δύο ημί-ΒΡΩ τίτλοι που ήταν βασι¬ 
σμένοι στον κόσμο του ΤοπηγιθΙ. Σύμφωνα με 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού, δεν 8α 
υπάρχει κανένα Θυ9 στο παιχνίδι, όσο και αν 
αυτό ακούγεται παράξενο, ειδικό τον τελευ¬ 
ταίο καιρό που δεν κυκλοφορεί σχεδόν κανέ¬ 
να παιχνίδι που να μην "υποφέρει" σπό κάποια 
σημαντικά Βυ95. Λένε ότι πήραν το μάθημά 
τους από το Ρα99£ΐ'ί^Ι που είχε αρκετά 8095 
όταν κυκλοφόρησε. Επίσης, έχουν ρίξει όλο το 
βάρος στο να φτιάξουν ένα ολοκληρωτικά δι¬ 
κό τους Οοπ5ίΓυεΗοπ 5 θΙ, με το οποίο θα δημι¬ 
ουργήσουν όλο τον κόσμο του παιχνιδιού, 
όπου κάθε δρόμος και κτήριο θα είνσι ξεχωρι¬ 
στά! Θσ είναι περίπου 50 φορές μεγαλύτερος 
από τον αντίστοιχο του ββε^ΟΓά και θα πε¬ 
ριέχει πολύ ατμοσφαιρικά άυη^οπ*. Επιπλέον, 
θσ υπάρχουν σημαντικές αλλαγές στους ΝΡΩ$ 
χαρακτήρες. Κάδε τέτοιος χαρακτήρας, ακόμη 
και ο πιο σημαντικός, θα μπορεί να σκοτωθεί 
και αυτό θα κάνει το παιχνίδι πολύ πιο περί¬ 
πλοκα, Τέλος, οι μάχες θα είναι τοαΜηπα, 

100%, 

Περισσότερα, όμως, γιατί υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα νέα, στο επόμενο τεύχος. 

Μ 


©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μα5Ϊ6Γ 
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1 Μα$ΙβΓ 


©ί)ν ΩΓββΙΚΓαη.αΓ 


δΐΓ 3 ΐβ 0 γ Η 


_ 


του Ζήση * 5 ηα((βΜ]Κ Παπασπύρου 
5 ηαΙϊοηιίΚφΗοίηπαιί €οηι 


Δεκέμβριος... Χειμώνας, κρύο, καιρός γιο δύο, για εσάς 
δηλαδή και ίο ΡΟ σας! Οσο περνάει ο καιρός ιόαο κλείναμαι 
αία δωμάτιό μου, καθώς αντιπαθώ μέχρι αηδίας το χειμώνα 
και ό,τι σημαίνει αυτός. Ευτυχώς τα αοίίτναιβ ήουβαα έχουν 
προναήσει και αυτή τη άκληρη εποχή βγάζουν τα 
περισσότερα μαπιβδ. Πρώτο στη λίστα αναμονής το 
ΟίνΜϊζαΙίοη III, φυσικά, τα οπαίο θα έχει ήδη “τερματιστεί” 
από τα γράφοντο όταν θα διαβάζετε αυτές τις αράδες. 


Γ. 


εκ ΐΗηηπρ λ Ψ—.Ψ 

οοοα Μ00Ν1Ύ<:00Ν 


της Ργο 0 Οίγ. ΒαϊΐΙβ ΚθαΙηι^ της Οανα ΕηίβΓίαιππΊθπί, 
^νοΙΙ $ίΓβθ! Τγεοοπ της δΐαΓεΙοεΙί/υΐοίδοίί’, Ιγοπ δίταϊθογ 
της ΝίΙυία, ΑζΙεε της ΒυΙςα, Ατπηαάα: δΐατ ΟοητίΓηαηεΙ 2 
της ΜαίτοροΙίδ Ο^ιίαΙ, δονβι^η της ν^Γαπί/δοηγ, Μα 9 >ε 
& ΜαγΗβιη: Αγϊ οί Μα^ιε της ΒσίΙΐθδεία, ΚαίίΓοαά Τγεοοπ 
2 ΡΙαΙίπυιη της ΡορΙορ/ΟϋΟ 6 απια$, 5υόοΐ0η δΠίΚβ Ρογ~ 
σνετ της $ίταίθ9γί^1 ΜογΜ ίη ίΙαιτΊβδ! της Αυ^ίταΙιαη Ρβ- 
$Ϊ 9 Γΐ Θωυρ, $ίατ ΤγθΙ< Απτΐαάα 2 της ΑεΗνϊ$ίοπ, €αΙΙ οί 
ϊΗο \νατΙθΓε [5 της Οαπταίοευ^ $1 ίκΙΪ 05, Ηθτοβ$ οί Μϊ^Κϊ 
από Μα 9 ^ IV της 300, Ργθθ^οιπ Ροτεα της Οανο, 'Ματ- 
εοηηηπαηάβΓ της ΟΡν, $ϊογ Μ/αι -5 ΟαΙΙαεΗε ΒαίίΙ^Γουηάδ 
της Ιυοο5ΑΓί$, Α 9 β οί ΜοπάθΓδ 2 της Τγ ϊυΓπρΚ 
δίυόϊοί/ΟΟΡ, ΜγίΗ 3: ΤΗθ ν/οΐί Α 9 Θ της Μυΐτιδα 3υΓΠ’ 
όο/ΘΟΡ, Ζοο Τγεοοπ της ΜΕετοδοί!, 5 ε9ππο της ΡαΙίε/Μπ 
σο$οίΐ, Μα 9 βΙοΓίΐ 5 της Κίπθδοίί και ΟνϊΙϊζαίίοπ III της ΡΙ- 
Γαχί %/\ πίθ 9 τα η\ ιτιβδ. 


2002 και αργότερα 

Ουη 9 οοη $ 109 ^ της Θαδ ΡοννβΓσεΙ Θατηβν'ΜίεΓΟδοίί, 
5ΐΓίίθ5ίια^ο^ της ΕίΚοαποοη ΕπΐΟΓίαίππίθηΙ, νναιΟαίί 3 
της ΒΙίζζαπί δϊπ^οΐί της ΡΪΓΟχίδ/Μαχίδ/ΕΑ, $ιγπ 5 ΟπΙϊηθ 
και 5ίητνϊΕΙθ της Μαχί$/ΕΑ, ΗθΓπβν/οΓΐά 2 της βθίϊε/$ϊθΐτα 
δίυάίαδ, ΡϊδείρΙσδ 2 και ΟΡΒ της Βίτο^γΡϊ^ Ρταθίοτιαη 
της Ργτο δίυόϊοδ/ΕΙΡΟδ ΙπίθΓαείϊνθ, ΧνατΙοπζΙ^ IV, Ρβ- 
δΙτογθΓ ΟοπΊπταπίΐΘΓ και 3ΐ&θ1 ΡαπίΚβΓδ IV της 351, Χ-ΟΟΜ 
7 της Μϊσορωδθ και Μαδίβτ οί Ογιοπ 3 της ΙπΙοςμΌΠίΒλ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

Πιστοί στο ραντεβού μας, σας παρουσιάζουμε τις νεό¬ 
τερες κυκλοφορίες σχεδόν όλων των δϊτα^γ τίτλων των 
επόμενων μηνών, Πρέπει να σημειώσουμε ότι τα παιχνίδια 
γράφονται με αυξουαα σειρά, ανάλογα με την επίσημη 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους. 


Μόλις κυκλοφόρησαν 

ΕηιρΪΓο ΕοΗΡι της 5ίαιηΙβ$δ 5ίθβΙ δίυάϊοδ/δίθίτα $ίυάίο5, 
ΜοποροΙγ Τγοοοπ της ΗαδΒτο, ΑΙΙ Απτιεπεαπ: 82ηά Αϊγ- 
Ε>ογπο ίη ΝοΓΠΠοηάγ της ΒΚταρποΙ Θαππθδ, Ιτσάε Επρϊτο 5 


ΤΑ ΠΑΡΑΔΟΞΑ... ΤΗΣ ΡΑΠΑΟΟΧ 

Η γνωστή σουηδική εταιρεία Ραταόοχ, δημιουργός του 
Ευτορα ΙΙηίνθΓ$αΙί$, έσπασε στο δύο, ιδρύοντας την Ροϊπί 
ΒΙαείί ΕηΙοτΙαίηηπΘηΐ. Σκοπός της τελευταίας είναι η δημι¬ 
ουργία παιχνίδιών βασισμένων στη ναΐρυιχμι^ 30 τεχνο- 
λογία. Ενα από τα πρώτα ρΓθ|6είδ που ανέλαβε η νεοσύ- 
ατατη εταιρεία είναι το ίαεΝεαΙ αείίοπ 5 ϊγοϊ 09Υ 9 αιτ * 6 
νΥατζοηθ ΟηΙίησ, το οποίο 8ο δούμε αναλυτικότερα εν 
συνεχεία. Η ΡαταεΙοχ 8α συνεχίσει να κυκλοφορεί παιχνί¬ 
δια, μερικό από τα οποία είναι η συνέχεια του Ευτορα 
υπίνοΓδαΙίδ, καθώς και το ΚΡΟ ΥαΙΗαΙΙα €ΗΐΌηίεΙθ 5 . 

Επί του θέματος, το Μ/ατζοπθ ΟηΙϊπο, όπως καταλαβαί¬ 
νετε, 8α είναι η οη Ιιπθ έκδοση του γνωστού επιτραπέζιου 
Υ/αποηβ. Βέβαια, είχε μετά φερθεί και στο παρελθόν το 
συγκεκριμένο επιτραπέζο σε 9ατηο, όμως στην προκειμέ¬ 
νη περίπτωση η διαφορά είναι στην τελευταία λέξη του 
τίτλου, δηλαδή... στο οπΊιπσ Ο παίκτης 8α μπορεί να 
εηιλέξει ανάμεσα σε 3 δηυαάδ, με το οποία θα αντιμετω¬ 
πίσει τα αντίπαλα 5ηυα05, μέσω Iπίστηοϊ πάντα, σε έναν 
τεράστιο οπ-Ιιπθ κόσμο. Περισσότερες πληροφορίες δεν 
έχουν γίνει γνωστές, εκτός από τα καταπληκτικά γραφικά 
του τίτλου που θαύμασαν οι επισκέπτες της τελευταίας 
Ε3. Η κυκλοφορία του αναμένεται μέσα στο πρώτο εξάμη¬ 
νο του 2002. Ποιο λέτε να βγει πρώτο, το νΥατΟταΒ 3 ή 
το ννατζοπθ ΟηΙίπο; 


Εί ΡΗΕ8ΙΟΕΝΤΕ, Ι Μ ΒΑΟΚ! 

Είστε έτοιμοι να κατακτήσετε ακόμα ένα νησί της μα¬ 
κρινής Κούβας; Να πάρετε την εξουσία με άκρως δημο¬ 
κρατικούς τρόπους και νσ επιβάλετε το θέλημά σας, να 
αναπτύξετε τσ νησί πολιτισμικά, οικονομικά, τουριστικά 
και να βάλετε και κανένα φράγκο στην τσέπη; Καλώς ήλ¬ 
θατε στον κόσμο του Ττορΐεο! Με τις νέες επιλογές του 


νΥΑΚΖΟΝΕ 







ΤΙΡ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΜΟΝΟΡΟΙΥ ΤΥΟΟΟΝ 


! 1 

ϊ 3 

©όν ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


θκραπ$ϊοη Ραισά^ε Ι$ 1 αηϋ μπορείτε να είστε ο καλός ή ο 
κακός δικτάτωρ, Αν και οξύμωρο, ο καλός δικτάτωρ μπο¬ 
ρεί να αναπτύξει ακόμα περισσότερο την τουριστική ζώνη 
του νησιού του με παραλιακές βίλες, γήπεδο τένις και άλ¬ 
λα πολλά κτίσμοτα που 8 α προσελκύσουν τους χοντρού- 
λήδες τουρίστες με τις χοντρές τσέπες* Από την άλλη, ο 
κακός δΐκτάτωρ (δεν Θυμίζει ΒΙαεΙ< & ν^Ηϊϊο;) μπορεί να 
φτιάξει στρατόπεδα, στρατώνες σπηλιές για να κρύβει 
τρομοκράτες και άλλα παρομοίως υποχθόνια κτήρια, με 
τα οποία 8 α πάρει την εξουσία με το,*, ζόρι :). Οι αλλαγές 
δεν σταματούν εδώ: νέοι άνθρωποι με νέες ανάγκες, νέα 
αυτοκίνητα, νέα κτήρια, νέα σενάρια 8 α κάνουν το οχραπ- 
$ίοπ να σας κρατήσει παρέα για μεγάλο χρονικό διάστη¬ 
μα. Να σημειώσουμε ότι έχουν γίνει τεράστιες αλλαγές 
στα καιρικά φαινόμενα του Τϊορΐεο. Οπως είχαμε γράψει 
και στο Γβνίο*, ο καιρός ήταν πόντο ηλιόλουστος και η 
θάλασαα "λάδι". Στο ΡοΓαθίδο Ι$Ιαπά δα υπάρχουν καται¬ 
γίδες, ανεμοστρόβιλοι και κάδε είδους καιρικά φαινόμε¬ 
να, τα οποία μερικές φορές μπορεί να είναι μοιραία, κατα- 
στρέφοντας κτήρια ή σκοτώνοντας αθώους ΤΓορΐάαη*. 
Λέτε η ΟΟΟ ΟαπισΕ να διαβάζει Μα$ΙβΓ* και να 
διόρθωσε το καιρικό σύστημα; 


ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΑ 

Η νν^ίνοοά ανακοίνωσε ότι 8 α μοιράζει κάθε εβδο¬ 
μάδα δώρα για τους παίκτες συγκεκριμένων θέσεων στην 
παγκόσμια κατάταξη. Τα δώρα είναι συνολικά 180 και πε¬ 
ριλαμβάνουν ΜοΒ εαπΐ$ και διάφορα προϊόντα της 
Μθ^οοά* Επίσης, πρέπει να επισημάνουμε ότι τους προη¬ 
γούμενους δύο μήνες η εταιρεία μοίραζε στους παίκτες 
των δέσεων: 1, 25, 50, 75, 100, 200, 300, 400 και 500 
καθημερινά δώρα! Τα 90^5 ήταν τύπου ηυιείς ΗίαΙεΗ 
1 ν$1 μέσω της δωρεάν υπηρεσίας ννθ£ί\νοοά ΟπΙίπα. 

Συνεχίζουμε με τα πρωταθλήματα και το Α 90 οί Εηϊ- 
ρΐΓθ£ 2, Τον Αύγουστο και τον Σεπτέμβριο, σε 16 χώρες 
του κόσμου έγιναν πρωταθλήματα μέσω του δικτύου 
ΖΟΝΕ και εσωτερικών επίσημων ίΑΝ ραι 1 ίθ 5 , με σκοπό 
την ανάδειξη του αντιπροσώπου της χώρας* Ετσι, στις 7 
Νοεμβρίου, οι 1 ό φιναλίστ όλων των χωρών συγκεντρώ¬ 
θηκαν στο Κβόηποηό, στην νναίίιϊη^οη για να παλέψουν 
για τη θέση του καλύτερου παίκτη ΑοΚ στον κόσμο* Φυ¬ 
σικά, εκτός οπό τη δόξα, ο νικητής κέρδισε κοι $50.000 
(δηλαδή 20 εκατομμύρια δραχμές!!) μετρητά. Οι υπόλοι¬ 
ποι 15 συμμετέχοντες μοιράστηκαν δώρα αξίας 
μεγαλύτερης των 25 εκατομμυρίων. Παρ' όλο 
που στην παγκόσμια κατάταξη των εΙαπ& η 
Ελλάδα βρίσκεται δεύτερη, ούτε λόγος δεν έγι¬ 
νε για να έχει η χώρα μας αντιπρόσωπο σε αυτό 
το πρωτάθλημα. Ατιμη Κενωνία... 


ΜΟΟΝ ΤΥΟΟΟΝ 

Μετά το Μοποροΐγ, το Ζοο, το ΡαϊΙΐΌαά, το 
ΤΐΌΠίροΓϊ (ένα από τα αγαπημένα μου παιχνί¬ 
δια), το ν^αΙΙ δίτθθΤ και άλλα πολλά Ιγεοοπί, 
ήρθε η στιγμή να κατακτήσετε το φεγγάρι! Ο 
προηγούμενος τίτλος του Μοοη ίγεοοη ήταν 
Ιυπα, στο οποίο είχαμε αναφερδεί στο προ η- 


Η ανογνώστρια του περιοδικού Κορίνα "ΒυαοΙο" [Βάλτε και επώνυμο, 
κορίτσια) μας στέλνει το ακόλουθο "παράνομο" κολπάκι για το 
/ τ ,:::τ.: “5 ις " ί", ι ι ιί Γ ._ _ικόπεδα όσο 

πιο φτηνά γίνεται είναι να αρχίζετε μια δημοπρασία. Οταν εμφανιστεί το 

ανάλογο παράθυρο δημο¬ 
πρασίας, τότε κάνετε 5 ανε 
αμέσως. Επειτα βγείτε οπό 
το παιχνίδι και ξαναμπείτε 
στο 5 ανβ που κάνατε πριν. 
Οι ΌΡΟ παίκτες θα βγουν 
οπό τη δημοπρασία και 
εσείς μπορείτε με την άνε¬ 
σή σας να κάνετε προ¬ 
σφορά στη φθηνότερη δυ¬ 
νατή τιμή/' Ναι, είναι γεγο¬ 
νός, είναι το δεύτερο ίΐρ 
από αναγνώστρια μέσα σε 
έναν χρόνο. 
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γούμενο τεύχος ως δθίο ^ογπθ. Πλέον το παιχνίδι τελειο¬ 
ποιήθηκε και πολύ σύντομα θα το δούμε στα ράφια. Απο¬ 
τελεί ένα μείγμα του θίΓτιϋϊγ με το ΡΗογοοΗ, σε ένο πλή¬ 
ρως τρισδιάστατο περιβάλλον. Σκοπός σας είναι να απο;- 
κίσετε τον δορυφόρο της γης, να χτίσετε σπίτια, εργοστά¬ 
σια, καταστήματα, να αναπτύξετε διπλωματικές κοι εμπο¬ 
ρικές σχέσεις με τη ίη αλλά και με άλλους πλανήτες* Ο 
παίκτης είναι κυριολεκτικά υπεύθυνος για τα πάντα, από 
το νερό που 8 α απαιτεί η αποικία μέχρι και την προώθηση 
του τουρισμού, αλλά και τη διερευνηση διάφορων τα- 
^εατεΐι ρτο^απη*. Η κάμερα κινείται σε οποιοδήποτε ση¬ 
μείο θέλουμε, ενώ τα γραφικά, όσο μπορούμε να δούμε 
από τα διαθέσιμα 5 έΓθθη£ί\οί 5 , είναι κάπως χοντροκομμέ¬ 
να. Αντίθετα ο ήχος αναπληρώνει το κενό που δημιουρ¬ 
γούν τα γραφικά με καταπληκτικούς απιΒίοπ! ρυθμούς 
και 30 5θυηά. 

Β3 


Μ Μ I* Ν>* IIΗ 


[ΜΟΝΦΡΟΐΤΙ 


$ # 


ιΙ-Ιμ 1 

ρ 


51Γ3ΚΒΒΥ ΗΟ 



































Η Βιβλιοθήκη τη5 


Μηάοννδ 


Ηοπίβ ΕΰΐΙϊοη 

ΙΕΜΜΟΜΧΤΜί 



ννΐηϋοΜδ ΧΡ 
Ηοπίβ ΕΰΐΙίοη 

Ενας πλήρης«οδηγος 
για το πλέον ολοκλη¬ 
ρωμένα λειτο^Η 
σύστημα προσωπικών 
υπολογιστών για τον 
οικιακό χρήστη. Με^ 
εκτενή αναφορά κ 
στα χαρακτηρμιι^α 
της έκδοσης 




ΡΐΌηΙΡοςβ 

£ 2002 


ΡοΐΜβΓΡοϊηΙ 

? 2002 


Ιϊπυχ για 
χρήστες των 
ννϊπάον/ε 

Μια Ρήμα προς βήμο 
προσέγγιση στο λει¬ 
τουργικό σύστημα που 
θα σας απαλλάξει από 
την ανάγκη χρήσης 
των νΥϊπΰοννε. Το 
βιβλίο περιλαμβάνει 
δύο Ο0-Β0Μ με τη 
δημοφιλέστερη έκδο¬ 
ση του λειτουργικού 
συστήματος ϋπυχ 


νίευαΙ Ββεία 
ν 6.0 

Ενα βιβλίο που θα 
σας εισαγάγει με 
επιτυχία σε ό.τι 
αφορά τον προγραμ¬ 
ματισμό με τη νίευαΙ 
Βαεία και Οα σας 
γνωρίσει όλα τα νέα 
χαρακτηριστικά της 
έκδοσης 6. 


Ξεκινήστε σήμερα το 
νναό άαν&ΙορπιοηΙ με το 
Α5Ρ 3 κάνοντας τη 
μικρότερη προσπάθεια 
και πετυχαίνοντας τα 
καλύτερα αποτελέσμα¬ 
τα! Περιλαμβάνεται €0- 
ΡϊΟΜ με όλα τα παρα¬ 
δείγματα του βιβλίου, 
μια ίπ3ΐ νβτείοπ του 
ΜίοΓοεοΚ νϊευαΐ 
ΙπΐετΟεν 6.0 και το 
Μίοτοεοΐΐ νΥεό 
ΑρρΙοΐίοπ $ΐτ€55 ΤοαΙ! 


Προγραμματίστε 

με τη 


ννεΐί ^€ν€ΐορ 
Ε υ κόλα κοι γ| 


ΙΛο&ετε ία ιταϊτα· 
νια τ-τ γνωστή; 
νΑωαπυ 

ηραγρόμματιτήιαν 


Τροφεία; Λεωφ, Συγγρου 44.117 42 Αθήνα, τηλ.; 01-9238672, ΐ3χ: 01-9216847 
Κεντρική βιοθεαη: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα. τηλ.ιΟΙ -3801487, ίίχ: 01-3841095 
είΐο: ’.ννννν απυΙ)ΐ$ 9 Γ ε-οιϊΝ: 3ηυΡί5@εοιτιρϋρΓ055.αΓ 









































Πήηροφορικήδ 



'ίΤ 7 /Μ£ 


νϊ8ϋ3ΐ 0+ + 

ν 6.0 

Σήμερα η νϊ$υ3ΐ 0+ + 
αποτελεί την καλύτερη 
μέθοδο για να χτίσει 
κανείς πλήθος εφαρ¬ 
μογών Με αυτό το 
βιβλίο θα μάθετε όλα 
όοα χρειάζεστε για να 
εργαστείτε με την 
έκδοση 6. 


Ελεγχος 

Συστημάτων 

Πληροφορικής 

Πως βοηθά ο έλεγχος 
συστημάτων πληροφο¬ 
ρικής στις εταιρείες 
και τους οργανισμούς 
και πώς συμβάλλει το 
ΕϋΡ/ΙΤ ^ϋάίΐιπρ στην 
επίτευξη των επιχειρη¬ 
σιακών και πληροφορι¬ 
κών στόχων μιας επι¬ 
χείρησης 


μεπα σε κιλις ένα 


ΡάοΙοεΙιορ 6 & 
ΙΠΊ39θΒ63ΐ)ν 
3... σε απλό 
μαδήματα 

Το βιβλίο αυτό θα 
σας μυήσει στα 
μυστικά του ψηφια¬ 
κού σκοτεινού 
θαλαμου σε απλά 
μαθήματα. 


Ι80Ν 

Με αυτό το βιβλίο 
θα γνωρίσετε ύ,τι 
αφόρα τα χαρακτη¬ 
ριστικά και την 
εγκατάσταση μιας 
γραμμής 130Ν, ενώ 
θα μάθετε για τις 
συσκευές 13 ΟΝ και 
άλες τις διαθέσιμες 
υπηρεσίες 


II ·ππι τι» ΙΙζ 


ΙΗΜΒΙΡΑΙΙΙί Η0 ΑΙΑΑ1ΚΤΥ0 

Β-Α110110118 


"1 <φ&<πι «, 
ρτ ρ ΐ. I ΙιΛγ ιπί 


Προγραμματίστε 


ΜΙ0++ 


ί 1 1ί ] 111 ί 1 1 ί.1 Μ 1 ·ΤΤΓΤΤ!ΤϊΤΤΤ 


Τα ιρίΐο γιο ιι 


ΜΙΜΙΚΗ Η0 ΑΙΑΑΙΚΤΥΟ 

Β-Μυοίο 


Λμιτπ. αΐΊΠΊηι. ηχιημπψφϊιι καί 

/•ΜίΙ/ΛΛηίΠΓη/ ΓΠ ^ΗΜΓΤΐί ΗΗΓ·η| 


ΙΐΠΪΧΜΙ 

Μί 


ϊα ικινικ 


για τι 


Ε-ΪΤ31/Β1 


ΙιΐΑΜΤί το 'ίξι^ο «ς μι ττ? (ΒΰΛ&>α γομ 




II ψςψίΖ* I * ΕιΙΙίΗΜΑ 

1 *Γ Μ, 




Ι^ταζη 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 


ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ 


ΙΛ/Βΐΐ Ρ30Β 


*Ε2 


Έλεγχος 

Συστημάτων 

Πληροφορικής 











































ΡΟ ίΐββΐι 


οκυρτο ουλί 

0Ι6ΙΤΑΙ ΟΑΜΕΚΑ 


Ψηφιακή φωτογραφική 
μηχανή και \Α/6ϋ οοπίογο 


Η Ογρίο είναι μία από τις πρωτοπόρες 
ελληνικές εταιρείες στον τομέα της κα¬ 
τασκευής περιφερειακών συσκευών. Ευ¬ 
ρύτερα γνωστή για τις προτάσεις της στον το¬ 
μέα των συσκευών επικοινωνίας και διαδικτύ¬ 
ου, μπαίνει δυναμικά και στην αγορά των Μοδ 
εαητιβΓα* με την κομψή ΟυαΙ Οί^ίσΙ ^απηοΓα* 

Το πρώτο που κάνει εντύπωση μόλις η συ¬ 
σκευή βγει από τη συσκευασία της, είναι το μι¬ 
κρό μέγεθος της. Οι διαστάσεις της είναι μόλις 
9x3,8x2,2 εκατοστά, ενώ το σχήμα της είναι 
παραλληλόγραμμο με ελαφρές καμπύλες και 
με το μπλε χρώμα να κυριαρχεί (κάτι σαν πίνα¬ 
κας της μπλε περιόδου του Πικάοο...]. Επίσης, 
εντύπωση προκαλεί το γεγονός ότι η κάμερα 
δεν είναι ενσωματωμένη με τη βάση της, αλλά η 
δεύτερη είναι "φορετή". Ετσι, η κάμερα μπορεί 
να κουμπώνει και να ξεκουμπώνει από τη βάση, 
για να μετατραπεί από ννβό εαηη σε ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή! Μάλιστα, η ΟυαΙ Οϊε^αΙ 
οαΓΠβΓΏ έχει "ματάκι" (απ' όπου ο χρήστης κοι¬ 
τά για να δει τι φωτογραφίζει] και κουμπί λήψης, 
για να τραβάει φωτογρα¬ 
φίες που αποθηκεύο¬ 



νται στην ενσωμα¬ 
τωμένη μνήμη που 
διαδέτει. Η μνή¬ 
μη δεν είναι τε¬ 
ράστια και μπο¬ 
ρεί να αποθηκεύ- 
σει φωτογραφίες 
μόνο σε δύο ανα¬ 
λύσεις, 640x480 
(έως 26 λήψεις) και 
320x240 (έως 106 
λήψεις). Η κάμερα 
δεν διαθέτει είσοδο 
για ΓποπιοΓγ εατά, 
για να μπορεί να 
αποθηκεύσει πε¬ 
ρισσότερες φωτο¬ 
γραφίες ή μεγαλύ- 


Η ΟυβΙ 0101(31 
08 ΐηβΐ 8 έχει “ματάκι” 
και κουμπί λήψης, 
για να τραβάει ο χρή¬ 
στης φωτογραφίες 
που αποθηκεύονται 
στην ενσωματωμένη 
μνήμη που διαθέτει. 


ουνται και για τη μεταφορά των φωτογραφιών ή 
του Βίντεο που έχει τραβηχτεί κατά την αυτόνο¬ 
μη λειτουργία της κάμερας. 

Το πακέτο, εκτός από την κάμερα και τη Βά¬ 
ση της, περιέχει ένα διακριτικό λουράκι για την 
ασφαλή μεταφορά της κατά την αυτόνομη χρή¬ 
ση της ως φωτογραφική μηχανή, το καλώδιο 
ϋ5Β, τα €0$ και το λιτό βιβλίο οδηγιών. Ακό¬ 
μα, στη συσκευασία περιλαμβάνονται δύο μίνι 
αλκαλικές μπαταρίες (μέγεθος ΑΑΑ) των 1,5 
νοίί, οι οποίες δίνουν την απαραίτητη ισχύ γιο 
την αυτόνομη λειτουργία. Το όλο παρου - 
σιαστικό της, όταν αυτή δεν βρίσκεται στη 
βάση της, θυμίζει ένα κάπως μεγαλύτερο 
από τα συνήθη μπλε μπρελόκ. Είναι πανά- 
λαφρη και ιδιαίτερο διακριτική (θα μπο¬ 
ρούσε άνετα να χρησιμεύσει ως κατασκο¬ 
πική φωτογραφική μηχανή σε κάποια ταινία του 


του Χάρη Κλά&η 
ΓΘΧ@€ΟΠ}ρυρΓΘ55^Γ 


τερες αναλύσεις, ωστόσο, δεν είναι αυτός ο 
σκοπός της, αφού δεν είναι παρά μία ννθΒ εαπι 
που μπορεί να λειτουργήσει και αυτόνομα. Φυ¬ 
σικά, υπάρχει η δυνατότητα δημιουργίας ακο¬ 
λουθιών βίντεο, καθώς η κάρτα μπορεί νο συλ- 
λάΒει καρέ κατ' εξακολούθηση, αλλά στην αυ¬ 
τόνομη λειτουργία, με τη μικρή μνήμη της, δεν 
μπορεί παρά να συλλάΒει μόλις 1 δευτερόλε¬ 
πτο βίντεο σε υψηλή ανάλυση και 4,4 δευτερό¬ 
λεπτα σε χαμηλή. Ολα, Βεβαίως, αλλάζουν 
όταν η κάμερα συνδεθεί με τον υπολογιστή. 
Μέσω της σύνδεσης ΙΙ$Β και με τα προγράμμα¬ 
τα ΡΗοίο ΕχρΓθ5ϋ της ΙΙΙοαά και ΑΥΙ ΟβαίοΓ νΟ- 
5, μπορείτε να πάρετε άπειρες φωτογραφίες 
και βίντεο και να τη χρησιμοποιήσετε για νιάθο 
εοηίβΓβηαπ9 με προγράμματα όπως το Νβί 
Μ8θίίη9 ή άλλο Μ&β εαιη ά\ο\ είϊβπί. Φυσικά, 
τα δύο συνοδευτικά προγράμματα χρησιμοποι- 



Μποντ) και χωράει άνετο στην παλάμη. Ο λει¬ 
τουργικός εξοπλισμός της είναι λιτός. Το μικρό 
ματάκι βρίσκεται στο επάνω δεξί εμπρός μέ¬ 
ρος της συσκευής, ενώ στο επάνω αριστερό 
σημείο βρίσκεται το πλήκτρο φωτογράφησης. 
Αριστερά βρίσκεται ο διακόπτης οπ/οίί, ο 
οποίος ενεργοποιεί και αηενεργοποΐ£ί την κά¬ 
μερα όταν αυτή λειτουργεί με τις μπαταρίες 
(όταν η κάμερα είναι συνδεδεμένη με τον υπο¬ 
λογιστή, παίρνει ρεύμα από το ϋ$Β και μένει 
ανοιχτή συνεχώς], και ακριβώς από κάτω του 
ένα πλήκτρο επιλογών, που ενεργοποιεί τις λει¬ 
τουργίες της μικρής διψήφιας οθόνης 100 που 
βρίσκεται στο πίσω μέρος της μηχανής. Σε αυτή 
την οθόνη μπορούν να γίνουν οι εξής λειτουρ¬ 
γικές ρυθμίσεις: επιλογή ανάλυσης λήψης φω¬ 
τογραφιών, επιλογή συνεχούς λήψης, επιλογή 
αυτοχρονομέτρησης λήψης, σβήσιμο φωτογρα¬ 
φιών, καθώς και ένδειξη χαμηλής τάσης των 
μπαταριών. Τέλος, στο πλάγια και περίπου οτη 
μέση της συσκευής βρίσκεται η μίνι υποδοχή 
ΙΙ5Β, όπου συνδέεται το καλώδιο που φτάνει 
στον υπολογιστή. Το αρνητικό στοιχείο σε σ,τι 
αφορά τη συγκεκριμένη σύνδεση είναι πως η 
κάμερα, εξαιτίας του μικρού βάρους της αλλά 
και της θέσης του καλωδίου, υποκύπτει στο Βά¬ 
ρος και την ακαμψία του δεύτερου (το καλώδιο 
είναι ίσως βαρύτερο), με αποτέλεσμα να "γυρί¬ 
ζει" προς την κατεύθυνση που τη σπρώχνει το 
καλώδιο. Αυτό είναι μερικές φορές άδολο, κα¬ 
θώς αφ' ενός περιορίζει κάπως τις θέσεις το¬ 
ποθέτησης της κάμερας, αφ' ετέρου απαιτεί 
από το χρήστη νο μετακινεί το καλώδιο κάθε 
φορά που θέλει να αλλάξει γωνία 
στην κάμερα [φυσικά, μιλάμε για την 
περίπτωση που η κάμερα βρίσκεται 
στη δάση της, καθώς δεν έχει νόη¬ 
μα να προσπαθεί κανείς νσ τη "στή¬ 
σει" σε αυτόνομη λειτουργία). 

Η εγκατάσταση τόσο της κάμε¬ 
ρας όσο και των συνοδευτικών εφαρμογών της 
είναι εύκολη, ενώ η ποιότητα των λήψεων κρί- 
νεται ικανοποιητική για τη χρήση της συσκευής 
ως νν&β εαππ και, φυσικά, μέτρια γιο τη χρήση 
της ως φωτογραφικής μηχανής. Δεν διαθέτει 
επιλογές φωτεινότητας και απόστασης, με απο¬ 
τέλεσμα να επηρεάζεται πολύ από το φως. 


ΚΑΤΑΕΚΕΥΑΓΤΗΕ: Οίγρίο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ΗίπΔο** 9χ, 
ΡβηΙίυπι, ΙΙ$Β 
ΔΙΑΘΕΕ Η; Κρυπτό 
Πληροφορική ΑΒΕ, Βορείου 
Ηπείρου 45, 161 26 
Μαρούσι, ιπλ,: 6122513, 
νννν.«γρΙο.||Γ 


ΤφΡΟ Μαδίθί 


©ί>γ ΩΓββΙΚΓαη.αΓ 











Νέο προϊόντα & απηρεοίει; 


ΟΓ?ίΞΛΤΐνΓΞ *εαχ ν 

'μ ^ ι £ 

/ Λ £' 




ΒΙ_Λ5ΤίΖΓ? 



υοι&ν 

ΡΙ-ΑΥ6Ρ 


| 5ίβρ ϊηΐο ΤΗθ νΥοΗά Οί Ηϊ$ί\ Οείϊηΐϋ&η Οί£&&/ Αυάίο* 

* Κ5ΤΕΝ ίφ αγνϋΙ ΰβΐί ί4υη ίΤ^ΐΓΊ^ιηηΗ ηκιν* μ *ΟΟίίΒ 5ΝΡ 

* ΕΧΡ£ΗΙ£ί#ς£ Ιΐι^Γϋ 4«*ηιΙ·οη ·υΰ<α *η^;τϊητϊΐ#«ΐι. ιπ 0 #λτ*ϊ ·λ<ι»ι £ΑΧ ΑΟνΑΝίΕΟ ΗΟ ■ 

* ΤΒΑΝ£££Β ύί§>υΙ ΒίίεΙ’Ο ιοιΐ «ϊ ΐϋ^πι] 9ρ&?ά ά^Ή ί>θιΙίΙΜ κηηκΐινΑν 


ΙΜ 


^ ΕΓίβ&θπ 5ίβ ηείΛρ Οατώφ * νύά Κ(&η$νν&ϊΐβη - ία 24 Β §Ρ Ηί§Η 0#Ηπίϋοη Αοάιο! 

* ΗΐόΒίΕΝ 5ίβ Ιπΐ*·1ΜιΙ·η ?4-Βιΐ-Μιιΐ,Ιί «ιί ηΐΗιΤΐη Μμ>«λ πί«Ι 100 ΰΒ 5ΝΡ 

* ΕΒίΕΒΕΝ 5 η Η>9^ ϋ€ϊιπ.(ιο/ι ϋ υπΊςβ&υΊ^ϊΓ» 1η $ρ«!<τπ π··ιΐ ΕΑΧ ΑθνΑΝ(ΐΟ Ηϋ ' 

* υΚΗΤΒΛΟΕΝ 5·4 ήμ,κίβ υ·η>ϊ νκΙβαΐΑΝ π*Ι τκβηΐΙβ'Γ ΟΒΚιΗκηνΙιοΙηΐ ιτΕηϊ ι|·» 5913^4 ΑπιεΚΙιη» 


Η Αυάϊ^γ ΡίαγβΓ αποτίλίΐ την καλύτερη πρόταση κάρτας ήχου για τη μέση αγορά. 


80ΙΙΝ0ΒΙΑ8ΤΕΚ 

ΑΙ10Ι6Υ 

Στο δρόμο 
για την κορυφή 

Χ ωρίς αξιόλογο αντίπαλο τα τελευταία 
χρόνια, μετά την κατάρρευση της ΑυΓσαΙ, 
η ΟοαΙίνο φιγουράρει ως η κυρίαρχη 
εταιρεία οτο χώρο της τεχνολογίας ήχου για 
ΚΙ$, προτείνοντας συνεχώς λύσεις οι οποίες, αν 
και φημίζονται για την ποιότητά τους, δεν βισκρί- 
ονται για τις χαμηλές τιμές τους. Βέβαια, και η 
0 γτυ$ Ιο 9 ίε κάνει κάποιο βήματα με το νέο επε¬ 
ξεργαστή της ήχου, ενώ το ίδιο συμβαίνει με την 
πνίΟΙΑ, η οποίο ενσωματώνει ένα υψηλής ποιό¬ 
τητας σύστημα ήχου στο ολοκληρωμένο εΗιρ^βΙ 
πτοτεσ, το οποίο δεν αποκλείεται να δούμε και 
ως αυτόνομη πρόταση στο μέλλον. 

Η Οοαίίνσ, όμως, πρόλαβε τους ανταγωνι¬ 
στές της παρουσιάζοντας το σύστημα Αυάί 0 γ, 
*ο οποίο φιγουράρει ως αντικαταστάτης του πο¬ 
τού πλέον συστήματος Ιίνθ! (πέρασε από πολ¬ 
λές αναβαθμίσεις τα τελευταία χρόνια]. Η κάρ- 
*α που έχουμε στη διάθεσή μας είναι η "μικρό¬ 
τερη" και φθηνότερη υλοποίηση του επεξεργα¬ 
στή Αυάί^γ και φέρει την ένδειξη "ΡΙαγοιΛ Οι 
5ύο ακριβότερες εκδόσεις, οι Ρΐσίίπυηι και 
^ οΗηυπι ΕΧ, δεν έχουν καμία τεχνολογική ή λει¬ 
τουργική διαφορά, απλώς είναι πλουσιότερες οε 
-πυΙίίΓΠθάία εξοπλισμό* Ετσι, χωρίς να διαθέτει 
-τηλεχειριστήριο και το λεγόμενο Αυά^γ Οπνο, 
που ενσωματώνει τις συνδέσεις και ρυθμίσεις 
εντάσεων σε μία προσθήκη 5 1/4, η Αυάί 0 γ 
^σγοτ διαθέτει όλα τα απαραίτητα στοιχεία για 
: *οκληρωμένη πιυΐΗηπ&άιο χρήση της σε παιχνί- 
>σ αναπαραγωγή ήχου κλπ. 

Αρκετά μεγάλη οε μέγεθος, η κάρτα δεν παύ- 
ο να είναι εντυπωσιακή. Το σκούρο καφέ χρώμα 
-ς πλακέτας και τα επιχρυσωμένα βύσματα της 
5 νουν μία "επαγγελματική" όψη, ενώ από άπο- 
φΐ| εξοπλισμού και δυνατοτήτων βρίσκεται ένα 
-ημα πιο μπροστά από τις Ιϊνσ! 5.1 * Εσωτερικά η 
« αρτα έχει τις κλασικές εισόδους για συσκευές 



Ιο ΙΕΕΕ 1934 που υλοποιείται στην Αυέίςγ 


όπως κάρτες IV, καθώς και μία σύν¬ 

δεση ψηφιακού σήματος. Στη ράχη της κάρτας 
διακρίνονται βύσματα εισόδου μικροφώνου και 
εξωτερικής συσκευής, έξοδοι για αναλογικά 
ηχεία περιβάλλοντος ήχου (εμπρός και πίσω], 
καθώς και μία ψηφιακή έξοδος για συστήματα 
ψηφιακών ηχείων. Εκπληξη αποτελεί η ανυπαρ¬ 
ξία του ΠΊίάί/(ογ 5 ίΐεΙί ροτί απά τη ράχη της κάρ¬ 
τας. Αυτό έχει υλοποιηθεί με τη μορφή εσωτερι¬ 
κής σύνδεσης και βρίσκεται σε ένα πρόσθετο 
λαμάκι, το οποίο δεν είναι απαραίτητο να εγκα¬ 
τασταθεί, παρά μόνα αν θέλετε να συνδέσετε 
κάποιο παράλληλη συσκευή Γπίάί ή αναλογικό 
|θγ$Κ<:!ε Αυτή είναι ίσως η εξυπνότερη κίνηση 
της ΟβαΤίνθ, καθώς πλέον οι συσκευές αυτές 
ακολουθούν το πρότυπο σύνδεσης ΙΙ5Β. Στη θέ¬ 
ση του αναλογικού συνδέσμου βρίσκεται, στη 
ράχη της κάρτας, μία έξοδος ΙΕΕΕ 1934 
(ίΪΓβνπΓθ). Ετσι, η κάρτο μπορεί να λειτουργήσει 
ως ίϊΓθ\νίΓθ εστά και να αποτελέσει σύνδεσμο 
του συστήματος, με έναν σημαντικό αριθμό ψη¬ 
φιακών συσκευών για τη μεταφορά δεδομένων 
με μεγάλη ταχύτητα. Εξωτερικά ΟνΟ άπνθ$ και 
σκληροί δίσκοι, φορητά ΜΡ3 ΡΙαγθΓΒ, ακόμα και 
ψηφιακές Βιντεοκάμερες μπορούν να εκμεταλ¬ 
λευτούν το ίίΓθ^ίΓθ ίπϊσιτίαεθ. Δυστυχώς, δεν εί¬ 
χαμε κάποια ανάλογη συσκευή για να μετρήσου¬ 
με τις επιδόσεις του 1394 της κάρτας, ολλά δεν 
υπάρχει κανένας λόγος να μην είναι τόσο γρή¬ 
γορο όσο και οποιοσδήποτε άλλος ελεγκτής 
ίϊΓβνίΓβ. Η απόδοση της κάρτας έχει ενισχυθεί 
αρκετά με την ωρίμανση του προτύπου ΕΑΧ, το 
οποίο, απ' ό,τι φαίνεται, 8 α αποτελέσει τη βασι¬ 
κή πλατφόρμα δημιουργίας περιβαλλόντων 
ήχου στα παιχνίδια. Φυσικά, η απόδοση περι¬ 


βάλλοντος ήχου επιβαρύνει αρκετά τον επεξερ¬ 
γαστή, καθώς η κάρτα δεν μπορεί νσ διαχειρι¬ 
στεί μόνη της όλα τα δεδομένα, καταναλώνο¬ 
ντας μνήμη και υπολογιστική ισχύ από τους πό¬ 
ρους ταυ συστήματος. Η κάρτα, φυσικά, υποστη¬ 
ρίζει περιβάλλοντα ψηφιακού ήχου ΡοΙόγ 0 Ϊ 9 * 
ίΐαΙ και 0Τ5, προσφέροντας ρεαλιστικό τρισδιά¬ 
στατο ήχο στην παρακολούθηση ΟνΟ. Αλλά και 
εδώ, αν το υπολογιστικό σύστημα δεν υποβοη- 
θείται από κάρτα επιτάχυνσης αποκωδικοποίη¬ 
σης εικόνας ΟνΡ, ένας επεξεργαστής μικρότε¬ 
ρος των 500ΜΗζ δεν αρκεί για να αποδώσει 
πλήρως περιβάλλοντα ήχο. Κατά τα άλλα, η επι¬ 
τάχυνση αποκωδικοποίησης ήχου ΜΡ3 είναι σί¬ 
γουρα μία ευχάριστη προσθήκη. 

ίια τον απαιτητικό παίκτη είναι μια πολύ καλή 
πρόταση, με πολλές προοπτικές λόγω της ύπαρ¬ 
ξης του ΕΑΧ, ενώ με την προσθήκη του ΙΕΕΕ 
1924 η κάρτα αποκτά ένα άλλο πρόσωπο επε- 
κτασιμότητας, δίνοντας στο σύστημα μία ευέλι¬ 
κτη λύση επικοινωνίας με εξωτερικές συσκευές. 
Μόνο μειονέκτημά της, η υψηλή τιμή της. 

ΚΛΤΛΣΚΕΥΑΓΤΜΣ; ΟΓββΙίνβ Ι_«Ι>8 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ΗΙηάοκβ δ*, Μβ 
2000, ΡΒΠΐϊυπι 200, 64ΜΒ 
ΚΑΜ 
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ΡΟ ΙΙββΙι 


ΤΚΑΟΚΜΑΝ 

ΗΗΕΕΙ 

Δύο εναλλακτικά... 
ζωύφια! 

Τ ο βασικό περιφερειακό ελέγχου σε κά¬ 
θε υπολογιστικό σύστημα είναι, συνή¬ 
θως, το ποντίκι. Εχουμε δει ποντίκια να 
"μεταλλάσσονται" από την κλασική μορφή 
τους με τα δυο πλήκτρα και να ενσωματώνουν 
έξτρα πλήκτρα, ροδέλες, ασύρματη επικοινω¬ 
νία και οπτικό αισθητήρα. 

Τα τελευταία χρόνια έχουν κάνει την εμφάνι¬ 
σή τους στο πεδίο αυτό κάποιες εναλλακτικές 
συσκευές ελεγχου, εφάμιλλες των ποντικιών 
αλλά με διαφορετική φιλοσοφία και πολλές 
φορές με διαφορετική εφαρμογή. Τα ϊταεΙώαΙΙ*, 
πάντως, δεν παύουν να είναι παραλλαγές του 
Βασικού τύπου ενός ποντικιού. 

Οι δύο υλοποιήσεις των ΤταεΙίΜαη νν^ιββ! 
από τη κατατάσσονται στη μέση αγο¬ 

ρά των οπτικών ίτσείώαΙΙί. Το ΪΓαεΙ<Μαη 
^νΗθθΙ δεν είναι τόσο μεγάλο και χοντροκομ¬ 
μένο όπως κάποιες προτάσεις άλλων εταιρει¬ 
ών, Το μήκος του είναι 14 εκατοστά, ενώ η 
διάμετρος της μπίλιας μόλις 3,5 εκατοστά. 
Διαθέτει τα δύο κλασικό πλήκτρα και τη ροδέ¬ 
λα που θα συναντούσατε σε κάθε ποντίκι. Ο 
σχεδιασμός του είναι... ριζοσπαστικός! Το κά¬ 
πως "εξωγήινα" σκάφος της συσκευής πρόκα - 
λεί αρχικά ενδιαφέρον, αν και σαφέστατα εί¬ 
ναι ασύμμετρο. Φυσιολογικά η μπίλια του το¬ 
ποθετείται εκεί όπου ακουμπά ο αντίχειρας, η 
κίνηση του οποίου αντικαθιστά τις κινήσεις 
ενός ποντικιού. Το υπόλοιπο χέρι ξεκουράζεται 
στην πλαγιαστή "γλυκιά" επιφάνεια του Ίταελ- 
Μαπ, ενώ η συσκευή πατάει με αντιολι¬ 
σθητικό υλικό στο τραπέζι. Κατά 
την εγκατάσταση, εφόσον και 
οι δύο συσκευές συνδέο¬ 
νται μέσω θύρας 05Β (ή 
και Ρ5/2 με το κατά λ 
ληλο αάαρίΟΓάκι), το 
σύστημα τις "βλέ¬ 
πει" χωρίς να χρει¬ 
άζεται η έγκατά* 
στάση άπνοΓ5. Μά¬ 
λιστα, κατά τη διάρ¬ 
κεια του τεστ, εγκα- 
τέστησα το ΤταεΙί- 
Μαπ παράλληλα με 
το ποντίκι μου και δού¬ 
λευαν μια χαρά. 

Τα κινητά μέρη από το εσωτερικά της συ¬ 
σκευής έχουν αφαιρεθεί σχεδόν εξ ολοκλή¬ 



ρου, καθώς υπάρχει πλέον ο μικροσκοπικός 
οπτικός αισθητήρας (έχει γίνει πολύ της μόδας 
τελευταία), ο οποίος αν ιχνεύει τις ανακλάσεις 
της μπίλιας και άρα μεταφέρει τις κινήσεις του 
□ντίχειρα. Η έλλειψη κινητών μερών σημαίνει, 
επίσης, ότι δεν θα αντιμετωπίσετε ποτέ το γνω¬ 
στό πρόβλημα της σκόνης που κολλούσε στις 
ροδέλες των ποντικιών κοι των ϊΓαείώαΙΙ* και 
εμπόδιζε την ομαλή κίνηση της μπίλιας. 

Κατά τη σύ νδεση του ΤταοΙίΜαπ 
με το σύστημα μέσω της θύ¬ 
ρας Μ$Β, αποδίδει το 
στάνταρ ΓοίτοίΗ γοϊθ 
των 125Ηζ, Αρα, 
μπορεί άνετο να 
χρησιμοποιηθεί - 
οπό άποψη ταχύ¬ 
τητας- με οποιοδή- 
ποτε παιχνίδι, υπό 
την προϋπόθεση 
ότι θα συνηθίσετε 
το χειρισμό με την μπί¬ 
λια, κάτι όχι ιδιαίτερα 


Το ΤταοΚΜππ μένει 
πρακτικά ακίνητο, 
οπότε οι τοποθετήσεις 
του καλωδίου δεν αλ¬ 
λάζουν και το τελευ¬ 
ταίο δεν φθείρεται. 


δύσκολο, αν σκεφτείτε ότι και η μετάβαση στο 
ποντίκι (από το πληκτρολόγιο και το (ογ 5 ΐίοΙ<) 
χρειάοθηκε αρκετό χρόνο. Πάντως, 
εκτός του ότι είναι ιδανικό 
για σχεδιοστικά προ¬ 
γράμματα (και γενι¬ 
κότερα εφαρμογές 
που Βασίζονται στη 
λεπτομερή διαχείρι¬ 
ση], αφού ο έλεγχος 
που αποδίδει είναι σαφώς 
ανώτερος από του ποντικι¬ 
ού, είναι αρκετά πιο ξε- 
κούραστο στη χρήση από 
ένα ποντίκι. Βλέπετε, δεν 
είναι απαραίτητη η κίνηση 
του καρπού και εμμέσως και 
η κίνηση του βραχίονα και του 
αγκώνα. Επίσης, μπορείτε να το τοπο¬ 
θετήσετε σε οποιαδήποτε στάση θέλετε, δίνο¬ 
ντας στο χέρι σας την κλίση που σας Βολεύει 
περισσότερο. Μπορείτε να το τοποθετήσετε 


7 Γ 


σε οποιαδήποτε απόσταση θέλετε, πολλές φο¬ 
ρές δίνοντας την ευχέρεια να ακουμπήσετε 
ολόκληρο το χέρι σας επάνω στο τραπέζι, ξε¬ 
κουράζοντας το, 

Εργονομικά, οι συσκευές κρίνονται επαρκείς, 
αφού έχουν το σωστό μέγεθος για να βολέ¬ 
ψουν οποιοδήποτε χέρι (από το πιο μεγάλο μέ¬ 
χρι το πιο μικρό) και ο σχε- 
διασμός τους επι* 
τρέπει στο χέρι 
να αντεπε* 
ξέλθει οτα- 
διακά στον ασυ¬ 
νήθιστο χειρισμό. Οι 
διαφορές ανάμεσα στις 
δύο υλοποιήσεις είναι 
μηδαμινές και εντοπί¬ 
ζονται στο χρώμα (το 
"καλωδιακό" είναι 
γκρι σκούρο μεταλλικό, 
ενώ το ασύρματο είναι 
ανοιχτόχρωμο) και στο ότι το ασύρματο 
συνοδεύεται από τον απαραίτητο δέκτη και 
χρειάζεται μια μικρή μπαταρία των 1,5 νόΐί για 
να λειτουργήσει. Κατά το άλλο, μόνο η τιμή τα 
διαφοροποιεί (+10.000 για το ασύρματο), κα¬ 
θώς η διαφορά στη λειτουργικότητα και την ερ¬ 
γονομία που δημιουργείται μεταξύ ασύρματου 
και καλωδιακού δεν είναι τόσο μεγάλη όσο η 
αντίστοιχη των ποντικιών. Αυτό συμβαίνει γιατί 
το ΤΓαείίΜαπ μένει πρακτικά ακίνητο, οπότε οι 
τοποθετήσεις του καλωδίου δεν αλλάζουν και 
το τελευταίο δεν φθείρεται. Είναι απλώς θέμα 
επιλογής τι θσ αποφασίσετε να αγοράσετε. 
Πάντως, αν διαθέτετε ήδη κάποια ασύρματη 
συσκευή (ποντίκι, πληκτρολόγιο) και θέλετε να 
έχετε ένα ΤταεΙίΜσπ στο περιβάλλον εργασίας 
σας, τότε προτιμήστε το καλωδιακό, καθώς 
ακόμα ένας αισθητήρας μπορεί να δημιουργή¬ 
σει προβλήματα, μπερδεύοντας τα σήματα των 
συσκευών (κάτι που σπάνια γίνεται, αλλά ποτέ 
δεν ξέρετε...). 
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Το περιβάλλον του Εχρ0Η@ννοΓ0 χαρακτηρίζεται από τη λειτουργικότητα του. 


ΕΧΡΕΚΤϋνΟΚΟ 

Ενας ΜυΙΙίιπ6(1ί3 
δάσκαλος 

Η εφαρμογή Εχρ&ΓΐφννόΓά συγκεντρώνει 
τα χαρακτηριστικά εκμάθησης που ψά¬ 
χνει τόσο ένας αρχάριος όσο και ένας 
προχωρημένος χρήστης του Υ/στά 2000, του 
δημοφιλούς επεξεργαστή κειμένου που συγκα¬ 
ταλέγεται στις εφαρμογές του πακέτου Οίίίεο 
2000. 

Η εφαρμογή ΕχρβΓ^ννοΓά είναι πλήρως 
εξελληνισμένη και αναφέρεται στην ελληνική 
και την αγγλική έκδοση του Μ/οτά 2000. Παρ' 
όλα αυτά, ακόμα και αν είστε κάτοχος κάποιας 
παλαιότερης έκδοσης του Μοτά, σίγουρα έχε¬ 
τε αρκετά να αποκομίσετε από το εν λόγω εκ¬ 
παιδευτικό 5θίίνναΓθ, αφού πρόκειται για μια 
εφαρμογή που συνδυάζει πλούτο περιεχομένου 
με απλότητα στη διδασκαλία. Ακόμα και όσοι 
από εσάς έρχονται για πρώτη φορά σε επαφή 
με την επεξεργασία κειμένου θο βρουν το 
ΕχροΓί@ννοΓά βατό και κατανοητό. 

Το περιβάλλον του προγράμματος είναι σχε¬ 
διασμένο έτσι ώστε 
να μεταπηδάτε εύκο¬ 
λο στους τομείς που 
θέλετε να διδαχτείτε. 

Χωρίζεται σε τρία επί¬ 
πεδα ανάλογα με το 
γνωστικό επίπεδό σσς, 
με το πρώτο να ενσω¬ 
ματώνει τις θεμελιώ¬ 
δεις έννοιες και το 
τρίτο τις πιο εξεζητη¬ 
μένες μορφοποιήσεις 
και διαδικασίες του 
ννοτά. Κάθε επίπεδο 
περιέχει αρκετές θε¬ 
ματικές ενότητες με 
τίτλους κατανοητούς 
που σας επιτρέπουν 
να βπικεντρώσετε την 
προσοχή σας στα μα¬ 
δήματα που σας ενδιαφέρουν. Το πρώτο επίπε¬ 
δο περιέχει μαθήματα για το περιβάλλον, τη 
δημιουργία, τα άνοιγμα, το κλείσιμο και την 
αποθήκευση ενός αρχείου κειμένου. Στο δεύτε¬ 
ρο επίπεδο θα βρείτε ό,τι αφορά τη μορφοποί¬ 
ηση του κειμένου. Στήλες, παράγραφοι, σκιές 
και πλαίσια αναλύονται διεξοδικά. Το τρίτο και 
τελευταίο επίπεδο ασχολείται με τις τελευταίες 
πινελιές του εγγράφου σας, όπως επικεφαλί¬ 
δες, πίνακες, στυλ και ορθογραφικός έλεγχος. 
Ιδιαίτερη σημασία έχει και το μάθημα της εισα¬ 


γωγής αντικειμένων που φροντίζει να σας ενη¬ 
μερώσει γιο την εισαγωγή εικόνων, ειδικών 
συμβόλων και σχημάτων. 

Κάθε μάθημα απστελείται από βήματα. Αρχι¬ 
κά, εμφανίζεται η οθόνη του Μ/οιά και με έναν 
συνδυασμό αφήγησης και κειμένου, η εφαρμο¬ 
γή σάς ξεναγεί στα 
μυστικά της επεξεργα¬ 
σίας κειμένου. Θα δεί¬ 
τε να εξελίσσονται 
όλες οι διαδικασίες 
με παράλληλη κατα¬ 
νοητή επεξήγηση. Μά¬ 
λιστα, ο ευκολονόη¬ 
τος χαρακτήρας του 
ΕχρβΓί@ννοΓά είναι το 
κύριο "όπλο" του. Επι¬ 
πλέον, μπορείτε να 
εξαφανίσετε το εμφα¬ 
νιζόμενο επεξηγηματι¬ 
κό κείμενο και να αρ- 
κεστείτε στην αφήγη¬ 
σή ταυ, ώστε να βλέ¬ 
πετε το 100% της 
οθόνης του \Υογ 0. Η 
πτιυΙΐίπΊβάια αυτή παρουσίαση υπερτερεί ακόμα 
και της παρακολούθησης ενός έμπειρου χρή¬ 
στη, Ο λόγος είναι τα οπτικά βοηθήματα (όπως 
βέλη, υπογραμμίσεις, κυκλώσεις) που κατορ¬ 
θώνουν να επικεντρώσουν την προσοχή σας 
στα επίμαχα μενού και ρυθμίσεις. Κάθε πτυχή 
καλύπτεται λεπτομερώς και κανένα "σκοτεινό" 
σημείο δεν θα μείνει μετά την ενασχόλησή σας 
με το επιμορφωτικότατο αυτό λογισμικό. 

Αλλο ένα χαρακτηριστικό του ΕχρθΓ^νΥοΓά 
είναι η λειτουργικότητα του. Η πρόσβαση στα 
μενού και τις δυνατότητες του είναι άμεση, ενώ 


υπάρχει ένα πλήρως υποβοηθητικό περιβάλλον 
που δεν επιτρέπει στο χρήστη να "χαθεί" κατά 
τη διάρκεια της πλοήγησής του. Ο ρυθμός των 
μαθημάτων μπορεί να καθοριστεί σύμφωνα με 
τις δικές σας επιλογές. Μπορείτε, για παράδειγ¬ 
μα, να δια κόψετε ή να συνεχίσετε απευθείας 
από το σημείο όπου είχατε μείνει κάποια άλλη 
φορά. Και επειδή η επανάληψη είναι η μητέρα 
της μάθησης, με το πάτημα του κουμπιού "Εξά¬ 
σκηση" μεταφέρεστε στο \Νοτά για να αποδεί¬ 
ξετε πόσο προσεκτικοί μαθητές είστε. 

Οπως επιβάλει η δίκτυακή εποχή που ζούμε, 
η εκπαιδευτική εφαρμογή ΕχροΓΚ^νΥοΓεί έχει το 
δικό της "σπίτι" στο ΙπΙθγπθϊ. Στη διεύθυνση 
ν™ν^24ΗίσαεΗθΓ,εοΓΠ θο βρείτε λεπτομέρειες 
αλλά και ενδεχόμενες μελλοντικές αναβαθμί¬ 
σεις του προγράμματος. Υπάρχει η δυνατότητα 
οπ-Ιίπβ παραγγελίας και αρκετά ενδιαφέροντα 
Ιίπί(5. Ος γνωστόν, η εκπαίδευση στους υπολο¬ 
γιστές αποτελεί αιτία πονοκεφάλου και συνή¬ 
θως οδηγεί σε δαπανηρά και αμφιλεγόμενης 
ποιότητας σεμινάρια. Αν αναζητάτε, λοιπόν, 
έναν υπομονετικό δάσκαλο, το ΕχρεΓΐ^νΥοτά 
θα σας μυήσει στα μυστικά της συγγραφής κα¬ 
λαίσθητων κειμένωγ. 
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Πριν αγοράσετε 


...ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΠΝ 

Εναλλακτικές λύσεις 


Οπως είβαμε στο προηγούμενο 
τεύχος, αν και το ΟοΓοιοβ 3 
προσφέρει ιδιαίτερο 
εντυπωσιακό τεχνικά 
χαρακτηριστικά, το υψηλό κόστος 
απόκτησής του αναμένεται να 
αποθαρρύνει τπ συντριπτική 
πλειονότητα των ροπιβΓΟ. 0 
υποψήφιος αγοραστής θα πρέπει 
να γνωρίζει, πάντως, άτι στην 
αγορά κυκλοφορούν αξιόλογα 
προϊόντα, που διατίθενται οε 
εξαιρετικά προσιτές τιμές. Πριν 
να περάσουμε στην παρουσίαση, 
τονίζουμε ότι η κατανόηση 
κάποιων βασικών εννοιών που 
εξηγήθηκαν αναλυτικά στο πρώτο 
μέρος αποτελεί απαραίτητη 
προϋπόθεση. 


Ε το προηγούμενο τεύχος ασχοληθήκαμε 
εκτενώς με το πρόβλημα της ανεπάρ¬ 
κειας του Γπ^Γηοιγ ΒαπάνϊόϊΙχ η επίλυ¬ 
ση του οποίου αποτελεί βασικό τμήμα 
της τεχνολογικής ερευνάς των κατασκευα¬ 
στών. Η αρχιτεκτονική Ιϊ^Κϊδρββά Μθιτϊογυ, 
που ενσωμάτωσε η πVI01Α στο ΟθΡογοθ 3, 
αποτελεί χαρακτηριστικά παράδειγμα των με¬ 
θόδων που αναπτύσσουν οι εταιρείες, με σκο¬ 
πό την εξάλειψη του εν λόγω φαινομένου. Ενα 
βασικό μέρος της ί^ΝίδρββίΙ ΜβΓΠΟΓγ είναι, 
όπως είδαμε, η τεχνική Ζ - ΟεεΙυίίοπ (Ζυ11ιη£, η 
οποία επιτρέπει στον επεξεργαστή της κάρτας 
γραφικών να σχεδιάζει μόνο τα ρίχβΐ 5 που 8α 
είναι ορατά στον παρατηρητή. Ωστόσο, δεν εί¬ 
ναι η πρώτη φορά που συναντάμε μία μέθοδο 
επιλεκτικής επεξεργασίας των ρίχβΙ*. 

5ΤΜΙ0Β0ΕΙΕ0ΤΚ0ΝΙ05 ΚΥΒΟ II 

Ο επεξεργαστής ΚγΓΟ, που κυκλοφόρησε 
πριν από περίπου έναν χρόνο, έκανε χρήση 
μιας παρεμφερούς τεχνικής, της Τιίβ ΕβηάβΓ- 
ιΠ9- Τα πολύγωνα που επρόκειτο να εμφανι¬ 
στούν στο καρέ χωρίζονταν σε ομάδες, σύμ¬ 
φωνα με τη θέση που καταλάμβαναν στο χώ¬ 
ρο. Με αυτόν τον τρόπο, η αρχική σκηνή 
"έσπαγε" σε πολλά μικρότερα τμήματα (ονο¬ 


ανεξάρτητα από τα υπόλοιπα. Κατά την ομα¬ 
δοποίηση, όμως, το σύστημα κρατούσε μία λί¬ 
στα με τα χαρακτηριστικά των πολυγώνων 
[χρώμα, συντεταγμένες, υφή). Ετσι, πριν να 
προχωρήσει στη διαδικασία του ΓβηάβΓίη^ ο 
επεξεργαστής ήταν σε θέση να προβλέπει τη 
σχετική θέση των πολυγώνων σε συνάρτηση 
με την οπτική γωνία του παρατηρητή, ώστε να 
μη σχεδιάσει τα ρϊχβΐ^ που δεν θα έβλεπε ο 
χρήστης. 

Η δυνατότητα της μη επεξεργασίας των μη 
ορατών επιφανειών (Η5Ε, Ηίάάβπ $υτίαεο Εο- 
πποναΙ] δεν ήταν, όμως, το μονοδικό πλεονέ¬ 
κτημα της τεχνικής ΤίΙβ ΕθπάθΠΓφ Ισως, μάλι¬ 
στα, το Η5Ε να ήταν απλώς ένα στοιχείο που 
προέκυψε στην πορεία. Διότι το σημαντικότε¬ 
ρο χαρακτηριστικό της τμηματικής επεξεργα¬ 
σίας της εικόνας είναι η δυνατότητα πραγμα¬ 
τοποίησης υπολογισμών και Γβπάθπη^ με μει¬ 
ωμένη χρήση της μνήμης της κάρτας γραφι¬ 
κών, μια και ο όγκος των δεδομένων που 
απαιτούνται για την περιγραφή μιας σκηνής 
που προκύπτει από ένα ΤιΙθ είναι σχετικά μι¬ 
κρός, οπότε το μεγαλύτερο μέρος της διαδι¬ 
κασίας λαμβάνει χώρα μέσα στο ςδϊρ. Ετσι, 
εξοικονομείται για ακόμα μία φορά πολύτιμο 
πίθίΠΟΓγ θαπό^ϊεΐίή και, μάλιστα, χωρίς νσ εί¬ 
ναι απαραίτητη η χρήση της ακριβής μνήμης 
τύπου ΟΡΕ, 

Παράλληλα με τις τεχνικές που αποσκοπού- 
σαν στην αύξηση των επιδόσεων, τα Κγτο διέ¬ 
θετε και ένα πρωτότυπο σύστημα βελτίωσης 
της ποιότητας απεικόνισης, που 
έφερε την ονομασία Ιπ- 
ϊθγποΙ Ττυε Ζο\οτ και 
βασιζόταν στο γεγονός 
ότι η τεχνολογία ΤίΙβ 
ΕθηόοΓΪηρ επέτρεπε 
την πραγματοποίηση 
κάποιων διεργασιών 
μέσα στο οΗίρ. Αυτές οι 
εσωτερικές λειτουργίες 
δεν κατανάλωναν την 
παραμικρή ποσότητα 
ππεΓπαΓγ Βαπά^ιάΐΝ 
[αφού δεν χρησιμοποι¬ 
ούσαν τη μνήμη ως δια¬ 
μεσολαβητή), επομέ¬ 
νως η περιγραφή τους 


του Γιάννη Καλοακάμπη 
ον9705ό@€βηΐΓσΙ ηΙυα$Γ 
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©ί)ν αΓββΙΚΓαη.αΓ 


μάζονταν ίίΐθϊ), οπότε ο επεξεργαστής δεν πα- 
ραλάμβανε ολόκληρο το καρέ, αλλά μικρά 
κομμάτια αυτού, καθένα από τα 
οποία σχεδίαζε 
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με 32ΒϊΙ δεν άνομε νότον να επιφέρει στο σύ¬ 
στημα μεγαλύτερη επιβάρυνση από την αντί- 
στσιχη των 1 όδϋ. Ετσι, ακόμα κι αν το επιλεγ¬ 
μένο βάδος χρώματος ήταν Ιό Βίη το Κγω 
απέδιδε τις εν λόγω διεργασίες (ζ-Βυίίβηπρ 
και ίθχΐυπη^) στα 32Βίϊ, κάτι που έδινε ένα πο¬ 
λύ καλό οπτικό αποτέλεσμα, χωρίς σημαντική 
πτώση των επιδόσεων. 

Παρά τις πολύ αξιόλογες καινοτομίες στην 
σχεδίασή του, όμως, το Κγτο δεν κατάφερε να 
διαγράψει μία αξιόλογη εμπορική πορεία, κυ¬ 
ρίως γιατί οι περισσότεροι επώνυμοι κατα¬ 
σκευαστές καρτών γραφικών δεν πίστε¬ 
ψαν ότι το ολοκληρωμένο ήταν σε δέ¬ 
ση να χτυπήσει τα εΗιρ50ί$ των 
πνίΟίΑ και 3άίχ. Ουσιαστικά, οι υλο¬ 
ποιήσεις του Κγτο ήταν εξαιρετικά δυ¬ 
σεύρετες στην αγορά, ενώ τα χρήματα 
που διατέθηκαν για την προώθηση αυτών ήταν 
ελάχιστα. Ωστόσο, η εξαγγελία της κυκλοφο¬ 
ρίας του διαδόχου του Κγτο συνοδεύτηκε από 
μία έκπληξη: Η Ηβιτυίθ^, μία από τις ποιοτικό¬ 
τερες καταακευάστριες καρτών γραφικών, 8ο 
ενσωμάτωνε το Κγτο II στο καινούριο μοντέλο 
της! Οι πρώτες μετρήσεις τοποθετούσαν τις 
επιδόσεις της κάρτας πολύ κοντά στις αντί¬ 
στοιχες των υλοποιήσεων του ΟοΡοιόθ 2 015, 
ενώ τα κόστος της κυμαινόταν σε ιδιαίτερα χα¬ 
μηλά επίπεδα (ΟθΡοΓεε 2 ΜΧ). Οπως ήταν 
αναμενόμενο, η εξέλιξη αυτή θορύβησε την 
πνίΟΙΑ, η οποίο άρχισε να διαδίδει φήμες ότι 
το "πάρείσακτο" εΗιρ$βί ήταν δήθεν ασταθές, 
κάτι που, βέβαια, ουδέποτε αποδείχθηκε στην 
πράξη. 

Το Κγτο II κατασκευάζεται με την τεχνολογία 
των 0,18 ππιεΓοη και οποτελείται από 15 εκα¬ 
τομμύρια τρανζίστορ. Η συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας του εντοπίζεται στα 175ΜΗζ, ενώ η μεγί¬ 
στη ποσότητα μνήμης που μπορεί να διαχειρι¬ 
στεί είναι 04Μ8, η οποία λειτουργεί σε σύγ¬ 
χρονους ρυθμούς με τον πυρήνα (175ΜΗζ). 
Σε αυτό το σημείο αναφέρουμε ότι οι τεχνικοί 
της $ΤΜΟΟΕίΕΟΤβΟΝΙ05 υποστήριζαν αρ¬ 
χικά ότι το ΚγΓΟ ΚΙ θο πρέπει νσ είναι χρανισμέ- 


υλοποίηση είναι η ΡίαΚπυπι Κ2 της δυπια, η 
οποία κοστίζει μόλις 40.000 6ρχ. και αποτελεί 
άριστη επιλογή. 

πνίΟΙΑ ΟΕΓΟΚΕΕ 2 ΜΧ 
200/400 

Η κυκλοφορία του Κγτο II άλλαξε άρδην το 
τοπίο στην αγορά των καρτών γραφικών χαμη¬ 
λού κόστους. Το παιχνίδι έμοιαζε χαμένο για 
την ηΥΙΡΙΑ, μια και το είιιρ^θΐ της ΜίαοβΙοε- 
I ιό πιε 5 κατόρθωνε να συνδυάζει εκπληκτικές 
επιδόσεις με ιδιαίτερα χαμηλή τιμή. Ωστόσο, η 
πνίΟΙΑ απάντησε με την κυκλοφορία δύο νέων 
ολοκληρωμένων, των ΟθΡογοθ 2 ΜΧ200 και 
ΜΧ400, που αποτελούσαν παραλλαγές του 
πσλαιότερου και ιδιαίτερα επιτυχημένου 
ΟεΕοΓεα 2 ΜΧ. Το πρώτο από αυτά όχι μόνο 
δεν επιτυγχάνει βελτιωμένες επιδόσεις σε σχέ¬ 
ση με τον προ κάτοχό του, αλλά έρχεται με μει¬ 
ωμένα τεχνικά χαρακτηριστικά. Συγκεκριμένα, 
το εύρος του διαύλου της μνήμης τύπου 
50ΡΑΜ έχει μειωθεί από τα 128ΒίΙ στα 64ΒϊΙ, 
με συνέπεια τη μείωση των επιδόσεων, εξαιτίας 


νο στα 1 όόΜΗζ. Ομως, το ιδιαίτερα αποτελε¬ 
σματικό σύστημα ψύξης, με το οποίο οι μηχανι¬ 
κοί της ΗθτευΙβδ πλαισίωσαν το ολοκληρωμέ¬ 
νο, άνοιξε το δρόμο για την επίτευξη υψηλότε¬ 
ρων συχνοτήτων, χωρίς τον παραμικρό κίνδυ¬ 
νο υπερθέρμανσης. Η μέ- 
γιστη ποσότητα μνή¬ 
μης που μπορεί να 
διαχειριστεί 
το εΗιρίθί 


είναι 64ΜΒ, τύπου 50ΡΑΜ, ενώ ο δίαυλος με¬ 
ταφοράς δεδομένων μεταξύ αυτής και του πυ¬ 
ρήνα έχει εύρος 128Βίϊ. 

Προφανώς, το τεχνικά χαρακτηριστικά που 
αναφέρθηκαν ανωτέρω δεν 
αναμένεται να εντυπωσιά¬ 
σουν τον αναγνώστη. Αν λά¬ 
βουμε επιπλέον υπόψη ότι το 
Κγτο II δεν ενσωματώνει τεχνολογικές 
καινοτομίες σε σχέση με τον πρόγονό 
του, αλλά σρκείτσι στη βελτίωση των πα¬ 
λιών τεχνικών, θα αρχίσουμε να διερωτόμα- 
στε για το κατά πόσο αποτελεσματικό μπορεί 
να είναι το ςΗίρίβΙ, συγκρινόμενο με τον αντα¬ 
γωνισμό. Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, το 
ολοκληρωμένο δεν διαθέτει μηχανή Τ&Ι, γεγο¬ 
νός που δίνει στους επεξεργαστές γραφικών 
της πνίΟΙΑ και της ΑΤΙ θεωρητική υπεροπλία 
στους τίτλους που υποστηρίζουν το εν λόγω 
χαρακτηριστικό. Στην πράξη, ωστόσο, τα πράγ¬ 
ματα είναι τελείως διαφορετικά. Στις περισσό¬ 
τερες περιπτώσεις, το Κγτο II αφήνει πίσω του 
το ΟοΡοιχε 2 ΟΤ5, ενώ η διαφορά αυξάνει 
όταν αυξάνει και η ανάλυση. Σε 
αρκετό ΒοπεΗιπαΓ^, μάλιστα ($ο- 
πσυ5 $απι), οι επιδόσεις ταυ 
εΗίρ5θί είναι συγκρίσιμες με τις 
αντίστοιχες των κατά πολύ ακριβό¬ 
τερων ΟοΕοτεο 2 Ργο και θοΕοτεο 
2 υΐίΓα! Μοναδικό σημείο 
προβληματισμού - τό¬ 
σο για την κατα- 
σκευάστρια 
εταιρεία όσο 
και για τον υποψή¬ 
φιο αγοραστή - αποτε¬ 
λούν οι επιδόσεις του 


εΚίρ^οί κάτω από 0ίΓοεί30. Αν και κινούνται, 
ως συνήθως, σε ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα, 
έχουν παρατηρηθεί φαινόμενα δυσλειτουρ¬ 
γίας του ΤίΙε Ροηάεππε^ κάτι που μπορεί να 
οδηγήσει σε προβληματική απεικόνιση κάποι¬ 
ων αντικειμένων. Βέβαια, το φαινόμενο αυτό 
είναι εξαιρετικά σπάνιο και αναμένε¬ 
ται νσ εξαλειφθεί σύντομα με την ωρί- 
μανση των άπνβΓί ή την κυκλοφορία 
ραΙείΐθ5, τα οποία θα εφαρμόζονται 
στους τίτλους που παρουσιάζουν πρό¬ 
βλημα. 

Στην ελληνική αγορά συναντάμε δύο 
υλοποιήσεις του Κγτο II: Η πρώτη εξ αυτών 
ανήκει στην ΗβΓευΙθί κοι φέρει την ονομασία 
ΡτορΚθί 4500. Διακρίνεται για την υψηλή ποι¬ 
ότητα κατασκευής της, ενώ διατίθεται σε ιδιαί¬ 
τερα προσιτή τιμή (43.000 δρχ.). Ο χρήστης 
που επιθυμεί την προβολή της εικόνας στην τη¬ 
λεόραση μπορεί να στραφεί στην παραλλαγή 
του ίδιου μοντέλου, που φέρει έξοδο ΤΥ- 
Ουί και κοστίζει μόλις 4.000 
δρχ. ακριβότερα. Η 
δεύτερη 


$ϋΜΑ ΡΙΑΠΝΙΙΜ Κ2 


ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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Πριν αγοράσετε 


του φαινομένου του ανεπαρκούς ηηβΓηοΓγ 
ΒαηάννίάΐΚ! Φυσικά, το κόστος των καρτών 
που ολοκληρώνουν το ΜΧ200 είναι μάλλον 
χαμηλό, όμως τα αποδιδόμενα ίΓαηπο ταίθ5 σε 
καμία περίπτωση δεν πρόκειται 
να ικανοποιήσουν τον 9αιτι©ι\ 


Ούτε και το ΜΧ400, όμως, κα¬ 
τόρθωσε νο κερδίσει τις εντυπώ¬ 
σεις. Πριν από την ανακοίνωση των 
τεχνικών χαρακτηριστικών του εν 
λόγω εΗίρ^βΙ, οι κριτικοί περίμεναν 
την αύξηση του εύρους του διαύ¬ 
λου της μνήμης τύπου 008 από τα 
64ΒίΙ στα 128Βίϊ. Ως γνωστόν, το 
απλό ΜΧ παρείχε δίαυλο ό4Βϊϊ για 
μνήμη τύπου ΟΟΒ, αλλά δίαυλο 
Ι 28Βΐϊ για 50ΒΑΜ, γεγονός που 
κα 8 ιστού σε τη χρήση της πρώτης 


άσκοπη. Η προαναφερόμενη αλλα¬ 
γή, όμως, αναμενοταν να ανοίξει το δρόμο για 
τη συνεργασία του ολοκληρωμένου με την 
00Β, κάτι που 8α απογείωνε κυριολεκτικό τις 
επιδόσεις. Τελικά, η μόνη διαφορά που εντοπί¬ 
ζεται στο ΜΧ400 είναι η αύξηση της συχνότη¬ 
τας λειτουργίας του πυρήνα από τα 175ΜΗζ 
στα 200ΜΗζ. Η εν λόγω βελτίωση αυξάνει 
ελάχιστα την απόδοση του οΗϊρδσί και είναι σί¬ 
γουρο πως δεν 8α εντυπωσιάσει τον υποψήφιο 
αγοραστή. Βέβαια, το κόστος των καρτών που 
ενσωματώνουν το ΜΧ400 κυμαίνεται σε αρκε¬ 
τά χαμηλά επίπεδα, με αποτέλεσμα η σχέση 
απόδοσης/τιμή νσ είναι ιδιαίτερα ικανοποιητι¬ 
κή. Μία ιδιαίτερα δελεαστική πρόταση είναι η 
υλοποίηση της ΟΗγοποϊ, η οποία ενσωματώνει 
64ΜΒ 50ΚΑΜ και διαθέτει ΤνΌυΙ, ενώ κοστί¬ 
ζει 30,000 δρχ. 


πΙίΙΟΙΑ 0ΕΓΟΗΟΕ 3ΊΊ/6ΕΓ0Η0Ε 
ΖΤΙ 

Αν και το ΘαΡοΓεβ 3 παρουσιάζει σημαντι¬ 
κές τεχνολογικές καινοτομίες, οι οποίες ανα¬ 
μένεται να δώσουν μια νέα διάσταση στο 
9αΓπϊη9, το υψηλό κόστος των καρτών που το 
ολοκληρώνουν αναμένεται να κρατήσει σε 
απόσταση το μεγαλύτερο ποσοστό των χρη¬ 
στών, Παράλληλα, η κυκλοφορία του Εαάβοπ 
8500 θέτει την κυριαρχία του ΘθΡοτεβ 3 υπό 
αμφισβήτηση, μια και, όπως 8α δούμε στη συ¬ 
νέχεια, το νέο εΗίρϊβί της ΑΤΙ διαθέτει 
παρεμφερή χαρακτηρι¬ 
στικά με τη 


"ναυαρχίδα" της ηΥΙΟΙΑ, αλλά διατίθεται σε 
χαμηλότερη τιμή! Για να αντιμετωπίσει τη διπλή 
πρόκληση, η ηΥίΟΙΑ παρουσίασε τη σειρά Τιία- 
ηίυπτϊ, η οποία φιλοδοξεί αφ' ενός να φέρει το 
ΟοΡογοο 3 κοντά στο αγοραστικό Βεληνεκές 
του μέσου χρήστη, αφ' ετέρου να διασφαλίσει 




να καταφύγετε στη λύση ταυ ΟθΡοτεβ Ργο, μια 
και το κόστος απόκτησής του κυμαίνεται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα, Η υλοποίηση της 
ΐΘαάίβΙί (04ΜΒ] συνδυάζει πολύ καλή ποιότη¬ 
τα κατασκευής με προσιτή τιμή (όό.ΟΟΟ δρχ.). 
Εναλλακτικά μπορείτε να επενδύσετε σε ακό¬ 
μα ένα νέο εΚιρΒβΐ της πνίΟΙΑ, το 
ΘθΡογ€Θ 2Τί, το οποίο έχει περίπου την 
ίδια απόδοση με το Ργο και διατίθεται 
σε οριακά χαμηλότερη τιμή από αυτό. 
Η κάρτα της Ρίχθίνίθν, που ενσωματώ¬ 
νει τον εν λόγω επεξεργαστή, κοστίζει 
64.000 δρχ. 


την απόλυτη κυριαρχία της εταιρείας στον το¬ 
μέα της τρισδιάστατης επιτάχυνσης. Είναι σα¬ 
φές, ωστόσο, ότι τα καινούρια μοντέλα δεν εν¬ 
σωματώνουν νέο χαρακτηριστικά και οι διαφο¬ 
ρές με τον προ κάτοχό τους εντοπίζονται στις 
συχνότητες λειτουργίας του πυρήνα και της 
μνήμης. Συγκεκριμένα, το ΟοΡοΓεο 3Τι 200 φι¬ 
λοδοξεί να σποτελέσει την οικονομική εκδοχή 
του ΟθΡογεθ 3. Ο πυρήνας του είναι χρονισμέ¬ 
νος στα 175ΜΗζ, ενώ η μνήμη λειτουργεί στα 
200ΜΗζ (υπενθυμίζουμε ότι οι αντίστοιχες συ¬ 
χνότητες του ΟβΡοτεο 3 είναι 200ΜΗζ και 
230ΜΗζ), με αποτέλεσμα το πίοπίογυ Βαπά- 
νπάΐΤι να φτάνει το ό,4ΘΒ/5 (έναντι 7,40ΒΑ). 
Από την άλλη πλευρά, το ΟθΡοίε© 3Τί 500 
στοχεύει στην κορυφή. Η συχνότητα του πυρή¬ 
να του εντοπίζεται στα 240ΜΗζ και η μνήμη 
είναι χρονισμένη στα 250ΜΗζ, ενώ το ΓπεΓπσ- 
ιγ Βαηά\νίάί(ϊ αγγίζει τα 80ΒΑ. Οι μετρήσεις 
δείχνουν άτι το ΟοΡογοθ 3ΊΊ 500 είναι κατά 
περίπου 10% ταχύτερο από το ΟβΡοτεβ 3 και 
15% από το ΟοΡοτεβ 3Τί 200. Ενα ιδιαίτερα 
λεπτό σημείο είναι οι τιμές στις οποίες 8α δια¬ 
τίθενται οι κάρτες που 8α ολοκληρώνουν τα 
καινούρια εΚίρ5θϊ5. Ο χρήστης δεν θα πρέπει 
να περιμένει δραστική πτώση των τιμών, μια 
και το κόστος του 3Τί 200 αναμένεται να 
υπερβαίνει τις 90.000 δρχ. 
Για να αποκτήσετε κά¬ 
ποια κάρτα με το 3Τϊ 
500, δε, θα πρέ¬ 
πει να δαπανή¬ 
σετε το ποσό 
των 160,000 δρχ. 
Αν, ωστόσο, εκτιμάτε 
ότι οι προαναφερόμενες τιμές 
είναι υπερβολικές, αλλά κρίνετε, επι¬ 
πλέον, ότι οι επιδόσεις που προσφέρουν τα 
ΜΧ 400 και ΚγΓο II είναι ανεπαρκείς, μπορείτε 


ΑΤΙ ΚΑ8Ε0Ν 8500 

Η έλευση του πυρήνα βσάθοπ σημα¬ 
τοδότησε τη μετάβαση της ΑΤΙ από την 
κατασκευή επεξεργαστών γραφικών μεσαίων 
δυνατοτήτων στο κυνήγι της απόλυτης επιτά¬ 
χυνσης. Τον τελευταίο χρόνο, μάλιστα, η εται¬ 
ρεία δίνει σκληρή μάχη με την κραταιό πνίΟΙΑ 
για την κατάληψη της πρώτης θέσης στον πί¬ 
νακα των επιδόσεων. 

Είναι ιδιαίτερα σημαντικό να τονίσουμε, πά¬ 
ντως, ότι οι δύο εταιρείες ακολουθούν διαφο¬ 
ρετικούς δρόμους: Η πΥΙΟΙΑ, από τη μια πλευ¬ 
ρά, στηρίζεται στην ωμή δύναμη, θυσιάζοντας 
πολλές φορές την ποιότητα απεικόνισης στο 
βωμό ίων υψηλών ίταπτίθ Γαίβ5. Η ΑΤΙ, από την 
άλλη, εμπλουτίζει τα εΐιίρΐθΐΐ της με πλήθος 
χαρακτηριστικών, τα οποία συντελούν στην 
επίτευξη ενός όσο το δυνατόν καλύτερου απτι¬ 
κού αποτελέσματος. Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα του ανωτέρω ισχυρισμού αποτελεί η τε¬ 
χνική ϊΕΧΓΓ, η οποία υποστηρίζεται πλήρως από 
τα ολοκληρωμένα της ΑΤΙ (ενώ αγνοείται επι¬ 
δεικτικά από τα αντίστοιχα της πΥΙΟΙΑ] και επι¬ 
τυγχάνει τη βελτίωση της ευκρίνειας κατά την 
αναπαραγωγή ταινιών ΟνΟ. 

Το τελευταίο επίτευγμα της ΑΤΙ φέρει την 
ονομασία βαάβοπ 8500. Κατασκευάζεται με 
την τεχνολογία των 0,15 Γπϊαοπ και αποτελεί- 
τα» από 60 εκατομμύρια τρανζίστορ. Τόσο ο 
πυρήνας όσο και η μνήμη λειτουργούν στη συ¬ 
χνότητα των 275ΜΗζ, ενώ ο δίαυλος της μνή¬ 
μης έχει εύρος 128Βΐί. Το πτιεπιοιγ Βαπάνίάΐίι 
φτάνει τα 8,80Β/$, γεγονός που δίνει στο 
βαάοοπ θεωρητική υπεροπλία έναντι του 
ΟαίοΓεθ 3. Παράλληλα, τα ολοκληρωμένο της 
ΑΤΙ ενσωματώνει τεχνολογίες αντίστοιχες με 
εκείνες που συναντάμε στο εΗίρ5θί της 
πΥΙΟΙΑ. 


0ΗΑΗΙ5ΜΑ II ΚΑΙ ΡΙΧΕΙ 
ΤΑΡΕ5ΤΗΥ II 

Οπως είναι γνωστό, ο επεξεργαστής της 
κάρτας γραφικών περιγράφει τα αντικείμενα 
μιας σκηνής, χρησιμοποιώντας έναν πεπερα- 


ΓΪΡ€ Μα$ϊ6Γ 


©ί>γ ΩΓββΙΚΓαη.αΓ 












Μέχρι σήμερα, αν ήθελες 
να αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 
ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


Μέχρι σήμερα. 


■01 

« 



5400 




56300 5630 


I 



5800 



Απόλυτη οικονομία 
<αι μιτά την αγορά 
του εκτυπωτή 


Γιατί σήμερα η Οίηση παρουσιάζει τη νέα γενιά εκτυπωτών 5* με 
κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει μέγκππ ταχύτητα φωτο¬ 
γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομώ. 

Με αποκλειστικό σύστημα 4 και 6 Ανεξάρτητων 
Μελανιών για τουλάχιστον 50% μεγαλύτερη οικο¬ 
νομία Τώρα το Μαύρο, το Ονιη* το και 

το ΥίΙΙονν είναι οε 4 ανεξάρτητα δοχεία Έτσι αλλά* 
ζετε μόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει και δεν πετάτε τα 
αχρησιμοποίητα χρώματα. Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 
ζωντανές* φωτεινές και χρώματα που παραμένουν ανεξίτηλα για 


ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 
ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ 
ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ 


πάνω από 25 χρόνια, με ΡΗοίοΚεάϊίΓΠ™ για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 
Αάναηεεό Μίειοίίηε Οεορίίί Τ^ΗηοΙο^γ™ σταγόνες μεγέθους μόνο 0.67 ρΙ και ανα¬ 
λύσεις 2400* 1 200 άρΐ, απολαμβάνετε τπν τελειότερη 6ια]3άθμιση χρων 
ματικών αποχρώσεων, ακόμα και αε απλό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ 
έγχρωμος εκτυπωτής. Και φυσικά όλα αυτά με ταχύτητες εκτύπωσης 
που αγγίζουν τις 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 17 σελίδες 
το λεπτό και δυνατότητα μετατροπής σε ίε^ππετ. 

Νέα γενιά εκτυπωτών 5 της Οίηση: $100, $400. $450. $300. $500. $600. $630. $4500. 
5 6300. 5 800 ΡΗοτο , Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία χωρίς ουμ- 
βιβασμούς. 



9 ίη+ΘΓδγβ ?! 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ,: 9554.000, β-ηηαϊΙ: ϊη ι&γ 5γϊη.ΐβ γϊ γΐ.^ γ. *™™χοηοη-βυΓορασσΐΊη 


ΟάΙΙΟΙΙ 

ΝΟ 1 ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (ΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 


©όγ οΓεε^ΓΟϊα.οΓ 


ΡΚΟΟΚΕ55 




























Πριν αγοράσετε 


σμένο αριθμό τριγώνων. Η μηχανή ΟΗαπϊΠία, 
που εισήγαγε η ΑΤΙ μ£ την κυκλοφορία του 
πρώτου Εαάβοπ, ήταν μία μέθοδος επεξεργα¬ 
σίας των συντεταγμένων των κορυφών των τρι¬ 
γώνων, η οποία ήταν παρεμφερής με την τε¬ 
χνολογία Τ&Ι της πνίΟΙΑ. Και οι δύο τεχνικές 
σποσκοπούσαν στη μεταφορά ενός μέρους 
των υπολογισμών που επιβάρυναν τον κεντρι¬ 
κό επεξεργαστή του συστήματος στον επεξερ¬ 
γαστή της κάρτας γραφικών και ήταν εξίσου 
αποτελεσματικές. Βέβαια, 
ενσωμάτωναν συ¬ 
γκεκριμένες ρσυτί- 4 
νες, που δεν ήταν ' 
δυνατόν να τροπο¬ 
ποιηθούν ή να προσαρμο¬ 
στούν. Η πρώτη προγραμματι- 
ζόμενη μηχανή γραφικών ήταν ο 
ΥθΓίβχ ΒΗαάβτ του ΟβΡοΓέβ 3 και η 
ΑΤΙ, η οποία ακολουθώντας κατά πόδας ^ 
τον μεγάλο αντίπαλό της, περιέλαβε τη δυ¬ 
νατότητα παραμετρσποίησης στη μηχανή 
$ΜΑΕΤ$ΗΑΟΕβ, που αποτελεί τον κυριότερο 
νεωτερισμό του ΟιαπΞΓΤία ΙΕ. 

Επιπλέον, η δεύτερη μηχανή που εντοπίζου¬ 
με στον πυρήνα του Εαάβοπ 8500, η οποία 
ονομάζεται ΡίχβΙ Ταρβ£ϊιγ II και δίνει στον 
προγραμματιστή τη δυνατότητα επέμβασης 
στον τρόπο απεικόνισης κάθε ρίχβΙ, είναι αντί¬ 
στοιχη με την ΡίχβΙ δΡιαάβΓ του ΘθΡογοθ 3. 
Εδώ, πάντως, παρατηρείται η δεύτερη θεωρη¬ 
τική υπεροπλία του Εαάβοπ, μια και ο αριθμός 
των ϊβχϊυΓβ5 που αποδίδει η ΡίχβΙ Ταρβδϊιγ II 
σε κάθε "πέρασμα" είναι μεγαλύτερος από 
εκείνον που αποδίδει η μηχανή ΡίχβΙ δΚαάβΓ (ά 
έναντι 4). 

ΗΥΡΕΚ Ζ II 

Το μέρος της μνήμης όπου αποθηκεύεται η 
πληροφορία που δίνει το Βάθος στο οποίο 
βρίσκεται ένα ρίχβΙ ονομάζεται ζ-όυίίβΓ. Προ¬ 
φανώς, ο ρόλος που διαδραματίζει στην από¬ 


δοση της σκηνής είναι ιδιαίτερα σημαντικός, 
γιατί καθορίζει τη θέση των αντικειμένων στο 
χώρο. Το Εαάβοπ ακολουθεί τσ χνάρια των 
Κγτο II και ΟβΡοΓεβ 3, ενσωματώνοντας ένα 
σύστημα επιλεκτικής επεξεργασίας των ρίχβΐ5 
(ΗίβΓαΓέΚίεαΙ Ζ), λαμβάνοντας υπόψη τις πλη- 
ροφορίες του ζ-Βυίίβι· και αποφασίζοντας ον 
κάποιο τμήμα θα είναι ορατό ή όχι 
στον παρατηρητή. Πα την πε¬ 
ραιτέρω εξοικονόμη¬ 
ση ΓΠβΠΟΓγ 







θαηάνίάϊΗ, χρησιμοποιείται ένας μη 
απωλεστικός αλγόριθμος συμπίεσης των 
δεδομένων του ζ-θυίίβΓ (Ζ-(ΙοηΊρΓβ$$ίοη), ενώ 
μετά την ολοκλήρωση του Γβηάβππ9 μιας 
σκηνής, γίνεται χρήση της μεθόδου Ρα5Ϊ Ζ 
Οβατ, η οποία αναλαμβάνει το ακαριαίο άδει¬ 
α σμα του ζ-ΒυίίθΓ, ώστε ο τελευταίος να είναι 
έτοιμος να δεχτεί το δεδομένα που αφορούν 
στην επόμενη σκηνή το συντομότερο δυνατόν. 
Οι τρεις τεχνικές που περιγράφηκαν ανωτέρω 
ονομάζονται Ηγρβτ Ζ και, σύμφωνα με τους 
μηχανικούς της ΑΤΙ, δίνουν στο Εαάβοπ 
"ενεργό" ποσότητα ππβπποΓγ ΒαπάννίάΐΗ ίση 
με 12ΘΒ/$ (παρ' όλο που η θεωρητική είναι 
8,80Β/4 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗΣ 

Τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του 
Εαάβοπ 8500 δεν σταματούν εδώ. Οπως τονί¬ 
σαμε στην εισαγωγή. Βασική επιδίωξη των τε¬ 
χνικών της ΑΤΙ υπήρξε ανέκαθεν η ομαλή συ¬ 


νύπαρξη υψηλών επιδόσεων και εντυπωσιακού 
οπτικού αποτελέσματος. Ετσι, από το εΚϊρ^βί 
δεν δα μπορούσε να λείπει ένας αλγόριθμος 
Ρ5ΑΑ, ο οποίος αναλαμβάνει την εξομάλυνση 
των διαχωριστικών γραμμών μεταξύ των επιφα¬ 
νειών. Φυσικά, η ΑΤΙ ακολουθεί το παράδειγμα 
της πνίΟΙΑ, εγκατσλείποντας την τεχνική 
5υρβΓ$αΓηρΙίη9 και υιοθετώντας μία ΓπυΙίίδαπι- 
ρ|ιπ9 ρουτίνα, την οποία αποκαλεί δηοοϊΗνί- 
5ΐοπ. Παράλληλο, το Εαάβοπ ενσωματώνει 
μια νέα, επαναστατική τεχνολογία που 
^ ονομάζεται ΤτυΡοιτι και αναλαμβάνει 
την παραγωγή γραφικών εφάμιλλων 
■ εκείνων που συναντάμε στις τρισδιά- 
στατες κινηματογραφικές παραγωγές! 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Οι εντυπωσιακές τεχνικές εξοικονόμησης 
ΓηβιτιΟΓγ Βαηάνίάΐή, αλλά και η εξαιρετική ποι¬ 
ότητα απεικόνισης του Εαάβοπ 8500 προδια¬ 
θέτουν θετικά το χρήστη για τις συνολικές επι¬ 
δόσεις του ολοκληρωμένου. Ωστόσο, οι με¬ 
τρήσεις έρχονται να διαψεύσουν τις προσδο¬ 
κίες μας, μια και τοποθετούν το εΚίρ&βί της 
ΑΤΙ λίγο ψηλότερα από το ΟβΡοΓεβ 3Τί 200! 
Δυστυχώς, οι ανώριμοι άπνβΓ5 όχι μόνο δεν 
αξιοποιούν στο έπακρο τις δυνατότητες του 
βσάβοη 8500, αλλά το καταδικάζουν σε έναν 
απρόσμενα παθητικό ρόλο, Η τιμή του, που 
εντοπίζεται στις 115.000 δρχ. (64ΜΒ ΟΟΕ, Τν- 
Ουί, Ονί-Ουί), είναι μάλλον υψηλή με Βάση τις 
επιδόσεις. Αν θεωρείτε ότι το Εαάβοπ είναι τσ 
εΗίρίβϊ που καλύπτει απόλυτα τις ανάγκες 
σας, θα πρέπει να καθυστερήσετε όσο τσ δυ¬ 
νατόν περισσότερο την αγορά σας, μια και ο 
ανταγωνισμός είναι πιθανό να περιορίσει αι¬ 
σθητά το κόστος απόκτησής του. 

Οί τιμές που ανοφέρονται στο άρθρο απο¬ 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαμ¬ 
βάνουν ΦΠΑ 18%. 

□ 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Μοντέλο 

Εταιρεία 

ΟΗίρ&βΐ 

Μνήμη 

Εξοδοι/Είσοδοι 

Τιμή με ΦΠΑ 

ΡίαΙίπυιπ Κ2 

δυπτα 

Ρο^βή/β Κγτο II 

64ΜΒ 50ΚΑΜ 

ϋ-δυΒ 

40.000 

30 ΡτορΗβϊ 4500 

ΗβΓευΙβδ 

Ρο^βή/Ε ΚγΓΟ Π 

64ΜΒ 50ΚΑΜ 

0-5υ6 

43.000 

ΟΡ2 ΜΧ400 

€Κγοπο5 

ΟβΡοίεβ 2 ΜΧ400 

64ΜΒ δϋΚΑΜ 

ϋ-δυΒ, ΤΥ-Ουί 

36.000 

ννίπΡα^ί ΜΧ64 

ΙβαάίβΕ 

ΟβΡοΓεβ 2ΜΧ200 

32ΜΒ 5ΡΚΑΜ 

ΰ-δυΒ, Τν-ΟυΙ 

27.000 

ΘΡ2ΜΧ200 

ΘσίπνοΓά 

ΟβΡοΓεβ 2 ΜΧ200 

04ΜΒ 50ΒΑΑΛ 

ΟδϋΒ, ΤνΌυΙ, ΟοΓηρ. ΟυΙ 

32.000 

ΜιπΡαίϊ ΘΡ2 Ργο 

ίβαάίβΕ 

ΟβΡοΓεβ 2 Ργο 

64ΜΒ ϋϋΚ 5ϋ(?ΑΜ 

1>5υΐ3, Τν-Ου( 

66.000 

ΡίχβΙνίβνγ ΟΡ2 Τι 

ΡγοΙιπΕ 

ΘβΡοτεβ 2 Τί 

64ΜΒ βϋΚ 5ϋΚΑΜ 

ϋ-5υΒ, Τν-Ου( 

64,000 

30 ΡτορΗβϊ Τί 200 

ΗβΓευΙβ5 

ΟβΡοΓεβ 3 Τί 200 

64ΜΒ ϋϋΚ δϋΚΑΜ 

[>5υί3, Τν-Ουί, βνΐ 

90.000 

30 ΡτορΗβί Τί 500 

ΗβΓευΙβδ 

ΟβΡοΓεβ 3 Τί 500 

04ΜΒ ΟϋΚ δϋΚΑΜ 

ϋ-5υ6, Τν-Ου(, Ονί 

160.000 

Εαάβοπ 8500 

1___ 

ΑΤΙ 

Εαάβοπ 8500 

64ΜΒ ϋΟΚ δΡΚΑΜ 

ϋ-δυΐί, ΤΥ-ΟυΙ, ΟΥΙ 

115.000 


©ί>ν ΟΓβεΚΓΟΤΙ.ΟΓ 





















Η πολιτισμική κληρονομιά μας 

τώρα διαθέσιμη 

δωρεάν σε όλους 

σε μορφή 6-βοοΚ! 

νννννν.ε-ϋααΚδΙιαρ.ςΐΓ 

Το θ-όοοΚείιορ έχει ξεκινήσει ένα ελληνικό αντίστοιχο του 
“Ργο]6οΙ ΟυΐβηόθΓς” με στόχο τη μεταφορά σε μορφή ηλεκτρονι¬ 
κών βιβλίων των σημαντικότερων έργων της πολιτισμικής κληρο¬ 
νομιάς μας. Ηδη έργα των Παπαδιαμάντη, Ροίδη, Κορνάρου, 
Καρυωτάκη, Κάλβου, Δραγούμη, Βιζυηνού, Σούτσου, θεοτόκη, 
Χατζόπουλου, Κρυστάλλη, Καρκαβίτσα, Μωραίτίδη, Ψυχάρη, 
Πολυδούρη, Βυζάντιου και Σολωμού είναι διαθέσιμα δωρεάν 
στους χρήστες του θ-όοοΚδΙτορ, ενώ κάθε εβδομάδα θα προστί¬ 
θεται ένα ακόμα έργο. 

Ι;!$ΐι.ΡΙΟΙΟΟΝΐ ©-^οοΙίδΗορ - Κλάδος της [ΙϊηίΙαΙ ΟοπΙβπΙ Α.Ε. Π3ΪΙ: Β-ΙιοοΚδιΓώύίηίΕοπ ίμ 

ϋίοιτΑί. οον γεντ 5.Α. Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, Τήλ.; 9238672-5, Ρβχ; 9216847 



ΤΓουϋΙθδϊιοοΙβΓ 

Δικτυακές απορίες 

και... απαιτήσεις 


βεκέμΒριος: Πολύ περίεργος μήνας ατ’ 
αλήθεια. Οταν ήμουν μαθπιπς, αυτόν το 
μήνα, λόγω Χριστουγέννων, αερίμενα 
πώς και πώς να σταματήσουν για λίγο τα 
σχολεία. Φυσικά, και τώρα οι 
περισαόιεραι συντάκτες περιμένουμε με 
ανυπομονησία μήπως ο αρχισυντάκτης με 
ιο νέο σατανικό βοηθό του μας αχήσουν 
έστω και για λίγο χωρίς μαστίγωμα για 
να χαρούμε τις γιορτές. 

του Γιώργου Παλαιού 
ρα!α}ο$ΦναΙυβ.§Γ 



Ρ^ Μοβϊθγ 


©0γ ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Η δη έχουν αρχίσει να φτάνουν 
οι πρώτες απορίες αας στο 
πίοιΙΒοχ μας και αφού σας 
ευχαριστήσουμε, δα θέλαμε 
να σας υπενθυμίσουμε ότι εκτός από 
ερωτήσεις, μπορείτε να μας ενημερώνετε 
για Βυ$5 και άλλα περίεργο που έχετε 
συναντήσει χρησιμοποιώντας τους υπολο¬ 
γιστές σας, καδώς και τις εντυπώσεις σας 
από προϊόντα πληροφορικής. 

Αυτόν το μήνα 8α ασχοληθούμε με 
τρεις επιστολές σας, αν και θα σταθούμε 
περισσότερο στην πρώτη, που αφορά σε 
εξειδικευμένες απορίες στο στήσιμο ενός 
οικιακού δικτύου. Θα λέγαμε ότι με τις 
απαιτήσεις να αυξάνουν συνεχώς, είναι 
σχεδόν το ίδιο να αγοράζει κάποιος και¬ 
νούριο υπολογιστή με το να αναβαθμίζει 
τον παλιό. Εχοντας, λοιπόν, δύο υπολογι¬ 
στές, θα ήταν σίγουρα πολύ καλή ιδέα να 
σχηματίσετε ένα μικρό δίκτυο. Το κόστος 
είναι μικρό [και αφορά οε δύο κάρτες 
ΕίΗθΓπεί [γύρω στις 8.000 δρχ,) και ένα 
ανάστροφο καλώδιο IIΤΡ, ώστε να μη 
χρειάζεται ΗυΒ], αλλά οι χρήσεις πολλές; 
μπορείτε να έχετε ΙπίβΓποί δΗαπηςι, να 
εκτυπώνετε και από τους δύο υπολογι¬ 
στές και να παίζετε πηυΙίίρΙαγΘΓ με το μι¬ 
κρά σσς αδερφό (εντάξει, εντάξει, δεν 
κάνουν σπουδαίο Ιαη ρστίγ δύο υπολογι¬ 
στές, αλλά κάτι είναι και αυτό.) 

ΣΤΗΝΟΝΤΑΣ ΕΝΑ ΔΙΚΤΥΟ 

Κστσρχήν, 8α ήθελα νσ εκφράσω τα 
συγχαρητήριά μου για το περιοδικό σας. 
Θέλω να συνδέσω δύο υπολογιστές σε 
ξεχωριστά σπίτια, σε απόσταση το πολύ 
150 μέτρα. Από ό,τι έχω διαπιστώσει, ο 
πΛέσν οικονομικός τρόπος είναι να τους 
συνδέσω με δύο κάρτες δικτύου, με ανά¬ 
στροφο ΟΤΡ καλώδιο . Το ερώτημά μου εί¬ 
ναι, επειδή η απάσταση είναι αρκετά με¬ 
γάλη και το καλώδιο 8σ Βρίσκεται σε 
εξωτερικό χώρο και 8α υπάρχουν παρεμ¬ 
βολές , σν 8α είναι δυνατή η σύνδεση και 


με τι ταχύτητες. Αν όχι , τι επιλογές έχω 
για να λύσω το πρόβλημα; Η ασύρματη 
δικτύωση ίσως αποδίδει, αλλά είναι υπερ¬ 
βολικό ακριβή για την περίπτωσή μου . 
Υπάρχουν ενισχυτές τάσης του σήματος 
ώστε να μην εξασΒενεί; Αν ναι, πόσο κο¬ 
στίζουν; Αξίζουν; Το δυβ ενισχύει αρκετά 
το σήμα; Γίνεται να συνδέσω σε σειρά 2 ή 
3 δυί>5; Η ποιότητα του καλωδίου παίζει 
ρόλο; Ιέρετε κάποιο που να αποδίδει κα¬ 
λύτερα; 

Σχετικά με τις κάρτες δικτύου, 8σ ήθε¬ 
λα να μου προτείνετε κάποια μοντέλο και 
τι 8ο πρέπει να προσέξω κατά την αγορά 
τους. Σχεδόν όποιον και αν ρώτησα, η 
απάντηση ήταν ότι όλες ίδιες είναι, Εγώ 
όμως πιστεύω ότι υπάρχουν διαφορές. Οι 
δύο κάρτες αποδίδουν καλύτερα αν είναι 
του ίδιου κατασκευαστή; Για τα μοντέλα 
της ϋιγρία τι γνώμη έχετε; 

Επίσης, 8έλω να σας ρωτήσω σχετικό 
με συστοιχίες δίσκων. Το παλιό μου σύ¬ 
στημα είναι ένας Κ5 133ΡΚ, 32ΡΑΜ κοι 
δύο σκληροί 5 οαραίΘ 1,208, πανομοιό¬ 
τυπα μοντέλα , Θσ ήθελα να μου δώσετε 
πληροφορίες αν γίνεται νσ τους συνδέσω 
κατά ΡΑΙΟ 0 με λειτουργικό Μϊπ98 και 
πώς, χωρίς να αγοράσω ξεχωριστό ΗΑίΟ 
εοπίτοΙΙβτ. 

Θα σας πορακαλούσα να μου απαντή¬ 
σετε με θ-τπαϊί Ιος ευχαριστώ για το χρό¬ 
νο σσς. 

Κωστενίδης Δημήτρης 
(αχαπ5ΐθ5@ιη.ρή 

Αγαπητέ Δημήτρη, 

Οντως για να συνδέσουμε δύο υπολο¬ 
γιστές δεν χρειαζόμαστε ΚυΒ, αλλά ένα 
απλό ανάστροφο καλώδιο ΟΤΡ, το οποίο 
όμως -δυστυχώς για την περίπτωσή σου- 
δεν επαρκεί γιατί έχει μέγιστο θεωρητι¬ 
κό όριο τα 100 μέτρα. Ωστόσο, δα σου 
προτείναμε, πριν να στραφείς σε άλλη 
λύση, να το δοκιμάσεις, γιατί η πείρα 
έχει δείξει πως πολλές φορές το όριο 









ΤίοιιΙιΙβδΙιοοΙβΓ 


αυτό μπορεί να ξεπεραστεί. Διαφορετι¬ 
κά, 8α χρειαστείς ένα Ηυθ ώστε, παρεμ- 
βαλλόμενο στα καλώδια, να σου επιτρέ¬ 
ψει σύνδεση στα 200 μέτρα. Το Ηυά δεν 
ενισχύει ακριβώς το σήμα, όπως υποθέ¬ 
τεις, αλλά στην πραγματικότητα το επα- 
νεκπέμπει. 

Σχετικά με την ποιότητα των καλωδίων 
και τις ενδεχόμενες παρεμβολές, θα σου 
προτείναμε να ζητήσεις μονόκλωνο κα¬ 
λώδιο ΙΓΓΡ ΙβνβΙ 5 $ΗιβΙάθά, το οποίο 8α 
σου επιτρέψει να κάνεις τη δουλειά σου 
μια χαρά. Το μοναδικό πρόβλημα που 
Βλέπω είναι σχετικά με την τοποθέτηση 
του Ηυό, αφού αν, όπως λες, τα καλώδια 
θα βρίσκονται σε εξωτερικό χώρο, το 
Κυό πού 8α το έχεις; Η λύση του ασύρμα¬ 
του δικτύου είναι μία εναλλακτική πρότα¬ 
ση, αλλά είναι πολύ ακριβό για την τσέπη 
του οικιακού χρήστη (τόσο ακριβό που 
8α σε βοηθήσει να αναζητήσεις λύση για 
την τοποθέτηση του Κυθ!). 

Σχετικά με τις κάρτες δικτύου που 8α 
χρησιμοποιήσεις στο δίκτυό σου, δεν 
υπάρχει κάτι ιδιαίτερο να σου προτείνου¬ 
με κοι δεν χρειάζεται να δώσεις πολλά 
χρήματα γι' αυτές, αφού, έτσι κι αλλιώς, 
όλες έχουν σχεδόν την ίδια απόδοση 
(υπολόγιζε γύρω στις 7-8.000 δρχ. συν 
ΦΠΑ). Φυσικά, μπορείς να χρησιμοποιή¬ 
σεις δύο διαφορετικές κάρτες, χωρίς κα¬ 
νένα πρόβλημα (απ' τη στιγμή που εγκα¬ 
τασταθούν σωστά στα Μ/ϊπόον$), αν και 
εδώ που τα λέμε δεν έχεις ιδιαίτερο λόγο 
για να μην αγοράσεις ίδιες* 

Τέλος, σχετικά με το ΡΑΙΟ, δυστυχώς 
στα ν/ΐπόονδ 98 δεν γίνεται να πραγμα¬ 
τοποιήσεις τη σύνδεση χωρίς ειδικό εοπ- 
ΙγοΙΙθγ. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ, ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
(ΚΑΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ...) 

Αγαπητό Μ Ρ€Μο$ίθΓ" 

Σας στέλνω αυτό το μήνυμα για να εκ- 
φράσω μία απορία μου. Πρόσφατα, αγό¬ 
ρασα το ΒοΙόιβτ σί ΡοΓίυηβ και το εγκατέ- 
στησα στο σύστημά μου , έναν ΡΙII 
ΖΟΟΜΗζ, 128ΜΒ ΡΑΜ κοι μία νοοόοο 2 
12ΜΒ. Το Ιοαόΐπρ δήρκεσε περίπου τρία 
λεπτό . Υπέθεσα ότι είναι λογικός χρόνος. 
Αυτό το τρίλεπτο , όμως, ήταν πρόδρομος 
ενός*.*/ Οταν τελείωσε, όμως, το ίοαόίπρ 
και μπήκα στο κεντρικό μενού, κουνώντας 
το Βελόκι, συνειδητοποίησα ότι σερνόταν 
πάνω στην οθόνη! Υστερα σπό πολλά, 
αφού κατάλαβα ότι και γο παιχνίδι 8α 
σερνόταν αγρίως, είπα να δοκιμάσω. 
Οντως, το παιχνίδι μού θύμιζε τον Ασόνο- 






βιτς σε σπριντ, σε τορίογ /αργής φάσης)!!! 
Σημειώνω ότι είχα οπενεργοποιήσει τις 
νΐ5υαΙ ό&ΙαϊΙί (κομμένα χέρια, πιο πολύ αί¬ 
μα κΑπ.). Γιατί συνέβη αυτό, αφού καλύ¬ 
πτω τις απαιτήσεις του παιχνιδιού και στον 
επεξεργαστή και στη μνήμη; Τώρα για την 
κάρτα γραφικών δεν είμαι 100% σίγου¬ 
ρος πως είναι η καλύτερη για τέτοιου τύ¬ 
που παιχνίδια, αλλά η νοοόοο 2 είναι πο¬ 
λύ καλή στα 30 γραφικόι Είχα σκοπό να 
αγοράσω μία Μυ$ Υ770Ο I Νομίζετε πως 
θα είχε καλύτερα αποτελέσματα με αυτή 
την κάρτα; Μσ, καλά, τόσο πολύ έχει 
προχωρήσει η τεχνολογία των 30 παιχνι ~ 
διών ώστε να μη φτάνει μία Υοοόοο 2, Ρίίί 
ΖΟΟΜΗζ και 128ΜΒ ΡΑΜ;! Τι θα με συμ¬ 
βουλεύατε να κάνω; 

Θα επιθυμούσα να μου απαντήσετε μέ¬ 
σα από το περιοδικό. 

Με απεριόριστη εκτίμηση, 
Τάννης[ΙΙΡΜΑΥΕΚίΟέ] 
(ηιόαΦοί&ηθϊ.ςή 


Αγαπητέ Γιάννη, 

Η κάρτα γραφικών που διαθέτεις είναι 
ξεπερασμένη κοι μπορούμε με σιγουριά 
να πούμε ότι αν θέλεις να παίζεις νέα 
παιχνίδια, θα πρέπει να αρχίσεις να σκέ¬ 
φτεσαι την αντικατάστασή της με μία νε¬ 
ότερη* Σχετικά με το δοΐόιβτ οί ΡοΓίυπβ 
τώρα, θα λέγαμε πως εκτός από την κάρ¬ 
τα γραφικών, το σύστημά σου υπερκαλύ¬ 
πτει κατά πολύ τις απαιτήσεις του. Ρίχνο¬ 
ντας μια ματιά στο παιχνίδι είδαμε ότι 
χρειάζεται το ΟΪΓεείΧ 7 για να τρέξει ικα¬ 
νοποιητικά και ότι οι κάτοχοι νοοόοο 2 
θα πρέπει να περιοριστούν σε ανάλυση 
800x600 και όχι σε μεγαλύτερες. Επί¬ 
σης, καλό θσ ήταν να εγκαταστήσεις νε¬ 
ότερους άπνθΓ 5 για την κάρτα σου, κάτι 
το οπαίο ζητάει και το ίδιο το παιχνίδι 
στο Ρσαόπηο (βέβαια, δεν 8α εί¬ 
ναι και πολύ νέοι, αφού η 3όίχ 
έχει κλείσει αρκετό καιρό τώρα). 

Τέλος, καλό 8α ήταν να μειώσεις 
πολύ και όλες τις λεπτομέρειες 
του παιχνιδιού, αλλά να κάνεις 
ίεαπόϊίΐί και άοϊτα$ στο σκληρό 
δίσκο σου, ώστε να μειωθούν οι 
αφύσικα μεγάλοι χρόνοι κατά το 

Ιοαόίπ^ 

Σίγουρα δεν 8α λέγαμε ότι το σύστη¬ 
μα σου είναι τόσο πίσω από πλευράς τε¬ 
χνολογίας, αν και οι απαιτήσεις των πσι- 
χνιδιών έχουν την τάση να αυξάνονται με 
γοργούς ρυθμούς, αναγκάζοντας τους 
περισσότερους από εμάς σε αρκετά συ¬ 
χνές αναβαθμίσεις. Το περιοδικό έχει 


Για τη σύνδεση υπολογιστών 
σε δίκτυο χρειαζόμαστε τις 
αντίστοιχες κάρτες και ΗυΒ* ϊε 
περίπτωση δύο υπολογιστών, 
μπορούν να συνδεΒούν 
κατευθείαν με ανάστροφο 
καλώδιο, γλιτώνοντας μας από 
τα έξοδα για Ηυδ. 


αναφερθεί αρκετές φορές στο θέμα, 
οπότε δεν είναι σκόπιμο να επεκταθούμε 
άλλα. Σε ένα γενικότερο ενδεχόμενο 
αναβάθμισης, πάντως, θα σου προτείνα- 
με, αν και δεν μας δίνεις πολλές λεπτο¬ 
μέρειες για το σύστημά σου, να προσθέ¬ 
σεις ίσος περισσότερη μνήμη, μια και 
έχει φθηνύνει αρκετά και να αλλάξεις 
οπωσδήποτε τη Βασική κάρτα γραφικών 
σου (καθώς η νοοόοο 2 είναι αόό-οπ 
κάρτα)* Με σιγουριά μπορούμε να πούμε 
ότι η Α51/5 ν770ϋ, που αναφέρεις, είναι 
πολύ καλύτερη αυτής που έχεις τώρα (αν 
και δεν μας το λες, εμείς το μαντεύουμε), 
καθώς βασίζεται στο 6βΡοίεβ2 ΟΤ5 και 
έχει 32ΜΒ 5ΘΡΑΜ μνήμη, αν και θα 
προτείναμε να κάνεις μια μικρή έρευνα 
αγοράς και να εξετάσεις και την περί¬ 
πτωση μιας φθηνής ΟοΡθΓεβ2 ΡΡΟ που 
έχει 64Μ0 μνήμη. Εχε υπόψη σου ότι 
υπάρχουν αξιόλογες προτάσεις καρτών 
με το ΟοΡοΓεβ 2 και από άλλες εταιρεί¬ 
ες, πολλές φορές μάλιστα με χαμηλότε¬ 
ρη τιμή. Η Α$υ$ είναι γνωστή για τις τσου¬ 
χτερές τιμές της. 


Η Α$υί Υ770Ο, που σκέφτεται να αγοράσει ο φίλος μας, 
αποτελώ μια πολύ καλή πρόταση (σίγουρα πολύ καλύτερη 
της νοοόοοΐ που ήδη έχει!). 


©όν ΟΓβεΚΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μα5ΐθΓ 




1 Ϊ 0 ΙΐΙ)ΐ 68 ΐΐ 00 ( 6 Γ 



Η νοοάοο 2 όνοι βρκηή για τα σύγχρονα παιχνίδια {στη 
φωτογραφία το 5 οΙ4ι6γ οί Ροιΐυπβ). 


ΧΑΡΙΣ ΟΗΐνΕΗΒ... 

Αγαπητό "Κ Μα$ΙθΓ*', 

Αν και είναι το δεύτερο γράμμα που 
οου στέλνω, είμαι ένας παλιός αναγνώ¬ 
στης. θέλω νσ σας συγχαρώ για το πε¬ 
ριοδικό, που πιστεύω ότι είναι το καλύτε¬ 
ρο στο χώρο των Κβ, Το πρόβλημά μου 
είναι το εξής: Πριν από 1 μήνα εμφάνισε 
ο υπολογιστής μου ένα μήνυμα και συμ- 
βουλευόμενος τον τεχνικό μου, μου πρό- 
τεινε να κάνω επανεγκατάσταση των Υ/ίη 
όον/5 98. Ετσι και έκανα. Μέχρι πριν από 
λίγο καιρό δούλευε μια χαρά\ αλλά μετά 
συνειδητοποίησα ότι δεν είχα ήχο, Επικοι¬ 
νώνησα μέσω ενός τηλεφώνου χωρίς χρέ- 
ωαη με το τμήμα Εξυπηρέτησης της €οτη- 
ραη και μου είπαν ότι πρέπει να στείλω 
τον υπολογιστή μου στην Αθήνα, στην 
αντιπροσωπία της θοτπραη, για να μου 
επανεγκαταστήσουν την κάρτα ήχου. Πα¬ 
ρατηρώντας , όμως , τις ρυθμίσεις των 
ν/ίπόοψΒ 98 , αναφέρεται ότι η συσκευή 


δουπόΒΙοΒίοτ ΚΙ 128 δεν δουλεύει σω¬ 
στό γιατί δεν είναι εγκατεστημένα όλα τα 
προγράμματα οδήγησης . Από εσάς θα 
ήθελα νσ μου βρείτε μια λύση για το πρό¬ 
βλημά μου . Σε περίπτωση που δεν έχει 
εγκατασταθεί η κάρτα ήχου, πώς μπορώ 
να την εγκαταστήσω μόνος μου; 

Ιος χαιρετώ και ελπίζω να μου βρείτε 
μια λύση, 

Γιώργος 

{ρΐοναηηιραίθ_7§ΗοΐΓηαΐίεοτπ} 

Φίλε Γιώργο, 

Απ' ό,τι φαίνεται, τα πρόβλημα είναι 
αρκετά απλό και έγκειται στα ότι δεν έχεις 
εγκαταατήσει τους όιϊνβΉ για την κάρτα 
ήχου. Κανονικά, με την αγορά του υπολο¬ 
γιστή, πρέπει να σου δόθηκαν κάποια 00$ 
με άπνοια για κάθε μέρος του υπολογιστή. 
Στην περίπτωση, βέβαια, της Οοιπραη, 
μπορεί να περιλαμβάνονται όλοι οι άπνοια 
σε ένα ^^ Η αφού είναι κάτι που συνηθί¬ 
ζουν οι μεγάλες εταιρείες. Από το (ή το] 
0[>5, λοιπόν, εγκατάστησε τους άπνβτ 5 και 
δεν θα αντιμετωπίσεις κανένα πρόβλημα. 
Αν, πάντως, δεν έχεις σε Ο τους άιϊνοΓδ 
της κάρτας ήχου σου, μπορείς νσ τους κα¬ 
τεβάσεις από τον δίκτυα κό τόπο της Οοπι- 
ρας (νΛνννχοΓπραη,εοηη). 

Με αφορμή την περίπτωση του ανα¬ 
γνώστη μας, να αναφέρουμε ότι τα κατα¬ 
στήματα υπολογιστών είναι υποχρεωμένα, 
με την αγορά κάθε ΗατάναΓβ ρατΙ, να 
μας δίνουν και τους αντίστοιχους άπνβΓϊ, 
ώστε να λειτουργεί απρόσκοπτα κάθε συ¬ 
σκευή με το λειτουργικό σύστημα. Αν και 
τώρα πια υπάρχει το ΙπΙογπθ!, όπου μπο¬ 
ρούμε να βρούμε όχι μόνο τους θπν€Γ$ 
που δα έπρεπε να μας έχουν δώσει, αλλά 



Από το δίκτυα κό τόπο της Οοιπραη μπορούμε να κάτι Θάσο υμί όλους τους άήνεη των 
μηχανημάτων της. 


και νεότερες και καλύτερες εκδόσεις 
τους, αυτό δεν αποτελεί σε καμία περί¬ 
πτωση δικαιολογία για να μη μας δίνουν 
με κάθε αγορά μας τους εκάστοτε 
άπνβτδ, ειδικό στην περίπτωση κάποιων 
αΙΜπ-οπα-π^ΚοώσαΓά*, για τις οποίες 
έπειτα θα είναι και πιο δύσκολο να Βρού¬ 
με τους κατάλληλους άτΐνοτί. 

Αυτά προς το παρόν και μη ξεχνάτε 
πως αυτή η στήλη βασίζεται στο δικό 
σας ίθθεΙΒαεΙί, οπότε περιμένουμε τις 
απορίες και τα σχόλιά σας στο ε-πταίΙ 
ΙτουΒΙθ® εοΓπρυρΓβ55,9Γ ή μέσω επιστο¬ 
λής προς το περιοδικό (Ρ0 Μαδίοτ, 
Α. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) με την 
ένδειξη "Για τη στήλη ΤτουΒΙοδήοοίαΓ". 
Φυσικά, μπορείτε να μας στέλνετε και τις 
εντυπώσεις σας οπό προϊόντα πληροφο¬ 
ρικής. Ανανεώνουμε το ραντεβού μας 
για τον επόμενο μήνα, αν και με μερικούς 
από εσάς ίσως τα πούμε από κοντό στο 
επερχόμενο Οταηά Ργιχ. 

Μ 


ΧΡ ΗΣΙ ΜΕ! ΣΥΜΒΟΥΛ ΕΣ 

Ο ταν το 1995 κυκλοφόρησαν τα 
ΜίπύΟΜδ 95. πολλά πράγματα 
αλλαξαν σε ολοκληρο τον κοσμά 
(υπερβολικός όπως ποντα), Ενα απο 
αυτα ήταν και το πληκτρολόγιά μας. 
στα οποία προστέθηκαν τρία πλή¬ 
κτρα. Το διιο σπο ουτα έχουν το ση- 
μυτοκι των ΝίπύοννΕ, ενώ το τρίτο 
εξομοιώνει το δεξί κλικ. Το πλήκτρο 
'Μιπύοινδ“ δεν εμφανίζεται τυχαίο 
δυο φορές στο Κεγάαστύ μος. αφού 
έκτος απο το άνοιγμα του 51οτΐ 
πίθπυ εχει και ενα σωρό άλλες λει¬ 
τουργίες. που μπορούν νσ γίνουν σε 
συνδυασμό με πλήκτρα. Ας δούμε 
τις σημαντικότερες απο συτες: 

Μ/ίΝ + ΙΥΙ Ελαχιστοποιούνται ολσ 
το παράθυρο που είναι ανοιχτα 

ΙΛίΙΜ + δάΐίΐ -+■ (VI Αναιρεί το 
προηγούμενο και επανοφερει 
(Γ£$ΐοτθ) ολα τα παροθυρα. 

\Λ/ΙΝ + Ε Ανοίγει τον ΜίϊικΙο «5 
ΕχρΙΟΓβΓ. 

'ΛίΙΝ + Η Εμφανίζεται το πλαίσιο 

κυΜ. 

ννΐΝ + Ρ - 

ϊϊ| " Γ -εκινοει το πρόγραμμα 
εύρεσης Ρίπά. 

\Λ/ΙΝ + Βγ&βΚ Ανοιγε, το δγεΙβΓΠ 
ΡΓορσΠϊβε. 

\Λ/ΙΝ + Τ3ί3 Μα ς μ ετα φ £ ρ ε ι στα 

πλήκτρα της Ισελάοτ (περίπου σαν 
τα ΑΙΤ+ΤΑΒ), 

Μη μου πείτε άτι δεν είναι χρήσιμα! 


Ιρ€ Μσ$ΐβΓ 


©ί>ν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 
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ϋδβΓ ρΟννβΓ 



Συνεχίζουμε και αυτόν ίο μήνα 
σχολιάζοντας ιην πολύ 
εν&ιαφέρουσα επιστολή του 
ανογνώοιη μας Νίκου 
Γρυσπολήκη από τα προηγούμενο 
τεύχος. Επίσης, θα 
Βπμοαιεύοουμε ένα β-πιαΜ από 
φίλο μας που παραπονιέται για 
ιο γνωστό θέμα των συχνών 
αναβαθμίσεων στις οποίες μας 
εξαναγκάζουν οι, όλο και 
περισσότερο θισγκούμενες, 
απαιτήσεις των καινούριων 
παιχνιθιών και προγραμμάτων. 

Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναηίθΓ@€οπιρυρίθ55.§Γ 


Κ αταρχήν, 9α ήθελα να οχολιάσω λίγο 
αυτά που ο Νίκος ανέφερε οτο γράμ- 
μα του και συνοψίζονται στη φράση 
"Μάθετε τον υπολογιστή σας" (και τις 
δυνατότητες του, θα συμπλήρωνα εγώ), Πράγ- 
μάτι, τα συχνά και σωστά υηιπϋαΙΙ* των προ¬ 
γραμμάτων που κατά καιρούς εγκαθιστσύμε, 
ώστε να μη μενουν "σκσυπιδάκια" από δω κι 
από κει, το δεσπάίίΐί και Οβίιτ^πΊοηΙ του δί* 
σκου μας τακτικότατα (κάτι πολύ Βασικό που 
συχνά ξεχνάμε), ειδικό μάλιστα όταν πρόκειται 
να "κόψουμε" ένα 101090 ίίΐβ σε 00 με το 
Γ&εοτάβΓ μας, αλλά και η χρήση ΤώοσΙόΓ^ υΗΐί- 
Ιίθ 5 είναι δυνατόν να απογειώσουν το 
σύστημά μας! Για να μην αναφέρω άλ¬ 
λα που συχνό ξεχνάμε, όπως το να 
μην το παρακάνουμε με τα εικονίδια 
στο άβϊΐςίορ, να καθαρίζουμε καθη¬ 
μερινό το ίοΙά©Γ\\νϊπόον 5 \ίβπιρ και 
τα Ισητροτα/γ Ιηίθτηεί ίΐΙσ 5 , να μην τσι- 
γκουνευόμαστε τη ΚΑΜ (τζάμπα πρά¬ 
μα είναι, Βρε παιδιά) και να βάζουμε 
μπόλικη για να μην καθυστερεί το Ρ€ 
μας με το $νναρ ίϊΐο, να σβήνουμε κά- 
θε τόσο το Ιπόοχ στον ηταϊΙ εΙίβηΙ που 
χρησιμοποιούμε, νο διαγράφουμε Ιΐθ- 
εγείο Βίπ$ όπου υπάρχουν (στα ^Μϊπ- 
όο\ν5, στο ΓπαίΙ εΙϊ©π! κ,σ,κ,), να αφή¬ 
νουμε πάντς στο δίσκο μας τουλάχι¬ 
στον 400ΜΒ ελεύθερο χώρο, νο απο¬ 
φεύγουμε τα πολλά προγράμματα στο 
5ΐατϊυρ και, βέβαια, όταν διαπιστώ¬ 
νουμε πως η απόδοση του συστήμα¬ 


τος μας έχει πέσει παρ' ότι κάνουμε όλα τα 
προαναφερόμενα, να μη διστάσουμε να κάνου¬ 
με ένα ωραίο και βαρβάτο ίοππαΗ Δεν είμαι 
υπέρ των συχνών ίοιτηαί$ [κάτι που τείνει να γί¬ 
νει μόδα τελευταία) αλλά, όταν όλα τα άλλα 
δεν φέρνουν αποτέλεσμα, ΒαεΙαιρ σε 00 ό,τι 
χρειαζόμαστε και„. 6ουρ! 

Πα τις τιμές των παιχνιδιών έχεις δίκιο και, 
ναι, για να είμαστε ειλικρινείς και να μην κρυ¬ 
βόμαστε πίσω από το δάχτυλό μας, τα 9αππσ5 
δεν είναι είδος πρώτης ανάγκης κι έται προ- 
σφερονται για να εκμεταλλευτούν κάποιοι τους 
καταναλωτές, ειδικό όταν κάτι μόλις έχει κυ¬ 
κλοφορήσει και είναι ΊίοΓ. Το ίδιο γινόταν με 
τους δίσκους μουσικής, για παράδειγμα, πολύ 
πριν να δημιουργηδεί το πρώτο εοπτρυίοΓ 
9ΟΓΠ0. Στον τομέα αυτόν μόνο η μαζική συνει- 
δητοποίηση μπορεί να φέρει αποτελέσματα - 
αλλιώς το σύστημα θα συνεχίσει να αποδίδει 
κέρδη στους εμπόρους, κι έτσι η ύπαρξή του 
θα παρατείνεται οτον αιώνα τον άπαντα. Ο 
σκιτσογράφος μας, σας μεταφέρει τη δική του 
άποψη για τα,,, σκαμπανεβάσματα των τιμών 
στα 900105! 

Τέλος, θέλω να πιστεύω ότι ο ελεύθε¬ 


ρος ανταγωνισμός θα ρίξει τις τιμές 
στις τηλεπικοινωνίες, όπως έγινε πα¬ 
ντού. Στο μεταξύ ο ΟΤΕ ανακοίνωσε νέες αλ¬ 
λαγές στα τιμολόγιά του, τα οποία πλέον δια¬ 
μορφώνονται ως εξής: πάγιο 3,500 δρχ. [από 
2.800] το μήνα, αστική μονάδα 8,9 δρχ. ανά 
λεπτό για όλο το εικοσιτετράωρο (χωρίς ώρες 
μη αιχμής δηλαδή, οι οποίες καταργούνται 
■ από 10,5 ανά λεπτό για τις ώρες αιχμής και 
10,5 ανά δύο λεπτά για τις ώρες μη αιχμής 
που είχαμε μέχρι πρόσφατα), ενώ το κόστος 
για κλήσεις προς Ενιαίους Πανελλαδικούς 
Αριθμούς Κλήσης (ΕΠΑΚ) δεν άλλαξε. Τα συ¬ 
μπεράσματα δικά σας... 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ... ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ! 

Περνάμε, όμως, να δούμε τι μας γράφει στο 
β-ιπαίΙ του ο φίλος της στήλης Γιάννης: 

Αγαπητέ κύριε Κράτσα , 

Δεν ξέρω , αλήθεια, πώς ν' αρχίσω, γιατί είναι 
η πρώτη φορά που γράφω σε κάποιον από το 
'Ρ€ ΜαΞϊβτ' στο θ-πιαϊΙ του αντί να γο κάνω μέ¬ 
σω του ίατυπι , Ιας γράφω, λοιπόν, ένα περιστα¬ 
τικό που μου συνέβη και με έχει προβληματίσει, 
ελπίζοντας στη Βοήθεια τη δική σας και των 
υπόλοιπων αναγνωστών ή τουλάχιστον 
στη γνώμη σας για το συγκεκριμένο θέ¬ 
μα - Πιστεύω ακράδαντα ότι είστε πολύ 
έμπειρος και δα με Βοηθήσετε με τον 
τρόπο σας. Αν το Βάλετε σε οποιαδή¬ 
ποτε στήλη 9σ ήθελα κι ένα σκιτσάκι 
από τον κύριο Αύρη αν γίνεται. Διαβά¬ 
στε, λοιπόν, τι μου συνέβη: 

Αυτό το θέμα θεωρώ ότι είναι αρκε¬ 
τό σημαντικό και κατά κάποιον τρόπο, 
όπως θα καταλάβετε στη συνέχεια, 

' κολλητικό*. Μιλάω, ΒέΒαια , για το 
€οτππ)απόο5 2: Μθπ οί Οοντας/β, το 
οποίο πριν να έρθει το περίμενα πώς 
και πώς και, όταν τελικά το πήρα και 
έλεγξα τα χώρο που χρειαζόταν, δεν 
μπορούσα να πιστέψω ότι δεν θα έφτα¬ 
νε ο χώρος που διέθετα γιο να γο έγκα¬ 
τα στήσω. Στη Θήκη (κουτί ή όπως αλ¬ 
λιώς θέλετε) έγραφε ότι χρειάζεται 



5 


5Ρ€ Μθ5ίθΓ 


©όν ΟΓβεΚΓΟΤΙ.ΟΓ 



















Ι18ΘΓ ρθΜβΓ 



150Β, μέγεθος που με συγκλόνισε , γτατϊ ο μό¬ 
νος δ/σκσς που το χωρούσε ήταν ο ΰ:, που 
ήταν ακριβώς αυτό που χρειαζόμουν, δηλαδη 
1,508. Τι μπορούσα να κάνω, λοιπόν; Αρχισα 
να σβήνω όποιο πρόγραμμα μου ήταν άχρηστο 
και να αντιγράφω παιχνίδια και άλλα προγράμ¬ 
ματα σε άλλους δίσκους. Αυτή η δουλειά κρό¬ 
τησε πολύ. Για να καταλάβετε πόσο δυσκολεύ¬ 
τηκα στο τι να διαγράψω, σας λέω ότι αναγκά¬ 
στηκα να σβήσω παιχνίδια που δεν έχω τερμα¬ 
τίσει , καθώς και το ΰαπρ$Ιθί$ 2 κατά λάθος 
(μαζί με τα παιχνίδια, προγράμματα και φακέ¬ 
λους που είχα σε άλλο δίσκο) και, τέλος, και 
την τελευταία έκδοση του €ουπΙβτ5Μΐ(β που 


δεν το έσβησα, αλλά από τις πολλές αντιγρα¬ 
φές που του έκανα, πιστεύω ότι χάθηκαν κά- 
ποια αρχεία και τώρα, δυστυχώς, δεν παίζει. 
Αφού είχα διαγράψει τα πάντα από τον ΰ και 
ήμουν έτοιμος ακόμη μία φορά για την εγκατά¬ 
σταση, διαπιστώνω ότι δεν υπάρχει και πάλι ο 
απαιτούμενος χώρος. 

Ζητάω από έναν φίλο μου να με Βοηθήσει 
και μου λέει ότι δεν υπάρχει άλλη λύση από το 
να μην εγκαταστήσω τη μουσική και τα βίντεοκ 
Εγώ δεν μπορούσα να καταλάβω ν παιχνίδι θα 
ήταν αυτό χωρίς αυτά τα δύο Βασικά χαρακτη¬ 
ριστικά, αλλά δέχτηκα και, τελικά , καταφέραμε 
να το εγκατσστήσουμε. Ομως, η ιστορία δεν 
τελειώνει εδώ , Πατάμε να μπούμε και αρχίζει 
να ♦ κολλάει το παιχνίδι, ώσπου κόλλησε τελεί¬ 


ως και επειδή δεν έχω το γοβθϊ {μου το αφαίρε- 
σαν από το μαγαζί που το αγόρασα, γιατί είχε 
μπει μέσα), υποχρεώθηκα να πατήσω το ραψ&τ 
για να κλείσει. Υστερα το ανοίξαμε ξανά και 
καταφέραμε να μπούμε για τα καλά στο παιχνί¬ 
δι Τώρα, όπως είναι φυσικό, κάθε φορά που 
πάω να μπω κολλάει λίγο, αλλά ευτυχώς τις πε¬ 
ρισσότερες φορές πετυχαίνω να μπαίνω στην 
αποστολή και να παίζω * 

Είναι κατάσταση αυτή; Τι θα έπρεπε να είχε 
γίνει ; Μήπως να έφτιαχναν οι εταιρείες 
τα παιχνίδια, έτσι ώστε να μπορούν να 
παίζονται από όλους τους υπολογιστές; 
Μπορείτε να μου απαντήσετε εσείς (οι αναγνώ¬ 


στες) τι μας νοιάζει εμάς αν δεν έχεις έναν 
υπολογιστή της προκοπής για να σου παίζει το 
παιχνίδια; Και απαντώ εγώ: Δεν παίρνω άλλον 
υπολογιστή, καλύτερο από αυτόν που έχω, μέ¬ 
χρι να σπουδάσω. Εξάλλου, π να τον κάνω αν 
δεν έχω τις γνώσεις για να τον χρησιμοποιήσω; 
Λοιπόν, περιμένω από εσάς ειλικρινείς απαντή¬ 
σεις και γνώμες. Μην ξεχνάμε και τη δικαιολο¬ 
γία των χρημάτων για την αγορά νέου υπολογι¬ 
στή. Αυτά είχα να πω κοι ελπίζω σε πολλές, μα 
πάρα πολλές απαντήσεις. 

Ευχαριστώ, 

Γιάννης 

νε!οπα5@άία53θΗΗατάρί 

ΥΙ.Ελπίζω να μην ήταν πολύ μεγάλο το γράμ¬ 


μα μου και να διαβαστεί ίανά ευχαριστώ." 

Φίλε Γιάννη, το γράμμα σου, Βεβαίως, δια¬ 
βάστηκε, όπως βλέπεις, και θα σου δώσουμε 
τη γνώμη μας, όπως ακριβώς μας το ζήτησες: 
Εχω ξαναγράψει στο παρελθόν ότι η μεγάλη 
"αμαρτία" των υπολογιστών που την πληρώ¬ 
νουμε όλοι είναι «ως δεν κατασκευάστηκαν 
εξαρχής όπως... οι τηλεοράσεις ή τα στερεο¬ 
φωνικά! Να 'χουν δηλαδή το κουτί τους, να 
υπάρχει και μια ταμπελίτσα επάνω που νο γρά¬ 
φει "Προσοχή - κίνδυνος: Να ανοίγεται μόνον 
από ειδικούς" και να τελείωνε η ιστορία όμορ¬ 
φα και καλά. Δυστυχώς, όμως, οι υπολογιστές 
κατασκευάστηκαν για να ανοίγονται από τον 
καθένα, για να αναβαθμίζονται από τον καθέ¬ 
να και για να μην τρέχουν τα πάντα, σε αντίθε¬ 
ση με την πλειονότητα των οικιακών συσκευών, 
όπου οι αναβαθμίσεις έχουν να κάνουν μόνο 
με την ΠΟΙΟΤΗΤΑ και όχι με τη ΣΥΜΒΑ¬ 
ΤΟΤΗΤΑ, Αν έχεις, γιο παράδειγμα, ένα καλό 
στερεοφωνικό, θα ακούσεις ποιοτικότερο ήχο 
από έναν φίλο σου που έχει μέτριο, αλλά και 
οι δύο θα μπορέσετε να βάλετε ένα οποιοδή- 
ποτε τελευταίο αυάϊο 00 και να το παίξετε 
στα συστήματά σας, Ε, στους υπολογιστές δεν 
συμβαίνει αυτό! Αν δεν έχεις το τελευταίο 
Ηαι-εΙναΐ'β, υπάρχει περίπτωση να μην 
μπορέσεις να τρέξεις το τελευταίο 
5 θέίνναι , 6 ι δοπγ, πο βοηυ$, που λέμε. Γιατί 
αυτό; Μα διότι οι χρήστες έχουν άτυπα συμ¬ 
φωνήσει με τις εταιρείες οι μεν να πληρώνουν 
σε τακτά χρονικά διαστήματα και οι δε να πα¬ 
ράγουν καινούρια και πιο προηγμένα προϊόντα 
στα ίδια χρονικά διαστήματα (με τόση μάλιστα 
προς», λίγο συχνότερα!) Αρα, ποια είναι η λύ¬ 
ση του προβλήματος; Απλούστατα, ένα από τα 
δυο μέρη να "σπάσει" αυτή την άτυπη συμφω¬ 
νία. Κοινώς, δηλαδή, ζήσε Μάη μου να φας 
τριφύλλι... 


Οι υπολογιστές κατασκευάστηκαν για να ανοίγονται από 
τον καθένα, για να αναβαθμίζονται από τον καθένα και 
για να μην τρέχουν τα πάντα, αε αντίθεση με την πλειο¬ 
νότητα των οικιακών συσκευών, όπου οι αναβαθμίσεις 
έχουν να κάνουν μόνο με την ΠΟΙΟΤΗΤΑ και όχι με τη 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ. 


©όν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 


Ρ€ ΜαΐίβΓ 


















ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΗΣ 



Μειαξύ μας 


ΑΛΗΘΕΙΑΣ 

Δεν θέλω να μου λέτε ότι δεν 
παραδέχομαι τα λάθη μου, έστω κι αν 
αυτά είναι ακούσιο... 


ειαχαρά και συγχαρητήρια για τη στήλη σου , που είναι η 
πρώτη που διαβάζω μόλις ανοίγω το περιοδικό. Σου 
γράφω γιατί, άθελα σου φυσικά, αδίκησες κατάφωρα 
τον εξαίρετο κύριο που τυγχάνει πρόεδρος των ΗΠΑ. 
Συγκεκριμένα, οι ευφυέστατες δηλώσεις που φιλοξενείς 
στη στήλη σου δεν ανήκουν α* αυτόν ; όσο και αν η 
φυσιογνωμία του σε προδιαθέτει για τέτοιου είδους 
συσχετισμούς, αλλά στον Οαπ ΟυαγΙθ, αντιπρόεδρο της 
κυβέρνησης του πατήρ Βυώ. Αναμένω άμεση 
αποκατάσταση της αλήθειας, γιατί διαφορετικά 
προβλέπω να βομβαρδίζεσαι με ανάλογα πταίΙ$ από 
τους υπόλοιπους υποστηρικτές του προέδρου. 

Σάββας Βσλέργας 


ΧΜ, ΔΕΝ ΤΟ ΕΙΧΑ 
IΚΕΦΤΕ! ΕΠΙ 

Να, λοιπόν, που και ο... τολιμπανισμός 
έχει τα πλεονεκτήματα του. Καλά 
έλεγαν οι αρχαίοι ημών πρόγονοι ότι 
“ουδέν κακόν αμιγές καλού”... 


Η 5οηγ καιάφερε, 
Η τελικά, να “Βιν- 

• ψεΓ ίο Βίοοιιι!, 

: αφού ιι ομώνυμη 
εταιρεία που ανέ- 
: πιιιξε αυτά ιον 
I εξομοιωιή 
: ΡΙηγβΙαΙίοη κπριι- 

• ξε πιωχευαπ. 

: Σύμφωνα με ιον 

• πρόεδρό της 

: ΒΙοθγπ!, το κλείσι¬ 
μο της εταιρείας 
οφείλεται κυρίως 
: αιο υπέρογκο 8ι- 
: κααιικό κόστος 
: οπο τις τρέχουσες 
: μηνύσεις της 
: 8οπγ. 


Π λεονεκτήματα που 8α προκόψουν αν οι Ταλιμπάν 
αναλάβουν την εξουσία της Ελλάδας: 
ν Επίλυση του κυκλοφοριοκού (οι γυναίκες δεν 8α 
μπορούν να οδηγούν], 

* Αύξηση των χώρων σταθμεύσεως (οι γυναίκες δεν θα 
μπορούν να οδηγούν), 

ν Δραστική μείωση των τροχαίων ατυχημάτων (οι 
γυναίκες δεν 8α μπορούν να οδηγούν), 

* Δραστική μείωση της ηχορύπανσης (οι γυναίκες 8α 
πάψουν να μιλούν). 
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* Αύξηση των Θέσεων εργασίας (οι γυναίκες θα πάψουν 
να δουλεύουν). 

* Αύξηση της οικογενειακής αποταμιεύσεως (οι 
γυναίκες δεν θα έχουν οικονομική αυτονομία), 

* Επίλυση του προβλήματος συνωστισμού στις παραλίες 
(οι σνδρες 8α πηγαίνουν για μπάνιο και ηλιοθεραπεία κι 
σι γυναίκες θα μένουν σπίτι να μαγειρεύουν), 

* Απάλειψη των οικογενειακών προστριβών (ο άνδρας 
αποφασίζει, η γυναίκα υπακούει). 

* Επίλυση του προβλήματος "αχ! αγάπη μου, απόψε δεν 
μπορώ, έχω πονοκέφαλο" (ο άνδρας 8α μπορεί να έχει 
παραπάνω από μία συζύγους). 

ΜΙΚΡΟ ΑΛΛΑ ΚΑΛΟ 

Ενα σύντομο αλλά πολύ έξυπνο κοι 
πικρά αληθινά ανεκδοτάκι! 


Η μικρή αυτή "λίστα της επιτυχίας" προέρχεται από 
την Ελληνική Λίστα Ανεκδότων [Ηίίρ:// 5 ίικ!θπϊ$. 
εβίά.υρσίτσ5,9Γ/”αΙκΪ5/απβΜοία/). Και μη μου πείτε ότι 
μου άρεσε επειδή είμαι κάποιος ηλικίας! 

* Στην ηλικία των 03 επιτυχία είναι να μην κατουράς το 
βρακί σου 

* Στην ηλικία των 12 επιτυχία είναι να έχεις φίλους 
* Στην ηλικία των 18 επιτυχία είναι να έχεις δίπλωμα 
οδήγησης 

♦ Στην ηλικία των 20 επιτυχία είναι να κάνεις σεξ 
* Στην ηλικία των 35 επιτυχία είναι να έχεις χρήματα 
* Στην ηλικία των 50 επιτυχία είναι να έχεις χρήματα 
* Στην ηλικία των όϋ επιτυχία είναι να κάνεις σεξ 
* Στην ηλικία των 70 επιτυχία είναι να έχεις δίπλωμα 
οδήγησης 

* Στην ηλικία των 75 επιτυχία είναι να έχεις φίλους 
* Στην ηλικία των 80 επιτυχία είναι να μην κατουράς το 
βρακί σου 

ΩΡΑΙΟΙ ΕΙΜΑΣΤΕ, ΑΛΛΑ 
ΠΟΣΟΙ ΕΙΜΑΣΤΕ; 

Δανείζομαι την ατάκα της απογραφής 
για την πολύ ενδιαφέρουσα έρευνα της 
ΕΔΕΤ και της V-ΡΒ 0 για το ίηΙβΓΠβΙ. 

Τ σ κειμενάκι που ακολουθεί το βρήκα στο 

(^0Γηρυ«βό.9Γ και το παραδέτω με δικά μου σχόλια: 
*Ενδιαφέροντα ήταν τα συμπεράσματα έρευνας που 
πραγματοποιήθηκε από την εταιρεία ν-ΡΚ€ και το ΕΔΕΤ 
(Εθνικό Δίκτυο Ερευνας και Τεχνολογίας) με αντικείμενο 
τη χρήση προϊόντων και υπηρεσιών υψηλής τεχνολογίας 
στη χώρα μας , Σύμφωνα, λοιπόν, με τα αποτελέσματα 
της έρευνας, το 20,5% του ενεργού πληθυσμού κάνει 
χρήση υπολογιστή, ενώ τσ 10,1 % του συνόλου των 
κατοίκων της χώρας μας χρησιμοποιεί το ΙπΙβγηθΙ* 

ΣτΜ: Το διανοείστε; Μόνον ο ένας στους δέκα 


©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 














Μεταξύ μας 


Ελληνες χρησιμοποιεί ΙπΙθΓπβίΙ Ενας στους δέκα. Το 
ποιος φταίει, βέβαιο, για την τόσο μικρή διείσδυση του 
Ιη»€ΓΠ6ί ύστερα από περίπου δέκα χρόνια παρουσίας 
του στην Ελλάδα, καλύτερο να μην το ψάχνουμε. 
Υπάρχουν τόσες και τόσες παράμετροι. Να πούμε γιο 
το κόστος; Είμαστε η πιο ακριβή χώρα στις 
τηλεπικοινωνιακές υπηρεσίες δεδομένων σε σχέση με 
το κατά κεφαλήν εισόδημα, σε σχέση δηλαδή με αυτά 
που παίρνουμε ως αμοιβή, μισθό κΑπ. Να πούμε για την 
τηλεπικοινωνιακή υποδομή; Κάθε φορά που πηγαίνω 
στο εξωτερικό (για δουλειά, βρε!) με πιάνουν τα 
κλάματα. Να πούμε για το αρνητικό κλίμα που έχει 
δημιουργηθεί για το ΙπΙοτηοί από ημιμαθείς, υψηλά 
ισταμένους, την εκκλησία και τα ΛΑΜΕ; "Οχι στο 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ το θηρίο" διαβάζω σε έναν τοίχο στην ακτή 
Κονδύλη στον Πειραιά, Πορνογραφία, ακραίες ομάδες 
και θέσεις, εμπόριο οργάνων, όλα τα μειονεκτήματα 
του Ιηίβτηθί έχουν κατά καιρούς παρουσιαστεί από τα 
ΜΜΕ, αλλά κανένα από τα πλεονεκτήματα του, (Δεν 
είναι περίεργο;} 

Ό αριθμός των Ελλήνων χρηστών του Διαδικτύου 
υπολογίζεται σε 892220 άτομο (με περιθώριο 
απόκλισης 0,8%], το 56% των οποίων κάνει χρήση 
αποκλειστικά από το σπίτι , το 31% μόνο στον εργασιακό 
χώρο, το 7% στο σχολείο ή το πανεπιστήμιο, ενώ το 3% 
σε ΙηίοΓΠθί €α(θ7 

ΙτΜ: Ας αφήσουμε, λοιπόν, για λίγο τα ποσοστά για 
να μιλήσουμε με αριθμούς. Σύμφωνα με την έρευνα, 
μόλις 500.000 άνθρωποι χρησιμοποιούν το ΙπογποΙ στο 
σπίτι τους. Προσοχή στο νούμερο αυτό, διότι πιθανότατα 
ΔΕΝ σημαίνει ότι σύνδεση στο ΙπίοΓΠθί έχουν 500.000 
σπίτια. Πιθανότατα από μία σύνδεση στο σπίτι μπαίνει η 
γιαγιά, ο παππούς, ο μπαμπάς (αν είναι υποψιασμένος), η 
μαμά (χμμμ) και τα δώδεκα παιδιά τους (υπερβάλλω, 
αλλά πιάσατε το νόημα.,.). Ενα άλλο νούμερο στο οποίο 
θα ήθελα νσ σταθώ είναι το 7% του σχολείου. Κρατήστε 
το αυτό στο νου σας, θα επανέλθω παρακάτω. 

'Όι άνδρες χρήστες υπολογιστή και ΙηίΘΓΠθΙ 
ανέρχονται αντίστοιχα σε 23% και 12% επί του συνόλου 



του ανδρικού πληθυσμού της χώρας μας, με το ποσοστό 
των γυναικών-χρηστών να αντιστοιχεί σε 17,4% και 
8,3%7 

ΙτΜ: Αυτό το ξέραμε, δεν το ξέραμε; Οτι δηλαδή οι 
άντρες χρήστες είναι περισσότεροι από τις γυναίκες. 
Αυτό που ΔΕΝ ξέραμε είναι ότι οι γυναίκες αρχίζουν νο 
εξοικειώνονται με το νέο αυτό μέοο επικοινωνίας και τα 
ποσοστά χρήσης τους δεν είναι τόσο χαμηλά όσο ήταν 
άλλοτε. Δεν υπάρχει και καμιά χαώδης διαφορά 
ανάμεσα στο 1 2% και το 8,3%, Επιπλέον, τα ποσοστά 
αυτά είναι κατά π παραπλανητικά. Διότι, ναι μεν 12% οι 
άντρες, αλλά επί του συνόλου του ανδρικού πληθυσμού. 
Ναι μεν 8,3% οι γυναίκες, αλλά επί του συνόλου του 
γυναικείου πληθυσμού. Αν λάβουμε υπόψην ότι στο 
σύνολο σι γυναίκες είναι λίγο περισσότερες από τους 
άνδρες, τα ποσοστά αυτά θα πρέπει να είναι πολύ 
κοντινά. Πιο συγκεκριμένα, στην τελευταία απογραφή 
βρέθηκαν "5.426.660 άρρενες και 5.513, Π1 θήλεις" 
σύμφωνα με την ΕΙΥΕ, κάτι που σημαίνει ότι το ΙηϊθΓπσί 
χρησιμοποιείται από 651.200 άνδρες και 457.600 
γυναίκες. Στο σύνολο του πληθυσμού δηλαδή, 5,95% 
είναι οι άνδρες που χρησιμοποιούν ΙηίθΓπεί και 4,18% οι 
γυναίκες. Νιώθετε τα χνώτα τους στην πλάτη σας 
αγοράκια; Παρεμπιπτόντως, αν κάνετε την πρόσθεση, οι 
χρήστες του ΙηίβπιβΙ συνολικά βγαίνουν ). 108,800 και 
όχι 892,220 όπως υποστηρίζει η έρευνα. Κάποιας δεν 
μελέτησε καλά τα Μαθηματικά στο σχολείο, θα μου 
πείτε. Πριν να αρχίσετε τις κακίες, να σας ενημερώσω 
ότι η έρευνα έλαβε χώρα σε άτομα άνω των 15 ετών,.. 

Ικανοποιητική σύμφωνα με το αποτελέσματα της 
έρευνας, είναι η διείσδυση της χώρας μας στον τομέα 
της κινητής τηλεφωνίας σε σχέση με τον κοινοτικό μέσο 
όρο , Περίπου οι μισοί Ελληνες (4299265 άτομα] 
διαθέτουν κινητό τηλέφωνο , το 28,3% των οποίων 
επιλέγουν υπηρεσίες κσρτοκινητής τηλεφωνίας / 

ΙτΜ: Αυτό το κομμάτι της έρευνας δεν μας ενδιαφέρει 
άμεσα, είναι ενδεικτικό όμως το γεγονός ότι οι μισοί 
Ελληνες έχουν κινητό, ενώ μόλις το 10% έχει ΙπίσπΊβΐ. 
Είδατε τι κάνει η αωστή τιμολογιακή πολιτική και η σιωπή 
των ΜΜΕ σχετικά με τα μειονεκτήματα των κινητών; 

Λ Στα πολύ ενθαρρυντικά συμπεράσματα της ερευνάς 
ανήκει και το γεγονός ότι το ποσοστό των σχολείων που 
συνδέονται στο ίπίθτπεϊ προσεγγίζει το 81% της 
δευτεροβάθμιος εκπαίδευσης (έναντι 18% το 19991 
ενώ προβλέπεται ότι μέχρι το τέλος τον 2002, το 
σύνολο των ελληνικών σχολείων να μπορούν να 
συνδέονται στο Διαδίκτυο" 

ΙτΜ: Εδώ δεν μου κολλάει εκείνο το 7% που λέγαμε 
πριν, αλλά δεν μπορώ να είμαι και σίγουρος, καθότι δεν 
ξέρω ποιο είναι το ποσοστό του πληθυσμού που πηγαίνει 
σχολείο,., 

"Επισημαίνουμε ότι η έρευνα Βασίστηκε σε δείγμα 
6.095 ατόμων άνω των 15 ετών, απ'όλες τις 
γεωγραφικές περιφέρειες της χώρας μας." 

ΙτΜ: Εμ, έτσι πες μας! Αν γινόταν σε άτομα κάτω των 
15 ετών, τα αποτελέσματα της έρευνας θα ήταν τελείως 
διαφορετικά! 
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Αν Βελήσετε να 
επικοινονήαετε μαφ μας, 
μηδιατόοετε να μας 
γράφετε στη διεύθυνση 
του περιοδικού 
ή να στείλετε ε-τηαϋ 
(Μα$ΐ€Γ@εοηρυρτε55.9ή. 



"Αν περιμαζέ¬ 
ψεις ένα πεινά- 
σμένο σκυλί και 
ίο ψρονιισεις, 
Βεν Βα σε 8α- 
γκώσει. Αυτή εί¬ 
ναι η κυριόιερπ 
Βιαψορά μεταξύ 
ίων σκυλιών κπι 
ίων ανθρώπων.” 
ΜκγΙι ΤΜίαίη 


£ ί Τημπέλα σε κατά¬ 
στημα στην Αθήνα: 


“ΑΝΟΙΚΤΑ 7 
ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΤΙΣ 
ΚΥΡΙΑΚΕΣ 
ΚΛΕΙΣΤΑ.” 


©όν αΓ€βΙ<Γατ].αΓ 


Ρ€ ΜαίίθΓ 
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ΤΩΡΑ - 

ΤΟ ννΟΒΩ ΓΙΝΕΤΑΙ 

ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΟ! 

Το Ββ-Αη-Εχρ6Γΐ@ννοΓ(1 θα σας μεταμορφώσει σε βχροτί, 
παρέχοντας σας με συστηματικό τρόπο τις γνώσεις που απαιτούνται 
για τη δημιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 


Ιδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης, Ο χρήστης 
ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
περιβάλλον του ννοκ!. 

Δυνατότητα διακοπής του μαθήματος σε οποιοδήποτε 
σημείο, επανέναρξής του και άμεσης μετάβασης σε άλλο. 
Ολόκληρο το ννοΓά στα χέρια σας! 

Εμπέδωση των μαθημάτων με πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 
τις οδηγίες και δείτε τα αποτελέσματα των εντολών μέσα στο 
έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να μεταμορφωθείτε 
σταδιακά από αρχάριο σε εχρβΠ. Αριστη διάρθρωση 
μαθημάτων, για όσους προτιμήσουν τη ροή εκμάθησης 
που προτείνει η εφαρμογή. 

§ 0π-Ιϊπ6 υποστήριξη μέσω \Λ/θΡ εΐίθ. 

ϋπΚε που οδηγούν στο μάθημα που σας ενδιαφέρει. 
Ολες οι πληροφορίες είναι μόλις δύο κλικ μακριά σας. 
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Προ Βολή εννοάφου υεΜΕνίβυνση και συίκρυνση 
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Νβνν ΜίΙΙβηηίυπι 


Ιος ένας χρόνος, φίλοι μου, φτάνει σιγά σιγά προς ίο τέλος του κι 
βα ξεκινήσουμε, όπως συνηθίζεται αε αυτές τις περιπτώσεις, τη 
τήλη μας με την καθιερωμένη ετήσια ανασκόπηση. Φυσικά, θεν 
είπουν και οι νέες ειθπσεις από το “μενού" μας, κάτι που θα 
ϊιαπιστώσετε διαβάζοντας τις σελίδες που ακολουθούν. 

Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
γαηίθί@€θπΊρυρίθ55.(}Γ 


ΤΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ 
ΤΟΥ 2001 


Α ς αρχίσουμε, λοιπόν, με ένα μικρό "ημε¬ 
ρολόγιο* του 2001, όπως το κατέγρα¬ 
ψαν τα... μάτια της στήλης μας, από τον 
Ιανουάριο του 2001 μέχρι σήμερα. 

φ Ιανουάριος 2001: Όυκ ολίγα έχουν 
μέχρι σήμερα γραφτεί για ίο εξαιρετικό ενδια¬ 
φέρον που παρουσιάζει η πιθανότητα ύπαρξης 
ενός υπόγειου ωκεανού στο δορυφόρο του Δία 
Ευρώπη, καθώς και της ανάπτυξης σε αυτόν έμ¬ 
βιων οργανισμών. Ενας δεύτερος δορυφόρος 
του μεγαλύτερου πλανήτη ταυ ηλιακού συστή¬ 
ματος μας, ο Γανυμήδης, φαίνεται πως επίσης 
φιλοξενεί έναν υπόγεια ωκεανό, όπως ανακοι¬ 
νώθηκε σε μια συνάντηση της Αμερικανικής Γε¬ 
ωφυσικής Ενωσης " 

φ Φεβρουάριος 2001: "Ενα από τα κο¬ 
ρυφαία οικοσυστήματα του πλανήτη μας, που 
φιλοξενεί ορισμένα μοναδικής σπανιότητας 
και ομορφιάς είδη πουλιών και υδρόβιων θη¬ 
λαστικών, τα περίφημα νησιά ΟαΙαραροΑ βρέ¬ 
θηκε σε κατάσταση έκτακτης ανάγκης εξαι¬ 
τιάς μιας τεράστιας διαρροής πετρελαίου 
στην περιοχή." 

* Μάρτιος 2001: "Στις 14 Φεβρουάριου, 
οι παλαιοντολόγοι ανακοίνωσαν πως ανακάλυ¬ 
ψαν μία 'φλέβα' νέων απολιθωμάτων, 1,500 χι¬ 
λιόμετρα νότια οπό το Μπουένος Αϊρες, ανάμε¬ 
σα στα οποία συγκαταλέγονται τέσσερα άγνω¬ 
στα είδη δεινοσαύρων της Ιουράσσειας π έριό* 



©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 



δου (ηλικίας 150-100 εκατομμυρίων ετών), ηα- 
νάρχαιες θαλάσσιες χελώνες, καθώς και ένα 
από τα πρώτα θηλαστικά που εμφανίστηκαν 
στον πλανήτη μας* 

ν Απρίλιος 2001; "Στις 23 Μαρτίου έλα¬ 
βε, τελικά, χώρα η εδώ και καιρό προγραμματι* 
σμένη πτώση του Μιγ [ελεγχόμενη, φυσικά) στο 
νότιο Ειρηνικό Ωκεανό. Ευτυχώς, αυτή τη φορά 
δεν είχαμε., πεζοτράγουδά τύπου 5λγΙαθ, αντί- 
θετσ όλα κύλησαν ομαλά και σύμφωνα με τον 


αρχικό σχεδίασμά, με συνέπεια ο Μϊγ να αποτε¬ 
λεί πλέον ένα ένδοξο παρελθόν στην ιστορία 
των διαστημικών εξερευνήσεων της ανθρωπό¬ 
τητας* 

* Μάιος 2001 : "Η ΝΑ5Α σχεδίσσε ένα 
νέο σεροπλάνο, το οποίο θα εκτελεί πτήσεις με 
τη φανταστική ταχύτητα των 11.500 χιλιομέ¬ 
τρων την ώρα! Οπως καταλαβαίνετε, το Χ-43Α, 
όπως είναι η κωδική ονομασία του, θα αποκτή¬ 
σει πανάξια τη θέση του στην επόμενη έκδοση 
του Βιβλίου Ουίππβ $5 ως το γρηγορότερο αε¬ 
ροπλάνο στον κόσμο* 

* Ιούνιος 2001 : "Η τελευταία ευκαιρία 
σας να δείτε τον περίφημο Οσυ^αί Αάαπΐ 5 , 
έναν από τους κορυφαίους συγγραφείς επιστη¬ 
μονικής φαντασίας των ημερών μας, δόθηκε 
την 11 η Μαΐου 2001. Αν μέχρι τότε δεν τα κα* 
ταφέρατε, Θα πρέπει δυστυχώς να περιμένετε 



μέχρι την., επόμενη ζωή, αφού σ Αάαπι*, εκείνη 
ακριβώς την ημέρα, έκανε το δικό του ωτοστόπ, 
όχι στο γαλαξία, αλλά στο Θάνατο!" 

ν Ιούλιος 2001; *Η δημοφιλής σειρά των 
'Χ-ΒΙθ 5 ' Θα συνεχιστεί, τελικά, και για ένατη συ¬ 
νεχόμενη σεζόν, αυτή τη φορά όμως χωρίς τον 
Μυ 1 ά©Γ. Οπως δήλωσε ο Οονίά Ρυείιονηγ, πλέ¬ 
ον δεν Θα λάβει μέρος στη σειρά ούτε καν ως 
γκεατ σταρ. Θεωρώντας ότι έκλεισε τον κύκλο 
του στο ρόλο του πράκτορα του ΡΒΙ, που προ¬ 
σπαθεί να αποτρέψει την απσίκιση του πλανήτη 
μας από τους εξωγήινους * 

* Αύγουστος 2001: "Μετά τον Ρβππϊδ 

ΤιΙο, όλα δείχνουν πως ο δρόμος άνοιξε διά* / 
πλατα προκειμένου ο... πάλαι ποτέ Διεθνής Δια¬ 
στημικός Σταθμός να μετοτραπεί σε ξενοδοχείο 
πολυτελείας που θα φιλοξενεί πσμπλουτους 
τουρίστες απ' όλο τον κόσμο!" 

* Σεπτέμβριος 2001; "Στη Βρετανία κατα¬ 
σκευάστηκε και ήδη λειτουργεί ένας νέος υπε- 
ρυπολογιστής με αποστολή να γυρίσει πολύ πί* 
σω στο χρόνο (εξ ου και ο όρος "Μηχανή του 
Χρόνου") και να οναπαραστήσει τη δημιουργία, 
την εξέλιξη αλλά και το μέλλον του Σύμπαντός 
όσο λεπτομερέστερα γίνεται" 

* Οκτώβριος 2001: Ή είδηση που κυ* 
ριάρχησε παντού τις τελευταίες εβδομάδες 
ήτσν αυτή των πολλαπλών τρομοκρατικών επι¬ 
θέσεων αυτοκτονίας που έλαβαν χώρα στις 11 
Σεπτεμβρίου στη Νέα Υόρκη. Τα θύματα από τις 
συγκρούσεις των τριών αεροπλάνων στους Δί¬ 
δυμους Πύργους και το Πεντάγωνο ξεπερνούν 
τις 5.000 με τις πιο μετριοπαθείς εκτιμήσεις, 
ενώ θα αργήσουμε να μάθουμε τον πραγματικό 
συνολικό αριθμό τους." 

* Νοέμβριος 2001 : "Δόθηκαν και φέτος 
από τη Σουηδική Ακαδημία τα περιβόητα βρα¬ 
βεία Νσμπελ, με το μεγαλύτερο ενδιαφέρον να 
εστιάζεται, ως συνήθως, στο Νόμπελ Ειρήνης 
που κέρδισε ο γενικός γραμματέας του Οργανι¬ 
σμού Ηνωμένων Εθνών Κοίϊ Αππαπ." 

Αυτό ήταν ορισμένα μόνο από τα δεκάδες 
γεγονότα που κάλυψε η στήλη μας κατά τη 
διάρκεια του 2001. θα ουνεχίσουμε, βεβαίως, 
ακάθεκτοι, αφού η νέα χιλιετία έχει ακόμα πολύ 
δρόμο μπροστά της! 










Α 



μ εν ξέρω πόσοι από σας είδατε στους 
■Μ κινηματογράφους το πρόσφατο τρί- 
I· το μέρος της σειράς ^ΙυΓα^ϊε ΡαΗί", 
αυτό που γνωρίζω όμως και μπορώ ανεπι¬ 
φύλακτα να σας μεταφέρω είναι ότι σημα¬ 
ντικό ευρήματα στο χώρο της παλαιοντο¬ 
λογίας γίνονται και στη... μεγάλη οθόνη της 
ζωής! Πριν από λίγο καιρό, σε ανασ καφές 
στην έρημο ΤβηΟΓθ της Δυτικής Αφρικής, 
ανακαλύφθηκαν απολιθώματα ενός γιγα¬ 
ντιού κροκοδείλου, του $αΓ€05ΐκΙιυ5, ο 
οποίος έζησε κατά τη διάρκεια της κρητιδι¬ 
κής περιόδου, πριν δηλαδή από 110 έως 
90 εκατομμύρια χρόνια! Για να καταλάβετε 
σε τι αναφερόμαστε, πρόκειται γιο ένα τέ* 
ρας μήκους περίπου 15 μέτρων και Βά¬ 
ρους περισσότερο από 10 τόνους, ξεπερ- 
νώντας 10 έως και 15 φορές σε όγκο τους 
σημερινούς εκπροσώπους του είδους. 

Οπως πιστεύουν οι επιστήμονες, ο 5αί- 
εοδυεΗυδ δεν κυνηγούσε μόνο ψάρια, αλλά 
κάδε είδους θήραμα που πλησίαζε τα πο¬ 
τάμια όπου ευδοκιμούσε. Λόγω της μεγά¬ 
λης ικανότητάς του στην κάλυψη, είχε τη 

Ε ε ανασκαφές στην έρημο 
ΤβπβΓθ ιης Δυτικής Αφρικής, 
ανακαλύφθηκαν απολιθώματα 
ενός γιγόντιοιι κροκοδείλου, του 
$3Γοσ&υεΙιυ&' ο οποίος έχασε 
κατά τη διάρκεια της κρητιδικής 
περιόδου, πριν δηλαδή ηηό ΙΙΟ 
έως 00 εκατομμύρια χρόνια! 



δυνστότητα να πλησιάσει αθέατος ακόμα 
και έναν δεινόσαυρο που πήγαινε αμέρι¬ 
μνος να πιει νερό και να τον κατασπαράξει 


με τα 100 δόντια που διέθετε μέσα σε διά¬ 
στημα λίγων λεπτώνΙ 
Ο... αυτοκρατορικός 5ατεο5υεΓιυ5 δεν εί¬ 
ναι, ωστόσο, ο μόνος κροκόδειλος τερα¬ 
στίων διαστάσεων που έχει ανακαλυφθεί: 
Δύο ακόμα είδη, ο ΟσίποδυεΗυΐ, που έζησε 
πριν από 70 εκατομμύρια χρόνια, και ο 
ΚΚαπιρΗοδυεΗυδ, η κυριαρχία του οποίου 
έσβησε πριν από 15 εκατομμύρια χρόνια, 
πλησίαζαν σε μέγεθος τον δαίεοίυεΗυδ. 
Εχω την εντύπωση πως εάν ο γνωστός,,. 
Κροκόδειλό κιας του σινεμά ζούσε στην 
προϊστορική εποχή, μάλλον θα είχε ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολο έργο να φέρει σε πέρας.,. 



Νβνν ΜΗΙβηηίυπι 




ΟΛΑ ΚΑΛΑ ΜΕ ΤΟ 
ΜΑΚΟ 00Υ88ΕΥ 


Γ ράφαμε στο προηγούμενο τεύχος ότι ελπίζου¬ 
με το Μογ5 ΟεΙγ556γ να διασκεδάσει τα προ¬ 
βλήματα ορισμένων προκατόχων του και να μη 
χαθεί από.,, προσώπου Αρη, πριν καλά καλά να προ¬ 
λάβει να ξεκινήσει την αποστολή του! Τελικά, όλα 
δείχνουν να πηγαίνουν κατ' ευχήν για το διαστημό¬ 
πλοιο της ΝΑ5Α, που μπήκε κανονικά στη φάση του 
αεροφρεναρίσματος και έστειλε ήδη τις δυο πρώτες 
φωτογραφίες του από τον Κόκκινο Πλανήτη. 

Η πρώτη ιστορική εικόνα του ΜαΓ5 Οάγ£$βγ από 
τον Αρη τραβήχτηκε στις 30 Οκτωβρίου, μία μόλις 
εβδομάδα μετά την είσοδό του σε τροχιά, από το 
όργανο ΤΗΕΜΙ5 (καμιά σχέση με τον δικό μας... Θέ- 
μη του τμήματος ΡΤΡ του περιοδικού, πρόκειται για 
αρχικά που σημαίνουν ΤΗβΓππαΙ Επτιϊ$£Ϊοη Ιηπα9ΐΠ9 

πρώτη ιστορική εικόνα του Μαία 
! Οάγοοογ από τον Αρη τραβήχτηκε 
στις 30 Οκτωβρίου, μία μόλις εβδομάδα 
μετό την είσοδό του σε τροχιά, απο το 
όργανο ΤΗΕΜΙβ. 

δγδϊσιτψ Το διαστημόπλοιο βρισκόταν τότε σε από¬ 
σταση 22.000 χιλιομέτρων από την αρειανή επιφά¬ 
νεια. Υπενθυμίζουμε πως από τις εικόνες αυτές, αλ¬ 
λά και τις μετρήσεις που θα διεξάγουν τα όργανα 
του Μογ5 Οάγ55θγ, οι επιστήμονες 8α αποκτήσουν 
πολύτιμες γνώσεις για την κατανομή του ορυκτού 
πλούτου στον Αρη αλλά και για την ύπαρξη νερού 
σε διάφορες περιοχές του. Η κύριο φάση της απο¬ 
στολής του διαστημοπλοίου, αξίας 300 εκατομμυ¬ 
ρίων δολαρίων, θα ξεκινήσει τον Φεβρουάριο, οπό¬ 
τε φυσικά θα περιμένουμε πολύ περισσότερο υλικό. 
Γισ να δούμε τι καινούριες εκπλήξεις θα μας επιφυ¬ 
λάξει ο Κόκκινος Πλανήτης για τα 2002... 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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Νβν ΜΗΙβηηίυηι 
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Τ ον κώδωνα του κινδύ¬ 
νου για τις λίμνες του 
πλανήτη μας εξέπεμ- 
ψε το ννοίΗ νΥαϊβΓ ΟουπείΙ, 
μια παγκόσμια οργάνωση με 
αποστολή την αντιμετώπιση 
οικολογικών θεμάτων που 
προκύπτουν στους υδάτινους 
όγκους κάθε μορφής της Γης. 
Συγκεκριμένα, η ραγδαία αύ¬ 
ξηση του πληθυσμού στη Γη 
έχει προκαλεσει μεγάλες 
ανάγκες γιο νερό που συνε¬ 
χώς αυξάνονται, με συνέπεια ο όγκος 
των λιμνών να μειώνεται αντίστοιχα. 
Επιπλέον, η μόλυνση έχει και αυτή λά¬ 
βει με τη σειρά της ανησυχητικές δια¬ 
στάσεις, αφού τοξικές ουσίες και βιο¬ 
μηχανικά απόβλητα καταλήγουν στις 
λίμνες, καταστρεφοντας τα πανέμορφα 
οικοσυστήματά τους. Επειδή, μάλιστα, 
οι λίμνες αποτελούν "κλειστούς" βιό¬ 
τοπους για πολλά υδρόβια είδη (αλλά 
και αρκετά αμφίβια που δεν είναι εύκο¬ 
λο να μεταναστεύσουν όταν χρειαστεί), 
ακόμα και οι πιο μικρές αλλαγές, όπως 
η μεταβολή της θερμοκρασίας για λί¬ 
γους βαθμούς «ελαίου, είναι πιθανόν 

ί ΐ· ραγδαία αύξηση του 
πληθυσμού στη Γη έχει 
ροκαλέσει μεγάλες ανάγκες 
ισ νερό που συνεχώς 
αυξάνονται, με συνέπεια ο 
ογκος των λιμνών να 
μειώνεται αντίστοιχα. 


να προξενήσουν ανεπανόρθωτη ζημιά 
στο οικοσύστημα. 

Οι αρμόδιοι του ννοΗά ν/αΙθΓ Οουπ- 
είΙ αναφέρουν ως χαρακτηριστικά πα¬ 
ραδείγματα αυτά της λίμνης Βικτόρια, 
τη μεγαλύτερη της Μαύρης Ηπείρου, 
όπου πολλά είδη ψαριών χάθηκαν μέ¬ 
σα στις δύο τελευταίες δεκαετίες λό¬ 
γω της μόλυνσης, καθώς και της λί* 
μνης ΤαίΗυ στην Κίνα, όπου σχεδόν 
μπορεί να... περπατήσει κανείς πάνω 
στα απόβλητα που "στολίζουν" την 
επιφάνεια της! 

Ηδη οι κάτοικοι του πλανήτη μας 
χρησιμοποιούν το 50% των διαθέσιμων 
αποθεμάτων πόσιμου νερού και, αν 
δεν υπάρξει καλύτερη οργάνωση και 
εκμετάλλευση των υδάτινων πόρων, 
ένο σοβαρότατο πρόβλημα αναμένε¬ 
ται να μας χτυπήσει την πόρτο μέσα 
στα επόμενα χρόνια. Ας ελπίσουμε πως 
κάποιοι ιθύνοντες θα ασχοληθούν με 
αυτό πριν να είναι πολύ αργά... 




ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙΚΑ 


Τ α χειρόγραφο της Νεκρός θάλασσας ιδιαίτερα ση¬ 
μαντικά ντοκουμέντα της Εβραϊκής θρησκείας γρά¬ 
φτηκαν από το 250 ηΧ έως το 70 μΧ και ανακαλύ¬ 
φθηκαν από την αρχαιολογική σκαπάνη το 1947, ενώ λίγο 
μετά ξεκίνησε μια τιτάνια προσπάθεια γιο την καταγραφή 
και συντήρησή τους μέχρι την τελική έκδοσή τους. Επιτέ¬ 
λους έπειτα οπό μισό αιώνα, η στιγμή που οι πάπυροι δα 
εμφανιστούν τυπωμένοι σε χαρτί έφτασε! Οπως ανακοίνω¬ 
σε ο πρόεδρος της Διεθνούς Επιτροπής για τα χειρόγραφα 
της Νεκράς Θάλασσας 0 γ ΕίπηπαπυθΙ Τον, αυτές τις ημέρες 
τίθενται σε κυκλοφορία οι πρώτοι 37 τόμοι και έπονται άλ¬ 
λοι 15 που θα κυκλοφορήσουν και αυτοί σύντομα. 

Ο πως ανσκοϊνωοε ο πρόεδρος της 

Διεθνούς Επιτροπής για το χειρόγραφη 
της Νεκράς θάληοοας Βτ ΕιηηιοπυοΙ Τον, 
αυτές τις ημέρες τίθενται οε κυκλοφορία οι 
πρώτοι 37 τόμοι κηι έπονται άλλοι 15 που θα 
κυκλοφορήσουν κηι αυτοί ούντομα. 

Στο μεταξύ, στην Αίγυπτο οι αρχαιολόγοι ανακάλυψαν 
έναν τάφο ηλικίας 2.500 ετών και έναν ακόμη παλιόΤερο, 
ηλικίας 4.200 ετών, ενός προσωπικού χειρουργού κάποι¬ 
ου Φαραώ. Στον τελευταία βρέθηκαν μάλιστα και 30 χει¬ 
ρουργικά εργαλεία, 22 αγάλματα διάφορων θεοτήτων, 
καθώς και πανέμορφες τοιχογραφίες! Να, λοιπόν, που η 
εξέλιξη της τεχνολογίας Βαδίζει, πολλές φορές, χέρι χέρι 
με το ένδοξο παρελθόν, ακόμα και σήμερα, στην αυγή του 
21 ου αιώνα... 



©ύγ οΓββΙ<Γατ\.αΓ 





























Τ ον τελευτά ίο καιρό πολλοί αναλύ¬ 
ουν και στη χώρα μας το φαινόμε- 
νο "Β19 ΒγοΤΗθγ" και τις προεκτά¬ 
σεις του. Πόσοι, όμως, θα άντεχαν να ζη- 
σουν σε ένα διαφορετικό "σπίτι του Με¬ 
γάλου Αδελφού", από τον Ιούνιο μέχρι 
τον Αύγουστο, κάτω από ακραίες κλιματο- 
λογικές συνθήκες; Δύσκολα σας βάζω, 
έτσι; Κι, όμως, το πείραμα αυτό γίνεται 
πραγματικότητα φέτος το καλοκαίρι στο 
νησί Οενοπ τη^Αρκτικής, το οποίο φέρει 
μάλιστα τον τίτλο του μεγαλύτερου ακα¬ 
τοίκητου νησιού στον πλανήτη μας! 

Βέβαια, σκοπός εδώ δεν είναι η χρημα¬ 
τική ανταμοιβή ή η δημοσιότητα, αλλά η 
εξομοίωση συνθηκών παρόμοιων με αυτές 
που επικρατούν στον Κόκκινο Πλανήτη, 
προκειμένου η ΝΑ5Α να έχει στη διάθεσή 
της όσο περισσότερες πληροφορίες είναι 
δυνατόν, πριν να πάρει τη μεγάλη απόφα¬ 
ση της αποστολής του πρώτου ανθρώπου 
στον Αρη. Η συγκεκριμένη δοκιμασία 
8«οργανώνεται από τη Ματ$ δοαβϊγ και οι 
συμμετέχοντες αε αυτήν θα ενώσουν τις 
δυνάμεις τους με μια ομάδα διακεκριμέ¬ 
νων βιολόγων και γεωλόγων, οι οποίοι 


ϋ έκτοι για νο συμμετύοχουν 
γίνονται άνθρωποι ηλικίας 
18-60 ετών με προηγούμενη, 
κατά προτίμηση, εμπειρία οε 
αποστολές ή εξερευνήσεις και 
με κάποιες επιστημονικές και 
μηχανικές γνώσεις. 



ερευνούν για μικροοργανισμούς που επι¬ 
βιώνουν στο πολικό κλίμα και είναι πιθα¬ 
νό, σε παρόμοια έστω μορφή, να ζουν και 
στον Κόκκινο Πλανήτη. Δεκτοί για να συμ- 
μετάσχουν γίνονται άνθρωποι ηλικίας 18- 
60 ετών με προηγούμενη, κατά προτίμηση, 
εμπειρία οε αποστολές ή εξερευνήσεις και 
με κάποιες επιστημονικές και μηχανικές 
γνώσεις. Οσοι ενδιαφέρεστε μπορείτε να 
επισκεφθείτε για περισσότερες λεπτομέ¬ 
ρειες τη σελίδα της ΜαΓ5 δοαβίγ στη δι¬ 
εύθυνση Κίίρ://ΝνηΛ^,πΓ>αΓ55οα ίβίγ.οι^. Κρυ¬ 
φές κάμερες και 50 εκατομμύρια δραχμές 
δεν υπάρχουν, αλλά, πι στέψτε με, η αν¬ 
θρωπότητα θα οας θυμάται για πολλά 
χρόνια! 




ΠΡΟΣ ΤΙΜΗΝ ΤΟΥ 
ΑΗΤΗΙΙΟ 01ΑΒΚΕ 


Μ ια μεγάλη χολιγουντιανή δεξίωση έλαβε χώ¬ 
ρα σπς 22 Νοεμβρίου προς τιμήν του μεγά¬ 
λου συγγραφέα επιστημονικής φαντασίας 
ΑτίΗυΓ ΟΙσόζο, ο οποίος έφτασε αισίως στα 83 χρόνια 
του (και ελπίζουμε νσ μας κρατά συντροφιά για πολ¬ 
λά οκόμηΐ). Η εορταστική αυτή εκδήλωση έγινε με την 
ευκαιρία της σύμπτωσης της φετινής χρονιάς με το 
έτος-ορόσημο που ο πασίγνωστος συγγραφέας περι¬ 
γράφει στο έπος του "2001: Οδύσσεια του Διαστή¬ 
ματος". Τη στιγμή που γράφονται συτές οι γραμμές η 
δεξίωση 6εν έχει ακόμα πραγματοποιηθεί, κι έτσι τα 
όσα θα διαβάσετε σχετικά αφορούν στον αρχικό 
σχεδίασμά της και δεν περιλαμβάνουν, φυσικά, τυχόν 
αλλαγές της τελευταίας στιγμής. 

Μ ιο μεγάλη χολιγουντιανή θεξίωσπ 
έλαβε χώρα στις 22 Νοεμβρίου προς 
τιμήν του μεγάλου συγγραφέα 
επιστημονικής φαντασίας ΑγΙΚιιιγ ΟβγΙϊβ, ο 
οποίος έφτασε αισίως στα 83 χράνιρ του. 

Στη μεγάλη γιορτή, λοιπόν, του Χόλιγουντ προς τι¬ 
μήν του ΑιΐΠυι - ΟΙατΙκβ, η οποίο θα γίνει στο σπίτι του 
Ηυ^Η ΗθίηβΓ, θα συμμετέχουν, μεταξύ άλλων, ο δις 
Βραβευμένος με Οσκαρ Τογπ Ηοπ(<5, ο παλαίμαχος 
ρόκερ Αΐίεσ ΟοοροΓ, ο αστροναύτης του ΑροΙΙο ϋππ 
ίονοΙΙ, ο γνωστός από τη σειρά "$1ατ ΤγοΙΓ ΒαίτίεΙί $!ο- 
ν/αιΐ και, βέβαιο, ο ίδιος σ ΑτίΠυτ ΟΙσΓΐίο μέσω ενός-, 
ολογράμματος του που θα εκπέμπεται σε ζωντανή 
σύνδεση με το σπίτι του στη Σρι Λάνκα. Ο Οατίίβ θα 
απαντήσει σε ερωτήσεις που του θέσει ο Ρ^ιϊτίεΐκ 5ίβ- 
νναιΐ με καθυστέρηση 4 δευτερολέπτων λόγω του κυ¬ 
κλώματος. Βλέπετε, οι περιορισμοί της τεχνολογίας 
ισχύουν ακόμα και για τους... πρωτοπόρους! 

Ρ^ Μα$ίθΓ(3 


©όγ ΩΓββί<Γαη.αΓ 
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ΧΙΛΙΟΙ ΚΑΙ ΕΝΑΣ ΛΟΓΟΙ 

Βάσει των ανωτέρω δεδομένων, το ίτοηί- 
πιαη μος απαλλάσσει από ένα ογκώδες αντι¬ 
κείμενο του υπολογιστή: το κουτί του. Δυνά¬ 
μει, ο υπολογιστής αποτελείται από μια ΡΙΑΤ 
οδόνη στην οποία ενσωματώνονται τα κύρια 
μέρη του συστήματος. Το κάπως πιο χοντρό 
πλαίσιό της ενσωματώνει όλο το υπολογιστικό 
σύστημα, περιλαμβανομένων των θυρών επέ¬ 
κτασης, του ϋ^ϋ και του ίίορργ άϊ$Ιί άπνσ. 
Στη Βάση Βρίσκεται ένα κουβούκλιο όπου 
"κρύβονται" ο σκληρός δίσκος και το τροφο¬ 
δοτικό του συστήματος. Αν η απορία σας εί¬ 
ναι πού χωράνε όλα αυτά, αρκεί να σας πω 
ότι η αρχιτεκτονική του συστήματος Βασίζεται 
σε αυτή των φορητών υπολογιστών. Ετσι, τα 
μέρη που το αποτελούν είναι ιδιαίτερα μικρό* 
σκοπικά, με αποτέλεσμα να χωράνε σε μια 
επιφάνεια πάχους μόλις 3 εκατοστών. Το 
8απλής ταχύτητας Ονϋ-ίϊΟΜ είναι όπως αυτά 
που συναντάμε οε φορητούς υπολογιστές. 
Ανοίγει όρδιο στο πλάγιο μέρος της οθόνης, 
ενώ το δισκάκι "κουμπώνει" σε αυτό για να 
κρατιέται στη θέση του. Ακριβώς επάνω από 
το ΟνΡ Βρίσκεται ένα απλό ίίορργ άπνβ για 
δισκέτες 3 1/2", Αυτό όσον αφορά στη δεξιά 
πλευρά του συστήματος. Στην αριστερή, βρί¬ 
σκονται δύο θύρες τύπου ΡΟΜΟΑ, στις οποί¬ 
ες μπορούν να συνδεθούν περιφερειακές συ¬ 
σκευές ανάλογες των φορητών υπολογιστών. 
Ακριβώς λίγο παρακάτω βρίσκονται 
δύο ρυθμιστές, από τους οποίους ο 
ένας αναλαμβάνει τη φωτεινότητα 
της οθόνης και ο άλλος την ένταση 
του ήχου, που βγαίνει είτε από εξω¬ 
τερικό σύστημα ήχου είτε από το 
δύο ηχεία που βρίσκονται ενσωμα¬ 
τωμένα στο εμπρός μέρος του 
πλαισίου, ακριβώς κάτω από την 
οθόνη. Ανάμεσα στους δυο ρυθμι¬ 
στές βρίσκονται τα Βύσματα των συν¬ 
δέσεων που αφορούν στο υποσύστημα ήχου 
του ΡΓοπίΓπαη. Υπάρχουν τα τρία Βασικά βύ¬ 
σματα, μία έξοδος για εξωτερικά ηχεία ή 
ακουστικά, μία είσοδος για εξωτερικές συ¬ 
σκευές και μία είσοδος μικροφώνου. Στο πίσω 
μέρος της οθόνης υπάρχει πληθώρα βυσμά¬ 
των και συνδέσεων, δίνοντας πολυμορφικάτη- 
τσ στις πιθανές λειτουργίες του συστήματος. 


Ε ι 1611 ΡΟδ έχουν γίνει ιης 
άδας τελευταία. Ολα και 
περισσότερες προτάσεις έχουν 
κάνει την εμφάνισή τους στην 
αγορά, προσπαθώντας να 
προσελκύσουν τα αγοραστικό 
καινό, τόσο με την πσιύτητσ όσο 
και με τις ανταγωνιστικές τιμές 
τους. Βεβαίως, π αγορά ίων 100 
ΡΟε διαφέρει κατά παλύ από 
αυτήν ενός άοεΚΙαρ συστήματος. 

του Χάρη Κλάδη 

ΓΘΧ@€ΟΠΊρυρΓΘ55.$Γ 


Μ ε την εμφάνιση των οθονών ΡΙΑΤ 
δόθηκε μια νέα διάσταση στους 
υπολογιστές γραφείου. Λόγω του 
μικρού μεγέθους τους, αξιοποίησαν 
ακόμα και τους μικρότερους χώρους, δίνοντας 
άλλη αισθητική και λειτουργικότητα στους οι¬ 
κιακούς και ιδιαίτερα στους επαγγελματικούς 
υπολογιστές. Το μέγεθος ενός ?€ "μετράει" 
αλλά ανάποδο, καθώς μειώθηκε αισθητά, 
αφού το "μπαούλο" της οθόνης δεν υπάρχει 
πια στο τραπέζι. Ακόμα, η ποιότητα εικόνας 
των επίπεδων οθονών είναι πολύ καλύτερη 
από τις κλασικές οθόνες καθοδικών ακτινών. 
Αναρωτηθήκατε ποτέ αν υπάρχουν αρκετοί 
λόγοι για να σας πείσουν να αγοράσετε έναν 
υπολογιστή, στον οποίο δεν Θα διαλέγατε 
εσείς τα υποσυστήματα γραφικών και ήχου, 
τον επεξεργαστή, τη μνήμη, την ταχύτητα και 
τη μάρκα του ΟΥΟ και του σκληρού δίσκου; 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 















Νέα προϊόντα ποα καίνε 



τις πολύ λεπτές συσκευές ΟνΟ, ίΙορργ και το 
ενσωματωμένο πιοάθΓη και ΙΑΝ, όλα τα υπό¬ 
λοιπα παραπέμπουν σε "κανονικό" υπολογιστή. 
Ο σκληρός δίσκος της Ρυ|ίΐ 5 υ χωρητικότητας 
3ϋΟΒ είναι 3,5" και όχι 2,5", όπως οι αντίστοι¬ 
χοι των φορητών. Ακόμα, ο επεξεργαστής και η 
μνήμη είναι καθαρά άθ^Ιάορ, με τη δεύτερη να 
διαθέτει 2 0ΙΜΜ5, των 128ΜΒ Ρ0133 το κα¬ 
θένα. Αρα, το τελικό συμπέρασμα είναι ότι τσ 
σύστημα είναι κάτι μεταξύ φορητού και 
ίσρ υπολογιστή, όπου το ζητούμενο πρέπει, τε¬ 
λικά, να είναι η παραμονή του σε σχετικό χαμη¬ 
λά επίπεδα. Ια φως η Οθγκογπ χρησιμοποίησε 
τα άο$Ιάορ στοιχεία όπου μπορούσε, τα οποία 
είναι φθηνότερα από τα αντίστοιχα που θα 
ολοκλήρωναν την αρχιτεκτονική ενός φορητού 
υπολογιστή. 

Το υποσύστημα γραφικών του $1$ 0305 κρί- 
νεται αρκετό για όλες τις βασικές λειτουργίες 
2Ρ και διακρίνεται για τις ικανότητες του στην 
επιτάχυνση ΟνΟ, Στα 30 γραφικά, τώρα, τα 
πράγματα είναι αμφιλεγόμενα. Με τεχνολογία 
αρκετές γενιές πίσω, το σΚίρ δεν καταφέρνει 
να αποδώσει σε επίπεδα μιας ΟσΡοΓεε. Από 
άποψη επιτάχυνσης, τα 515 630$ κυμαίνεται 
κάπου στα επίπεδα μιας νοσεί οο 3 2000 ή 
μιας ΤΝΤ2 Μ64. Τα 8ΜΒ που χρησιμοποιεί για 
μνήμη δεν είναι αρκετά για να υπο¬ 
στηρίξουν παιχνίδια με ιδιαίτερες 
απαιτήσεις, καθώς είναι πολύ λίγα για 
να "σηκώσουν" ΙαχΙυτοδ μεγαλύτερα 
από 256x256 είτε με ΙόΒίΐ είτε με 
32Βϊί χρώμα και αναλύσεις μεγαλύτε¬ 
ρες οπό 800x600. Οπότε ξεχάστε "βο¬ 
ριά" παιχνίδια όπως το Μαχ Ραγπβ ή το 
Ουαίία III Παρ' όλα αυτά, τσ 515 τα 
καταφέρνει με αρκετά παιχνίδια που 
δεν έχουν ιδιαίτερα μεγάλες απαιτή¬ 
σεις. Στο δριάβΓππαη, για παράδειγ¬ 
μα, η απόδοση του ΡτοπίΓηση (515 
6305) ήταν εφάμιλλη ενός 500άρη 
με νοοάσο 3 3000. Στην επιτάχυν¬ 
ση ΟνΟ το 515 τα καταφέρνει πο¬ 
λύ καλά, καθώς διαθέτει τεχνο¬ 
λογία επιτάχυνσης Ι00Τ. Οσον 
αφορά στην ποιότητα εικόνας, 
είναι αρκετό καλή, κρίνοντας 
βέβαια την εικόνα στη ΡΙΑΤ 
σθόνη του συστήματος. Τα 
χρώματα είναι "γλυκά" και η 
εικόνα είναι ευδιάκριτη και 
υπό γωνία, χωρίς να θολώ¬ 
νει σε καμία περίπτωση, αν 
και το ΓθίΓθίΒ ταίο είναι στα 60Ηζ και δεν μπο¬ 
ρεί να αλλάξει. Φυσικά, δεν υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα αναβάθμισης του συστήματος γραφικών 
και πρέπει να παραδεχθούμε ότι είναι το καλύ¬ 
τερο δυνατό, καθώς η Οοίοτεο Οο! της πVI01Α 


ΟΛΟΙ 01 ΚΑΛΟΙ ΧΟΡΑΝΕ 

Συγκεκριμένα, στο σύστημα υπάρχουν μία 
παράλληλη και μία σειριακή θύρα για τη σύν¬ 
δεση εξωτερικών συσκευών, μία έξοδος ΥΟΑ 
για την περίπτωση που θα θέλατε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε κάποιο άλλη οθόνη, δύο θύρες Ρ5/2, 
δύο θύρες ϋ$Β, θύρα σύνδεσης με το Ιπίθίτιβί 
και σύνδεσης μέσω ΙΑ Μ, αλλά και θύρα ΙΕΕΕ 
1394 (ίίΓανΐΓο), Τσ σύστημα διαθέτει, επιπλέον, 
ενσωματωμένο Γποάβππ 5όΚ ν90 και κάρτα δι¬ 
κτύου ΙΑΝ ταχύτητας ΙΟ/ΙΟΟΜΒίΙ. Ακόμα, το 
συνοδεύουν ένα απλό πιυΐϊίππβάίσ πληκτρολό¬ 
γιο και ένα οπτικό ποντίκι της Ττυίέ 


ΟΕ5ΙΟΝ = ΟΜΟΡΦΙΑ 

Πολύ όμορφα δομημένο είναι το κουτί ταυ 
συστήματος. Πέρα από το πλαίσιο της οθόνης, 
το οποίο είναι λίγο πιο παχύ λόγω της ύπαρξης 
των ενσωματωμένων συσκευών αλλά και της 
ΠΊΟίΗβΓΒοΟΓά, υπάρχει μια Βάση, σχετικά μικρή, 
η οποία περιέχει το σκληρό δίσκο και το τρο¬ 
φοδοτικό. Η όλη εντύπωση που αφήνει η εμφά¬ 
νιση του Ετοπίπαπ είναι εξαίρετη* Μοντέρνος 
σχεδιασμός, βιομηχανικά χρώματα στις απο¬ 
χρώσεις του γκρι, εργονομικά κατασκευασμένη 
Βάση που πατάει σε αντιολισθητικό υλικό, επι¬ 
τρέποντας όμως την κίνηση της μονάδας γύρω 
από τον άξονα της και κάνοντας ευκολό¬ 
τερη την πρόαΒαση στο πίσω μέρος 
όπου βρίσκονται όλες οι θύρες επέ¬ 
κτασης. Η μόνη παραφωνία στην εμφά¬ 
νιση ταυ συστήματος είναι το πληκτρο¬ 
λόγιο και το ποντίκι, αφού ειδικά το 
πληκτρολόγιο δεν ταιριάζει με την 
"προσωπικότητα" του ΡΓοηΙτηαη. Το κλα¬ 
σικό λευκό του πληκτρολογίου δεν δέ¬ 
νει με το γκρι του υπολογιστή, ενώ και 
τα ποντίκι -αν και γκρι- δεν θα μπο¬ 
ρούσε να χαρακτηρισθεί υψηλής αι¬ 
σθητικής* Φυσικό, από την κατα- 
σκευάστρια εταιρεία Οσπεοητ το 
ΡΓοηίΓπαη δεν έρχεται συνοδέ υόμε- 
νο από πληκτρολόγιο και ποντίκι 
για να μην αυξηθεί η ήδη υψηλή 
τιμή του. Αυτά μάλλον αποτε¬ 
λούν επιλογές της εταιρείας ει¬ 
σαγωγής, της ΙηίοΙςο5ηηο5 + Πά¬ 
ντως, θα μπορούσατε, σν απο¬ 
φασίσετε να αποκτήσετε το 
ΡΓοηίΓηαπ, να το συνδυάσετε 
με το πολύ όμορφο σύστη¬ 
μα άα5^ορ της ΙσεμΐοεΗ, 
το οποίο περιλαμβάνει 
ασύρματο πληκτρολόγιο και ποντίκι ακριβώς 
στα ίδια χρώματα με το ΡΓοηϊηπαη και με παρό¬ 
μοια αισθητική. Κάτι τέτοιο, βέβαιο, είναι μια 
πρόταση καλλωπισμού και ίσως πρόσθετης ερ¬ 
γονομίας αλλά όχι λειτουργικότητας. 


Καθώς εξερευνούσα το σύστημα και αφού 
άνοιξα το κουτί για να βγάλω κάποια συμπερά¬ 
σματα για τα ενδότερα, κατέληξα ότι το Ργοπϊ- 
πιαπ δεν είναι απόλυτα ένας φορητός υπολογι¬ 
στής μεταμφιεσμένος σε άσ^Μορ, Πέρα από 


ΚΥΒΙΣΜΟΙ 

Το ΟοΓΪεοΓπ που πήρα στα χέρια μου ήταν 
εξοπλισμένο με Ρσηϊίυππ III στο ΙΟΗζ, με 
248ΜΒ μνήμη. Γιατί 248ΜΒ και όχι 256ΜΒ θα 
με ρωτήσετε*.. Λοιπόν, το εΚίρ ελέγχου της 
ηποίΗβΓΒοαΓά είναι το 515 6305, το οποίο δια¬ 
θέτει υποσυστήματα γραφικών και ήχου ενσω¬ 
ματωμένα* Εται, τα 8ΜΒ από τα 256 που βρί¬ 
σκονται εγκατεστημένα στη ΓϊΐοίΗΘΓΒοαιτΙ χρη¬ 
σιμοποιούνται από το υποσύστημα γραφικών. 


_ ΓΚ0ΝΤΜΑΝ _ 

ΥΠΡΡ Ομορφη και πρώτο¬ 
ι 11 ιΐι ποριακή σχεδίαση 

Υψηλη εργονομία 
και λειτουργικότητα 
Πλούσιο σε θύρες 
επέκτασης 
Σταθερή λειτουργία 


Χαμηλή ποιοτητσ 
ηχείων 

Ζεσταίνεται αρκετά 
Το πληκτρολόγια 
και το ποντίκι που 
τα οτινοδευαυν δεν 
είναι αντάξια του 
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ΗοΙ δΐιιίί 


και η ΜοΒϊΙϊΙγ βοάσση της ΑΤΙ αφ' ενός δεν 
διατίθενται ακόμα ευρέως και ύφ' ετέρου 8α 
ανέβαζαν κατά πολύ την τιμή του συστήματος. 

Το υποσύστημα ήχου είναι συμβατό με το Α^ 
97 και με 5ουηάΒΙα$ίθ!\ Ομως, η υλοποίησή 
του στο ΡτοπίΓΓίαη δεν είναι η καλύτερη δυνατή. 
Τα ηχεία που ενσωματώνονται κάτω από την 
οθόνη ΡΙΑΤ είναι μάλλον ανίσχυρα και παρου¬ 
σιάζουν προβλήματα ανεπιθύμητων θορύβων, 
ενώ η στερεοφωνική έξοδος γιο ακουστικά και 
εξωτερικά ηχεία είναι ανίσχυρη ακόμα και σε 
σχέση με την αντίστοιχη του ναΙ^ππαπ μου 
(εντάξει, είναι μεν 5οπγ, αλλά δεν είναι εξοπλι¬ 
σμένο με ίυροτ Βα$$ θψαΙϊζοΓ5...). Πάντως, το 
υποσύστημα ήχου δεν παρουσιάζει κανένα 
πρόβλημα συμβατότητας με προγράμματα και 
εφαρμογές, ενώ ακόμα συνεργάζεται πλήρως 
με όλα τα πρότυπα αναπαραγωγής ήχων (ν/σν, 
Γπρθ9, ΜΡ3 κΑπ.). Φυσικά, ούτε αυτό μπορεί 
να αντικατασταθεί από κάποιο ανώτερο υπο¬ 
σύστημα ήχου, εκτός αν κάποια εταιρεία μπει 
κάποια μέρα στον κόπο να δημιουργήσει εξω¬ 
τερικές κάρτες ήχου ή γραφικών που θα συν¬ 
δέονται μέσω θυρος ϋ5Β. (Για τεχνικούς λό¬ 
γους αυτό είναι μάλλον αδύνατο, αλλά ως ιδέα 
ακούγεται ενδιαφέρουσα.) 

Οσον αφορά στην επεκτασιμότητα του 
ΡΓΟπίηιαη, αυτή μάλλον περιορίζεται στο 
σκληρό δίσκο. Ισως, με τα κατάλληλα ΒΙΟ$ 
υράαίβ$ να μπορεί να αντικατασταθεί και ο 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Η3ίΕΐ\Λ/3Γ6 

Ργοο6550γ: ΙπΙβΙ ΡθπΙίυηι III Ι.ΟΟΟΜΗζ 
Οίιίρδβί: Οοτε Ιοφο $13 630$ 
νθΑ: $1$ 630$ (30, 8ΜΒ) 

Ρ 0 3 ΙΙΙΓΒ 5 

248ΜΒ ΡΑΜ 

3006 Η3γ0 0ϊ$Ι( Οπνε ΡιήίΙευ 
ΡΙορργ Οπνε: 3,5" * Μ4ΜΒ Ρ00 
ΟνΟ Τθ5ίιίί)3 8χ 

166Ϊ1 κάρτα ήχου συμβατή με $ουπύ- 
Βΐ3$ΙθΓ 

2 θύρες επέκτασης Ρ0Μ0ΙΑ 
56 Κν 90 Ηχ ΟσΙα εσωτερικό ΓηοάεΓΠ 
ΙΟ/ΙΟΟΜΒϊΙ ΙΑΝ εσωτερική καρτο δι¬ 
κτύου 

Οθόνη ΤΡΤ 15 (1.024x768, 320ι| 
χρωματισμοί, 60Ηζ) 

Θύρες: παράλληλη, σειριακή, 0$Β, 
ΡΪΓΒΐνΪΓ6 

Διαστάσεις: 36,9x38,4x17,5 εκατοστά 
Βάρος: 7,9 Κρ 

Λειτουργικό: Μπύονγκ Με ΟΕΜ 

Τιμή: 907.000 δρχ. με το ΦΠΑ 
Διάθεση: ΙπϊϋΚοδπιοε, τηλ,: 031- 
922498, 01-3840541 (υποκατάστημα 
Αθηνών), ΜΜΜ.ίηϊοΙ(θ£πίθ£. 9 Γ 



Χτο πίσο μέρος ταυ πλοιοίου της οθόνης μποροτί νο διακρίνίτι την πληθώρα οι υποδοχές, οι 
οποίες μπορούν να καΧύψουν κόθ< ανάγκη ούν$<σης με «ξητερικές συσκευές. 


επεξεργαστής με έναν ταχύτερο, στα 
1,133ΜΗζ, για παράδειγμα, μ£ την προσθήκη 
ενός μεγαλύτερου ΡθηΙιυπι III (σπάνιοι αλλά 
μπορούν να βρεθούν) ή ΟθΙθγοπ. Η αναβάθμι¬ 
ση Βέβαια μπορεί να κριθεί άσκοπη από αρ¬ 
κετούς, αφού τα έξτρα 133ΜΗζ δεν θα σημό¬ 
νο υν ιδιαίτερη βελτίωση στην απόδοση του 
συστήματος, ενώ ειδικά στην περίπτωση αντι¬ 
κατάστασης με κάποιαν ΟβΙβΓοη, τότε μάλλον 
θα επέλθει μείωση και όχι αύξηση. Απλώς κα¬ 
λό είναι να γνωρίζετε όλες τις προοπτικές του 
συστήματος σας. 

ΕΚΑ8Η ΤΕ8Τ 

Το ΓγοπΙγηοπ αποδείχθηκε "σκυλί" και παρ' 
όλο που λειτουργούσε για περίπου 30 συνεχό¬ 
μενες ώρες, τα Μπάοννδ Μο που είχε προε- 
γκατεστημένα δεν κόλλησαν σε καμία περί¬ 
πτωση. Και τι δεν δοκίμασα επάνω του. Συνέ¬ 
δεσα ϋ$Β 5εαηπθΓ, !$0Ν Γποάβπ», ποντίκια και 
πληκτρολόγια, μπήκα στα Δίκτυο, έκανα επε¬ 
ξεργασία εικόνας και παραγωγή ΜΡ3 - σε κα¬ 
μία περίπτωση το σύστημα δεν "κόλλησε" και 
δεν εμφάνισε κανένα πρόβλημα ασυμβατότη¬ 
τας (είχα μερικές επιφυλάξεις για το $1$ 6305 
και το πόσο αυτό είναι συμβατό με όλα τα 
πρότυπα και πρωτόκολλα συσκευών και προ¬ 
γραμμάτων], Αίσθηση προ καλέ ί το γεγονός ότι 
το σύστημα παραμένει σταθερό στη λειτουρ¬ 
γία του, παρά την υψηλή θερμοκρασία του. 
Οντως, το Ρτοπίπταπ γίνεται υπερβολικά ζεστό, 
με τη πτοίΗθΓΒοαΓεΙ να φτάνει στους 48 βαθ¬ 
μούς Κελοίου, το τροφοδοτικό στους όΟ και 
τον επεξεργαστή στους 75,5! Ολα καλά, αλλά 
η θερμοκρασία είναι αρκετά υψηλή. Βεβαίως, 
λόγω του μικρού μεγέθους του σκάφους, δεν 


υπάρχει χώρος για κάποιο μεγαλύτερο ανεμι- 
στηράκι -αυτό που υπάρχει στον επεξεργαστή 
είναι μικρό όπως και η ψύκτρα, Πάντως, μπο¬ 
ρεί να τοποθετηθεί κάποια καλύτερης ποιότη¬ 
τας ψύκτρα και ένα καλύτερο ανεμιστηράκι, 
τα οποία μπορεί να μην κοστίζουν περισσότε¬ 
ρο από 5.00Ο7Ό00 δρχ. που θσ κρατούν τον 
επεξεργαστή στα λογικά πλαίσια των 60-65 
βαθμών, Η θερμοκρασία αυτή δεν είναι πρω¬ 
τόγνωρη, καθώς πολλοί άβ$1(Ιορ ΡοπΗυηι III 
λειτουργούν στους 70 και πλέον βαθμούς 
Κελσίου. 

Η απόδοση του συστήματος κινείται σε ικα¬ 
νοποιητικά, ον μη τι άλλο, πλαίσια, αφού από 
καθαρά "υπολογιστική" εργασία αποδίδει ελά¬ 
χιστα πιο χαμηλό από έναν αντίστοιχο 
1 ΌΟΟάρη ΡοπΙϊυπι III με το οΗίρ^ ΐ815 (συ¬ 
γκεκριμένα το $Ϊ5θίί 5απάπα μέτρησε το ΡγοπΙ- 
πιαπ στα 2.682ΜΙΡ5 και 1.320ΜΡΙΟΡ5, ενώ ο 
άβδ^ορ Ι.ΟΟΟσρης με το ί815 άγγιξε τα 
2.700ΜΙΡ5 και 1.340ΜΡΙΟΡ5). Η παραγωγικό¬ 
τητά του μπορεί να συγκριθεί άνετα με ανάλο¬ 
γων κυβικών άβίΐςίορ υπολογιστές και η πλη¬ 
θώρα θυρών επέκτασης του δίνει την ίδια ακρι¬ 
βώς επεκτασιμότητα. Η υβριδική μορφή του 
επιτρέπει τη μετάβαση από σε Ιαρίορ 

και αντίστροφα, καθώς το ΡτοηΙπηαη διαθέτει 
όλες τις απαραίτητες θύρες αλλά και δύο θή¬ 
κες ΡΟΜΟΑ. Αν θέλετε την προσωπική γνώμη 
μου, το ΡΓοπίππαη είναι μια καλή αν και ακριβή 
πρόταση (υπενθυμίζω ότι απευθύνεται σε κά¬ 
πως εξεζητημένο αγοραστικό κοινό), η οποία 
μπορεί να καθιερωθεί στο γραφείο του επαγ- 
γελματία αλλά και του χομπίστα τόσο γρήγορα 
όσο και οι ΡΙΑΤ οθόνες, 

ΕΞ 


Ρ€ Μσ^οΓ 


©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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“Καλώς ήρθες, Χάρη”. Με αυιά ία μήνυμα ανοίγει η προσωπική αελίβα μου σιο 
νΙζζονΙ.ΒΓ. Ενα νέο ελληνικά θιαΟικιυακό ροίΐαΐ κάνει ιην εμφάνισή ίου στην ολοένα 
αυξανόμενη “ελληνική” πλευρά ίου Διαδικτύου. Αλλά απά πύλες, πόριες και παράθυρα 
έχει χοριάοει ίο μάιι μας. Τι είναι, λοιπόν, αυτό που κάνει ίο νίζζπνί.μΓ να ξεχωρίζει; 

του Χάρη Κλάδη 
Γθχ@€θτηρυρΓθ$$.ρτ 


νίζζ3νί.{μ 





_ _ αταρχήν, σχεδιαστικά, το νϊζζανϊ 
{ΗΜρ://ν*νγ\¥,ν!ϊϊσΥΐ.9Γ) δεν πα- 

ρσυσιόζει ριζοσπαστικές διαφορές 
1από άλλα δίκτυακά ρΰΓϊαΙ$. Η εμφάνι¬ 
ση της σελίδας παραπέμπει περισσότερο στη 
λειτουργικότητα παρά στον εντυπωσιασμό, με 
μάλλον λιτό περιβάλλον, το οποίο γεμίζει με 
γραμματοσειρές και όαππβΓί, αντί για "φιγούρά- 
δικά" λογότυπο και εικονίδια. Εντύπωση πρόκα- 
λεί το έντονο κόκκινο χρώμα το οποίο πλαισιώ¬ 
νει τους βασικούς προορισμούς της σελίδας, όχι 
τόσο λόγω της συχνότητας της χρήσης του όσο 
λόγω της ιδιότητάς του να τραβά αμέσως την 
προσοχή. Γενικά οι υπηρεσίες που προσφέρει το 
νϊιζανί είναι ευδιάκριτες, κεντρίζοντας αμέσως 
το ενδιαφέρον του επισκέπτη. Ετσι, είναι σχεδόν 
αδύνατον να τις προσπεράσει κάποιος. 

Πέρα από το "παράξενο" όνομα [παραπέ¬ 
μπει μάλλον σε κάτι που έχει σχέση με τη μόδα 
παρά σε ροΓΐαΙ), η σελίδα είναι μία πλήρης, 


εναρκτήρια δικτυακή τοποθεσία, Στη βασική 
σελίδα απεικονίζονται τα τελευταία νέα από 
την επικάιρότητα (Οίαπηα Βϊπ Ιαάβπ, ειδήσεις, 
καιρός, χρηματιστήριο κΑπ.), κάποια διαφημι¬ 
στικό όαπη€Γ5 στην αριστερή στήλη, ενώ εντύ¬ 
πωση πρσκαλούν οι αρκετές προκηρύξεις δια¬ 
γωνισμών που βρίσκονται σε μία δεξιά στήλη 
(μάλιστα, τη στιγμή που γραφόταν το κείμενο 
αυτό, η σελίδα είχε έναν διαγωνισμό όπου ο 
επισκέπτης μπορούσε νσ κερδίσει ένα μπάσο, 
υπογεγραμμένο από τον δΐϊπ^Ι). Με το πρώτο 
50 γοΙΙ άο\νπ της σελίδας διατίθενται ένα σωρό 
υπηρεσίες για κινητά τηλέφωνα! Το νίιζσνί πα¬ 
ρέχει υπηρεσίες αποστολής 5Μ5 μηνυμάτων με 
ποικίλα περιεχόμενο για τους κατόχους κινη¬ 
τών τηλεφώνων. Επίσης, διατίθενται παιχνίδια 
για κινητό, σε μορφή \ΥΑΡ, Αν προσθέσουμε τα 
πολλά κινητά τηλέφωνα, καθώς και τις υπηρε¬ 
σίες \ΜΑΡ ΓπαϊΙ που εμφανίζονται στη σελίδα, 
θα μπορούσαμε να πούμε πως πρόκειται για 



■ 


Ιιην αρχική <κλίδα της VIπανί διακρίνονται με έντονο κόκκινο χρώμα οι προορισμοί. 


Ζ*1ΡΟ Μα5ϊ6Γ 


ένα ροΓΪαΙ που αποσκοπεί μάλλον στο να 
εδραιωθεί, ώστε νσ είναι έτοιμο για τη στιγμή 
που το κινητό Ιπϊ&ΓπεΓ 8 α αποτελεί όχι μόνο πο¬ 
λυτέλεια, αλλά λειτουργική καθημερινότητα. 
Λίγο πιο κάτω έρχεται και η επιβεβαίωση γΓ 
αυτές τις σκέψεις, καθώς διακρίνονται τα λο¬ 
γότυπο της ΡαπαΙοπ-ΥοεΙαίοηβ, η οποία είναι 
και η δημιουργός του νϊζζανϊ. 

Τώρα νομίζω ότι είναι η κατάλληλη στιγμή να 
περάσουμε στις υπηρεσίες που προσφέρει το 
νϊζζανϊ. Καταρχήν, επιβεβαιώνεται η τάση του 
ροιίαΐ προς την παροχή δικτυακών υπηρεσιών. 
Διαθέτει δωρεάν δικτυακό ηλεκτρονικό ταχυ¬ 
δρομείο, μέσω ενός ενσωματωμένου ππαϊΐ 
εϋβηί. Εκτός από το παραδοσιακό θ-ίπαϊΙ, διατί¬ 
θεται υπηρεσία VIνο ππαΐΙ, Μβό ϊο 5Μ5 απο¬ 
στολή μηνυμάτων, δημιουργία και αποστολή β- 
εαΓ05, δημιουργία προσωπικού τηλεφωνικού 
καταλόγου, προσωπικού φωτογραφικού άλ¬ 
μπουμ, ρα^οηαΙ ΒοοΙ(ηιαΓΐξ$, δημοπρασίες και, 
φυσικά, επιλογές προσωπικού προφΑ του χρή¬ 
στη. Εδώ 8α πρέπει να τονιστεί ότι, αν και τσ 
νϊζζανϊ είναι ροΓΐαΙ ανοιχτό στους επισκέπτες, 
δείχνει να προωθεί αρκετά δυναμικά την προο¬ 
πτική δημιουργίας μελών/χρηστών, σι οπαίοι 
θα χρησιμοποιούν τις παροχές και υπηρεσίες 
του μέσω υπολογιστή ή κινητού τηλεφώνου. 
Ετσι, σε κάθε ευκαιρία εμφανίζεται η προτροπή 
να δημιουργήσουμε το προφίλ μος (Μγ νΐιζσνϊ) 
και να ρυθμίσουμε τις υπηρεσίες που θέλουμε 
να μας παρέχονται από το ροιίαί Βεβαίως, δεν 
υπάρχει τίποτα το κακό σε αυτό. Αλλωστε, τσ 
προφίλ είναι αυτά που "προσωποποιούν" κατά 
κάποιον τρόπο τις δίκτυακές εξορμήσεις μας. 
Ετσι, βάσει των επιλογών, μπορούμε να λαμβά¬ 
νουμε συγκεκριμένες πληροφορίες με σπσισν- 
δήποτε τρόπο [ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, μήνυ¬ 
μα στο κινητό κΑπ.|, να ψωνίζουμε από συγκε¬ 
κριμένους τόπους που διαθέτουν συγκεκριμέ¬ 
να προϊόντα που μας ενδιαφέρουν κΑπ, 

Πέραν των προσωπικών ρυθμίσεων, οι προο- 
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ρισμοί του ροιίαΐ, εκτός από τις καθιερωμένες 
αναζητήσεις στον Μθθ, ποικίλλουν τόσο σε θε¬ 
ματολογία όσο και αε ενδιαφέρον. Ειδήσεις, 
μετοχές, καιρός, ωροσκόπια, αθλητισμός είναι 
μερικοί από τους συνήθεις προορισμούς των 
δίκτυακών ροΓΐαΙί. Ομως, το νΐζζανΐ έχει κατα¬ 
φέρει να πιάσει το μήκος κύματος άλλων εν¬ 
διαφερόντων που ξεφεύγουν από την ενημέρω¬ 
ση και την πληροφόρηση - τουλάχιστον ως ^]- 
τούμενα. Είναι πλούσιο σε παρουσίαση προορι¬ 
σμών διασκέδασης ■ και δεν μιλάμε, φυσικά, 
για δικτυσκούς προορισμούς. Υπάρχουν κατά¬ 
λογοι με κέντρα και εστιατόρια, ταξίδια, αγο¬ 
ρές, θέατρα, εκδηλώσεις, μουσική, τηλεόραση 
και σινεμά, που εκτός από μικρές πληροφορίες 
στο στυλ "Αθηνοραμα" ή "σΧοάοδ" παρέχουν 
και λεπτομερείς παρουσιάσεις τόπων, με έγκυ¬ 
ρες προτάσεις για τη διασκέδαση και τις αγο¬ 
ρές. Αρκετά προσεγμένη είναι η δουλειά που 
έχει γίνει στο σ^Ηαρρίπε), το οποίο είναι μεν 
περιορισμένο ως προς τους προορισμούς, αλ¬ 
λά διαθέτει αρκετά Θέματα και δείχνει να έχει 
τις προοπτικές να αποτελέσει μελλοντικά ένα 
εντυπωσιακό ροιία! δικτυακών αγορών στη χώ¬ 
ρο μας. Ακόμα, είναι χρησιμότατος ο προορι¬ 
σμός με το "Χρήσιμα τηλέφωνα", όπου ο χρή¬ 
στης μπορεί να αναζητήσει υπηρεσίες παντός 
είδους, ταξινομημένες κατά περιοχή, μέσα από 
το εύχρηστο ΐηϊσΓίαεο, 

Φυσικά, για όσους έχουν δημιουργήσει το 
προσωπικό προφίλ τους, υπάρχει η "Προσωπι¬ 
κή Βοήθεια", όπου μπορούμε νσ δημιουργή¬ 
σουμε δικά μας περιστστικά/ερωτήσεις, που 
καταγράφονται αυτόματα και σπαντώντσι μέσα 
σε 24 ώρες. Με αυτή τη λειτουργία ως χρήστες 
συμβάλλουμε δυναμικά στη διαμόρφωση της 
αποθηκευμένης πληροφορίας, έτσι ώστε να 
ανταποκρίνεται καλύτερα στις απαιτήσεις. Τέ¬ 
λος, η λειτουργία "Μιλήστε μαζί μας" αποτελεί 


Τα Vιζζ3νι έχει κπταφερει να 
πιποει το μήκος κύματος 
άλλων ενδιαφερόντων που 
ξεφεύγουν από ιπν 
ενημερωοη και την 
πλπροψόμπϋπ * τουλάχιστον 
ως ζητούμενα, 

επικοινωνία του νίιζανί, μέσω του εκπροσώπου 
υποστήριξης, με τον πελάτη, ακόμα και σε 
πραγματικό χρόνο, μέσω του οη-Ιίπ© εΗαί. Για 
την καλύτερη και αμεσότερη εξυπηρέτηση 
υπάρχει δυνατότητα σύνδεσης απ-Ιίηβ με το 
Κέντρο Εξυπηρέτησης Πελοτών ΡαπαΙοπ-νοάα- 
Γοπθ, διαμέσου του ΙηΙσΓπ^ ΟίιαΙ καναλιού, 
ώστε να δίνεται η δυνατότητα επικοινωνίας με 
τους ειδικούς της εταιρείας για την επίλυση 
οπο ιουδή ποτέ προβλήματος. 


Τελειώνοντας, Θα σταθούμε λίγο στην τάση 
της σελίδας προς τις "κινητές" υπηρεσίες. Το 
Υιζζανί έχει αφιερώσει έναν ολόκληρο προορι¬ 
σμό οε λειτουργίες κινητής τηλεφωνίας. Το 
νίζζανί .9 γ στο κινητό σας αξιώνει νσ γίνει ένα 
από τα πρωτοπόρα ροιία15 της φορητής επικοι¬ 
νωνίας. Χρησιμοποιώντας το \νΑΡ (ΜδτβΙο» 
ΑρρΙίεαΗοπ ΡΓΟίσεοΙ], το νίζζσνί. 9 Γ θέλει να 
αποτελέσει τόπο απ' όπου ένα πλούσιο μενού 
πληροφοριών και υπηρεσιών θα παρέχονται 
μέσω κινητού τηλεφώνου. Χρησιμοποιώ αυτού¬ 
σιες τις πληροφορίες που δίνει το νίζζανί για 
τις εν λόγω υπηρεσίες; "Το συγκριτικό πλεονέ¬ 
κτημα του νίζζανί, 9 Γ είναι η δυνατότητα προ¬ 
σωποποίησης των πληροφοριών στο κινητό μέ¬ 
σω της υπηρεσίας τηγ νίζζανί. Ολοι οι εγγε¬ 
γραμμένοι χρήστες μπορούν τώρα να έχουν 
πρόσβαση στην προσωπική σελίδα τους από το 
κινητό τηλέφωνό τους, χρησιμοποιώντας τον 
ίδιο κωδικό (ρα5&ννοΓεΙ] και όνομα χρήστη (υ$βΓ- 
ηαηπβ). Με την υπηρεσία Γπγ νίζζανί μπορείτε 
να Βάλετε σε τάξη ττς ανάγκες σας για πληρο¬ 
φόρηση, διαμορφώνοντας την προσωπική σελί¬ 
δα σας με τις δικές σας επιλογές περιεχομέ¬ 
νου. Η προσωποποίηση (ροΓΐσπαΙίζσΗοη) πλη¬ 
ροφοριών και υπηρεσιών στο ν/ΑΡ είναι μία 
καινοτομία που προσφερετσι αποκλειστικά από 
το ^νν.νίζζανί^Γ και την υπηρεσία Γπγ 
νίζζανί." 

Καθώς Βαδίζουμε ολοένα προς την "εξηλε- 
κτρονιοαοίηση" της καθημερινής ζωής, είναι λο¬ 
γικό να βλέπουμε και στη χώρα μας να ξεπετά¬ 
γοντα ι δεκάδες νέες ανάλογες σελίδες. Το 
νίζζανί μπορεί να ενταχθεί στις "πρωτοπόρες", 
καθώς μοιάζει να κάνει τα σωστά βήματα προς 
το μέλλον - ακόμα και αν αυτά μοιάζουν μα¬ 
κροχρόνια. Φτάνει νσ δούμε αν, τελικά, το Δια¬ 
δίκτυο 9α φτάσει στα ελληνικά σπίτια τόσο γρή¬ 
γορα όσο αξιώνουν αυτοί που προσπαθούν να 
τραβήξουν τους Ελληνες χρήστες προς τα εκεί. 


νίζζανί. 


] Ρ [V *·*-*·« 
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Το τεύχος του “Ρ€ ΜοοΙβγ" που κρατάτε στα χέρια οας έχει πολλές αναφορές στην άοπιο 
βοβηβ. Τάοο η αναφορά οτο ΟίρίΙαΙ Νοχιιβ οτη στήλη <4 Κ ΜπίΗχ” όοο και τα περιεχόμενα 
του 00 του περιοδικού παραπέμπουν στον μαγικό, δημιουργικά κύαμο των υπολογιστών. 
Οταν τα, για πολλούς, άχαρο μηχάνημα γίνεται μέοο έκφρασης, άποψης και ΗΤβέΙγΙα, 
τότε πολλά αλλάζουν όσον αφορά στους χρήστες και στη χρήση ταυ. 


του Χάρη Κλόδη 
Γθχ®€οπιρυρΐβ5$.φ 


Χυμός πορτοκάλι 


Μ πορώ να θεωρήσω τον €αυτό μου 
ένα από τα παλαιότερα ελληνικά μέ¬ 
λη της άαΓπο 5οσηβ, αφού ήδη από 
το 1989 είχα αρχίσει να παρακο¬ 
λουθώ αναρίθμητα Θθγποϊ και άλλες παραγω¬ 
γές, ξεφεύγοντας -μέχρι σχεδόν να αποστασιο¬ 
ποιούμαι - από τα παιχνίδια, στον ακόμα αγα¬ 
πημένο μου ΟΡ£ 6128. Ηδη από το 1990 συμ¬ 
μετείχα σε πολλές διεθνείς παραγωγές και 
Ιιαρροπίπ^ με αποκορύφωμα το 1994, όταν 
το παιχνίδι που δημιούργησα με το Γερμανό φί¬ 
λο Οάιβίοίΐ μπήκε στη λίστα των 10 καλύτε¬ 
ρων παιχνιδιών όλων των εποχών για τον βμπι- 
το υπολογιστή. Από το 1996 και μετά, πολλά 
έχουν αλλάξει στην άοπηο κβπβ. Οι Ηοηπβ υπο¬ 
λογιστές παραγκωνίστηκαν - με την Αητ^α να 
κρατά ακόμα μερικά "γεφύρια"- ενώ τα 
κέρδισαν έδαφος. Η ενασχόλησή μου με την 
Θθπιο 5εΘΠΘ διακόπηκε για μεγάλο διάστημα, 
καθώς όχι απλώς η μαμά πατρίδα με τράβηξε 
μακριά από το χόμπι μου, αλλά και επειδή δεν 
μπορούσα να παραδεχτώ (ξεροκέφαλος γαρ) 


ότι το μέλλον είναι τα Ρ€5. Επιστρέφοντας εδώ 
και τρία χρόνια στο σκηνικό, βλέπω πως πολλά 
έχουν αλλάξει. Ο τρόπος, το ύφος, ο σκοπός 
των δημιουργιών έχουν επηρεαστεί από την 
τροπή που έχει πάρει η εξέλιξη της τεχνολο¬ 
γίας. Πλέον τα άβίπο5 δεν κυνηγούν τα τεχνο¬ 
λογικά όρια ενός συστήματος, όπως γινόταν με 
τις σταθερές πλατφόρμες των Ηοπτβ υπολογι¬ 
στών. Πώς θα μπορούσαν, άλλωστε, αφού μό¬ 
νο η τεχνολογία των καρτών γραφικών, για πα¬ 
ράδειγμα, καλπάζει ασυγκρότητα, αλλάζοντας 
κάθε 4-5 μήνες. 

Η σημερινή άθτπο $εοηθ είναι πιο χαοτική 
από ποτέ. Οι δημιουργοί σε όλους τους τομείς 
είναι πλέον χιλιάδες, βρίσκονται σε όλα τα ση¬ 
μεία της υφηλίου - σε αντίθεση με την κλασική 
"περιορισμένη" ευρωπαϊκή σκηνή των Ηοπίθ 
υπολογιστών * ώστε ειδικά ο νέος χρήστης να 
χάνεται στη μεγάλη ροή παραγωγών και δημι¬ 
ουργιών. Ενα σημαντικό εργαλείο που αναλαμ¬ 
βάνει να λύσει τη... "μύτη" κάθε "λαγωνικού" 
που ψάχνεται στη σύγχρονη άβηιο ϊεσηο είναι 
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Η βασική σελίδα του Προσέξτε τον όμορφο και μοδάτο σχεδίασμά της. 


Ρ€ Μθ5ΪΘΓ 


©0γ ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


το Διαδίκτυο. Βλέπετε, τα παλιά χρόνια η επι¬ 
κοινωνία γινόταν με το απλό ταχυδρομείο (το 
αποκαλούμενο "5παιΙ ηιαίΙ") και το τηλέφωνο, 
περιορίζοντας την επικοινωνία τόσο χρονικά 
όσα και πληροφοριακά. Σήμερα, η Θογπο 5 εβπβ 
έχει και αυτή τους δικτυακαύς τόπους της, τις 
πύλες και, φυσικά, τα προσωπικά 5 Ϊίβ 5 κάθε δη¬ 
μιουργικής ομάδας, παραγωγής ή ακόμα και 
ονβπί. Ετσι, ο νέος χρήστης μπορεί εύκολα να 
γνωρίσει και να περιηγηθεί σε αυτήν, μαθαίνο¬ 
ντας νέα, συζητώντας με μέλη και γνωρίζοντας 
όλες τις νέες παραγωγές. 

Με αυτήν την προοπτική ξεκίνησα να αναζη¬ 
τώ πληροφορίες για τη σύγχρονη άβηιο ίεβηο. 
Ημουν αρκετά τυχερός ώστε βρω ένα εντυπω¬ 
σιακό αλλά και χρήσιμο 5ίίο, που υπερκάλυψε 
τις προσδοκίες μου. Το 0 Γαη 9 &|υίεβ 
{\νν/^,ο{υκ&*ηθΐ] είναι ένας "θησαυρός" 
του Δικτύου, Η μοντέρνα εμφάνισή του σε συν¬ 
δυασμό με τη λειτουργικότητα και την αισθητι¬ 
κή του Βάζουν τον ενδιαφερόμενο κατευθείαν 
στην αισθαντικότητα της δημιουργίας μέσω 
υπολογιστών. Ο παλιός χρήστης νιώθει σαν 
στο σπίτι του, ενώ ο νέος 8α βρεθεί σε ένα βο¬ 
λικό περιβάλλον, εύχρηστο και κατευθυντήριο. 
Στη βασική σελίδα του 5ίίο υπάρχουν οι επιλο¬ 
γές πλοήγησης, τις οποίες θα αναλύσω μία 
προς μία, φυσικά τα τελευταία νέα της σκηνής 
και όαηπθΓ5 με εξειδικευμένους προορισμούς. 

Στον προορισμό "ΡθορΙβ" θα βρείτε πλη¬ 
ροφορίες για μέλη της άοππο 5εβπθ. Αναλυτικό¬ 
τερα, υπάρχουν λίστες με τα μέλη της σκηνής, 
όπου μπορεί κανείς να βρει συγκεκριμένα άτο¬ 
μα (βάσει του ψευδωνύμου τις περισσότερες 
φορές), να μάθει πληροφορίες γι' αυτά (προ¬ 
σωπικές πληροφορίες, βιογραφικό τους, πλη¬ 
ροφορίες για τη δημιουργική παρουσία τους 
κλπ.), ακόμα και να επικοινωνήσει μαζί τους. 
Επίσης, υπάρχουν λίστες με γνωστά (αλλά και 
λιγότερο γνωστά) δεοπο υ$βΓ 9 ΓΟυ Ρ 5 , όπου δί- 
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Είναι καιρός να £ηιλίξίτ« ένα ν/αΙΙραρβΓ που ξεφιύγϊΐ από τα ΟϊαΒΙο 2 και το ΜαΓΟΌίί*. 


νονται πληροφορίες για την ιστορία τους, τις 
παραγωγές τους, τα νέα τους, καθώς και ΙϊπΙ« 
για τις προσωπικές σελίδες τους. Επιπλέον, 
μπορεί κανείς να διαβάσει συνεντεύξεις από 
γνωστά μέλη της άοπιο &εσπσ, οι οποίες είναι, 
αν μη τι άλλο, ενδιαφέρουσες, σφού εκφρά¬ 
ζουν την άποψη των ίδιων των δημιουργών για 
το Ι«ίβ5ΐγ[θ του κόσμου των υπολογιστών. Τέ¬ 
λος, μία κατηγορία του προορισμού "Ρ^ορΙβ", 
η οπαία μάλιστα δίνει ακόμα μεγαλύτερη αξία 
στο πνεύμα της άβητο $εβΠΘ, είναι η καθημερι¬ 
νή αναγγελία και υπενθύμιση των γενεθλίων 
των μελών της! 

Ακολουθεί ο προορισμός "ΡκΐΓίιβί" όπου, 
όπως πολλοί θα καταλάβατε, περιέχονται 
πληροφορίες και προγράμματα για τα 
γτιθθΙιπ^ και Ιταρρβηιηξμ του τρέχοντος 
έτους. Σε αυτές τις διοργανώσεις συναντώ- 
νται μέλη της άβπνο $εβηα απ' όλο τον κόσμο 
για να επιδείξουν τις δημιουργίες τους και να 
συζητήσουν ή ακόμα και να τσακωθούν (!) με 
άλλους προσκεκλημένους. Αναγγελίες μελλο¬ 
ντικών ραι1ιβ5 και ΙίπΙβ για συγκεκριμένες σε¬ 
λίδες βρίσκονται στο επίκεντρο του ενδιαφέ¬ 
ροντος, ενώ ακολουθούν αναφορές για Ηαρ- 
ροηϊπ^ί που έχουν ολοκληρωθεί, λίστες δημι¬ 
ουργιών καθώς και αποτελέσματα διαγωνι¬ 
σμών που σχεδόν πόντο 8ιοργανώνονται κατά 
τη διάρκεια τέτοιων συναντήσεων. 

Ο προορισμός ίΐΐθ®" δεν χρειάζεται ιδιαί¬ 
τερες συστάσεις. Η σελίδα είναι μια πύλη ανα¬ 
ζήτησης ΓΓΡ βιβλιοθηκών, όπου αποθηκεύο¬ 
νται όλες οι δημιουργίες που αφορούν στην 
άοΓπο 5 εσπ€. Η μηχανή αναζήτησης έχει αρκε¬ 
τές επιλογές, οι οποίες μπορούν να περιορί¬ 
σουν την αναζήτηση αποφεροντας εγκυρότερα 
αποτελέσματα. Ετσι, ο ενδιαφερόμενος μπορεί 
να επιλέξει υπολογιστική πλατφόρμα ΙΑπτίοα, 
Αίατί, ΑρρΙ^, (ΖοΓΠΓήοάοΓΘ 64, ΙΙηίχ κ.ά.), κα¬ 
θώς και το είδος αρχείου που αναζητεί (άεηηο, 
ϊπΙγο, αρχείο γραφικών, ήχου, ίσηζϊηβ, |ανα, 
νϊάοο, αρχεία κώδικα κ.ά.). Ακόμα, υπάρχει 
πρόσθετη μηχανή αναζήτησης, η οποία ψάχνει 
για εικόνες και φωτογραφίες κατανεμημένες 


0 τρόπος, ιο ύφος ? ο οκοπός 
ίων δημιουργιών έχουν 
εππρεποιεί ππο ιην τροπή 
που έχει πάρει η εζέλιζπ της 
τεχνολογίας. Πλέον ιπ (Ιεπίοβ 
δεν κυνηγούν ιη τεχνολογική 
οριη ενός ουοτπμπιος. όπως 
γινόταν με ιις σταθερές 
πλατφόρμες των Ιιοιτιβ 
υπολογιστών. 

κατά ενοηΙ, χρονιά, άτομο, δημιουργό κλπ. 
Ακόμα, στις μηχανές αναζήτησης του οτσπ^- 
ΐυιεβ μπορεί όποιος το επιθυμεί να ανεβάσει 
τις δικές του δημιουργίες. 

Στον προορισμό "Μικ" υπάρχουν κάποια 
στοιχεία, τα οποία κανείς δεν μπορεί να παρα- 
βλέψει. Υπάρχει μια λίστα με μέλη της άσπτιο 
5€Θηβ που διαθέτουν \νοΒ εαπΐ5 και ενδιαφέ¬ 
ροντα! για οπτικοακουστική επικοινωνία, καθώς 
και η προσφορά ανταλλαγής όαηηοτδ με άλλα 
5 ΪΪ€5. Πολύ ενδιαφέρου¬ 
σα είναι η σελίδα με τα 
μπλουζάκια του ογ- 
απ^θίυϊεα, τα οποία πω- 
λούνται για την ενίσχυ¬ 
ση του μη κερδοσκοπι- 


Λοιπόν, ΐδώ έχουμε μια 
ανακοίνωση για τα 
γενέθλια ενός μέλους της 
άβπιο Κβηβ. Το 
αρκουδάκι, πού κολλάει; 


κού $ιΤβ. Πλούσια είναι η συλλογή άρθρων 
που βρίσκεται σε αυτό τον προορισμό, τα 
οποία αφορούν σε ιστορικές αναφορές στην 
άθΠΊΟ 5εΘΠ€, ανακοινώσεις και παρουσιάσεις 
νέων δημιουργιών, ακόμα και σε "πολέμους" 
μεταξύ ομάδων μελών της! Πολύ εντυπωσιακή 
είναι και η σελίδα με τα ναΙΙραρβτϊ, στην 
οπαία υπάρχουν κάποια πολύ εντυπωσιακά 
δείγματα σχεδιασπκής δουλειάς. Τέλος, ενδια¬ 
φέρον παρουσιάζουν οι αγγελίες, όπου μέλη 
της σκηνής προσφέρουν τις υπηρεσίες τους. 
Αυτές τις αγγελίες παρακολουθούν πολύ συ¬ 
χνό εταιρείες δημιουργίας ιηυΐΐϊτηθάια εφαρ¬ 
μογών, τεχνολογιών ή παιχνιδιών, ψάχνοντας 
για νέους ταλαντούχους δημιουργούς. Αλλω¬ 
στε, ένα μέλος της άοππο δε^πβ έχει σχεδόν 
πάντα μαζί του τις δημιουργίες του ως διαπι¬ 
στευτήρια. 

Τέλος, υπάρχουν οι κλασικοί προορισμοί των 
ΡΑΟί', όπου ο νέος ή και ο παλιός χρήστης 
μπορούν να βρουν πληροφορίες για πολλά θέ¬ 
ματα που αφορούν στην Θογώο $εβπβ, τα καθιε¬ 
ρωμένα ΊίπΙα' προς άλλες σελίδες με παρό¬ 
μοιο περιεχόμενο και όχι μόνο, καθώς και τα 
απαραίτητα "ϊογο" και "εοπϊαεΙ* 1 όπου τα 
μέλη της σκηνής επικοινωνούν για να ανταλλά¬ 
ξουν απόψεις και πληροφορίες. Η συμμετοχή 
στις σελίδες επικοινωνίας είναι πολύ μεγάλη, 
δείγμα του κύρους που έχει το οταπ^υΐοβ 
στην κοινότητα των υπολογιστών. 

Το 0 ΓθΓΚ| 6 |υίε 6 είναι από τις πιο ολοκληρω¬ 
μένες σελίδες του χώρου, προσφέροντας όχι 
απλώς τα τελευταία νέα και τις εξελίξεις της 
άοίπο $εβπΘ, αλλά και πολύτιμο ιστορικά στοι¬ 
χεία καθώς και αρχείο όπου μπορεί κανείς να 
βρει ενδιαφέρουσες πληροφορίες. Αν ψάχνετε 
γιο πληροφορίες ή αναζητείτε έναν τρόπο να 
εισέλθετε στην άοτπο $εοπ6, τότε η σελίδα αυ¬ 
τή αποτελεί μια "χορταστική" πρώτη επαφή. 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


?€ ΜαδΐβΓ β 
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επανάστοση! 
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ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΟ Οϋ-ΒΟΜ 


ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 



ΔΩΡΟ 


Το κλασικό 
αριστούργημα 
του ΓπΙζ ί3Π9 
“ΜβίΓοροΙϊδ” 


σας προσφέρει 
την ταινία-σταθμό 
στο χώρο της 
επιστημονικής 
φαντασίας! 
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Η πρώτη ταινία 
επιστημονικής φαντασίας 
σε ειδική... έκδοση 
για το ΡΟ σας!!! 
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Ο μαθητευόμενος μάγος που 
^μάγεψε τους πάντες! 


του Βαγγέλη Κρατοα 
νο/ι ΐθίφ€οπιρυρίθ5$χ 


Ισαηησ ΚαίΜθβη ΚονΙίη9 
■ γεννήθηκε το 19ό5 στο 
Β I ΟΙακβίΙββΚΐΓθ της Αγγλίας 
κα» η συγγραφική δεινότητά 
της φάνηκε οπό πολύ νωρίς, 
« αφού έγραφε ιστορίες ήδη 
από την τρυφερή ηλικία των 
ό χρόνων, Στα 26 της μετακόμισε στην Πόρτα 
γαλία, όπου εργάστηκε ως καθηγήτρια αγγλι¬ 
κών. Εκεί μάλιστα παντρεύτηκε και γέννησε την 
κόρη της ^5$ιεα το 1993* Ωστόσο, ο γάμος 
της δεν κράτησε πολύ κι έτσι σύντομα η ,Ιοαππο 
επέστρεψε στη βρετανία, αυτή τη φορά στο 
Εδιμβούργο της Σκωτίας, όπου ζούσε η μικρό¬ 


τερη αδελφή της, αποφασισμένη να μην αφήσει 
την άλλη μεγάλη αγάπη της, το γράψιμο, να 
δραπετεύσει από τη ζωή της. 

Μια μέρα, ταξιδεύοντας στο Βαγόνι ενός 
τρένου που εκτελσύσε το δρομολόγιο Μάντσε- 
στερ - Λονδίνο, η ιδέα για ένα βιβλίο που 8α 
είχε ως πρωταγωνιστή έναν μαθητευόμενο 
μάγο σφηνώθηκε ξαφνικά στο μυαλά της: Ο 
Χάρι Πότερ είχε ήδη γεννηθεί κοι δεν απέμενε 
πλέον παρά να πάρει σάρκα και οστά. Μέχρι η 
Λοαππο να φτάσει στον προορισμό της, είχε 
δημιουργήσει στο μυαλό της τους περισσότε¬ 
ρους χαρακτήρες που 8ο συμπεριλαμβανε στο 
Βιβλίο, Οι επόμενοι μήνες πέρασαν για τη συγ¬ 
γραφέα άκρως δημιουργικά: Γράφοντας σε 


εστιατόρια και καφετέριες, ώστε να μπορεί να 
έχει μαζί και τη μικρή της κόρη, η ,Ιοαππβ ολο¬ 
κλήρωσε το "Ο Χάρι Πότερ και η Φιλοσοφική 
Λίθος" και κστάφερε να το πουλήσει, τελικά, με 
ιδιαίτερη μάλιστα δυσκολία, αφού κόντευε να 
απογοητευθεί από τις συνεχείς "ευγενικές 
απορρίψεις" των εκδοτικών οίκων με τους οποί¬ 
ους ερχόταν σε επαφή, στον οίκο ΒΙοοηπδόυιγ 
για περίπου 1.500.000 δρχ. 

Λίγο πριν από την κυκλοφορία του πρώτου 
βιβλίου με ηρώα τον Χάρι Πότερ, οι εκδότες 
ζήτησαν από την ύοαηπθ να αναφέρουν το 
όνομά της ως 1Κ. βον4ίη9, επειδή θεώρησαν 
πως, αν οι αναγνώστες αρσενικού γένους κατα- 
Χέιβαιναν από το εξώφυλλο πως ο συγγραφέας 


ΙΡΟ Μα ϊΙθγ 


©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 









Τον Ιούνιο του 1997 , ένα 
μυθιστόρημα φαντασίας από 
μία άγνωστη έως τότε 
συγγραφέα, την Ι.Κ, ΚοννΙΐηρ, 
έσκαγε μύτη 6ειλά-6ειλά οτα 
ράφια των βιβλιοπωλείων: Το 
“0 Χάρι Πότερ και η 
Φιλοσοφική Λίθος", γιατί περί 
αυτού επρόκειτα, 6εν άργησε 
να γίνει ανάρπαστο, 
καταρρίπτοντας το ένα μετά το 
άλλο τα ρεκόρ στο χώρο των 
μπεστ σέλερ. 0 ενθεκάχρονος 
μαθπτευάμενος μάγος Χάρι 
Πότερ έγινε, τα επόμενα 
χρόνια, κινηματογραφική 
ταινία, εαιά ^απιε και ήθη 
κυκλοφόρησε και το πρώτο 
εοιηρυΙβΓ 90010 με τον ί&ιο 
ως πρωταγωνιστή. Ευκαιρία, 
λοιπόν, να βούμε τι εστί Χάρι 
Πότερ και προς τι άλας αυτός 
ο ντόρος... 


είναι γυναίκα, ίσως πίστευαν ότι το Βιβλίο είναι 
κάτι σαν "παιδικό παραμυδάκΓ, με συνέπεια να 
επηρεάζονταν αρνητικά οι πωλήσεις του. Η 
έγκριση δόθηκε, αν και, όπως αποδείχθηκε με 
την κυκλοφορία ταυ στην Αγγλία τον Ιούνιο του 
1997, κάτι τέτοιο ήταν μάλλον περιττό, αφού... 
ο Χάρι Πότερ έσπασε τα ταμεία! Στην Αμερική 
το Βιβλίο εκδόθηκε έναν χρόνο μετά, τον 
Σεπτέμβριο του 1998, γνωρίζοντας και εκεί 
εξαιρετική επιτυχία. Φυσικά, ο νεαρός μάγος 
κατέκτησε και τη χώρα μας, όπου κυκλοφορεί 
από τις "Εκδόσεις Ψυχογιός". 

Η απλή αλλά και συνάμα δυναμική και περι¬ 
γραφική γραφή της βον!ίπ9, η ικανότητά της 
στην ανάπτυξη των χαρακτήρων και της πλοκής. 


οι ανατροπές στην εξέλιξη της ιστορίας, το 
έντονο σασπένς και, πάνω απ' όλα, ο πανέξυ- 
πνος κόσμος του ΗοεραΓί*, της σχολής μαγείας 
όπου φοιτά ο Χάρι Πότερ, με τους καθηγητές, 
τους μαθητές και το προσωπικό της, αποδεί¬ 
χθηκαν αρκούντως ελκυστικά προκειμένου να 
συναρπάσουν μικρούς και μεγάλους. Τα Βρα¬ 
βεία, όπως αυτό του καλύτερου βρετανικού 
Βιβλίου για παιδιά, αλλά και οι τεράστιες πωλή- 
σεις (συνολικά τα τέσσερα πρώτα Βιβλία της 
σειράς μεταφράστηκαν σε 28 γλώσσες και πού¬ 
λησαν περισσότερα από 100 εκατομμύρια 
αντίτυπα σε 115 χώρες του κόσμου, αποδίδο¬ 
ντας στην ΤΚ. ΒονΙϊη9 κέρδη της τάξης των εκα¬ 
τοντάδων εκατομμυρίων δολαρίων!) απέδειξαν 
πως δικαιούμαστε πλέον να μιλάμε για "το φαι¬ 
νόμενο Χάρι Πότερ". 

Η 1Κ. βοννΙίπ 9 σχεδιάζει να εκδώσει 7 Βιβλία, 
με πρωταγωνιστή το νεαρό μαθητευόμενο 
μάγο, από τα οποία μέχρι στιγμής έχουν κυκλο¬ 


ανόλογες προσπάθειες να μην μπορούν να 
κρατήσουν την εύθραυστη, αυτή ισορροπία και, 
είτε να στέκονται μεν αυθύπαρκτα στο χώρο 
της έβδομης τέχνης, απέχοντας όμως παρασάγ- 
γας από το πρωτότυπο λογοτεχνικό δημιούργη¬ 
μα (όπως συνέβη, για παράδειγμα, με το 
"Ονομα του Ρόδου"), είτε να προσεγγίζουν το 
βιβλίο αλλά νσ χάνουν τη "μάχη της αίθου¬ 
σας". 

Ευτυχώς, τίποτα σπό αυτά δεν συνέβη με το 
"Ηαιτγ Ροίίοτ & ΤΚ© ΡΗΐίο^ορΗβΛ δϊοπβ": Η ται¬ 
νία, την οποία είδαμε σε ειδική δημοσιογραφική 
προβολή στις 8 Νοεμβρίου, αποδείχθηκε εξί¬ 
σου διασκέδασηκή και ατμοσφαιρική με το 
μυθιστόρημα της ΚονΙίπΕ^. Καταφέρνει να απο¬ 
δώσει ιδανικά τις περιπέτειες του μαθητευόμε- 
νου μάγου Χάρι Πότερ στη σχολή μαγείας του 
Ηθ9\ναιΐ5 και κρατά συνάμα το "αγγλικό" 
χρώμα που πρσσέδωσε η συγγραφέας στο 
βιβλίο της με την επιλογή όχι χολιγουντιανών. 


0 μύθος που λέγεται Χάρι Πότερ Βρίσκεται αυτά τη 
στιγμή σε πλήρη εξέλιξη* έχει ξετρελλύνει μικρούς 
και μεγάλους σε όλη τον κόσμο και κανείς Βεν ξέμει 
τι μας επιφυλάσσει ακόμα. 


φορήσει τα πρώτα 4, οι πρωτότυποι τίτλοι των 
οποίων είναι: "Ηαιτγ ΡοίΙβτ οπό τΗβ ΡΗίΙοδο- 
ρΗθΓ'5 $1οπ©" (1997), "Ηαιτγ ΡοΗθγ αηά ΐΗθ 
ΟιαππόσΓ σί $©εΓβί5" (1998), "Ηαιτγ ΡοΤϊβτ από 
ιΚθ Ρίΐίοηβτ σί ΑζΙίαΒαη" (1999) και "Ηαιτγ 
ΡοίίοΓ απά ίΗ© ΟσΒΙ©ί οί Ηι©" (2000). Κάδε 
Βιβλίο αντιπροσωπεύει και από μία χρονιά φοί¬ 
τησης του Χάρι Πότερ στη σχολή μάγων του 
Ηθ9^σΓί5 + Τι δα γίνει όταν ο μικρός μας φίλος 
ενηλικιωθεί και αποφοιτήσει από το Ηο^αιί*; 
Κανείς, προς το παρόν τουλάχιστον, δεν ξέρει... 

0 ΧΑΡΙ ΠΟΤΕΡ ΕΤΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΟΘΟΝΗ 

Η μεταφορά ενός κορυφαίου μπεστ 
σέλερ στον κινηματογράφο είναι 
πάντοτε ένα δύσκολο, όσο και επι¬ 
κίνδυνο εγχείρημα: Αφ' ενός πρέπει 
να διατηρηθεί η δομή και η ατμό¬ 
σφαιρα του έργου ώστε να μην αλλοι¬ 
ωθούν οι αυθεντικές ιδέες του συγγρα¬ 
φέα, αφ' ετέρου η οπτικά ποίηση των 
χαρακτήρων και των ενεργειών τους στη 
μεγάλη οθόνη οφείλει να είναι λειτουργική με 
Βάση τους κινηματογραφικούς κώδικες και να 
αφορά ακόμα και σε όσους θα παρακολουθή¬ 
σουν την ταινία χωρίς να έχουν διαβάσει το 
βιβλίο. Ετσι, συχνά παρσ τηρείται το φαινόμενο 


αλλά Βρετανών ηθοποιών για την κάλυψη των 
πρωταγωνιστικών ρόλων, πολλοί οπό τους οποί¬ 
ους έχουν μάλιστα να επιδείξουν και σημαντική 
θεατρική καριέρα. 



©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


Ρ(Ζ ΜοΜγϊγ 







Δύο από τα ρο$ίβΓ5 που εκδόθηκαν για την 
πρώτη κινηματογραφική μεταφορά του Χάρι 
Πότερ. 


Τα εξώφυλλα των αμερικανικών εκδόσεων των τεσσάρων Βιβλίων ίου Χάρι Πότερ που ήδη 
κυκλοφορούν* Μπορείτε ακόμα να βρατε ροείετ ΒοοΙε, καθώς και ϊνα ^ΐίί Βοκ με τα τεσσερα 
ΒιΒλΙα μαζ* Στην Ελλάδα τα Βιβλία της ϋ.Κ. Κο^νΙΐη^ με πρωταγωνιστή τον Χάρι Πότερ, 
κυκλοφορούν από τις Εκδόσεις Ψυχογιός* 


προσδοκιών τους». 

Ετσι, λοιπόν, ο Χάρι 
Πότερ αφήνει τους θείους 
και τον κακομαθημένο 
εξάδελφσ του και παίρνει 
το δύσκολο δρόμο του 
μαθητευόμενου μάγου. 
Αφού ανακαλύψει στο 
σιδηροδρομικό σταθ¬ 
μά την αποβάθρα 9 
και» τρία τέταρτο, απ' 
όπου ξεκινά το Η 09 - 
νατί5 ΕχρΓθίί, η περι¬ 
πέτεια του αρχίζει; 
Θα μπορέσει να αποδείξει την αξία 
του; Ποια είναι η περιβόητη Φιλοσοφική Λίθος 
για την οποία ο Ηα^ϊά δεν θέλει να του μιλή¬ 
σει; Ποιος καθηγητής του Ηθ 0 νναι 1 $ θέλει το 
κακό του; Και.» πόσο σημαντικό είναι για έναν 
μάγο να ξέρει να παίζει σκάκι; Οι απαντήσεις 
επί της οθόνης... 


Η γνώμη μας 

Οι παλιότεροι από εσάς ίσως να έχουν παίξει 
τα αάνσηΙυΓβ* της σειράς "5ρβΙΙεα$ϊίπ9" της Ι 09 - 
θπά ΕπΙοΓίαιηηβπϊ, το οποία πραγματεύονταν 
ένα δέμα παρόμοιο με αυτό του Χάρι Πότερ - τις 
περιπέτειες ενός μσδητευόμενου μάγου. Αν 
έχετε ασχοληθεί με αυτά (ειδικά το $ρεΙΙεα5ϊίπ9 
301 αξίζει πολύ, χωρίς αυτά να σημαίνει πως τα 
101 και 201 δεν είναι επίσης εξαιρετικά), θα 
συμφωνήσετε ίσως μαζί μου στο ότι το συγκεκρι¬ 
μένο θέμα προσφέρεται γιο ενδιαφέρουσες 
σεναριακες πλοκές, δράση κοι ποικιλία στους 
χαρακτήρες. Ολα αυτά θα το Βρει κανείς και 
στην πρώτη ταινία του Χάρι Πότερ; Μπροστά σας 
ξετυλίγεται ένα παραμύθι για μικρά και μεγάλα 
παιδιά, με έναν εκπληκτικό συνδυασμό παιδικής 
αθωότητας (λόγω των νεαρών πρωταγωνιστών) 
και φαντασίας που καταφέρνει να μας δώσει 
αυτό που μσς έχει λείψει στον κινηματογράφο 
από την εποχή των πρώτων δΐατ νΫαι -5 του 
Θθοι^β Ιυεα* (ή, έστω, του ΙπάίαΓΧ* 1οπβ$): έναν 
διαφορετικό κόσμο με αυτονομία αλλά και διάρ¬ 
κεια, στον οποίο δα θέλαμε να έχουμε ζήσει, 
έστω στα πιο απόκρυφα όνειρα μας, με μόνιμους 
χαρακτήρες που ο καθένας τους διαθέτει κάτι το 
εντελώς ξεχωριστό, με έναν κεντρικό πρωταγωνι¬ 
στή που είναι υπεράνθρωπος χωρίς να παύει 
ούτε στιγμή να είναι και άνθρωπος, με έξυπνες 
ιδέες, καλόγουστα τερατσκια και μαγικά αντικεί¬ 
μενα, συναρπαστική πλοκή, πρωτότυπες παγίδες, 
ακόμα και σεναριακες ανατροπές. Ναι, ο Χάρι 
Πότερ έχει όλα τα φόντο να γίνει ο Ιηάϊαπσ 


Το σενάριο 

Η ταινία ξεκινά με τον ΑίΒυ* ΟυηιΒΙβάοι·ε, 
ΚεαεΙηα5ΪθΓ της σχολής μαγείας του ΗορναΓΐ* 
(τον υποδύεται ο κορυφαίος ΒίοΗαΓε! ΗαπΊ$), 
και τον ΚυΙοθυί Ηα^ίύ, αρχικλειδούχο της ίδιας 
σχολής, οι οποίοι αφήνουν ένα μικρό παιδάκι, οι 
γονείς του οποίου έχουν πεθάνει, στην εξώπορ¬ 
τα του σπιτιού των θείων του. Βέβαια, δεν πρό¬ 
κειται για ένα οποιοδήποτε παιδάκι, αλλά για 
τον ίδιο τον Χάρι Πότερ! Καθώς ο Χάρι μεγα¬ 
λώνει με τους δύστροπους θείους και τον αντι¬ 
παθητικό συνομήλικο εξάδερφό του, διαπιστώ¬ 
νει σιγά σιγά πως διαθέτει ορισμένες περίεργες 
δυνάμεις, όπως να... μιλάει αε φίδια μέσα σε 
μουσεία Φυσικής Ιστορίας! 

Ενώ τα ενδέκατα γενέθλια του Χάρι Πότερ 
πλησιάζουν, α ήρωας μας αρχίζει να λαμβάνει 
επιστολές από τη σχολή μαγείας του Ηο^ογΉ, 
τις οποίες όμως δεν κατορθώνει να διαβάσει 
ποτέ, επειδή ο θείος του, αντίθετος σε οτιδήπο¬ 
τε σχετίζεται με τη μαγεία, φροντίζει να πς 
παίρνει από τα χέρια του μικρού Χάρι κοι να τις 
καταστρέφει. Μέχρι που, μία Κυριακή, ορδές 
οπό κουκουβά¬ 


γιες καταφθάνουν στο σπίτι πλημμυρίζσντάς το 
από επιστολές και αναγκάζοντας τους θείους 
του Πότερ, μαζί φυσικά με τον ίδιο και τον εξά- 
δελφό του, να αλλάξουν τόπο κατοικίας. Ετσι, 
πηγαίνουν σε ένα απομονωμένο νησί, όπου 
δέχονται, όμως, την απρόσμενη επίσκεψη του 
γίγαντα Ηα^ίά, ο οποίος ανακοινώνει στον 
Χάρι Πότερ πως έφθασε το πλήρωμα του χρό¬ 
νου για να φοιτήσει στο Ηο^αιΐ^ και να ανα- 
δείξει το ταλέντο του στη μαγεία! Οπως αποκα¬ 
λύπτει ο Ηα^ίά, σι γονείς του Χάρι Πότερ ήταν 
και αυτοί μάγοι και πέδαναν όχι από ατύχημα, 
όπως ο ήρωάς μσς πίστευε μέχρι τότε, αλλά 
από την επίθεση ενός σατανικού μάγου, στον 
οποίο μόνο ο ίδιος ο Χάρι κατάφερε νσ αντι- 
σταθεί. Το γεγονός αυτό έχει ήδη κάνει τον Χάρι 
Πότερ διάσημο στον κόσμο των μάγων και όλοι 
στο Ηθ 9 >ναΓί 5 περιμένουν να δουν αν ο νεαρός 
θα αποδειχθεί αντάξιος 
των 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ 6ΑΜΕΗΕΒ 


Τ ο γνωστό σας *ϊίθ ΟαπτοννοΒ, οε 
συνεργασία με το περιοδικό μας 
και τη ννοΓήθΓ Βγο5, προσέφερε αε 
20 τυχερούς φίλους μας τη δυνατότητα 
να παρακολουθήσουν, εντελώς δωρεάν, 
την ανοπί ρνβπΐθΓθ της ταινίας του Χάρι 
Πότερ στις 25 Νοεμβρίου, στις αίθου¬ 
σες 8 και 9 του νί{Ιο 9 £ στο 
Μαρούσι. Μην παραλείψετε να λάβετε 
μέρος και στο μεγάλο διαγωνισμό αυτού 
του τεύχους, οι λεπτομέρειες για τον 
οποίο ακολουθούν αμέσως μετά το 
άρθρο που διαβάζετε. 


|Ρ€ Μα$1θΓ 


©0ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 






,Ιοπθ* των ίβΘηα^Γί του 2 Ιου αιώνα! 

Ο ενδεκάχρονος Οαηιβΐ βαάεΐιίίβ ενσαρκώ¬ 
νει ιδανικά τον Χάρι Πότερ, ενώ γ| παρουσία στο 
καστ ηθοποιών του Βεληνεκούς των ΚίεΚαΓά 
Ηαπϊί, ϋοΗπ €1ββ56 και Μα99Ϊε ^γπϊΙΗ (μεταξύ 
άλλων) εγγυάται ένα καλλιτεχνικά άρτιο αποτέ¬ 
λεσμα. Ο σκηνοθέτης ^Κ^^5 ΩοΙυιπόυ*, γνωστός 
ανάμεσα στα άλλα και από μία άλλη ταινία με 
νεαρό πρωταγωνιστή, το "Μόνος στο Σπίτι", δεν 
άφησε την τεχνολογία να τον.*, χειριστεί, αλλά 
τη χειρίστηκε ο ίδιος όπου και όπως έπρεπε, 
αποφεύγοντας ακρότητες στον τομέα των εφέ, 
που είναι μεν πλούσια αλλά εξυπηρετούν τη 
δράση και δεν υπάρχουν απλά, χωρίς λόγο και 
αιτία. Κάποια παράπονά μας εντοπίζονται 
κυρίως στο ότι θα έπρεπε να δώσει κάπως 


μεγαλύτερη βαρύτητα σε έναν πολύ ενδιαφέ¬ 
ροντα, κατά τη γνώμη μου, χαρακτήρα, αυτόν 
του καθηγητή δβνοΓυί δπαρο, που προσφερό¬ 
ταν για περισσότερη εμβάθυνση, και να προσέ¬ 
ξει λίγο ορισμένους "παραλογισμούς" σε 
κάποιες σκηνές (δεν είναι δυνατόν ένας μάγος, 
έστω και μαθητευόμενος, να παίρνει δώρο στα 
γενέθλιά του έναν εΐοαίί οί ίηνϊ 5 ϊβϊϋίγ και να 
τον... πετάει όπου βρει!)* 

Οι επόμενες εβδομάδες σίγουρα είναι ιδιαίτε¬ 
ρα σημαντικές για τους κινηματογραφόφιλους 
λάτρεις της φαντασίας: Πρώτα ο Χάρι Πότερ και 
στη συνέχεια το Ιστό οί ίΝο βίπ9$ σίγουρα 8α 
κεντρίσουν το ενδιαφέρον τους. Και, αν κάποιοι 
από εσάς παίζετε Θ&Ο και περιμένετε ανυπόμο¬ 
να το τελευταίο, μην αγνοήσετε το "Χάρι Πότερ 


και η Φιλοσοφική Λίθος": Ανάμεσα στα άλλα, θα 
δείτε στο τέλος της ταινίας πώς ένας σωστός ΟΜ 
μοιράζει τα ΧΡ& στους παίκτες... 

0 ΧΑΡΙ ΠΟΤΕΡ... ΕΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ ΜΑΣ! 

Το "ΚΙ Μο$ϊ&γ" ήδη σας ενημέρωσε για το 
επερχόμενο εοππρυίθΓ 9 αηΓ1 ^ βασισμένο στις 
περιπέτειες του Χάρι Πότερ (δείτε σχετικά το ρίβ- 
νϊονν του ανταποκριτή μας στην Αγγλία ΟθγοΚ 
άο(α Ρυβηΐβ στη στήλη δργ" του προηγούμε¬ 
νου τεύχους του περιοδικού). Ας δούμε, όμως, 
μαζί τι νεότερα υπάρχουν αυτή τη στιγμή: 

Η ΕΙβύτοπίο ΑιΤ$ κυκλοφόρησε το Χάρι 
Πότερ $απ)& (Ηαπγ Ροΐΐβτ & ΐΗβ ΡΗίΙθ5ορΗθΓ'5 
δίοπο) ταυτόχρονα με την παγκόσμια πρεμιέρα 


ΚΕΝΤΡΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΗΕ ΤΑΙΝΙΑΣ 




ΗΑΗΚΥ ΡϋΤΤΕΗ 
Ηθοποιός: 

Ο^πιθΙ ΒΒΰοϋίίθ 


Ο ενδεκάχρονος 
κεντρικός πρωτα¬ 
γωνιστής. Μαθητευόμενος μάγος 
στη σχολή μαγείας του Ηοο^αιΐϊ, 
ο Χάρι Πότερ κρύβει μέσα του 
δυνάμεις που σίγουρα τον ξεχω¬ 
ρίζουν από τα συνηθισμένα παι¬ 
διά της ηλικίας του. Φύσει 
περίεργος και φιλομαθής, αναζη- 
τά τη Φιλοσοφική Λίθο αλλά, 
μικρός αε ηλικία ων, ανακαλύπτει 
πως δεν έχει ο ίδιος την απαραί¬ 
τητη σοφία για να ξεχωρίσει τους 
φίλους από τους εχθρούς του! 


ΒΟΝ ΗΕΑ81ΕΥ 
Ηθοποιός: 

ΒυρβΠ 6πηΐ 

Γνωρίζει τον 
Ηαπγ ΡοΙΙθγ στο 
"Ησ9>ναΓί5 ΕχρΓβ5$" και σύντομα 
γίνονται αχώριστοι φίλοι. Γκαφα- 
τζής και άτυχος, παρ' ότι φιλότι¬ 
μος και καλόκαρδος, ο νεαρός 
βοπ προσπαθεί με τη σειρά του 
να αποδείξει την αξία του ανάμε¬ 
σα στους υπόλοιπους φοιτητές 
του Ηθ9^σΓί5 + Θα του δοθεί, 
άραγε, η ευκαιρία να αξιοποιήσει 
το ταλέντο του στο... σκάκι; 





ΗΕΒΜΙΟΝΕ 

ΟΒΑΝΘΕΒ 

Ηθοποιός: 

Επίπίο ννοϊδοπ 


Το τρίτο μέλος 
της παρέας, η πανέξυπνη 


Ηβπηίοπβ, είναι ταλαντούχα 
αλλά και φιλόδοξη. Αν και γυναί¬ 
κα, δεν υιοθετεί, σε αντίθεση με 
τον Χάρι Πότερ, τη συνήθεια να 
κοιτάζεται με τις ώρες μπροστά 
στον καθρέφτη, αλλά αντίθετο 
προτιμά κάποιες ενασχολήσεις 
που δεν ταιριάζουν με το φύλο 
της, όπως το κυνήγι επικίνδυνων 
στοιχειών στις τουαλέτες του 
Ηοφνατί**. 


» 

* 


ΟΗΑΟΟ 

ΜΑίΡΟΥ 

Ηθοποιός: 

Τόπι Ροΐΐοπ 



Γόνος πλούσιας 
και αριστοκρατικής οικογένειας, 
ο Μαΐίογ αντιπροσωπεύει ακρι¬ 
βώς 6,τι θα μπορούσε να αντιπα¬ 
θήσει περισσότερο ο Χάρι Πότερ 
σε έναν συνομήλικό του. Οι ικα- 
νότητές του στο... πέταγμα με τη 
σκούπα δεν αποδεικνύονται 
επαρκείς για να νικήσει τον Χάρι 
Πότερ κι έτσι επιδίδεται στην.,* 
κατασκοπία! 



ΗΕΑΘΜΑ8ΤΕΒ 

ΑΙΒΘ8 

ΟΙΙΜΒΙΕΟΟΗΕ 

Ηθοποιός: 

ΒϊοίιΟΓά Ηογπ$ 


Ο "σοφός γέρων" του Ηο9«αι1$ 
προσδίδει στο Ηο 9 νναιΐ$ κύρος 
με την παρουσία του και μόνο, 
ωστόσο την κρίσιμη στιγμή... 
απουσιάζει σε επίσκεψη στο 
Υπουργείο Μαγείας! Είναι κάτι 
σαν δεύτερος πατέρας για τον 


Χάρι Πότερ, ενώ αποδεικνύεται 
ολίγον άτυχος στον κρίσιμο 
τομέα των,., γευστικών απολαύ¬ 
σεων! 


ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ 
3ΕνΕΗυ$ 
3ΝΑΡΕ 
Ηθοποιός: 

ΑΙοπ Βϊοΐάηοη 

Ειδικός στα ροΐίοηϊ, ο καθηγητής 
δηαρο αναζη ; τά τη γνώση και στη 
σκοτεινή πλευρά της μαγείας. 
Αρχηγός του δΙγίΚοτΐπ Ηου$ο, ο 
δπαρο δείχνει σπό την πρώτη 
στιγμή να αντιπαθεί τον Χάρι 
Πότερ, που ανήκει στο "αντίπαλο 
στρατόπεδο". Μία συζήτηση που 
κρυφακούει ο Χάρι Πότερ θα επι¬ 
βεβαιώσει τις υποψίες του για 
τον αμφιλεγόμενο ρόλο του 
δπαρο στο Ηοερναιΐδ, ειδικό όταν 
το σημάδι στο μέτωπό του σημαί¬ 
νει συναγερμό! 



ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ 
θϋΙΒΒΕΙΙ 
Ηθοποιός: 

Ιηπ Η3Π 

Οταν ένας καθη¬ 
γητής μαγείας.*, κεκεδίζει, σίγου¬ 
ρα δεν μπορεί να κερδίσει την 
εμπιστοσύνη των σπουδαστών 
του* Τι κρύβεται, άραγε, πίσω 
από αυτή την αδυναμία του 
καθηγητή ΩυίιτβΙΙ και τη φιλονι¬ 
κία του με τον δπαρο; Για την 
απάντηση δεν δα χρειαστεί τίπο¬ 
τα λιγότερο από την ίδια τη 
Φιλοσοφική Λίθο... 



ΚΑΘΗΓΗΤΡΙΑ 
ΜΙΝΕΒνΑ 
ΜοΕΟΝΑΘΑΙΙ 
Ηθοποιός: 

Μ390ί6 3 γπ ίΐΓι 

Αυστηρή αλλά και δίκαιη, η υπο- 
διευδύντρια ΜεΟοηα 9 αΙΙ συμπα¬ 
θεί τον Χάρι Πότερ χωρίς όμως 
να έχει και τη διάθεση να του 
"χαριστεί". Τον παρουσιάζει ως 
ιδανικό δββββΓ, πόσο καλό όμως 
είναι, τελικό, αυτό για έναν πρω- 
τοετή μαθητευόμ ενο μάγο, όταν 
μάλιστα αντικείμενο της αναζήτη¬ 
σής του είναι μια.,* φτερωτή 
μπάλα; 



κυβΕυθ 
ΗΑβΗΐρ 
Ηθοποιός: 

Βο&άίθ 

ΟοΙΐΓΗΠΟ 

Ο αρχικλειδού- 
χος του Ηθ 9 ν/αι 1 $ και*,, μακρινός 
εξάδέλψος του Ανδρέα Τσουρι- 
νάκη, καθοδηγεί τον Χάρι Πότερ 
στα πρώτα βήματά του στον 
κόσμο της μαγείας* Πόσο θα του 
στοιχίσουν, άραγε, η αδυναμία 
του στους*.* δράκους και η απρο¬ 
σεξία του όταν προσπαθεί, χωρίς 
επιτυχία, να κρατήσει ένα μυστι¬ 
κό, ειδικά όταν αυτό δεν είναι 
άλλο από την έφεση ενός τερά¬ 
στιου άγριου τρικέφαλου σκύλου 
στη.,, μουσική; 


* 


Ρ€ Μα 5ίθΓ 


©όγ οΓβε^Γατι.οΓ 












ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΚΟΜΑ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ 


Η διάρκεια του Ηογγ/ ΡοΗογ & ΤΚθ ΡΚίΙο$ο- 
ρΚβΓ $ δϊοηο είναι, ούτε λίγο ούτε πολύ, δυό¬ 
μισι ώρες! Δεν μας κούρασε, πάντως, αε 
κανένα σημείο, αφού η πλοκή ρέει στρωτό, 
αντίθετο μάλιστα, αντί να... χορτάσουμε, 
θέλαμε κι άλλο! 

Για το 2002 έχει προγραμματιστεί η προ¬ 
βολή της επόμενης ταινίας, με πρωταγωνι¬ 
στή τον Χάρι Πότερ και τίτλο "Ηαπγ Ροϊϊογ 
& ΤΗο ΟΗοπίΒογ οί $σσ6ί5'\ Ο €Ηπ5 
ΟοΙυΓπάυί 8α κάθεται για ακόμα μία φορά 
στην καρέκλα του σκηνοθέτη, ενώ έχει 
* κλείσει" ήδη η συμμετοχή των ΟαπίοΙ βαά- 
εΐϊίίβ (Ηαιτγ ΡοΜθγ), Ρυρειΐ Οππί (Κοπ 
Μεα^Ισγ), Εηιπησ νΥαϊίοη (Ηβιττιίοηο 
Ογοπ^γ), ΡίεΗοΓεΙ Ηογπϊ (Αίθυ^ ΟυπηΝο- 
άοΓθ], Αίοη Κίε^ιπαη (5σνθΓυ$ 5ηαρβ|, Μαφ- 
9Ϊσ δεηιίΐι (ΜίπθΓνα ΜεΟοηα 9 αΙΙ| και Κοη- 
η 0 ΐΗ ΒΓαηα9Η (ΟίΙάοΓογ ΙοεΙώαΓί). 


Τη μουσική του "Ηαπγ ΡοΗθγ & ΤΗθ 
ΡΒ ίΙθ5θρΗθΓ 5 δίοπο" έχει γράψει ο περίφη¬ 
μος συνθέτης κινηματογραφικής μουσικής 
]οΗπ \λ/ίΙΙίαΓΠ5, επιβεβαιώνοντας για ακόμα 
μία φορά την κλάση του. Το 5ουηάίΓαεΙ< 
κυκλοφορεί σε δυο 00$, με το δεύτερο να 
περιλαμβάνει πολλά οχίΓθ5, όπως ίταίΙθΉ, 
\ναΙΙραραΓ5, άετηο οσιπβ και φωτογραφίες. 

Στην Αγγλία η ταινία άρχισε να προβάλλε¬ 
ται στους κινηματογράφους στις Ιό Νοεμβρί¬ 
ου, ενώ στη χώρα μας η προβολή θα αρχίσει 
δύο εβδομάδες αργότερο, δηλοδή την 
τελευταία ημέρα του ίδιου μήνα. 

Ο παραγωγός Ρονιά Ηογτηοπ ξεκίνησε να 
ετοιμάζει την ταινία από το 1997, ο κατάλλη¬ 
λος ηθοποιός για το ρόλο του Χάρι Πότερ 
βρέθηκε, ωστόσο, μόλις τον Μάρτιο του 
2000 και αφού είχαν προηγηθεί εκατοντάδες 
αποτυχημένες οντισιόν! 


Κάποιοι από τους σκηνοθέτες, με τους 
οποίους είχαν αρχικά γίνει συζητήσεις προ- 
κειμένου να αναλάΒουν το Ηαιτγ ΡοίίθΓ & 
ΤΗβ ΡΚιΙθ5ορ(ΊθΓ'$ δίοπσ, πρότειναν να γυρι¬ 
στεί, όχι με κανονικούς ηθοποιούς, αλλά με 
εοπΊρυίβΓ ^θηοταίθά εΠαι-σείσι^! Ευτυχώς, 
κανείς απ' αυτούς δεν επελέγη, τελικά, γιο 
τη μεταφορά του Χάρι Πότερ στη μεγάλη 
οθόνη.,, 

Ο .Ιοδη Οθο 5 £ ερμηνεύει το μικρό αλλά 
χαρακτηριστικό ρόλο ενός... φαντάσματος! 

Στην Αμερική ο τίτλος είναι λίγο διάφορε* 
τικός σε σύγκριση με την Ευρώπη και συγκε¬ 
κριμένα "Ηαττγ ΡοΙΤθγ απά ίΗσ δοτεθΓθΓ'5 
δίοπο" (ακριβώς το ίδιο ισχύει και για το 
βιβλίο). Πάντως, αν δείτε κάπου αναφορές 
στον ένο ή τον άλλο τίτλο, να έχετε υπόψη 
σας πως πρόκειται ακριβώς για το ίδιο 
έργο. 



της κινηματογραφικής ταινίας, δηλαδή στις 16 
Νοεμβρίου. Τη στιγμή που θα διαβάζετε αυτές 
τις γραμμές, θα πρέπει να βρίσκεται ήδη στα 
ράφια των καταστημάτων και στη χώρα μας. Το 
παιχνίδι είναι αείιοπ-αάνβπίυΓθ και διατίθεται 
για Ρ0, ΡΙαγδίαίίοπ, ΟαππθΒογ ΟοΙογ και Οαπίθ- 
Βογ Αάναπεθ. Στην έκδοση για η οποία είναι 
και αυτή που μας ενδιαφέρει άμεσα, ο Χάρι 
Πότερ θα συλλέγει αντικείμενα που θα του χρη¬ 
σιμεύσουν για να λύσει κάποια ρυζζΙβ£, θα εξα- 



Ενα Βιβλίο που 
κυκλοφόρησε με 
ανάλυση του 
μύθου του Χάρι 
Πότερ. Δεν 
υποστηρίζεται 
επίσημα από την 
λΚ* ΚοννΙίικμ 
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ΜοϊΙ^γ 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


σκεί τις ικανότητες του στα 5 ροΙΙ$ αλλά και τα 
ροΝοπ$, θα ψάχνει για μυστικές τοποθεσίες, 
ενώ θα συναντά, φυσικά, και άλλους αυθεντι¬ 
κούς χαρακτήρες οπό το Βιβλίο της 1Κ. 
Ρο«Ιίπ 9 , με τους οποίους θα πρέπει είτε να 
συνεργαστεί είτε να έρθει σε αντιπαράθεση. Το 
Ρ0 9<3 ππθ θα περιλαμβάνει και ένα ματς Ωυιά- 
άίίεΚ σε καθαρά αΓεαάσ μορφή, όπου ο Χάρι 
Πότερ θα προσπαθήσει να αποδεί¬ 
ξει τις ικανότητες του ως 
δοσΙΐΟΓ, κυνηγώντας τη 
μικρή φτερωτή μπάλα. Το 
Ηαπγ ΡοΙΙογ απά ΐΗβ 
ΡΗϊΙθ5θρΗ6τ'5 5ίοπθ θα λει¬ 
τουργεί και σε μηχανήματα 
με αχαϊκά Ιον εοηί^υΓαϊΐοπ, 
σε δυνατότερα, όμως, Ρ^5 θα 
αποδίδει πολύ καλύτερα τα 
30 9 ΓαρΗίε$. Κατά πάσα πιθα¬ 
νότητα στο επόμενο τεύχος 
θα είμαστε σε θέση να σας 
παρουσιάσουμε ένα αναλυτικό 
Γβνίσν. 

ΤΟ ΤΗλΟΙΝΟ 0ΑΚ0 0ΑΜΕ 

Η ν/ίζαΓ05 οί ίΚθ Ωοα$ί (αντιπροσωπεύει 
στην Ελλάδα η Κόισαα) κυκλοφόρησε ένα ϊταά- 
ΪΠ9 οατά $απ\β με χαρακτήρες από τα βιβλία 
του Χάρι Πότερ. Το παιχνίδι αυτό διατίθααι σε 
διάφορες μορφές, όπως ένα δίαιίθΓ δύο παι¬ 
κτών, στο οποίο περιέχονται οι κανόνες και δύο 
άσεΙ<5 κατάλληλα για αρχάριους, και, βέβαια, 
ία γνωστά μας 

Ας δούμε όμως, με λίγα λόγια, πώς παίζεται 
το Ηαπγ ΡοΜβτ ΐΓαάίπ9 εαΓά 9 οππο (χρειάζονται 
δύο παίκτες και το $ϊογ!ογ ή άλλα άοεΙ($ που 


έχουν φτιάξει οι παίκτες με διαφορετικές κάρ¬ 
τες που έχουν στην κατοχή τους): 

* Ξεκινάτε ανακατεύοντας το άβείς σας και 
τοποθετώντας το μπροστά σας στο τραπέζι με 
την "καλή πλευρά" των καρτών να μη φαίνεται. 
Συνεχίζετε τραβώντας τις πρώτες 7 κάρτες από 
το άθεΐί σας, τις οποίες βλέπετε μόνο εσείς. Το 
ίδιο κάνει και ο αντίπαλος σας. 

Το Ηαιτγ ΡοΗ^γ ΐΓοάίη^ εοιά 
9 απΐ£. Μπαραττ να τα Βράτε 
και στη χώρα μας από τα 
καταστήματα Κάισσα, 

Εαπϊαίγ 5Ηορ και της Ψυχής 
τα Λαμπυρίσματα* 

* Υπάρχουν ορισμένοι δια¬ 
φορετικοί τύποι καρτών, οι 
οποίοι είναι σι εξής: Οι Ιθ55οη 
εαιά* είναι αυτές που χρησι¬ 
μοποιούνται για νο "πληρώ¬ 
σετε" τις υπόλοιπες κάρτες. 
Παραδείγματα Ιθ55οη εατάί 
είναι η Οατβ οί Μα^εαΙ ΟοσίυΓθ$, που απεικονί¬ 
ζει ένα αποτύπωμα, ή η Οδαιτιΐδ, που απεικονίζει 
μία κορδιά. Κάθε φορά που παίζετε ένα Ιβ55οη, 
αυτό μένει στο τραπέζι. Οι ΟτΘοίυΓβ εατά$, το 
πλάσματα δηλαδή, απαρτίζουν έναν άλλο τύπο 
καρτών, μέσω του οποίου μπορείτε να κάνετε 
ζημιά στο πλάσματα του αντιπάλου. Γιο να παί¬ 
ξετε ένα πλάσμα από το "χέρι" σας, θα πρέπει 
να έχετε στο τραπέζι τόσα ίε$50Π5 όσο δείχνει 
ο αριθμός επάνω δεξιά στην κάρτα, από τα 
οποία ενα τουλάχιστον οφείλει να είναι ίδιο με 
αυτό που φαίνεται στη ζωγραφιά κάτω από τον 
αριθμό. Ας δούμε ένα παράδεγμα: Το 5υτίγ 














Ηουηά αναγράφει επάνω δεξιά τον αριθμό 3 κοι 
από κάτω ακριβώς βλέπουμε ένσ αποτύπωμα. 
Οπως είδαμε ήδη, το αποτύπωμα αυτό αντιστοι¬ 
χεί στη Ιθ 550Π εατά που ονομάζεται ^α^€ οί 
Μα 9 ίεαΙ θΘαίυΓ€$. Αρα, για να παίξετε το δυτίγ 
Ηουηά, θα πρέπει να έχετε ήδη "κατεβάσει* 
τρία Ιβ5$οη$ στο τραπέζι, από τα οποία τουλάχι¬ 
στον ένα οφείλει να είναι το Οατε οί Μα^οαΙ 
0τ6αίυΓβ5 + Σημειώνουμε εδώ, για τους παίκτες 
του Μα^ε: ΤΗβ ΘαίΗβΓΪπ^ πως σε αυτά το παι¬ 
χνίδι αρκεί απλώς να έχετε τα Ι 0550 Π 5 , δεν τα 
κάνετε ίαρ ούτε τα "ξοδεύετε". Τα Οθαίυτο* 
ενσωματώνουν δύο χαρακτηριστικά ακόμα: Το 
'Όαηαςθ βαεΗ Κι γη" δείχνει πόση ζημιά μπο¬ 
ρούν να κάνουν σε κάθε γύρο και το "ΗεαΙίΚ" 
πόσα άαητκ^β εουη*θΓ5 μπορούν να έχουν 
επάνω τους χωρίς να πεδάνουν (αν ένα $ροΙΙ 
κάνει άαππα 9 β σε κάποιο ΟεαίυΐΌ, τοποθετείτε 
επάνω του ισάριθμους είαπ7α9β εουπίβΐΈ* 
Οταν αυτοί οι εουπϊΘΓδ γίνουν ίσοι ή μεγα¬ 
λύτεροι από το ΗσαΙΐΗ, το Οβαίυτβ πεθαίνει 
και τοποθετείται στο άκεαιεΙ ρίΐβ). Το Οβα- 
ίυΓ6$, όπως και τα Ιθ550Π5, μένουν μόνιμα 
στο τραπέζ μέχρι να συμβεί κάτι που θα το 
καταστρέφει Αλλος ένας τύπος είναι οι δρβΙΙ 
εατάχ, οι οποίες δεν μένουν στο τραπέζ όπως 
οι προηγούμενες, αλλά χρησιμοποιούνται "μια 
κι έξω". Κάνετε απλώς αυτό που περιγράφουν, 
αφού βεβαιωθείτε πως έχετε τα απαραίτητα 
10550Π5 για να τις παίξετε, όπως είδαμε και με 
τα €ΐΌαίυΓ05, και μετά τις τοποθετείτε, με την 
"καλή πλευρά" σε κοινή θέα, σε έναν σωρό 
δίπλα στις κάρτες που έχουν απομείνει στο 
άοεΙ< σας, ο οποίος ονομάζεται "άίϊόαΓά ρίΙθ\ 
Παράδειγμα: Το δΐυροίγ είναι ένα $ρβΙΙ που χρει¬ 
άζεται για να παιχτεί ό ίθ$50Π5, από τα οποία το 
1 οφείλει να είναι υποχρεωτικά Ο Και™ (βλέπε¬ 
τε επάνω αριστερά στην κάρτα τον αριθμό 6 και 
το σύμβολο της μπλε καρδιάς;). Αν έχετε ήδη 
κατεβάσει τα απαιτούμενα ίθ*$οπ5, το δείχνετε 
στον αντίπαλό σας, κάνετε αυτό που γράφει (5 
άαιτκ^ε στον αντίπαλο παίκτη] και στη συνέχεια 
το τοποθετείτε ανοικτό στο ά ιδεατά ρϊ(θ σας. 


Η Ματγ ΟταικΙΡί'β, η καλλιτέχνις που 
οχεδίαοε τον Χάρι Πότερ στα εξώφυλλο τον 
βιβλίων της Βοννϋης). 


Αλλοι πιο προχωρημένοι τύποι καρτών 
είναι οι (ΙΚαΓαεϊβΓ εαΓ0$, οι ΑάνθπΙυΓβ 
εατεΐί και οι Ιϊθγίπ εαι·ά$, για τις οποίες θα 
διαβάσετε αναλυτικότερα στις οδηγίες 
του έΐαήβτ $βί. 

* Σκοπός του παιχνιδιού είναι να ξεμεΐ- 
νει ένας από τους δύο παίκτες από κάρτες 
στο όοεΚ Οταν ένας παίκτης δεν έχει πια 
καμία κάρτα στο του (προσοχή: όχι 
στο "χέρΓ του), τότε χάνει την παρτίδα. 
Οταν ένας παίκτης τρώει άαΓτκ^ε, παίρνει 
ισάριθμο αριθμό καρτών από το ά&ελ του 
και τις πετά στο άί^εαΓε! ριΙε, μειώνει δηλαδή 
τις κάρτες του άθοίε του, οι οποίες, όπως προ- 
είπαμε, αν πάψουν νο υπάρχουν, τελειώνει και 
η παρτίδα με ήττα του αντίστοιχου παίκτη. 

* Το Ματτγ Ροίϊβτ ίταεΙϊπ 9 εσιά 9 αΓΤ>6 παίζεται 


Και (ξώφυλλο 
στο 

"Ν&ννίννβθΙί" 
ο Χάρι Πότερ! 


Το εξώφυλλο 
του 'Ήαπγ 
ΡοΗογ & ΤΗβ 
ΡΗίΙο^ορΗβτ'* 
$ίοηβ" Κ 

90 ΓΠ 6 . 


Αυτό είναι σε γενικές γραμμές το ΗστΓγ ΒοΙϊογ 
ίΓαάϊπ 9 εσιό 9 απτθ + Θα το βρείτε στα καταστή¬ 
ματα Κάισσα, Ραπίαίγ 5Ηορ και στης Ψυχής τα 
Λαμ πορίσματα, Χρειάζεται αρκετή στρατηγική, 
τόσο στην κατασκευή του άοελ όσο και στο 
ίδιο το παιχνίδι, είναι ωστόσο πιο απλό από το 
Μα9«ε: ΤΤιβ ΟαΐΗθπη9 στους κανόνες και το 
9 οηΐθρΙαγ, Συνεπώς προσφέρεται και για 
μικρότερους σε ηλικία παίκτες, χωρίς πάντως 
να αποκλείει και τους μεγαλύτερους, που ανα¬ 
ζητούν πιο σοβαρές "προκλήσεις", αφού απαι¬ 
τείται μπόλικη σκέψη για να δαμάσει κανείς το 
μαγικό κόσμο του Χάρι Πότερ! 


σε γύρους. Ρίχνοντας ένα νόμισμα, 
αποφασίζετε ποιος θα παίξει πρώτος και στη 
συνέχεια, όταν ο πρώτος παίκτης τελειώσει, παί¬ 
ζει ο δεύτερος κ.ο,κ, Ο παίκτης που είναι η σειρά 
του να παίξει, ξεκινά κάθε φορά το γύρο του, 
τραβώντας την επάνω κάρτα από το άοείς του και 
παίρνοντας την στο "χέρι" του. Στη συνέχεια, αν 
έχει "κατεβάσει" Οεα1υΓε$, κάνει στον αντίπαλο 
τόσο άαιπσ^ όσο είναι συνολικά το άθροισμα 
των "Οαππα^ σαεή ΙυιτΓ των ΟθαϊυΓθ5 του (ο 
αντίπαλος δεν μπορεί να αποκρούσει την επίθε¬ 
ση αυτή με τα δικά του ΟπβαΙυτΒδ). Τέλος, έχει τη 
δυνατότητα να κάνει ακόμη δύο αεϊίοη* από τις 
εξής: α] να παίξει μία Ιο$5οη εαιά, β) να παίξει μία 
ΟΓοαίυΓΟ εαιά, γ) να παίξει μία 5ροΙΙ εαιεΙ, δ) να 
παίξει μία Ηογγι εαπό, ε) να παίξει μία (ΙΚαίαεΙθΓ 
εοτά (μετρά σσν 2 αείίοπ*), στ) να παίξει μία 
ΑάνοηΙυΓθ εαιά (μετρά σαν 2 αεΗοτΰ), ζ) να τρα¬ 
βήξει μία επιπλέον κάρτα από το άκΗ του. Αυτές 
οι αείίοπί γίνονται υποχρεωτικά στο τέλος του 
γύρου (οπότε τα εΓθθίυΓθ$ που κατεβαίνουν σε 
έναν γύρο πρέπει νο περιμένουν τον 
επόμενο γύρο του ίδιου παί¬ 
κτη γιο να κάνουν το άαιτν 
09* του ζ)> 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Ο μύθος που λέγεται Χάρι Πότερ βρίσκεται 
αυτή τη στιγμή σε πλήρη εξέλιξη και κανείς δεν 
ξέρει τι μας επιφυλάσσει ακόμα. Εχει ξετρελά¬ 
νει μικρούς και μεγάλους σε όλο τον κόσμο, 
έχει κάνει πολλούς ανθρώπους να αγαπήσουν τη 
λογοτεχνία (γιατί τα βιβλία της 1Κ. Κσ*Ι(Π9 είναι 
λογοτεχνικά αναγνώσματα και μάλιστα ιδιαίτερα 
αξιόλογα), έχει βάλει στη ζωή μας έναν από τους 
πιο συμπαθητικούς χαρακτήρες που έχουμε δει 
ποτέ και, όπως όλα δείχνουν, δεν σκοπεύει να 
μας εγκαταλείψει καθόλου σύντομα, Πάρτε, λοι¬ 
πόν, κι εσείς παραμάσχαλα ένα από τα βιβλία 
του και απλώς.., ΙβΙ Λθ πτα^ε θβ^π! 


©ί)ν ΩΓββΙΚΓαη.αΓ 
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ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1. Ποιος ηθοποιός ενσαρκώνει τον 5βν6Γυ$ $Π3ρβ στην κινηματογραφική μεταφορά του Ηβιτγ ΡοΙΙβΓ; 


2. Από ποια αποβάθρα στο σιδηροδρομικό σταθμό ξεκινά το Ηο9Μ3γϊ 5 Εχρτβδε; 


3. Στο “Ο Ηαιτγ ΡοΜθγ και η Φιλοσοφική Λίθος” ποιος παίρνει δώρο έναν μανδύα που τον κάνει αόρατο; 


Απαντήστε σωστά και στις 3 ερωτήσεις του διαγωνισμού, συμπληρώστε τα στοιχεία σας και ταχυδρομή¬ 
στε τη σελίδα αυτή στη διεύθυνση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: “Για το περιοδικό 'ΡΟ 
Μ 351 θγ’, Μεγάλος Διαγωνισμός ΉΑΒΠΥ ΡΟΤΤΕΠ: ΕΕΤ ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ ΒΕΟΙΝ’”. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

.Επώνυμο..Ηλικία 

.Τ.Κ.Πόλη.. 

......Ε-ΓΠ3ίΙ.... 


©ύγ οΓεε^Γβ 


Όνομα..,,.., 

Διεύθυνση 

Τηλέφωνο* 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

1. 0 τίτλος του διαγωνισμού είναι "Μεγάλος Διαγωνισμός, ΉΑΗΒΥ ΡΟΤΤΕΒ: ΙΕΤ ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ ΒΕΟΙΜ'" και δημοσιεύεται στο τεύχος Δεκεμβρίου 2001 του 
περιοδικού *Ρ0 ΜαεΐβΓ". 2* Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δέκτη θα γίνεται μόνο η παρούσα πρωτότυπη σελίδα) με τις σωστές απαντήσεις θο λάβουν 
μέρος στην κλήρωσή που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού "Ρ0 Μεείβί" στις 14 Ιανουάριου 2001. από την οποία θα αναόειχθούν 123 νικητές, 3. Οι 
σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 4 Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 31η 
Δεκεμβρίου 2001 (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. 5, Τα ονόματα των νικητών θα 
δημοσιευτούν στο περιοδικό "Ρ0 ΜαείεΓ" στο τεύχος Φεβρουάριου 2002 και στο $ίΐβ του περιοδικού, στη διεύθυνση ννγιην.ραιπαεΙεΓμΓ, 6. Η παραλαβή του 
δώρου μπορεί να γίνει από τα γραφεία του περιοδικού έως τις 15 Απριλίου 2002. 7* Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα 
και ακύρωσης του διαγωνισμού αε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 8. Στα διαγωνισμό δεν έχουν δικαίωμα συμμε- 
ιαχής οι εργαζόμενοι των εταιρειών ΟοΓπρυρτεεε Α.Ε., ΟΟ-Μαΰϊα Α.Ε., Κάισσα Λιβέριος Ο.Ε., Εκδόσεις Ψυχογιός Α.Ε. και ^ΒτοβΓ ΒοαάεΝοΜ Οί$ΐπόυΙθΓ$ 
$Γ€& 0 € £ Α, καθώς και οι ο’ και β’ βαθμού συγγενείς τους. 9, Η συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτό σημαίνει ανεπιφύλακτη αποδοχή των όρων συμμετοχής. 

















Η ΜίοΓΟδοΙΙ είναι η μοναδική 


εταιρεία εοΗνβτο αου έχει άρρηκτα 
ουνδεδεμένο το όνομά ιης με ία 
ΡεΓδοπαΙ ΟοπιρυΙβΓδ. Σας φαίνεται 


υπερβολικό κάτι τέτοιο; Κι όμως, αν 


αναλαγιστείτε ότι περίπου μόνο ένας 


στους είκοσι χρήστες χρησιμοποιεί 


άλλο λειτουργικό, εκτός των 


Ηίηάοννε, στον υπολογιστή του, βα 


διαπιστώσετε ότι δεν είναι. Βέβαια 


οοίΙτνοΓΟ για το ΡΟ, αλλά η αλλαγή 


πορείας που εχανε εισχωρώντας 


στην αγορά των παιχνιδσμηχανών με 


το νέο δημιούργημά της, τα Χόοχ! 


του Νίκου ΟυΜιν^αΜ Κόντη 


ΟυΜηι \ΥίοΜ@θ!θΐτθΙ,ρί 








τις 16 και 17 Οκτωβρίου, 
στις μαγειρικές Κάννες, έγινε 
η αποκλειστική παρουσίαση 
για τον ευρωπαϊκό Τύπο και 
την ευρωπαϊκή αγορά της 
νέα κονσόλας (παιχνιδομη- 
χανής) της ΜΐοΓΟδοίϊ, του 
περιβόητου ΧΒοχ. Ο συντάκτης, του οποίου για 
τις επόμενες πέντε σελίδες θα διαβάζετε τα 
γραφόμενα, ήταν παρών κάψε το άγρυπνο μάτι 
του (απλανές Βλέμμα της αγελάδας) κατέγρα¬ 
ψε τα πάντα, δοκίμασε όλα τα παιχνίδια και 
σχημάτισε μία πλήρη άποψη για το Χόοχ. Μην 
περιμένετε, όμως, να σας αποκαλύψει αμέσως 
όλες τις πληροφορίες. Θα σας βασανίσει λίγο, 
αφού δα πρέπει να διαβάσετε και τις πέντε 
σελίδες του αφιερώματος για να σχηματίσετε 
σφαιρική άποψη για το Χόοχ (πολύ μου αρέσει 
που αναφέρομοι στο τρίτο πρόσωπο, νιώθω 
σπουδαίος). Χαλαρώστε, λοιπόν, και αφεθείτε 
στα έμπειρα χέρια μου για να σας ξεναγήσουν 
στον κόσμο της κονσόλας που θα φέρει τα 
πάνω κάτω στην αγορά των παιχνιδομηχανών. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΧΒΟΧ; 

Το Χόοχ είναι προγραμματισμένο να προσφέ¬ 
ρει διασκέδαση, καθώς ο χρήστης του μπορεί 
να παίζει παιχνίδια δημιουργημένα γι' αυτό. 
Αλλες παιχνιδομηχανές-κονσόλες είναι τα περί¬ 
φημα ΡΙαγδίαίϊοη και ΡΙαγδϊαΗοη II, το Οαπιο- 
Βσγ, το ΟίθαπτεαίΙ και το φρεσκότατο Θατηβ- 
Οιόβ της Νίηίβπάο, αυτή την περίοδο, όμως, 
στην αγορά των παιχνιδομηχανών υπάρχουν 
μόνο δύο ανταγωνιστές για τη ΜίσοΐοΒ, το 
ΡίαγδίαΗοπ II και το ΟαηιβΟυβθ (το θΓβαηιεα$Ι 
πλέον έχει σταματήσει να κατασκευάζεται, ενώ 
το ΟαπιοΒογ απευθύνεται σε διαφορετικό 
κοινό και έχει άλλες δυνατότητες). 

Η κυκλοφορία του Α 9 β 0{ ΕπιρίΓθ* I, πριν 
από περίπου τρία χρόνια από τη Μισο$οίϊ, προ- 
κάλεσε μεγάλη αναστάτωση στους απανταχού 
9ΟΪΤ10Γ5 και άλλαξε μια για πάντα το χώρο του 
ΚΤ5 δίταίθ^γ αλλά και την εικόνα που είχαμε 
για τη Μιετο5θίΐ, αφού έγινε φανερό ότι εκτός 
από λειτουργικά προγράμματα και λογισμικά 
για υπολογιστές (Μίπάο^, Οίίίοβ κΑπ.), μπο¬ 
ρούσε να φτιάξει και αξιόλογα παιχνίδια. 

Σε καμία περίπτωση, όμως, δεν μπορεί να 
συγκριθεί η δυσκολία της δημιουργίας παιχνι- 
διών για ?€ με αυτήν μίας παιχνιδομηχανής και 
των συνοδευτικών παιχνιδιών της εκ του μη 
όντος. Είναι πολύ πιο δύσκολο να δημιουργή¬ 
σεις μία νέα παιχνιδομηχανή (Ηαιάν/αι-θ) αλλά 
και μία σειρά παιχνιδιών που να υποστηρίζονται 
αποκλειστικά από την παιχνιδομηχανή αυτή 
|5οΒν/αΓβ). Επίσης, ένα γεγονός που ανεβάζει 
ακόμα πιο ψηλά τον πήχη του ρίσκου σε ένα 
τέτοιο εγχείρημα είναι το γεγονός ότι, όσοι 
καταναλωτές έχουν επενδύσει σε μία καινούρια 
κονσόλα (π.χ. ΡΙαγδΙαΗοη 2), είναι πολύ δύσκο¬ 


λο να αγοράσουν το Χόοχ. Παρ' όλα αυτά, 
όμως, η Μίαο$οθ τόλμησε αυτήν την κίνηση, 
κάτι που αποδεικνύει ότι, για να διακινδυνεύσει 
μία εταιρεία του βεληνεκούς της ΜίεΐΌ 5 θίί Γ θα 
έχει βρει κάποιο κενό στην αγορά που θεωρεί 
ότι με τη νέα κονσόλα της θα μπορέσει να 
καλύψει! 

Πόσο εφικτό είναι, όμως, κάτι τέτοιο και τι 
είναι αυτό που θα προσφέρει το Χόοχ και που 
οι άλλες κονσόλες 6εν έχουν; Αυτό και πολλά 
άλλα θα αναλύσουμε στη συνέχεια του αφιε¬ 
ρώματος. 

ΗΑΜΜΑΚΕ 

Το ΚατάννοΓβ τμήμα του Χόοχ είναι άκρως 
εντυπωσιακό και μακράν ισχυρότερο από αυτό 
του ΡΙαγδίαίιοπ I! και του ΟαππθΟυόθ σε όλους 
τους τομείς, από την ταχύτητα του επεξεργαστή 
μέχρι το χρονισμό και το μέγεθος της μνήμης 
και από τη μεγίστη ανάλυση γραφικών έως την 
υποστήριξη ήχου. Κατά την παρουσίαση των 
στοιχείων του όαΓάνοτε του Χόοχ, σε παρένθε¬ 
ση θα αναφέρω τα αντίστοιχα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά των ΡΙαγδίαίϊοπ 2 (Ρ52) της δοπγ και 


ΟαΓΤίβΟυόθ (©€) της Νίπίοπάο. 

Ας πάρουμε τα πράγματα, όμως, από την 
αρχή, δηλαδή από τον επεξεργαστή. Στην "καρ¬ 
διά" κάθε Χόοχ υπάρχει ένας επεξεργαστής 
ΙπΐβΙ Ρ&ηίιυιπ III στα 733ΜΗζ. Πρόκειται για τον 
ταχύτερο επεξεργαστή που έχει μπει ποτέ σε 
κονσόλα (Ρ32; 294ΜΗζ, 0€; 405ΜΗζ), Εν 
συνεχεία, η κάρτα γραφικών που θα διαθέτει το 
Χόοχ είναι μία ΟθΡογοθ III από την πΥΙΟΙΑ στα 
250ΜΗζ, η οποία κάνει θαύματα (Ρ$2:14ΜΗζ, 
ΘΟ 202ΜΗζ), ενώ η μνήμη θα είναι 64ΜΒ 
(Ρ$2: 32ΜΒ, 00: 43ΜΒ). Το Χόοχ έχει δυνατό¬ 
τητα επεξεργασίας 125 εκατομμυρίων πολυγώ¬ 
νων ανά δευτερόλεπτο (Ρ52; όόιτιΑαε, 00: ό- 
12Γτι/50ε) και Αυάϊο ΟΚαππβό 256 με υποστή¬ 
ριξη του απίστευτα ρεαλιστικού ΟοΙόγ δυιτουπά 
5.1 και 30 ήχου (Ρ$2: 48 Αυάϊο ΟΚαπηοό, ΟΟ 
64 Αυάίο ΟΗαπηβΙδ, ενώ κανένα από το δύο 
δεν έχει ΟοΙόγ δυττουηθ 5.1 ούτε 30 ήχο). Η 
μέγιστη ανάλυση γραφικών φτάνει τα 
1.920x1,080 ρίχοό (Ρ$; 1.280x1.024, ΟΟ: 
Διαθέτει άλλο μέτρο σύγκρισης). Επίσης, μέσω 
της κονσόλας της ΜϊεΓθ5θίΐ, μπορούμε να 
δούμε ταινίες ΟνΟ, αφού όμως έχουμε αγορά¬ 
σει το χειριστήριο ΟνΟ που ενεργοποιεί αυτή τη 
δυνατότητα και κοστίζει περίπου 17,000 δρχ. ή 
49,99 βυτο (Ρ52: υποστηρίζει ΟνΟ Ρίαγοτ χωρίς 
να χρειάζεται να αγοράσετε κάτι οχίτα, (X: δεν 
υποστηρίζει ΟνΟ), 


Το Χόοχ περιέχει μία καινοτομία, η οποίο στο 
μέλλον θα θεωρείται αναπόσπαστο τμήμα κάθε 
παιχνιδομηχανής: Είναι η πρώτη κονσόλα που 
έχει ενσωματωμένο σκληρό δίσκο 80Β (αρχικά 
έλεγαν ότι θα είναι 10ΘΒ)! Η δυνατότητα αυτή 
ίσως ξενίσει τους φανατικούς των παιχνιδομη- 
χανών, αφού 8α νομίζουν ότι αγοράζουν Ρ€. 
Ωστόσο, όπως υποστηρίζει ο αξιότιμος κ. Κρά- 
τσας Γ δεν συμβαίνω κάτι τέτοιο, Η παρουσία 
του σκληρού δίσκου έχει διπλή σημασία. Πρώ¬ 
τον, κάνει ευκολότερη τη ζωή του παίκτη, δια¬ 
θέτοντας σχεδόν ανεξάντλητο χώρο για $σνβ5. 
Τέρμα οι περιορισμοί και οι αλλαγές στα Μογπ- 
οιγ 0οτά$ για να βρείτε τα $ανθ$ σας, αλλά και 
το σβήσιμο κάποιων εξαιτίας έλλειψης χώρου. 
Δεύτερον, μέρος του δίσκου (περίπου το μισό 
Ο^αόγΙθ) χρησιμοποιείται ως οαεΝθ από τα 
παιχνίδια. Χρησιμοποιείται, δηλαδή, ως προσω¬ 
ρινή μνήμη, η οποία βελτιώνει τις επιδόσεις και 
τις ταχύτητες της κονσόλας - στα παιχνίδια που 
τη χρησιμοποιούν φυσικά. Οταν έπαιζα, για 
παράδειγμα, το φοβερό παιχνίδι ΗαΙο, έγινε το 
εξής: Καθώς έβγαινα από τον διαστημικό σταθ¬ 
μό έχοντας σκοτώσει ντουζίνες από εξωγήι¬ 


νους, άνοιξε η εξωτερική πόρτα της βάσης και 
οδηγήθηκα στην επιφάνεια του πλανήτη. Για μια 
στιγμή, περίπου μισό με ένα δευτερόλεπτο, 
παρατήρησα ένα κόλλημα στα γραφικά (όπως 
όταν κολλάει στο Ρ€ ένα παιχνίδι γιατί έχει 
βαριά γραφικά) και σκέφτηκα πως είτε η κον¬ 
σόλα είτε το παιχνίδι είναι ελαττωματικά. Αλλά 
πόσο λάθος είχα,.. Αμέσως μετά το κόλλημα, 
πάνω αριστερά στην οθόνη, με γράμματα τόσο 
μικρά ώστε να μην περάσουν απαρατήρητα, 
εμφανίστηκε ένα μήνυμα που έλεγε "ΙθνβΙ 
Ιοαάβά!". Αυτά το μικρό κολληματάκι διήρκεσε 
όσο χρειαζόταν για να φορτώσει την επόμενη 
πίστα του ΗοΙο το Χόοχ! Αυτό που γίνεται είναι 
το εξής: Κσθώς ο χρήστης απολαμβάνει το παι¬ 
χνίδι του, το Χόοχ σταδιακά μεταφέρει στην 
εσεΚο του σκληρού πληροφορίες για το επόμε¬ 
νο ΙονσΙ και έτσι όταν φτάσει το σημείο για να 
αλλάξει πίστα ο παίκτης, οι πληροφορίες φορ¬ 
τώνονται στο άψε σβήσε. Αυτό το 
όμως, δεν επιταχύνει μόνο το ρυθμό του φορ¬ 
τώματος, αλλά δίνει τη δυνατότητα στο Χόοχ 
να χειρίζεται περισσότερα (Βαριά) γραφικά 
στην οθόνη. 

Κλείνοντας το κεφάλαιο Ηστάννατθ, να ανα¬ 
φέρω τη δυνατότητα τοποθέτησης μέχρι και 
τεσσάρων χειριστηρίων στο Χόοχ (αντίστοιχα η 
οθόνη χωρίζεται στα τέσσερα, για να βλέπει 
κάθε παίκτης), καθώς και σύνδεσης στο Ιηΐβτ- 



0 επεξεργαστής που υπάρχει στην “καρβιά” του ΧΒοχ 
(ΙπΐβΙ Ρβπϋυπι III στα 733ΜΗζ) είναι ο ταχύτερος και 
ισχυρότερος που έχει μπει ποτέ σε κονσόλα. 


Ρ€ Μα$ϊ£Γ 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 




X χβαχ 



Η ΕΚΔΗΛΩΣΗ ΤΟΥ ΧΒΟΧ 


Ο πως ήδη γνωρίζετε από την εισαγωγή του άρθρου, η εκδήλωση 
έλαβε χώρα στις μαγευτικές Κάννες και διήρχεοε δυο μέρες. 
Δυστυχώς, οι Κάννες δεν ήταν τόσο κοσμοπολίτικες όσο τις 
περίμενα, Επίσης, ήταν πολύ ήσυχες, αφού στα μέσα Οκτωβρίου, 
όταν έγινε η παρουσίαση για την ευρωπαϊκή αγορά του Χόοχ, δεν 
βρίσκονται στο ζενίθ του τουρισμού τους, 

Φδάνοντας στην πόλη και αφού τακτοποιηθήκαμε στο 
ξενοδοχείο, λεωφορεία μετέφεραν τις αποστολές από 
όλες τις χώρες στο 
χώρο της εκδήλω¬ 
σης. Προς μεγάλη 
μου έκπληξη η εκδή¬ 
λωση φιλοξενήθηκε 
στο ονειρικό σπίτι 
του μεγάλου σχεδια¬ 
στή μόδας ΡίβΓΓβ 
Θαιάίη, Επρόκειτο 
για ένα 

σύμπλεγμα από 
δωμάτια- 
θολούς, τα 
οποία συνδέο¬ 
νταν μεταξύ 
τους με δια- 
δρόμους-τού- 
νελ* Η παρου¬ 
σία της καμπύ¬ 
λης ήταν εμφα¬ 
νέστατη, από 

τα έπιπλα και τα αντικείμενα που διακοσμούσαν το χώρο 
μέχρι τα ο6άλ παράθυρα και τα παράξενα φωτιστικά. Επί¬ 
σης, στην έπαυλη υπήρχαν αρκετές πισίνες, στις οποίες 
δυστυχώς δεν κατόρθωσα να Βουτήξω, διότι αφ' ενός 


ήμουν απορροφημένος παίζοντας παιχνίδια, αφ' ετέρου δεν είχα 
πάρει το μαγιό μου (.*, ξέρετε από εκείνα τα ολόσωμα που φορούσαν 
το'60). 

Η εκδήλωση ξεκίνησε με Ιινβ μουσική. Επειτα από μία σύντομη ενημέ¬ 
ρωση για τις δυνατότητες, το μέλλον και τις προδιαγραφές του Χόοχ, 

μας άφησαν ελεύθερους να 
δούμε τις εταιρείες και τα παιχνί¬ 
δια τους, ενώ παράλληλα σερβιτό¬ 
ροι με σαμπάνιες και μία πανδαι¬ 
σία από εδέσματα ικανοποιούσαν 
άπσντεςΐ Αργότερα, το βράδυ της 
ίδιας μέρας, ο διάσημος 0.1 €αΗ 
€οχ έπαιξε μουσική σε έναν χώρο, 
ο οποίος διαμορφώ¬ 
θηκε ειδικά για να 
μοιάζει με εΐυό (όχι 
5αηελνίεΗ). 

Κατά την επόμενη 
μέρα της εκδήλωσης 
δόθηκε χρόνος σε 
όλους τους δημο¬ 
σιογράφους να 
πάρουν συνεντεύ¬ 
ξεις και να κάνουν 
Ηαη05 οπ Ι65ί στα 
παιχνίδια. 

Γενικά η Μίσοίοθ, σε ό,τι 
αφορά την ποιότητα του 
Χόοχ και την οργάνωση της 
εκδήλωσης, στάθηκε στο 
ύψος της, κάτι που μπορείτε 
να διαπιστώσετε και από τις 
φωτογραφίες! 


ηβί για ητυΐΗρΙαγβΓ παρτίδες! Νομίζω ότι τα 
πράγματα μιλούν από μόνα τους. Πάμε τώρα να 
δούμε κάτι αρκετά σημαντικά... 

ΤΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 

Οσο μικρό και να είναι, αποτελεί το 
Αλφα και το Ωμέγα της κονσόλας, 
αφού είναι αυτό που δίνει τη δύνα¬ 
μη στο χρήστη. Είναι το πόδι που 
κλοτσάει την μπάλα, το χέρι που 
δίνει το μπουκέτο στον αντίπαλο 
(σίγουρα όχι με τριαντάφυλλα), η 
τιμονιά που θα σε σώσει από τον 
γκρεμό. Εάν κάτι δεν πάει καλά στο 
χειριστήριο, όσο αξιόλογες και να είναι 
οι δυνατότητες της κονσόλας, ο χρήστης 
θα σχηματίσει άσχημη εντύπωση γΓ αυτήν και 
τα παιχνίδια της. Το χειριστήριο πρέπει να λει¬ 
τουργεί ως προέκταση του χεριού του χρήστη, 
αλλιώς η μόνη θέση που του αξίζει είναι ο 
σ κουπί δοτέ νεκές. 

Το χειριστήριο του ΧΒοχ είναι κομψό, εύχρη¬ 
στο και επιβλητικό* Μαύρο ατο χρώμα, με αρκε¬ 


τά κουμπιά, ενώ φωλιάζει καλά στο χέρι. Ομο¬ 
λογώ, Βέβαια, ότι δυσκολεύτηκα λίγο στην 
αρχή, αλλά αυτά οφείλεται περισσότερο στο 
γεγονός της εξάρτησής μου από το πληκτρολό¬ 
γιο, που αποτελεί ένα από τους 
λόγους που απέφευγα τις 
κονσόλες! Δεν μου πήρε 
περισσότερα από δέκα 
λεπτά να εξοικειωθώ με 
το χειρισμό του, ενώ 
ύστερα από τρεις ώρες 
είχε γίνει προέκταση 
του χεριού μου* Βέβαια, 
αυτό δεν σημαίνει ότι θα είναι το ίδιο εύχρηστο 
γιο όλους το χειριστήριο του Χόοχ. Εξάλλου 
δεν έχετε όλοι τα ίδια στιβαρά, σκληραγωγημέ- 
να και γεμάτα καλούς χέρια μου (μήπως, όμως, 
οι κόλοι δεν είναι στα χέρια μου αλλά κόπου 
αλλού;...). Μην ανησυχείτε, όμως, διότι η 
Μιαο&οίϊ υπάρχει πιθανότητα να κυκλοφορή¬ 
σει στην ευρωπαϊκή αγορά και τις δύο εκδόσεις 
χειριστηρίων του ΧΒοχ, την αμερικανική και την 
ασιατική, η οποία είναι ελαφρώς μικρότερη σε 
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Μα5ίθΓ 


©όν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


μέγεθος και με μικρές διαφοροποιήσεις. 

Το χειριστήριο αποτελείται οπό οκτώ κουμπιά 
(έξι στην επάνω πλευρά και 2 στα πλάγια, που 
είναι γνωστά και ως 7 γι 99£Γ5 και πιέζονται με 
τους δείκτες των δύο χεριών). Επίσης, υπάρχουν 
δύο μικροί μοχλοί, ένας πάνω αριστερά και 
ένας πάνω δεξιά στο χειριστήριο, που λειτουρ¬ 
γούν σαν μικρά |ογ5ϊίςΙς5 και τους χειρίζεστε με 
τους αντίχειρες. Κάτω από τον αριστερό μοχλό 
υπάρχει ένα Ραά για τις τέσσερις κατευθύνσεις, 
που κάνει την ίδια δουλειά με το μοχλό. Ολα τα 
κουμπιά έχουν ευαισθησία στην πίεση. Παρα¬ 
δείγματος χάριν, όσο πιο δυνατά πιέσετε τα 
πλήκτρο τόσο πιο ισχυρό θα είναι το χτύπημα 
του χαρακτήρα σας ή πιο σκληρό το φρενάρι¬ 
σμα του αυτοκινήτου. Επιπροσθέτως, υπάρχει 
ανάδραση στο χειριστήριο, κοινώς θα τρέμει 
στα χέρια σας όταν γίνεται μία έκρηξη ή δέχε¬ 
ται επίθεση ο χαρακτήρας σας κΛπ. Το μόνο 
που δεν κατάλαβα στο χειριστήριο είναι η 
παρουσία του πράσινου λογότυπου ακριβώς 
στο κέντρο, το οποίο καταλαμβάνει αρκετά 
μεγάλο χώρο (ποιος ξέρει, ίσως να φέγγει στο 









X ΧΘΟΧ 



Και η συνέχεια του ΜοΓίαΙ Κοιτίδα 18 α Βρει μία φιλόξενη αγκαλιά στο Μια εντυπωσιακή παρουσία από παιχνίδι του ΧΒοχ* 
ΧΒοχ* Από τα καλύτερα 8β«Γ θγπ υρ που έχω παίξει ποτέ. 


σκοτάδι). Κλείνοντας, νο αναφέρω ότι οι γπογπ- 
οιγ εατ05 [ 8 ΜΒ χωρητικότητας η κάδε μ ία] &α 
μπαίνουν σε ειδικές υποδοχές μπροστά στο χει¬ 
ριστήριο. 

ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

...είναι χάρμα οφθαλμών. Από 
γραφικά σκίζουν! Επαιξα 
περισσότερο από 20 δια¬ 
φορετικά παιχνίδια, από 
τα οποία τα πιο ενδιαφέ¬ 
ροντα παρουσιάζονται 
στην τελευταία σελίδα 
του αφιερώματος. 

Τα περισσότερα παιχνίδια δα κυκλο¬ 
φορήσουν αποκλειστικά γτα ΧΒοχ ή 
για Χόοχ και για Ρ€. Ρωτώντας τους 
υπευθύνους της Μίεπα$θΙϊ εάν δα 
κάνουν μεταφορές διάσημων παι- 
χνιδιών από Ρ 0 (π.χ. Α 9 Θ 5 οί 
ΕιπρίΓ05 II, που είναι και της ίδιας 
εταιρείας), μου απάντησαν αρνητι¬ 
κά, διότι θέλουν να ακολουθήσουν διάφοροι κή 
πορεία (προφανώς το Μαχ Ραγπθ είναι η μοναδι¬ 
κή φωτεινή εξαίρεση]. Η Μίοοδοίΐ, βέβαιο, έχει 
εξασφαλίσει από πολλές εταιρείες την αποκλει¬ 
στικότητα της κυκλοφορίας των παιχνιδιών τους 
μόνο γιο την κονσόλα της. Ακολουθεί μία μικρή 
λίστα από τα παιχνίδια για το Χδοχ; Ευζίοπ Ργθπ- 


ζγ, ΝΡΙ ίσνσΓ 2002, ΑζατίΙκ, Νί^ίεοδΐ'θΓ, Ργο^ 
ΟσίΗαπι, Αππρσά: ΡΓσσδΙγΙε, $πον*Βοαρ·εΙίη 9 , 
ΚποεΙίουί Κίη^ (ΕΑ), 5$Χ $πσνβοαΓάίπ 9 (ΕΑ), 
Μ©ίαΙ Οθογ δοΙίά X (Κοηοππί], Ρυ^υΓαππα (ϋηί€|υβ 
ΟενθΙορπίθηΙ δίυόίοδ], ΤΗ© Οτυίό Κϊπ 0 ($ίΘΗβ 
ΙηϊθΓαείίν©), Μαποηβ (Βαιαδοχ 
ΕηίθΓίαίππίθπή, ΒΙοάθ 
Οί ΟαΓίίπβϊΒ 
2 (ΚβΒεΙ Αεί), 
Οω$Η Βαηόί- 
εοσϊ X (Κοηα- 
ιηΐ), δΐίθηί ΗίΙΙ X 
(Κοπαπτί), Οάδν^οτΙά: 
ΜυηεΗ'* Οάγ^βγ (Οάά- 
νοτΙεΙ ΙηΚαβιΐαηνΜΐ€Γθ5θίί), 
Τγεο &/€ Θαηΐθ (ΜαΗβΙ), 
ΤΗ© Τήίπ 9 (ΚοηαΓηί), Αττηα- 
όα 2 (ΜβΙτο30), Μα 55 Οπν- 
©γ (Απιαζίη -9 Οαπιβδ], ΜαΙ- 
ίε© (Α^οηαυί), ΗαΙο (Βυπ 9 ίβ), 
Οταςρη 1 * Ιοιγ Πάρεση], ΤΗβ 
ΟθνίΙ Ιη$ίά© (Ογο), Χ-Ι^Ιβ ((Ιιγ- 
ί©Ιί 5ίυάιο$(, Βίυΐθ Ροτοβ (Οι 91 ία I ΑηνίΙ), ΤοηπΒ 
ΡαιάβΓ (ΕΙ0Ο5), β©ρυΕι]ίε (Ε1005), Μ/αΓΗαπΊΐΐΐθΓ 
(ΟΙίΓηαχ), νΐΡ (ΙΙΒί 5οΒ), ΡΙ ΗγΗ Οταηθ Ρπχ 3 
(νϊ 00 ο δγδίβΓη), Ια$ϊ Νίη]α: ΤΗ© ΡθΐϋΓπ ($ϊυάιο 3). 

Σημειώνεται ότι η λίστα δεν είναι η πλήρης, 
ολλό ένα πρόχειρο δείγμα. Δεν τη βρίσκετε 
εντυπωσιακή; 


ΧΡΟΝΟΣ - ΤΙΜΗ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ενώ η κυκλοφορία του Χόοχ στις Ηνωμένες 
Πολιτείες έγινε σπς 15 Νοεμβρίου, η ευρωπαϊκή 
αγορά δα πρέπει να περιμένει μέχρι τις 14 Μαρ¬ 
τίου του επόμενου έτους! Ναι, καλά διαβάσατε, 
με τέσσερις μήνες καθυστέρηση θα το δούμε στα 
ελληνικά ράφια. Η τιμή του θα είναι 479 αυτό 
(κοντά σπς 105.000 δρχ,), περίπου 20,000 πιο 
ακριβό από την τιμή που θα έχει το προϊόν εάν το 
αγοράσετε σπς Ηνωμένες Πολιτείες, Στις Ηνωμέ¬ 
νες Πολιτείες το Χόοχ ξεκίνησε συνοδευομενο με 
20 φοβερά παιχνίδια! Οπως προανέφερα, αρκε¬ 
τές διάσημες εταιρείες συνεργάζονται με τη 
ΜιαοίοΗ για την αποκλειστική δημιουργία τίτλων 
για το Χόοχ, Ακόμα και η $090 μπήκε στο χορό 
της κυκλοφορίας παιχνιδιών, αφού πλέον η παρα¬ 
γωγή του 0 Γθαπκα$Ι σταμάτησε, Ο αριθμός των 
εταιρειών που ενώνουν τις δυνάμεις τους με τη 
Μίσο5θΗ συνεχώς αυξάνεται. Μέχρι τη στιγμή 
που γράφονται αυτές οι γραμμές, 70 εταιρείες 
ετοιμάζουν περισσότερους σπό 150 τίτλους για 
το Χόοχ, οι οποίοι θα κυκλοφορήσουν μέσα στα 
επόμενα χρόνια. Οι τιμές των παιχνιδιών θα 
κυμαίνονται περίπου στα 69 αυτό ή 23.000 δραχ¬ 
μές. Τα πρώτα παιχνίδια που θα ετοιμαστούν από 
τις εταιρείες ονομάζονται πρώτης γενιάς διότι α 
σχεδιαστές-προγραμμσπστές δεν είναι (ακόμα) 
απόλυτα εξοικειωμένοι με τις δυνατότητες που 
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X Χ-ΒΟΧ 


0 ΡΕΤΕΠ ΜΟίΥΝΕυΧ ΣΤΟ ΧΒΟΧ 


0 κύριος της φωτογραφίας 
αποφάσισε, από ό,τι φαί¬ 
νεται, να πάρε] τα μπογα- 
λάκια του και να μετακομίσει 
στο Χόοχ. Δεν σας θυμίζει 
κάτι; Α, σας πιάνω αδιάβα¬ 
στους. Ο Ρθϊθγ ΜοΙγπβυχ είναι 
ο δημιουργός του πολύ πρό¬ 
σφατου και επιτυχημένου παι¬ 
χνιδιού ΒΙαεΙί, & για το 
οποίο -απ' σοο γνωρίζω- ετοι¬ 
μάζεται και δεύτερη συνέχεια. 

Ο συγκεκριμένος κύριος, λοι¬ 
πόν, ετοιμάζει δύο παιχνίδια 
για το Χόοχ, το ΒΙαεΙί & νΥόϊϊο 
Νβχί ΟβπθΓαίιαη και το ΡΐΌ|οεί 
Ε90, στο οποίο θα σταθούμε 
στο παρόν άρθρο. 

Κατορθώσαμε να μιλήσουμε με τον ΡθΤβτ [γίναμε 
και κολλητοί τώρα) για το νέο παιχνίδι του, το 
οποίο, όπως υποστηρίζει, θο είναι ένα ΚΡΟ που 



Κ 


όμοιο του δεν θα υπάρχει. Το ΡΓ0|βεί £90 θα φροντίζει να αντιδρά 
στην παραμικρή ενέργεια του παίκτη, προκειμένου να αποδώσει τον 
μεγαλύτερο δυνατό ρεαλισμό, ίια παράδειγμα, εάν ο χαρακτήρας 
σας είναι μάγος, θα είναι πιο αδύνατος και μικροκαμωμένος σε 
σχέση με έναν πολεμιστή, εάν κυκλοφορείτε γυμνοί, όλοι θα σας κοι¬ 
τούν απορημένοι, θα μπορείτε να κάνετε οικογένεια, να κουρευτείτε 
αλλά και να αφήσετε γένια ή μουστάκι, ακόμα και ρυτίδες δα εμφα¬ 
νίζονται στο χαρακτήρα σας, ανάλογα με το πόσο τον κουράζετε! 
Κοινώς μιλάμε για μια τεράστια άαϊαόα5ε, που θα συγκρατεί στην 
κυριολεξία τα πάντα και για τα πάντα θα έχει ανάλογη "αντίδραση". 
Βλέποντας ένα αποκλειστικό Βίντεο για το συγκεκριμένο παιχνίδι, 
έμεινα άφωνος. Από τα λεγάμενα του 
ΜοΙγπβυχ κατάλαβα ότι τα έχει δώσει 
όλα για τη δημιουργία του παιχνιδιού 
αυτού. Οι κόποι του σίγουρα δεν δα 
πάνε χαμένοι, καθώς η δουλειά που μας 
παρουσίασε ήταν απαράμιλλη και θα 
χτυπήσει νούμερο ένα στα ράφια των 
καταστημάτων όταν κυκλοφορήσει. 
Σημειώστε, λοιπόν, το όνομα το ΡΓ0|βεί 
Ε90, γιατί θα το βρείτε μπροστά σας. 



παρέχει η κονσόλα και συγκεκριμένα με τη χρήση 
του σκληρού δίσκου ως εα$ό. Αυτό που οι περισ¬ 
σότεροι παραγωγοί δήλωσαν με χαρά είναι άτι το 
Χόοχ (προς το παρόν) δεν τους περιορίζει. Ο,τι 
θέλουν να κάνουν, τους το επιτρέπει το Χόοχ. 
Υψηλές ταχύτητες, μεγάλη χωρητικότητα σε 
μνήμη, Οο!όγ δυιτουπά ήχος, ΓπυΙΐϊρΙαγβΓ! Ετσι, 
λοιπόν, όοο περνάει ο καιρός, η ποιότητα των παι¬ 
χνιδιού ν δα ανεβαίνει, έως ατού καταφέρουν να 
ξεζουμίζουν τις δυνατότητες του Χόοχ. Σίγουρα η 
κόντρα δα είναι μεγάλη ανάμεσα στο Χόοχ, το 
Ρίαγδΐαίϊοπ 2 και το ΟαπιοΟυόβ, αλλά τον τελικό 
νικητή θα τον αναδείξει το κοινό, Ο,τι και να γρά¬ 
φει ο διεθνής Τύπος, ό,τι και να υποστηρίζει η 
Μϊσοίοίϊ, όσα και να γράψω εγώ, την τράπουλα 
την έχει και τη μοιράζει η κοινότητα των 9απΐθΓ5, 
η οποία και κριτική ικανότητα διαθέτει και ξέρει 
να επιβραβεύει το καλύτερο προϊόν. 

Σε ό,τι αφορά το θέμα της πειρατείας, κάνο¬ 
ντας διάφορες ερωτήσεις στους σχεδιαστές του 
Χόοχ, πήρα άκρως ικανοποιητικές απαντήσεις. 
Ξεκινώντας από αυτό καθεαυτό το κουτί του 
Χόοχ, οι ΚαεΙ<6Γ5 θα τα βρουν δύσκολα, καθώς 
δεν υπάρχουν βίδες ή άλλες εμφανείς εσοχές 
για να το ανοίξεις χωρίς να το καταστρέψεις. Δεν 


λέω ότι δεν ανοίγει, απλώς για να ανοίξει κάποιος 
την κεντρική μονάδα της κονσόλας, πρέπει να 
της κάνει ζημιά, οπότε η πιθανότητα να μπει 
κάποιο εόϊράκι ή κάτι ανάλογο εκμηδενίζεται. 
Επειτα, τα ίδια τα θνθ5 κλειδώνονται από περιο¬ 
χή σε περιοχή, συν το προστατευτικό κλείδωμα 
κατά της αντιγραφής. Οπως βλέπετε, η αντιγρα¬ 
φή είναι δύσκολη, ωστόσο είναι αδύνατον να μην 
υπάρξει πειρατεία. Τούτο διότι, όσο πιο μεγάλη 
πρόκληση αντιμετωπίζει ο πειρατής-όαείςβΓ τόσο 
περισσότερη προσπάθεια θα καταβάλλει για να 
σπάσει το παιχνίδι, και στο τέλος θα τα καταφέ¬ 
ρει. Δεν συνεχίζω με περαιτέρω αναφορές περί 
του θέματος, για να μην πάρει φωτιά η αλληλο¬ 
γραφία του περιοδικού μας, αλλά και για να μη 
δεχτώ καμία μήνυση,,. Απλώς τα γεγονότα ανα¬ 
φέρω, κύριε πρόεδρε, είμαι αθώος! 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Μέχρι να πάω στις Κάννες, άκουγα κονσόλα 
και έβγαζα σπυριά. Φανατικός με τα Ρ€$, δεν 
σήκωνα κουβέντα για το ότι μπορεί μία παιχνιδο- 
μηχανή να ξεπερνάει το ΡΟ ΜΟΥ! Τελικά, όχι 
μόνο δεν με άφησε αδιάφορο το Χόοχ, αλλά με 
ενθουσίασε τόσο πολύ, που σκέφτομαι πολύ 


σοβαρό να το αγοράσω... Και γιατί όχι; Γιατί νο 
δώσω 160,000 δρχ, (με τωρινές οξιές μιλάμε) 
για νο αγοράσω μία ΟβΡοτεθ III και να μην πάρω 
το Χόοχ, που θα μου κρατήσει και τρία με τέσ¬ 
σερα χρονσκιο, δεν θα θέλει αναβάθμιση και θα 
παίζω και τα κορυφαία παιχνιδάκια; Αυτό, 
βέβαια, δεν ισχύει μόνο για το Χόοχ αλλά και για 
τις άλλες κονσόλες, απλώς το συγκεκριμένο 
άρθρο είναι αφιερωμένο σε ουτό. Επίσης, με 
βαριά την καρδιά πρέπει να ομολογήσω ότι τα 
γραφικά του Χόοχ είναι άπαιχτα. Ανάλογα δεν 
έχω δει σε κανένα παιχνίδι στο ΡΟ, και αυτό - 
πιστέψτε με- είναι κάτι που με πονάει, αφού είμαι 
κολλημένος με τα Ρ€$ και ξέρω ότι δεν πρόκειται 
ποτέ να ξεκολλήσω, αλλά το σωστό να λέγεται.» 
Τα γραφικά των περισσότερων παιχνιδιών του 
Χόοχ είναι αυτό που λέμε στη γλώσσα του Ιηίετ- 
ποί ννΥδΙΜ/ΥΟ [\ΜΗαί Υου 5εε 1$ ΝΛ/ΚαΙ Υου ΟοΙ). 
Βλέπεις το ϊταιΙβΓ ενός παιχνιδιού; Ε, το παιχνίδι 
θα έχει τα ίδια γραφικά [να μην πω καλύτερα) 
από αυτά του ίταίΙβΓ, κάτι που δεν συμβαίνει 
(ακόμα) στο Ρ€, όπου μας φλομώνουν στα ΙταίΓ 
0Γ5 με σκηνές από τα απβππαίϊεδ του παιχνιδιού 
και το πραγματικό παιχνίδι είναι "μάπα" (υπάρ¬ 
χουν και εξαιρέσεις πάντα). 


17 - 23 Δεκεμβρίου 


Εβδομάδα Φανταστικής Λογοτεχνίας 


από την Πρωτοπορία 

ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ: ΓΡΑΒΙΑΣ 3 - 5,106 78 ΑΘΗΝΑ. 
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X ΧΘΟΧ 



Το ΟαανΟΓία ΜυηεΗ'ϊ Οάγίίβγ είναι φοβερά διαακίδαστικό, φοβερά Ηαίο, το καλύτερο 30 ΑεΗοη για το Χβοχ» Οα μπορούσα να πω άτι αναι 

αστείο και φοβερά πρωτότυπο, ϊενασα κανένα άλλο "φοβερά"; η αδυναμία μου. Το απόλαυσα περίπου τρεις με τέσσερις ώρες και για να 


Η3ΠΙΙ8 ΟΠ ΓβνΐΒΜΪβ 

Τις δύο μέρες που πέρασα στο ενσηΙ της 
παρουσίασης του ΧΒοχ κατάφερσ νο δοκιμάσω 
αρκετά παιχνίδια (εξ ου και ο τίτλος Ηαηάί Οπ]. 
Από ορισμένα απ' αυτά, μάλιστα, 6 εν μπόρεσα 
να ξεκολλήσω με τίποτα, με αποτέλεσμα να 
έρδω σε (ολική) ρήξη με άλλους συναδέλφους 
που ήθελαν να παίξουν και εκείνοι, χωρίς, φυσι¬ 
κά, να καταφέρουν να με κάνουν να υποχωρή¬ 
σω! "Πάνω από το πτώμα μου θα περάσετε" 
τους έλεγα και συνέχιζα με πάθος το 90^9 
μου. Στη συνέχεια θα αναφέρω ορισμένα από 
τα παιχνίδια που έπαιξα και τις εντυπώσεις που 
αποκόμισα από αυτά. 

* ΗΑΙΟ; Δεν θέλω να επαναλαμβάνομαι, 
αλλά δεν μπορώ να το αποφύγω. Κορυφαίο 
παιχνίδι (ομολογώ ότι ακόμα το βλέπω στον 
ύπνο μου, αφού στον ξύπνιο μου δεν μπορώ να 
το παίξω πια). Διαθέτει κορυφαία γραφικά και 
χρωματισμούς, μεγάλη ποικιλία όπλων και αντι¬ 
πάλων ■ 8 α έλεγα ότι αχεδόν σας "αναγκάζει" 
να παίξετε μαζί του. Το εκπληκτικό με το 90 ΠΠΟ- 
ρΙαγ του ΗαΙο είναι η δυνατότητα να χρησιμο¬ 
ποιήσετε διάφορα οχήματα, στα οποία μπορούν 
νσ επιβιβαστούν και άλλοι παίκτες ή και χαρα¬ 
κτήρες που χειρίζεται ο υπολογιστής. Το επίπε¬ 
δο της ΑήϊίϊααΙ Ιπ^ΙΙ^οπεο (Α.Ι.) είναι πολύ 
καλό, τόσο για τις αντίπαλες μονάδες όσο και 
για τις μονάδες που πολεμούν στο πλευρό σας. 


μέ ξεκολλήσουν, εφερ 

Ολοι εσείς οι φανατικοί των ΚητοσΙ, £3υαΙ<σ και 
Τπβο 5 έχετε χρέος να δείτε αυτό το παιχνίδι. 

* ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ: Οπου και να πάω, αυτό το 
παιχνίδι με κυνηγάει! Η έκδοση του παιχνιδιού 
για Χθοχ δεν χαίρει μεγάλων αλλαγών αε 
σχέση με την αντίστοιχη για εκτός από ένα 
βασικό σημείο; Τα γραφικά είναι ακόμα καλύτε¬ 
ρα, ακόμα πιο ρεαλιστικά, ακόμα πιο ομαλά, 
ακόμα πιο ΠΩΡΩΤΙΚΑ, Αν και έχω τερματίσει 
πολλά κι ς το Μαχ Ραγπσ στο Ρ€, "του έδωσα 
και κατάλαβε" στο Χάοχ, απολαμβάνοντας 
από την αρχή όλες τις πίστες, τα γραφικά και 
τους χαρακτήρες του. Προς το παρόν, είναι το 
μοναδικά παιχνίδι για την κονσόλα της 
Μ ισο$οίϊ που μετά φέρθηκε εξ ολοκλήρου από 
την έκδοση για ΡΟ. Προφανώς, ήταν το μόνο 
που κατόρθωσε να περάσει τα κριτήρια ποιό¬ 
τητας της εταιρείας. 

ν ΟΡΡΜΟΚΙΡ ΜϋΝ€Η ; 5 ΟΡΥ55ΕΥ: Ο 

Αθο και ο ΜυπεΗ ενώνουν τις δυνάμεις τους για 
ακόμη μία φορά οτη φρεσκότατη και αποκλει¬ 
στική, για το ΧΒοχ, συνέχεια, το Οάγδ&θγ. 
Πλέον το περιβάλλον είναι πλήρως τρισδιάστα¬ 
το και η κάμερα αλλάζει συνεχώς γωνίες, χωρίς 
όμως να μπερδεύει τον παίκτη, που ανά πάσα 
στιγμή μπορεί να κατευθύνει το χαρακτήρα του 
εκεί όπου θέλει, Η δυσκολία είναι στο διάκο 
αυξανόμενη στις τεράστιες πίστες του παιχνιδιού, 


μια πιατέλα με φαγητό. 

ξεκινώντας από πολύ εύκολες αποστολές και 
κατολήγοντας σε πραγματικές προκλήσεις. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι κορυφαία, ενώ εξί¬ 
σου καλός είναι και ο ήχος, με τα διασκέδαση- 
κά ηχητικά εφέ και τις χαριτωμένες φωνές των 
ηρώων. Μαζί με το ΗαΙο θα αποτελέοουν παι- 
χνίδια-σταθμούς για την εκκίνηση των πωλήσε- 
ων του Χθοχ. 

* 5ΤΑΚ ν/ΑΚδ: ΟΒ1-ΜΑΝ: Υποδύεστε 
τον Οθΐ-νΥαη Κοηοθϊ και έχετε τη Ρογοθ στο 
πετσί σας. ϊεκινάτε, λοιπόν, με σκοπό να καθα- 
ρίσετε το γαλαξία από όλους τους κακούς και 
τους απατεώνες. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι μεν πολύ καλό, αλλά σίγουρα δεν φτά¬ 
νουν σε ποιότητα αυτά του ΗαΙο (τι να κάνω, 
έχω κολλήσει με αυτό το παιχνίδι). Ο χειρισμός 
είναι εύχρηστος, δίνοντας τη δυνατότητα να 
κάνετε πολλά κόλπα με τον ΟΒί-Υ/απ (φιγούρες, 
ακροβατικά, κινήσεις με το 1\φϊ 3αΒβτ, Ροτεβ 
κλπ.). Θα κυκλοφορούσε και μια έκδοση του 
παιχνιδιού για Ρ€$, αλλά δυστυχώς το θέμα δεν 
προχώρησε, με αποτέλεσμα να μπορούν να το 
χαρούν μόνο οι μελλοντικοί κάτοχοι του Χθοχ. 
Και μια και το έφερε η κουβέντα, ούτε το παιχνί¬ 
δι που βασίζεται στο ΙογΘ ΟΡΤΗθ θα εμφα¬ 
νιστεί για ΡΟ, ενώ η έκδοση για ΧΒοχ είναι προ 
των πυλών. Μήπως σιγά σιγά δημιουργείται μία 
αδικία απέναντι στους κατόχους ΡίΖ*; 

Ε 
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Ο πως 8α διαπιστώσετε, σε 
αυτό το τεύχος ηεριέχε- 
ται, εκτός από το καθιε¬ 
ρωμένο συνοδευτικό 
^^-βΟΜ μας, ακόμα 
ένα ασημένιο δισκάκι 
που σας επιτρέπει να 
π θίξετε το Μαεμε: ΤΗβ 0α^ΗθΓΪΠ9 με κάρτες από 
την 7ΐΤι βάίΐϊοπ του παιχνιδιού εναντίον του υπο¬ 
λογιστή σας. Επιπλέον, στο €0 αυτό 9ο βρείτε 
και ένα ίπίβΓαείίνβ ίυίοπαΙ που έχει σκοπό να 
σος μυήσει στους βασικούς κανόνες του πανέ¬ 
ξυπνου αυτού εοτά και να σας βάλει, 
εύκολα και αβίαστα, στη μεγάλη οικογένεια των 
παικτών του. 


στον ποιχνιδότοπο Ψυχής τα Λαμ Γυρίσματα 
στο Νέο Κόσμο και σε πολλά, συμβεβλημένα 
με την Κάισσα, σημεία πώλησης ανά την Ελλά¬ 
δα, Εκεί όπου απαιτείται ιδιαίτερη προσοχή 
είναι στο τι ακριβώς 9α αγοράσετε, ανάλογα 
με τις ανάγκες σας, αφού οι κάρτες του Μαςμε 
διατίθενται σε διάφορες μορφές. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα, 9α βρείτε τα εξής: 

* 5*ογϊθγ 5βί; Περιέχει δύο έτοιμο άθεΙς$ 
καρτών και τους κανόνες του Μα^ε στα ελλη¬ 
νικά. Αυτό είναι το πρώτο που χρειάζεστε, εφό¬ 
σον ξεκινάτε αυτή τη στιγμή να παίζετε Μα^ο. 
Οι κάρτες που περιέχονται είναι απλές, χωρίς 
πολύπλοκους κανόνες, κατάλληλες για να 
κάνετε το πρώτα βήματά σας στο παιχνίδι. 


* ΤοϋΓπαπτΘηϊ ραε1ΐ$: Αυτά περιέχουν 
τυχαίο επιλεγμένες κάρτες από ένα συγκεκρι¬ 
μένο οχραη$ίοη του Μα^ε (π.χ, τα ΙουΓηατηοπί 
ραε1ς5 του Οάγ55βγ περιέχουν μόνο κάρτες του 
0άγ$$βγ), διαφορετικές σε κάθε ίσυΓηοηοπί 
ραεΙ<. Οι κάρτες ενός ίσυΓηαΓΠθΝ ρασίε δεν 
απαρτίζουν, σε αντίθεση με τσ ρΓοεοηδΙτυείβά 
άβ<:1ί5, ένα έτοιμο άβείς καρτών, αλλά χρησι¬ 
μεύουν στην κατασκευή ενός δικού σας άβεΙ(, 
όπου εσείς δα διαλέξετε ποιες κάρτες 9α 
συμπεριλάβετε. Μπορείτε, έτσι, για παράδειγ¬ 
μα, να αγοράσετε μερικά ρτοεοη5ίΓυείβεΙ είθε^ 
και να αντικαταστήσετε ορισμένες από τις κάρ¬ 
τες τους με άλλες που 9ο βρείτε στα ίουΓπο- 
ππαπΙ ραεΙ<5 και, ενδεχομένως, ταιριάζουν καλύ- 
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ΙΙΜΠΗί ίΙ^ΙΪΙ^ίί ΜΗ 


Ιτις σελίδες αυτές δεν 9α επεκτσθούμε 
στους κανονισμούς του Μαρίε, κάτι που εξάλ¬ 
λου έχουμε ήδη κάνει στο βιβλιαράκι που προα- 
ναφέραμε στην εισαγωγή αυτού του άρθρου, 
αλλά και δεν είναι οπαραίτητο αφού το δεύτερο 
(Ι[>-βΟΜ μας σε αυτό το τεύχος (μια προσφορά 
των καταστημάτων Κάισσα, που αντιπροσωπεύ¬ 
ουν στην Ελλάδα την εταιρεία Μ\ζατά$ οί ίΗο 
0οα5?, η οποία εκδίδει το Μαςμε) έχει ακριβώς 
ως οποστολή του να σας μάθει όλα όσα χρειά¬ 
ζεστε για να ξεκινήσετε τα πρώτα παιχνίδια σας. 
Εδώ δα σναφερθσύμε στο πώς μπορείτε να απο¬ 
κτήσετε κάρτες'τσυ Μα^ε, ανάλογα με τις ανά¬ 
γκες σας, και σε όλα αυτό που έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να πράξετε με αυτές. 

ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΏ ΚΑΡΤΕΣ 
ΤΟΥ ΜΑΟΙΟ; 

Οι κάρτες του Μα^ε διατίθενται σε όλα τα 
καταστήματα της Κάισσα και του Εαπίο$γ $Ηορ, 


* Ρτ^οη&τυύβά Ετοιμα άοεΙ^ 

καρτών με πιο σύνθετες κάρτες από αυτές του 
δίαιίετ 5βΙ Κάθε τέσσερις μήνες κυκλοφορεί 
ένα καινούριο θχραπ^ίοπ του Μα9ΐε: Πίθ Θαϊή- 
σππ9 που προσθέτει νέες κάρτες στο παιχνίδι 
και διαθέτει τα δικά του ρτβεοη^Γυείβά άοεΙ^. 
Αυτή τη στιγμή το πλέον πρόσφατο θχραη^ίοπ 
είναι το Οάγ%%βγ. Αυτά τα άθε!<5 8α τα αγορά¬ 
σετε όταν έχετε εξοικειωθεί με το δίαΓίβτ $οί 
και θέλετε να παίξετε με διαφορετικές κάρτες 
από αυτές που ήδη έχετε. Επειδή, όμως, για τις 
κάρτες αυτές ισχύουν πιο πολύπλοκοι κανόνες 
από αυτούς του 5ΐαΗ@τ $εΐ, θα πρέπει να ζητή¬ 
σετε τους αναλυτικούς κανόνες του Μα9ίο από 
κάποιο κατάστημα της Κάισσα, του Ραπία&γ 
5ήορ ή της Ψυχής τα Λαμπυρίσματα. Μη διστά¬ 
σετε να το κάνετε, οι υπάλληλοι θα χαρούν να 
σας εξυπηρετήσουν κσι θα αας ενημερώσουν 
για τις ώρες και τις ημέρες που γίνονται μαθή¬ 
ματα Μαρίε στα κατσστήματά τους. 


τερο στο δικό σας παιχνίδι. 

* ΒοοίϊβΓ5: Μέχρι στιγμής, θα πρέπει ήδη να 
έχετε παίξει κάποια παιχνίδια Μα^ε και να μάθα¬ 
τε τις Βασικές λειτουργίες του παιχνιδιού. Θο 
παρατηρήσατε, μεταξύ άλλων, πως τα ίουπαπισηΙ 
ραεία και τα ρΓθεοηδίτυείθεΙ άοεία περιέχουν 
πολλές Ιχιώε Ιαη05, κάρτες δηλαδή που δίνουν τσ 
απαραίτητο Γπαπα για να μπορέσετε να παίξετε τα 
5ρβΙ)5 που επιθυμείτε. Αν έχετε αγοράσει αρκετά 
ίουΓπαηπβηΙ ραεΙ^ και ρΓ6εοη$ίτυείβά Θβε1ς$ # θα 
έχετε ήδη "γεμίσει* από 1$ΙαπεΙ$, ΜουπΙαίηδ, 
δνναιτιρ^, ΡΙαίπ5 και ΡθΓβ5ΐ5. Υπάρχει, λοιπόν, και 
άλλη μία μορφή του Μα9ΐε, που σας προσφέρει 
τη δυνατότητα να αποκτήσετε κάρτες χωρίς 
άλλες τέτοιες ΙαπςΙ*. Πρόκειται για τα θοο5ΐβΓ5, τα 
φακελάκια δηλαδή, καθένα από τα οποία περιέ¬ 
χει 15 τυχαίες κάρτες Μα9ίε στην τιμή των 1.363 
δρχ. Κάτι ακόμα: Θα έχετε διαπιστώσει πως υπάρ¬ 
χει, στη μέση και δεξιά μιας κάρτας Μα9Ϊ€, ένα 
σύμβολο. Το σύμβολο αυτό είναι χαρακτηριστικό 
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του βχραπΕίοη στο οποίο ανήκα η συγκεκριμένη 
κάρτα Μαξρε και άλλοτε είναι χρωματισμένο 
μαύρο, άλλοτε ασημένιο κι άλλοτε χρυσά. Το 
μαύρο σύμβολο σημαίνει πως η αντίστοιχη κάρτα 
είναι εοΓπηηοη (κοινή), δηλαδή συναντάται συχνά 
και εύκολα στα Βοο5ίβΓ5 και τα ίουΓηοηπθπί 
ραεία, το ασημένιο πως η κάρτα είναι υπεοπητοπ 
(ασυνήθιστη), δηλαδή δεν συναντάται και τόσο 
συχνά, και το χρυσό πως είναι γογθ (σπάνια), 
δηλαδή 9α τη Βρείτε αρκετά δύσκολα. Κάδε 
όοο5ίβΓ, λοιπόν, περιέχει πάντοτε 11 εοπΊπτοη 
κάρτες, 3 υπεοηίΓηοη και μόνο 1 γογθ. Υπόψη πως 
ο γογθ κάρτες αξίζουν αρκετά * μην τις ανταλ¬ 
λάσσετε ποτέ με εοπτηιοη ή υηεοτπηιοη! 

Υπάρχουν, Βέβαια, και ορισμένες κάρτες 


Οι περισσότεροι παίκτες, όταν επισκέπτονται 
ένα κατάστημα για να αγοράσουν κάρτες Μα^ε 
ή να παίξουν σε ένα τουρνουά, φέρνουν μαζί 
τους α1όυητ5 με κάρτες που διαθέτουν για ανταλ¬ 
λαγή. Εάν, λοιπόν, Θέλετε κάποιες συγκεκριμένες 
κάρτες, δεν έχετε παρά να πάτε αε ένα κατάστη¬ 
μα την ώρα που διοργανώνει ένα τουρνουά και 
να φέρετε μαζί αας τις δικές σας κάρτες που 
έχετε για ανταλλαγή. Είναι σχεδόν βέβαιο πως 
κάποιος θα διαθέτει την κάρτα που ζητάτε εσείς, 
με αντάλλαγμα μια δική σας κάρτα που ζητά 
αυτός. Εδώ χρειάζεται μεγάλη προσοχή, ειδικά 
στα πρώτα βήματά σας στο χώρο των ανταλλα¬ 
γών; Καταρχήν, οι σπάνιες κάρτες προφανώς 
έχουν μεγαλύτερη αξία από τις υπεοπτηοπ και οι 


από καταστήματα που πουλάνε μεμονωμένες 
κάρτες Μα^ε, τα λεγάμενα Η αγορα¬ 

πωλησία 5ΐη9ίβ$ δεν υποστηρίζεται επίσημα από 
τη ν/ϊζατάδ οί ίΗβ 0οα5ί, ωστόσο, πολλά κατα¬ 
στήματα επιδίδονται σε αυτήν, αγοράζοντας 
μεγάλες ποσότητες από Βοο5^θγ 5, τα οποία στη 
συνέχεια ανοίγουν και ταξινομούν τις κάρτες 
που περιέχονται σε αυτά σε αΙόυπΐ5. Αγοράζο¬ 
ντας ένα 5ΙΠ9Ι©, ειδικά μάλιστα αν πρόκειται για 
τότε κάρτα, πληρώνετε δύο πράγματα; Αφ Γ ενός 
τη σπανιότητά του και αφ' ετέρου την “παικτική" 
αξία του - αν, δηλαδή, ψάχνετε για μια κάρτα ιδι¬ 
αίτερα δημοφιλή, που παίζει σε πολλά και καλά 
άεεΙ«, τότε η αγορά 9α σας κοστίσει ολίγον τι 
τσουχτερά. Βέβαια, την κάρτα αυτή μπορείτε να 



Τον Σεπτέμβριο του 1999, το περιοΒικό μας κυκλοφόρησε μαζί με ένα 
{ένθετο βιβλιαράκι, που σκαπό είχε να σας μυήσει σε ένα από τα πλέον 
έξυπνα παιχνίδια που έχουν εφευρεθεί ποτέ, τα Μαιμα: Τήθ βαίΗοπηΐ). 

Σήμερα, 6ύο χρόνια μετά, επανερχόμαστε για να Βούμε μαζί τις 
νεότερες εξελίξεις στα κορυφαία ΐΓαόίπΐ] εαπί ςαπίθ, που συνεχίζει να 

γοητεύαιι χφΙάΒες παίκτες και στπ χώρα μας. 


ακόμα πιο σηάνΐ€ς από τις γογθ, οι ίοϋ ζα(ά$, οι 
οποίες έχουν μεγαλύτερη συλλεκτική αξία και 
είναι ολογραφικά τυπωμένες - θα δείτε τη δια¬ 
φορετική λάμψη τους κάτω από έντονο φως! 
Τέτοιες θσ βρείτε περίπου 6-8 σε κάθε ΚΧ) 
Βο05ΐ€Γ$ που αγοράζετε. 

ΤΙ ΚΑΝ» ΑΝ ΘΕΛΩ ΜΙΑ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΚΑΡΤΑ; 

Αν ψάχνετε μία συγκεκριμένη κάρτα η οποία 
δεν υπάρχει σε κάποιο ρτοεοπΕίτυείΘά εΙβεΙκ και 
δεν είναι μία από τις Βα$ιε Ιαηά& που προανα- 
φέραμε (οπότε θα περιέχεται σε οποιοδήποτε 
ίουΓηαΓπεπί ραείί], τα Βοοεϊθγε και τα ίουιηα- 
ΓΤϊβηί ραεΙ<5 δεν αας εξασφαλίζουν ότι μπορεί¬ 
τε να τη βρείτε εύκολα, ειδικά μάλιατα αν είναι 
σπάνια. Εδώ θα χρειαστεί να εκμεταλλευτείτε 
το γεγονός ότι το Μα9ίε είναι ένα Ιι·αάίπ9 εατεΙ 
9απβο, δηλαδή ένα παιχνίδι ανταλλάξιμων καρ¬ 
τών. Τι σημαίνει αυτό; 


υπεστηηοη από τις εοτηπποη. Επιπρόσθετα, όμως, 
κάποιες γογθ κάρτες έχουν μεγαλύτερη αξία οπό 
κάποιες άλλες που είναι επίσης Γατβ. Για παρά¬ 
δειγμα, ορισμένες πρόσφατα τυπωμένες γογθ 
κάρτες του Οάγδ^ογ αξίζουν 1.000-1.200 δρχ., 
ενώ μία ΒΙαεΙς ΙοΙυ5 (η πιο ακριβή κάρτα του 
Μα9Ϊε, που έχει σταματήσει να τυπώνεται εδώ 
και αρκετά χρόνια) κοστίζει, ανάλογα με την 
κατάσταση στην οποία βρίσκεται, από 40.000 
έως κοι 160,000 δρχ.! Οι τιμές όλων των καρτών 
του Μα^ε, σε δολάρια, περιλαμβάνονται κάδε 
μήνα στο αμερικανικό περιοδικό Ίη^υβΕί", το 
οποίο πωλείται σε όλα τα καταστήματα της Κάισ- 
σα, καθώς επίσης στο Εαπία^γ $Ηορ και στης 
Ψυχής τα Λα μαυρίσματα Καλό είναι, λοιπόν, να 
έχετε παραμάσχαλα ένα πρόσφατο αντίτυπό του 
πριν να προβείτε σε οποιαδήποτε ανταλλαγή, 
κυρίως γογο ή ίοίΙ καρτών. 

Αλλος ένας τρόπος για να αποκτήσετε μια 
συγκεκριμένη κάρτα είναι να την αγοράσετε 


βρείτε, εάν είστε τυχεροί, αγοράζοντας κάποια 
Βοο5ίθΓ5 από το αχραπίίοη όπου περιλαμβάνε¬ 
ται. Αν δεν είστε τυχεροί, όμως, και δεν ανακα¬ 
λύψετε κάποιον που να την ανταλλάσσει με μια 
δική σας κάρτα, τότε η αγορά της ως 5ΐη9ΐο είναι 
η μόνη εναπομείνασα εναλλακτική λύση. 

ΤΑ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΤΟΥ ΜΑ0Ι0 

Στην Ελλάδα διοργανώνονται αρκετά συχνά 
τουρνουά Μα9ίί:, στα οποία μπορείτε να δοκι¬ 
μάσετε το άοείί σας και τις... δυνάμεις σας ενα¬ 
ντίον πολλών άλλων παικτών κάθε ηλικίας. Ας 
δούμε ορισμένους δημοφιλείς τύπους τουρ¬ 
νουά που διεξάγονται, μια και υπάρχει κάτι για... 
κάθε γούστο, όπως Θα διαπιστώσετε: 

* Τγρ© 15 Στα τουρνουά αυτού του τύπου 
παίζουν άλες οι κάρτες Μα9ΐε που έχουν 
κυκλοφορήσει ποτέ, εκτός από ορισμένες που 
είναι Βαηπθά (απαγορεύεται να έχετε έστω και 
μία στο άβεΙ< σας) ή ΓΟΕίπείβεΙ (επιτρέπεται να 


Μα^ίθΓ 
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γωνισμού των αμερικανικών κατασκευαστή 
κών με τις ευρωπαϊκές;), ίσως λόγω του πρό¬ 
σφατου ατυχήματος που είχε γίνει οτο αερο¬ 
δρόμιο Ντε Γκολ στο Παρίσι, Θα πρέπει να εί¬ 
στε πολύ προσεκτικοί με το χειρισμό των αε¬ 
ροπλάνων, αφού δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι πι¬ 
λοτάρετε πολιτικά αεροπλάνα και όχι κάποιο 
μαχητικό τύπου Ρ-16, Ετσι, μην αρχίσετε τις 
ανάποδες τουμπες με το €θ55πα, γιατί 8α 
" στάλά ρει" και, τελικά, 8α πέσει (αφήστε 
τους εμετούς των επιβατών που 8α πρέπει να 
καθαρίζετε από την ταπετσαρία). Αναλογιζό- 
μενοι μάλιστα ότι το ^55πα είναι μικρό σε 
μέγεθος, φανταστείτε τι "παίζεται" με τα με¬ 
γαλύτερα αεροπλάνα, που θέλουν ακόμα πιο 
απαλές κινήσεις. Ειδικά στην απογείωση και 
την προσγείωση πρέπει να είστε περισσότερο 
συγκεντρωμένοι. 

Τα αεροπλάνα χωρίζονται σε μικρά ελικο* 
φόρα και μεγαλύτερα αεριωθούμενα. Κατά 
βάση τα μικρό αεροσκάφη είναι πιο ελαφριά 
και πιο εύκολα στο χειρισμό τους από τα με¬ 
γάλα και πιο βαριά Βοοίπε). Τα τελευταία μά¬ 
λιστα δεν είναι και τόσο εύκολο να τα πιλοτά¬ 
ρετε, Παίρνουν ή χάνουν απότομα ύψος, ευ¬ 
θυγραμμίζονται δύσκολα και ακόμα πιο δύ¬ 
σκολα προσγειώνονται ή απογειώνονται. Ειδι¬ 
κά αν συναντήσετε κακοκαιρία, με περιορι¬ 
σμένη ορατότητα, καταιγίδα και άνεμους δε¬ 
ξιούς ή αριστερούς, φαντάζει ακατόρθωτη η 
πολυπόθητη προσγείωση. Αυτά όμως που με 
γοήτευσε ήταν το υδροπλάνο, το οποίο προ¬ 
σθαλάσσωσα με ευκολία (σε καλές καιρικές 
συνθήκες). Αν το αφήσετε να επιπλέει στη 
θάλασσα, 8α το δείτε να σκαμπανεβάζει 
ανάλογα με τον καιρό. 

Ωστόσο, πιστεύω ότι το πιο ενδιαφέρον εί¬ 
ναι να κυβερνήσετε ένα από τα μεγαθήρια, 
που ονομάζεται -Ιυπτιθο 747-400, και να το 
οδηγήσετε με ασφάλεια στον προορισμό του. 


Εννοείται ότι μπορείτε να πειραματιστείτε με 
τις ρυθμίσεις (όσον αφορά στο ρεαλισμό], 
από το κρότημα του κινητήρα μέχρι τις ηλε¬ 
κτρικές βλάβες στο ακίφΐί, Συγκεκριμένα, 
μπορείτε να ρυθμίσετε να σταματάει ξαφνικά η 
λειτουργία του υψόμετρου, του οργάνου τε¬ 
χνητού ορίζοντα κλπ. Εκεί, βέβαια, κάνετε 
πρώτα απ' όλα την προσευχή οας και μετά επι¬ 
κοινωνείτε με τον πύργο έλεγχου για τις απα¬ 
ραίτητες οδηγίες. Φυσικά, μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε τις καιρικές συνθήκες ανάλογα με το πό¬ 
σο "δυνατοί" πιλότοι αισθάνεστε. Μπορείτε 
να επιλέξετε σε συγκεκριμένο ύψος να υπάρ- 



Φ Το Ρ5 2002 6ια8έ«ι ίσως την καλύτερη 
απεικόνιση τρισδιάστατων κτηρίων που 
! έχετε συναντήσει σε ανάλογους τίτλους. 


χουν άνεμοι, κατά τόπους καταιγίδες ή Βροχές, 
να ποικίλλουν οι νεφώσεις και η ορατότητα. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το κεντρικό μενού επιλογών περιλαμβάνει 
τις εξής κατηγορίες: Οβίίίπ9 5ίαι1θά, Ιβατη ίο 
ίΐγ, Οβαίθ □ ίΙί^Ι, δσΙοεί α Ά\φ\ και, φυσι¬ 
κά, ΜυΙίϊρΙαχθΓ. Μέσω της πρώτης επιλογής, 
της Θβίίίη9 5ίαΗβά, σας παρέχονται κάποια 
βίντεο εκπαιδευτικού χαρακτήρα. Σε αυτά ο 
ϋοόπ και η ΜαιΐΚα Κιπ9, οι οποίοι διατηρούν 
εδώ και 20 χρόνια μία αχολή εκπαίδευσης πι¬ 
λοτών, σας εξηγούν τους χειρισμούς που πρέ¬ 
πει να κάνετε ώστε να πετάξετε τα αεροσκά¬ 


φη του Βίφ\ δΪΓπυΙαίοΓ 2002. Στη συνέχεια 
σας μαθαίνουν πως να κάνετε την πρώτη 
ομαλή προσγείωσή σας, 

Η επιλογή ΙβαΓπ ίο % είναι από τις σπου¬ 
δαιότερες, κατά την άποψή μου, αφού μέσω 
αυτής παρακολουθείτε μαθήματα πλοήγησης 
αεροσκαφών, προκειμένου να πάρετε τα ανά¬ 
λογα διπλώματα. Περιλαμβάνονται τα μαθή¬ 
ματα δίυάβπί ρϊΐοί, με τον εκπαιδευτή στη θέ¬ 
ση του συγκυΒερνήτη, Ρπναίβ ρίΐσί, με το μο¬ 
νοκινητήρια, τα οποία όμως αφορούν σε πιο 
δύσκολες καταστάσεις, )π5ίΓυηπβηί γοΗγ^, 
όπου θα παρακολουθήσετε βασικά μαθήματα 
της πτήσης με όργανα, όπως το ΙΙΙδ αρρΓοαεΗ, 
ΟοηΊΜθΓείαΙ ρίΙοί, που προσφέρει εκπαίδευση 
στο 0β££πα δίχως τη βοήθεια του εκπαιδευτή 
και, τέλος, με το ΑίΗίηο ίίαπ&ροΓί ρίΙοί εκτε- 
λούνται πτήσεις με το "μεγάλα" Βοβίπρ 737- 
400 σε κανονικές συνθήκες προσομοίωσης 
(παραδείγματος χάριν, το νϊ5υαΙ αρρίΌοεΙι). 

Μέσω της επιλογής Οβαίθ α ί^Ηί "φτιά¬ 
χνετε" την πτήση οας ανάλογα με τις απαιτή¬ 
σεις σας. Μόλις την επιλέξετε, εμφανίζεται 
ένα μενού με επιλογές, όπως το αεροπλάνο, η 
τοποθεσία, ο καιρός, και για πρώτη φορά μ ίο 
έξτρα επιλογή για το αν θα ξεκινάτε τις πτή¬ 
σεις σας με ανοικτό το παράθυρο του αίτ 
ίταΗιε εοπίτοΙ, το οποίο προτείνω να έχετε συ¬ 
νέχεια μορκαρισμένο. Φυσικά, μπορείτε να 
μελετήσετε τις δυνατότητες κάθε αεροπλά¬ 
νου (χρονολογία κατασκευής, τεχνικής φυσε- 
ως πληροφορίες) και να δείτε φωτογραφία 
του. 

Κατά την επιλογή αεροδρομίου, παρατήρη¬ 
σα με λύπη μου ότι απουσιάζει το "Ελευθέ¬ 
ριος Βενιζέλος", Αντ' αυτού υπάρχει το παλιό 
"Ελληνικό". Το "γιατί" δεν μπόρεσα νο το κα¬ 
ταλάβω. Ενώ οι κύριοι της Μίσο5θίΐ φρόντι¬ 
σαν να αφαιρέσουν τους δίδυμους πύργους 
από το "ίβΓΓαιπ" της Νέας Υόρκης, βαρέθη- 
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καν, φαίνεται, νσ δημιουργήσουν το "Ελευθέ¬ 
ριος Βενιζέλος". Κάποιος πρέπει, όμως, να 
τους πληροφορήσει ότι αεροδρόμιο όπως 
αυτά που απεικονίζονται στο παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιούνται πλέον μόνο από κάποια €θ55πα 
για εκπαιδευτικούς σκοπούς, αφού από την 
1 η Μαρτίου 2001 έχουμε ένα σύγχρονο αε¬ 
ροδρόμιο, Ας ελπίσουμε ότι 8α διορθωθεί 
αυτή η παράλειψη με κάποιο ραίοΗ. 

Αφού, λοιπόν, έχετε κάνει τις κατάλληλες 
ρυθμίσεις και έλεγχο στις είιοελ 
ΙΪ5Ϊ5, είστε "ϋοαάγ ίοτ 
ία^β οΡί", έτοιμοί για 
απογείωση δηλαδή. Επι¬ 
κοινωνείτε με τον πύργο 
ελέγχου, ο οποίος σας δίνει 
το ελεύθερο για τροχο¬ 
δρόμ ηση καθώς και 
τον αριδμημένο 
διάδρομο απογείω¬ 
σης, Συμβουλή: Επι- 
λέξτε εξωτερική άποψη του αε¬ 
ροπλάνου σας ώστε να βλέπετε 
καλύτερα την τροχοδρόμηση, Αρχίζετε νσ 
κινείστε σιγά σιγά, ανεβάζοντας λίγο τη μα- 
νέτα ισχύος στο 10% με 20%, προσέχοντας 
πάντα να πηγαίνετε σύμφωνα με τις γραμμές 
ίαχί, αυτές που είναι με κίτρινο χρώμα. Παράλ¬ 
ληλα ακούτε τις οδηγίες του πύργου εδάφους. 
Οταν φτάσετε στο διάδρομο απογείωσης και 
αφού ευθυγραμμισθείτε με αυτόν, φρενάρετε 
τελείως το αεροπλάνο. Επικοινωνείτε με τον 
πύργο ελέγχου για να πιστοποιήσετε ότι είστε 
στο σωστό διάδρομο. Ο πύργος, ύστερα από 
λίγο, σας δίνει το "είσαι* ίοτ Ια λα οίί" και, 
αφού επιβεβαιώσετε, την πορεία και το ύψος 
που πρέπει να αποκτήσετε μετά την απογείω¬ 
ση. Εφτασε, λοιπόν, η ώρα της απογείωσης. 
Ελευθερώνετε τα φρένα με το V, αυξάνετε 


διαδοχικά τη μονέτα ισχύος του κινητήρα με 
το Ε3 και με το Ρ4 δίνετε πλήρη ισχύ (με το Ρ2 
τη μειώνετε). Με Ρ7 κατεβάζετε τα φλας στο 
10%. Αν πετάτε με Βοοίπ9, σας προτείνουμε 
να τα κατεβάσετε τελείως και παράλληλα έχε¬ 
τε το νσυ μας στα όργανα του πιλοτηρίου. Ενώ 
έχετε ταχύτητα απογείωσης, τραβήξτε μαλακά 
το "στικ" ή τσ πλήκτρο (κάτω Βελάκι) προς τα 
πίσω. Ανάλογα με τις καιρικές συνθήκες και το 
[ογςΐΊεΙί σας (αν είναι κραδασμικό, θα νιώσετε 
την τροχοδρόμηση 
και την απογεί¬ 
ωση), βλέπετε 
τη μύτη του αε¬ 
ροπλάνου να 
παίρνει σιγά 
ύψος, έως 

ότου αποκαλληθεί από το έδα¬ 
φος τελείως. Στη συνέχεια ανεβάζετε 
τους τροχούς με το (Ο), προσέχοντας 
πάντα να μη δώσετε λανθασμένη κλί¬ 
ση και στολάρει το αεροσκάφος 
($ΐαΙΙ). Αλλάζετε πορεία (Νσαάίηςι) 
ανάλογα με τις οδηγίες του πύργου 
ελέγχου και το ύψος που σας έχει 
δώσει. Εφόσον ευθυγραμμιστείτε, 
γυρίζετε στο ϋοραιΙυΓβ για τις περαιτέ¬ 
ρω οδηγίες και συνεχίζετε την πτήση σας. 
Καθ' όλη αυτή τη διαδικασία ακούτε και Βλέ¬ 
πετε το ΚοαΙ αίΓ Ιταίίϊε εοπίτοί 
Εκτός από τις πτήσεις που δημιουργείτε 
εσείς, μπορείτε να επιλέξετε, περισσότερο για 
εμπειρία και εκπαίδευση, μια έτοιμη πτήση 
από τα λεγάμενα "αάνθηϊυΓβ*" σενάρια. 
Πρόκειται για κάποιες αποστολές που επιλέ¬ 
γετε από την επιλογή 5©1βεί α ΡΙ^Ηί, κάποια 
"ταξιδάκια" τα οποία είναι σε πραγματικές 
καιρικές συνθήκες και με ίυΙΙ ΑΤΟ. Επιπρό¬ 
σθετα, έχουν συμπεριληφθεί όλες οι έτοιμες 



πτήσεις του ΡΙ^Ηί $ίιτιυ)αίοΓ 2000. Εγώ προτί¬ 
μησα να ταξιδέψω από τα αεροδρόμιο της 
Σάμου προς το "Ελληνικά", με ένα Βοοιπ9 
737-400. Η πτήση διήρκεσε περίπου τριάντα 
λεπτά εν μέσω κακοκαιρίας, ανέμων, Βροχό¬ 
πτωσης και, φυσικά, κεραυνών (όλα τα καλά 
στην πίστα). Κατά την προσγείωση, όμως, κά¬ 
που τα έκανα λίγο θάλασσα και καρφώθηκα 
στα χωράφια αντί να προσγειωθώ στο Ελληνι¬ 
κό. Πάλι καλά που δεν κολυμπήσαμε κιόλας. 
Τέλος πάντων, η προσπάθεια μετράει, 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Τα Ρΐΐ9^ δίΓπυΙαίΟΓ 2002, είναι κατά την 
άποψή μου, ο πληρέστερος εξαμοιωτής του εί¬ 
δους, αναμφίβολα πρώτος και με διαφορά 
στην κατηγορία του, αν και με κάποιες ελλεί¬ 
ψεις, οι οποίες περιμένω στην επόμενη έκδοση 
να έχουν συμπληρωθεί. Διαθέτει αεροπλάνα 
ανανεωμένα ως προς το σχεδίασμά τους (με 
νέα προσθήκη αυτήν του υδροπλάνου), αρκε¬ 
τά καλά γραφικά, πλούσιο ήχο και ένα νέο Ηϊί, 
το ϋααΙ αίΓ Ιταίίΐε εοπίτοί, το οποίο προσθέτει 
πολλά στην προσομοίωση. Ε 


Ε Π I Δ Ο I ε 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


κι 


Εξαιρετικός προααμΰΐωιης με 
υψηλές οπαιιησεις αλλά και με 
αυξημένα επίπεδο Βασχολίας. 


Ρ^ .ν·-Γΐ· - ΙΤΓΜ 
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μΙ·γ 


ην ΗγροτπίθεΙία θα τη θυμάστε, 
οι περισσότεροι από εσάς, από 
το Ορ$γ5* Επρόκειτο για την 
πρώτη φορά που ένα παιχνίδι, 
και συγκεκριμένα ένα αάνβηίυτβ 
90Γηβ, αντάμειβε αυτόν που θα το τελείω¬ 
νε πρώτος, και μάλιστα με χρηματικό έπα¬ 
θλο, Η Ηγρβπτίθάια κρότησε αυτή την 
ιδέα και αποφάσισε να την υλοποιήσει για 
άλλη μία φορά σε ένα οπ-Ιίπο 9αππθ πλέον, 
ή, για την ακρίβεια, σε ένα παιχνίδι που 
απαιτεί οη-Ιίηθ ίηϊσταείίοη, 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΓΚΕΕ 8ΑΝΤΑ 
ΟΜΙ3 

Τα Εγθθ 5αηία Οαυ$ είναι, για να ξεκινή¬ 
σουμε από τα βασικά, ένα ρυζζΐβ αάνσπ- 
ίυτθ που τρέχει σε Ρία$Η και το 9αητθρΙαγ 
του συνίσταται αφ' ενός στην επίλυση γρί¬ 
φων που κυρίως έχουν να κάνουν με την 
τοποθέτηση αντικειμένων σε κατάλληλες 
θέσεις, αφ 1 ετέρου στους διαλόγους με 
ποπ ρΙαγοΓ εΚαταεί6Γ5 (ΝΡΟ*] που δα 


ΡΒΕΕ 8ΑΝΤΑ 


Από ιπ οιήλπ “Ρ€ ΜβΙιίχ” ίου προηγούμενου τεύχους σάς 
είχαμε ενημερώσει για το Γγοβ δοηία ΕΙαυο, ένα πρωτότυπο 
οπ-Νπβ (ΓΒ3$υΓ6 ΗυηΙ που Βημιούργποε π κυπριακή εταιρεία 
ΗγρβπηβιΙίβ. Αυτόν το μήνα έχουμε νεότερα να σας γράφουμε 
για την πολύ εν&ιαψέμουσο αυτή προσπάθεια. 

του Βαγγέλη Κρότου 
ναηΙθΓ@€θΐπρυρίϋ$$.ρί 


συναντήσετε περιπλανώμενοι στις διάφο¬ 
ρες τοποθεσίες του Η υπόθεση του παιχνι¬ 
διού έχει ως εξής: Η πειρατική οικογένεια 
των εξοργισμένη που ποτέ 

της δεν έλαβε ένα πρωτοχρονιάτικο δώρο, 
αποφασίζει να 1 πάρσι την εκδίκησή της: 
Απαγάγει, λοιπόν, ούτε λίγο ούτε πολύ, τον 
ίδιο τον... Αγιο Βασίλη! Οι δαυίίγθίαείί 
κρατουν φυλακισμένο τον Αγιο Βασίλη 
κάπου στο 5!<υΙΙ Ι&Ιθ, ωστόσο ο ΜθΙξ τον 
οποίο υποδύεστε εσείς, ανακαλύπτει πως ο 
Αγιος έχει εξαφανιστεί και αποφασίζει να 
ψάξει για τα ίχνη του. 

Κάπου εδώ, λοιπόν, η περιπέτεια αρχίζει 
και σκοπός, όπως ασφαλώς καταλάβατε, 
είναι η απελευθέρωση του Αγιου Βασίλη 
πριν από τις 24 Δεκεμβρίου, ώστε να προ¬ 
λάβει να μοιράσει κανονικά τα δώρα του 
(εμείς συνδέουμε την επίσκεψη του Αγιου 
Βασίλη με την Πρωτοχρονιά, αλλά πολλοί 
άλλοι λαοί θεωρούν πως μοιράζει τα δώρα 
του τα Χριστούγεννα). Ο χρόνος είναι πραγ¬ 
ματικός, δηλαδή το παιχνίδι θα έχει όντως 
ολοκληρωθεί έως τις 24 Δεκεμβρίου φέτος, 
και ο πρώτος που 8α καταφέρει να ανακα¬ 
λύψει πού έκρυψαν οι $συΗγβΙαεΙ< τον αγα¬ 
πημένο Αγιο των παιδιών και μπορέσει να 
τον απελευθερώσει, Θα κερδίσει ένα σημα¬ 
ντικό χρηματικό έπαθλο. 




ΠΠΕ ΘΑ ΠΑΙΖΕΤΕ 

Καταρχήν, θα πρέπει να συνδεθείτε με το $ί!θ 
Ηί(*ρ;//ν/^^ίΓ0β5αηίαεΙαυ5.εοΓη και να 

κατεβάσετε τον εΐίοηϊ του παιχνιδιού, ο οποίος 
στη συνέχεια εγκαθίσταται στον υπολογιστή 
σας* Προτού αρχίσει το άοννπίσσά, θα σας 
ζητηθεί να προχωρήσετε στη διαδικασία του 
Γ09^ίΓαΗοπ, δίνοντας τα στοιχεία σας, τα 
οποία θα χρησιμοποιηθούν για την επικοινωνία 
μαζί σας, σε περίπτωση που είστε εσείς ο νικη¬ 
τής του μεγάλου χρηματικού επάθλου. Οταν 
τελειώσετε με αυτά, είστε πλέον έτοιμοι να 
μπείτε στον όμορφο και γεμάτο απρόοπτα 
κόσμο του Ργθο 5απία Οαυ&. 

Τρέχοντος το εκτελέσιμο αρχείο του παιχνι¬ 
διού, διαπιστώνετε πως είεττε αε θέση να ελέγ¬ 
ξετε τον ΜσΙί, κάνοντας διάφορες κινήσεις, 
συνομιλώντας με χαρακτήρες και επισκεπτόμε- 
νοι διάφορες τοποθεσίες. Ιε κάποιο σημεία, 
όμως, δα παρουσιαστούν ορισμένοι γρίφοι που 
θα πρέπει να επιλύσετε, όπως να ανοίξετε μια 
κλειδωμένη πόρτο. Ωπ, εδώ χρειάζεται ένα 
κλειδί. Που V το; 





σας! Δεν υπάρχουν ΐηνοπΐοΓγ ϊί€ΠΊ5 σε όλες τις 
σελίδες των χορηγών, οπότε θα χρειαστεί να 
ψάξετε γιο να βρείτε αυτό που σας είναι απα¬ 
ραίτητο σε κάποια δεδομένη στιγμή, ενώ είναι 
επίσης πιθανό, μπαίνοντας κάποια άλλη ημέρα 
σε ένα 5ΪΙα χορηγού που έχετε ήδη επισκεφδεί, 
να βρείτε κάτι διαφορετικό, ακόμα και τα αντι¬ 
κείμενο εκείνο που ψάχνατε τόσο καιρό! Υπάρ- 


μαζί του, αφού ο χειρισμός ίου είναι 
απλό ύστατος και δεν αναμένεται να σας 
δυσκολέψει σε κανένα σημείο. Ο» ερωτήσεις, 
όπως και οι διάλογοι με τους ΝΡΟ, γίνονται 
στην ελληνική γλώσσα, ενώ ο εΐίβπί του Ργοο 
5απια ϋαυ& δεν έχει "Βαριές" απαιτήσεις από 
το μηχάνημά σας, οπότε κατά πάσα πιθανότη¬ 
τα θα τρέξει σε οποιοδήποτε σύγχρονα ΡΟ 


θα μπορέσετε να σώσετε τον... Αγιο ΒαοίΑη; 


Εδώ ακριβώς έγκειται η ιδιαιτερότητα του 
Ργθ 6 5αηία Οαυ5; Τα ίπνθπίοΓγ ίίβππϊ που χρειά¬ 
ζεστε για να λύσετε κάποιους γρίφους δεν σας 
δίνονται απευθείας, ούτε ψάχνετε να τα βρείτε 
μέσα στις οθόνες του παιχνιδιού, αλλά τα ανα¬ 
ζητάτε σε 5ΙΪΘ5 στο ΙπϊθγπθΙ! Συγκεκριμένα, στη 
σελίδα Η^ρ://ντνν^ΡΓ6β5αη?αεΙαυ5.εοηι 
θα βρείτε μία λίστα χορηγών και τ*ς αντίστοιχες 
ΗσΓπβρσ905 τους* Κάνοντας 
κλικ σε μία από αυτές, θα διαπι¬ 
στώσετε πως η Ηοππβρσεΐθ του 
χορηγού που έχετε διαλέξει 
περιέχει ένα ΒαπηθΓ του Ργοο 
5αηϊα Οαυ$ με ένα ερωτηματι¬ 
κό* Με κλικ στο ερωτηματικό θα 
εμφανιστεί μία ερώτηση, την 
οποία θα πρέπει εσείς να απα¬ 
ντήσετε* Αν απαντήσετε σωστά, 
είναι πιθανό να σας δοθεί η 
ευκαιρία να κάνετε άοννηΙοαά 
ένα ίπνβηίοτγ ίίαηη, το οποίο 
μπορείτε να εγκαταστήσετε στο 
Ρτβο 5απία 01αυ5 ώστε, στη 
συνέχεια, όταν επσνεκκινήσετε 
το παιχνίδι, να είναι εξαρχής 
ενσωματωμένο στο ϊηναπίοΓγ 


χουν, Βέβαια, και τα κλασικά "τοά Ησηϊη95", 
δηλαδή αντικείμενα που, όσο κι αν παιδεύεστε, 
δεν εκτελούν καμία απολύτως λειτουργία στο 
παιχνίδι..* 

Κάπως έτσι λειτουργεί το Ργθο $αηϊα 01ου5. 
Είναι σίγουρα έξυπνο, αλλά και όμορφα υλο¬ 
ποιημένο, με συμπαθητικά γραφικά και χαρα¬ 
κτήρες που θα αγαπήσετε* Σύντομα θα εξοικει- 


Τέλος, δεν είναι απαραίτητο να αρχίσετε να 
παίζετε από την πρώτη ημέρα. Αντίθετα, μπο¬ 
ρείτε να εισέλθετε στον κόσμο του ίτθθ 5απία 
Οαυ$ άπατε θέλετε (πριν από τις 24 Δεκεμβρί¬ 
ου 2001, φυσικά), αλλά θα χρειαστεί να προ¬ 
σπαθήσετε περισσότερο και να ψάξετε για 
ίηνβπίοΓγ ρίσεβδ σε αρκετά $ιίθ5 προκειμένου 
να καλύψετε το χαμένο χρόνο. 

60 ΓΟΚ ΙΤ! 

Μέσα στις προσεχείς ημέρες, 
δίνεται η εκκίνηση γιο το μεγάλο 
οπ-Ιίπσ ίτθα5υΓθ Ηυπϊ που ακούει 
στο όνομα "Εγθθ 5απ Ια Οαυϊ". 
Οσοι αποφασίσετε να συμμετά- 
σχετε, μην παραλείψετε να μας 
γράψετε τη γνώμη σας (αν σας 
άρεσε ως εμπειρία, εοπεαρί 
κΛπ.) γιατί... πού ξέρετε; Ισως το 
'ΚΜαΜστ" να ετοιμάζει κάτι 
ηαρομοιο για εσάς, τους φίλους 
του, την επόμενη χρονιά. Καλή 
σας τυχη Γ επειδή... θέλω να πάρω 
τα πρωτοχρονιάτικα δώρα μου 
και φέτος! 

ΕΒ 

Ρ^ Μθ5ίθΓ β 
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631116 ΟΙυΙ) 



Ροϊηΐ δνβίβιτι 


Λυπούμαστε, αλ¬ 
λά δεν 8α μπο¬ 
ρέσουμε *** Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι 
σμός δεν επιτρέ¬ 
πει επιείκεια! 


Μείνετε μακριά 
από αυτό το ηαι 
χνίδι, ακόμα κι 
αν σας πληρώ¬ 
σουν για να το 
πάρετε! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρ ι¬ 
στόν” μάλλον 
6εν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ¬ 
σει ώρες μπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ΐορ 
9 οπίθ$ της χρο¬ 
νιάς. 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 
στις βαθμολογίες τον 
παιχνιδιών, όπως αυτές 

ν __ ,3 

απεικονίζονται στους πίνακες 

% . , . 

των Οαιπο Κενίοννί, κάτω απρ 

το γενικό τίτλο "Επιδόσεις"^] 


Τα παιχνίδια που σας παρουσία ζουμί αυτόν το 
μήνα μάς, έδωσαν τα ακόλουθα 
κατϋστήματα/εταιρείες: 

Α εΟ^Μ^άια, Γΐοργαντά ΙΑ, τηλ.: 6233906 

ά Μυΐίϊιτιβάια, Μακρυγιάννη 20, 

τηλ: 9480000 

^ Οίοηΐί, Αρι στο τέλους 95, 
τηλ.: 2445310 
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ΑΙΙΤΙΜΕ ΟίΑβδΙΟ 


Ενα κλασικό παι¬ 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξιο τη θέση 
του στις σελίδες 
του ΗαΙΙ οί Ραππβ. 
Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


ν ΗΡΑ 2002 

Κάθε χρονιά και νέο ΝΕΑ, Για να δούμε τι αξίζει. 






























ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΤΕΥΧΩΝ 

Στη συνέχεια παραθέτουμε, με αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, μαζί με τη βαθμολογία τους. 


@ 1¥ Αν στην ία ρου οι οση ενός 
^ *% παιχνιδιού υπορχει ουτο το 

, μ Γ· σήμα, τότε μην το χάσετε με 
Ιίτΐϋίίί-ΐυ τίποτα! 

Οι συντάκτες του "ΡΟ ΜαεΙαΓ 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 



ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

► ΑΜΕΒίΟΑ 

> ΑΝΑ0ΗΒ0Ν0Χ 


> ΟΗΑΜΡΙΟΜ5ΗΙΡ δΟΒΡΕΒ _ 143 73% 

> 0ΟΜΜΑΝΡΟ3 2: ΜΕΝ ΟΡ ΟΟϋΒΑΒΕ 145 87% 

> ΡΙΑΒΙΟ 2; ΙΟΒΡ ΟΡ ΡΕ5ΤΒϋΟΤΙΟΝ 143 75%/90% 

> ΕυΒΟΡΕΑΝ δϋΡΕΒ ΙΕΑΕϋΕ 143 58% 

> ΕυΚΟΡΙΟΗΤΕΗ ΤΥΡΗΟΟΝ 145 81% 


Ενίί Ι81ΑΝΡ8 


> ΒΑΝΒδΤΕΒδ2 


> ΗΕΙ3Τ_ 

> Ηθυ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΑΡ 2 (ΤΗΕ 

> ΚΙΝΒ’δ 0υΕ3Τ I: 

0ϋΕ5Τ ΡΟΒ ΤΗΕ ΟΒΟΤΛΙΝ 

> ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 


τν ΖΟΟΤΥΟΟΟΝ 

Πνετί μάνατζίρ ενός..· ζωολογικού κήπου! 


> ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΗ 3 


ΖΕ-ΙΙΪ35 Κ3ίθυΓ05 Ν^ΤΛ/5 


> ΜΥ3ΤΕΒΥ ΟΡ ΤΗΕ ΡΒυΐΡδ 

> ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΡΙΑ8ΗΡ0ΙΝΤ 

> ΟΟΕ3Τ ΡΟΗ ΟΙΟΒΥ 4 1/2 


> ΒΕΡ ΡΑΟΤΙΟΝ 


► δΕΒΙΟυδ 8ΑΜ: 

ΤΗΕ ΡΙΒ3Τ ΕΝΟΟυΝΤΕΒ 

> δΟΗΙΖΜ _ 

> 3ΤΑΒ ΤΟΡΙΑ _ 

► ΤΗΕ 3ΙΜ3: ΗΟυδΕ ΡΑΒΤΥ 


> ΥυΒΓδ ΒΕΥΕΝΒΕ 


> Ζ: δΤΕΕΙ δΟΙΡΙΕΒδ 


Λογω του άτι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια σου δεν ανήκουν σε μία και 
μονά κατηγορία, κρίναμε σκότπμο να προσαρμόσουμε αντίστοιχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κάθε τίτλο αναγράφονται οι 
κατηγορίες παιχνίδια» (Αοϋοπ, Αάνοπίυτο. ΒΡΟ Ξίππυΐ3ΐίοπ και $ΐΓ3ΐβαγ|, Από αυτές θα 


01 ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 
ΤΟΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΠΝ 


■ €ΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΚ 01/02 

Ευκαιρία να αποδείξετε ότι είστε ικανός προπονητής ποδοσφαίρου. 



Ρ^ Μα$ίθΓ 
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εΠΙΠΕΟΟ ΔΥΙΚΰΛΙΑΙ 



ΕΑ $ΡΟΡΤ5 


ΡΰηΙίϋΓτν ΜΜΧ 200ΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 0ΟΜΒ 
χώρο στο σκληρό δίσκο, 30 αοοθΙΟΓΰίΟΓ 
(0ϊίβαί30/ΘΙίΐ1θ) με 4ΜΒ μνήμη, 4χ 00- 
Ι?ΟΜ, Οί^οίΧ 7.0α, Μηύογγ& 
95/98/2000/ΜΕ/ΧΡ (μηράΒο στην ΕΑΙ] 


ΑΟΤΙΟΝ 


5ΤΒΑΤΕ6Υ 


ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ 


Ταυ την έοκπσα ίου Καφαύρου και του πάρα τα 
, ΓβνΐβΜί μέσα από ία χέρια! Εκεί που νόμιζε ότι ία 
^ είχε σίγουρο, εμφανίσθηκα αία γραφεία του 
περιοδικού ιπ στιγμή παυ έφθανε ίο παιχνίδι 
και με πολύ υποχθόνιους τρόπους το 
- ' " ν απέοπααα οπό το “παιχνιδοφυλόκιο” 

Α \ του αρχισυντάκτη. Αυτός ήταν 

απασχολημένος με το Μοποςοτ του :) 

Ρ Ετσι πρέπει, άλλωστε, τα αεϋοη 
παιχνίδια να πηγαίνουν στο 
σπεσιαλίστα της δράσης (δεν θέλω ερωτήσεις 
του τύπου “Και ποιος είναι αυτός;”!) κοι τα 
(Π3Π39ΒΓ8 στους αργόσχολους, εε... στους ειδικούς 
των πΐ3η39βί8. 


του Βασίλη * Ρίοηββτ' Τούλια 
ρίοη66Γ@οίθηβίρΓ 


σειρά ΡΙΡΑ δεν χρειάζεται συ¬ 
στάσεις (την ύπαρξή της γνωρί¬ 
ζει μέχρι και ο πιο απομονωμέ¬ 
νος κάτοικος των Ιμαλαΐων... κι 
ας είναι και "αάνβπίυΓάς"!) και 
ίσως να μη χρειάζεται πλέον ούτε καν γθ- 
νίθννϊπ^ Αλλωστε έχει δημιουργήσει ένα 
φανατικό κοι συνάμα πολυπληθές κοινό, το 
οποίο τρέχει κάθε χρόνο να αγοράσει την 
καινούρια μετενοάρκωοη του εξομοιωτή πο- 
δοσφαίρου της ΕΑ, χωρίς να λογαριάζει τυ¬ 
χόν δυσμενείς κριτικές ή επιφωνήματα περί* 
φρόνησης από την αντίπαλη ομάδα των 
■ φανατικών του Ι$5. 


παιχνίδι. Τόσο διαφορετικό που Η αν κάποιος 
άλλαζε την εμφάνιση των μενού επιλογών και 
τον τίτλο, κάλλιστα θα μπορούσε να το πλα¬ 
σάρει ως ένα καινούριο παιχνίδι και ελάχι¬ 
στοι θα μπορούσαν να αντιληφθούν τη συγ¬ 
γένεια του με το προηγούμενα ΡΙΡΑ* Κρίνο¬ 
ντας τον καινούριο τρόπο παιχνιδιού, όλοι σε 
γενικές γραμμές θα συμφωνήσουν ότι υπερέ¬ 
χει αρκετά των προγενέστερων. 

Κι, όμως, το ΡΙΕΑ 2002 είναι ένα παιχνίδι 
που ή θα το μισήσεις ή δα το αγαπήσεις. 
Μπορεί να σε ξετρελάνει η ιδέα να δοκιμά¬ 
σεις κάτι καινούριο και εξίσου ποιοτικό, αλλά 
μπορεί και να σε εκνευρίσει τρομερά η απώ¬ 
λεια της παλιάς και επιτυχημένης (απ' ό/π 
δείχνουν οι πωλήσεις) συνταγής που επιφέρει 
αυτή η αλλαγή, που όλοι είχαμε συνηθίσει 
και είχε το δικό της τρόπο να μας πωρώνει) 

Ειλικρινά δεν ξέρω σε ποια από τις δύο κα¬ 
τηγορίες θα ενταχθείτε. Πάμε να εξετάσουμε 
αναλυτικά το παιχνίδι, για να κρίνετε μόνοι 
σας αν, τελικά, αυτή η αλλαγή σάς ικανοποιεί 
ή σας απωθεί* 


ΑΠΟΓΝΩΣΗ! ΑΠΕΛΠΙΣΙΑ! 
ΚΑΛΑ, ΥΠΕΡΒΑΛΛΩ 
ΛΙΓΑΚΙ! 

Δεν φαντάζεστε σε πό- 
Π ■ σες σκέψεις με έβαλε η 
παρουσίαση του εν λό- 
* γω τίτλου, ίσως να 
πρόκειται για το πιο 
δύσκολο ΓΟνίβνν που μου έχει 
ανατεθεί οε αυτά τα ολίγα χρόνιο 
που αρθρογραφώ (Νοέμβριος 
’ '98 ήταν νομίζω όταν έγραψα το 

Οακοπί: ΓΓ6θ$ραεο). Κι αυτό όχι 
' γιατί το παιχνίδι είναι τόσο χάλια 

* ώστε να μην βρίσκεις κάτι αξιόλογο 
να περιγράφεις ούτε γιατί είναι τόσο 
καλό που αισθάνεσαι "λίγος" μπρο- 

• στά στο μεγαλείο του* Οχι, η οπο¬ 
ί-ώ: ντηση δεν βρίσκεται οε καμία από 

τις δύο αυτές προτάσεις. 

Το ΗΡΑ 2002 είναι ένα πολύ διαφορετικό 


ΤΙ 0ΡΠΣΙΝ 01 0Φ0ΑΛΜ0Ι ΜΟΥ; 

Τα γραφικά του ΗΡΑ 2002 "δεν παίζο¬ 
νται"! Οι προγραμματιστές της ΕΑ γνωρίζουν 
πολύ καλά ότι η επιλογή ή όχι ενός παιχνιδιού 


'ΡΟ Μαδίθτ 















για σημαντικό μέρος των υποψήφιων αγορα¬ 
στών του εξαρτάται οπό τα γραφικά, γι' αυτό 
έδωσαν ιδιαίτερη προσοχή στη βελτίωση αυ- 
τού του τομέα. Την ανωτέρω λογική τη δεωρώ 
βλακώδη, αλλά, όπως και να 'χει, δεν παύει 
να ισχύει το γεγονός ότι στα γραφικά έγινε 
πολύ καλή δουλειά. 

Τα μοντέλα των παικτών είναι πιο λεπτομερή 
από κάδε άλλο παιχνίδι ΡΙΓΑ. Οπως μας είχε 
συνηθίσει εδώ και καιρό το ΝΒΑ Ιίνβ, και στο 
ΒΡΑ οι παίκτες είναι διαφορετικών μεγεθών, 
ενώ διακρίνεται (με λίγη δυσκολία] και το κα¬ 
λό πόδι τους. Οσο γιο τα χαρακτηριστικά του 
προσώπου, έχουν συντελεστεί νέες προσθή¬ 
κες, με αποτέλεσμα η μεγαλύτερη αυτή ποικι¬ 
λία να μπορεί να αντικατοπτρίζει ικανοποιητι¬ 
κά ένα περίπου 85% - 90% των παικτών. Εντά¬ 
ξει, παραδέχομαι ότι ο δβαππαη έτσι όπως έχει 
σχεδιαστεί είναι φτυστός ο Οανίόϊ στο λευκό 
του, αλλά πολλά άλλα μοντέλα είναι παρό¬ 
μοια με τους "ιδιοκτήτες" τους. 

Βέβαιο, όταν δα παίζετε το παιχνίδι, δύσκο¬ 
λα δα μπορείτε να απολαύσετε όλες αυτές τις 
βελτιώσεις, αφού από την ϊοννοι - οαπ> φαίνεται 
το ίδιο, είτε ποδοσφαιριστές ήταν αυτά τα 
πράγματα που κουνιούνται και κυνηγούν την 
μπάλα είτε συντάκτες που κυνηγούν ένα.., πε¬ 
ντοχίλιαρο με πόδια. Αλλά στα τορίαγ και στο 
σκοράρισμα θα μπορέσετε να διαπιστώσετε 
ίδιοι ς όμμοσι του λόγου το αληθές. 

Το γήπεδο επίσης δεν πάει πίσω. Μεγάλω¬ 
σε σε διαστάσεις, απέκτησε πολλών ειδών 
διαγραμμίσεις και ατέλειες (ειδικά κοντά στις 
εστίες), ενώ ζωντάνεψαν κάπως και οι φιλά- 
θλοι (εξακολουθούν, όμως, να μην ικανοποι¬ 
ούν). Ισως κάτι που δεν δα αρέσει σε αρκε¬ 
τούς είναι το γεγονός ότι τα γήπεδο που περι¬ 
λαμβάνονται δεν είναι επώνυμα, δεν πρόκει¬ 
ται δηλαδή γιο πιστές αναπαραστάσεις υπαρ¬ 
χόντων γηπέδων. Οπότε κανένας φίλαθλος 
του Παναθηναϊκού, π.χ,, δεν θα μπορέσει να 
παίξει με την ομάδα του στο γήπεδο της Ρεάλ 


και να τη νικήσει 0-12 [στο "Ερασιτεχνικό"! 
:]]. Βέβαια, ακόμη και να συμπεριλαμβανόταν 
το γήπεδο αυτά, το υποτιθέμενο ματς πάλι 
δεν θΰ μπορούσε να πραγματοποιηθεί, αφού 
6εν συμπεριλαμβονεται ούτε ο Παναθηναϊ¬ 
κός ως ομάδα (!), αλλά αυτό είναι μία άλλη 
πονεμένη ιστορία που θα αναλύσουμε αρ¬ 
γότερο... 

ΜΑΥΡΟ Μ ΜΑΤ Η Γ ΟΛΕ! 

Για όσους δεν το γνωρίζουν ήδη, το σχο¬ 
λιασμό του αγώνα για την ελληνική έκδοση 
του ίΙΡΑ 2002 ανέλαβε να κάνει ο Μανώ¬ 
λης Μαυρομμάτης! Οταν το πλη ροφορ ή¬ 
δη κσ, άρχισαν να μου τρέχουν τα σάλια 
για το παιχνίδι. Είχα που είχα την ανυπομο¬ 
νησία, ήρθε κι αυτό το στοιχείο και μ' έκανε 
άνω κάτω. 


Υπέρ & Κατά 


ι Εντυπωσιακά μικρές απαιτήσεις 
^ Γραφικά για 0$*ογ 
ψ Μαυρομμάτης στην περιγραφή 

’ Πολλά διαφορετικά πρωταθλήματα 

Νέο σύστημα μεταβίβασης μπάλας 
Αναλογικός χειρισμός 
Δύσκολο στο διεθνές επίπεδο 
Γενικά πολύ διαφορετικό 

Ψ Γενικά πολύ διαφορετικό 
Οχι ελληνικό πρωτάθλημά 
Αναλογικός χειρισμός 
Μικρή ποικιλία στην Α.Ι. 


Κατά τη γνώμη μου, ο Μαυρομμάτης είναι ο δυνατόν πιο ανώδυνα 

καλύτερος εκφωνητής αγώνα ποδοσφαίρου. κοι το αποτέλεσμα σίγουρα ικανοποιεί, Ευτυ- 
Μπορεί να υπάρχουν κι άλλοι καλοί εκφωνη- χώς, έχε* βελτιωθεί η επιλογή της στιγμής που 
τές ή με περισσότερες γνώσεις, αλλά το πάθος παίζεται κάθε φράση, ενώ και το λεξιλόγιο 
που διακατέχει τον συγκεκριμένο κατά τη του εκφωνητή έχει εμπλουτισθεί. Ολα αυτά 

διάρκεια της εκφώνησης δεν το βρίσκεις σε κάνουν την περιγραφή απολαυστική και πι* 
κανέναν άλλο. Η υπερηχητική ταχύτητα που στεύω ότι θα περάσει αρκέ¬ 
α να πτύσσει το στόμα του, όταν η μπάλα πλη- , τός καιρός μέχρι να τη Βα- 


σιάζει στην περιοχή και αρχίζουν οι επιθετι¬ 


κοί τα "τσαλιμόκια", πιστεύω ότι έχει ήδη 
χαραχθεί στην ιστορία ως φαινόμε¬ 
νο μοναδικό στο είδος 
του. 

Το δέμα, 
όμως, είναι αν 
στο συγκεκρι- 




1 ρεθείτε (κάτι αναπόφευ- 

\ / κτο, στον εν λόγω το¬ 

μέα, που θα παραμείνει 
άλυτο για αρκετά χρόνια 
ακόμα). Τολμώ μάλιστα να 
πω ότι το παιχνίδι "χάνει" 
πολύ αν απενεργοποιήσετε την 
περιγραφή. Επειδή έτυχε κάποιες στιγμές να 


μένο παιχνίδι το ' κλείσω τον ήχο την ώρα που έπαιζα [έβλεπα 

τέλικό αποτέλεσμο δα παρέ- κα ι "6ί 9 Β γοΤΗθ γ " π αρόλληλα!:)], βιαπίοτωσα 

μενε αναλλοίωτο. Φυσικά και γρήγορα το επιπλέον που προσθέτει η φωνή 

όχι. Για όποιον ξέρει λίγα του Μαυρομμάτη στο σύνολο και την 

πράγματα από πραγραμμο- εμπειρία που αποκομίζει ο παίκτης, 

τισμό, το γιατί είναι ολο- * V Πάντως, μην τα περιμένετε όλα ρόδινα, 

φάνερο. Τουλάχιστον η ^ ^ ι ■ Υπάρχουν και μερικές φράσεις τις οπαίες θα 
μεταφορά έγινε όσο το * βαρεθείτε να ακούτε, όπως "Χαμένη ευ και- 







ρία Τόσο κοντά, αλλά και τόσο μακριά" ή 
"Ω! Εξω! Στην αρχή νόμιζα ότι δα έμπαινε, 
αλλά όχι όχι όχι όχι όχι..." (Η). Οσο για τον 
αντικαταστάτη του Δάρρα, τον Μιλτιάδη Πα- 
ναγιωτόπουλο, ένα μόνο δα πω: άξιος διάδο¬ 
χος του προ κατόχου του. Οποια κι αν ήταν η 
γνώμη σας για τον προηγούμενο συνάδελφο 
σχολιαστή, θα παραμείνει ίδια και για τον τω¬ 
ρινό. (Οαρϊίο?) 


ΠΕΡΙ ΗΧΟΥ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

Το ίΚοπτε του ΕΙΡΑ 2002, όπως δα διαπι¬ 
στώσετε βλέποντας την εισαγωγή, είναι των 
ΘοπΙΙαζ κσι συγκεκριμένα το "19-2000" (ξέ' 
ρετε, εκείνο που στο βιντεοκλίπ είναι όλη η 
μπάντα μέσα σε ένα αμάξι και τους κυνηγάει 
ένα υΚ)|. Δεν λέω, ωραίο είναι, αλλά 8α 
προτιμούσα κάτι με περισσότερο πάθος! 

Στο ίδιο μήκος κύματος βρίσκονται και 
όλα τα υπόλοιπα τραγούδια του παιχνι¬ 
διού, με ένα-δύο να ξεχωρίζουν κάπως 
περισσότερο από τα υπόλοιπα. Πάντως, 
όπως το "$οπ9 2" του ΡΙΓΑ 98 ΙΐΤννΟ 
δεν ήταν κανένα,.. 

Επίσης, θεωρώ απαραίτητο να ανα¬ 
φέρω και κάτι που μου έκανε εντύπωση: 
Εχουν προστεθεί αρκετά ηχητικά εφέ που 
υποτίθεται ότι κάνουν οι παίκτες στον αγω¬ 
νιστικό χώρο (και με κάποιον περίεργο τρό¬ 
πο φτάνουν μέχρι την κάμερα). Το πια χαρα¬ 
κτηριστικό όλων είναι στα σκληρά τάκλιν, 
όπου ακούγεται ένας υπόκωφος ήχος, που 
υποδηλώνει σίγουρα πόνο, και συνοδεύεται 
από ένα πνιχτό βογκητό του "θύματος" και 
μία πτώση. Μάλιστα, στην αρχή, όταν θα 
το ακούτε, θα λέτε από μέσα σας: "Αυτό 
πρέπει να πόνεσε!". Για τέτοιο επίπεδο ρε¬ 
αλισμού μιλάμε... 


ΤΟ ΖΟΥΜΙ! 

Ο ανωτέρω τίτλος συνδέεται με τη φράση 
"Ας μπούμε στο ζουμί της υπόθεσης" κι όχι 
με τη φράση"Η γριά κότα έχει το ζουμί" 
(όπως κάποιος μπορεί να υπέθετε!). Καλά όλα 
τα πέριξ, αλλά καιρός πιστεύω να μπούμε 
στο ψητό. Και όταν λέω ψητό, εννοώ το 
9 απιορΙαγ και πιο συγκεκριμένα την αναΒάθ- 
μιση/αλλαγή που έγινε στο παιχνίδι στον το¬ 
μέα αυτό. Ας ασχοληθούμε πρώτα με τα πλή¬ 
κτρα και τις λειτουργίες τους. 

* Τα Α, 5, 0 έχουν παραμείνει για άλλη μία 
φορά ως το πασίγνωστο ποιήματα κι: "Σέντρα, 
πάσα, σουτ" (για επίθεση) και το λιγότερο 
γνωστά: "Τάκλιν, πάσα, τζαρτζάρισμα" (γιο 
την άμυνα). Ακόμη, το σπριντ συνεχίζει να εί¬ 
ναι το νν. Ολα τα υπόλοιπα έχουν αλλάξει! 

* Το Ε πλέον κάνει όλες τις ντρίμπλες με 


ί 


τους εξής συνδυασμούς: Ε, διπλό πάτημα 


Ε, κρατημένο Μ + Ε, κρατημένο \Λ/ + δι- 
^ πλό Ε. Σύνολο δηλαδή τέσσερις διαφορε¬ 
τικές ντρίμπλες. Οχι και ο καλύτερος δυνα¬ 
τός συνδυασμός, αλ¬ 
λά από το τίποτα,.* 
Μάλιστα, κατά τη 
γνώμη μου, ο πα¬ 
ρών συνδυασμός 
* πλήκτρων κάνει 




ι 


ί 


/ 
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τη χρηση τους πιο εύ¬ 
κολη. 

* Το Ω κάνει μια εξίσου 
χρήσιμη λειτουργία. Δια- 
τάσσει κάποιον συμπαίκτη 
σας, που δεν έχει την μπάλα 


υπο την κατοχή ταυ, να κάνει κίνηση για κρυ¬ 
φή μπαλιά. Γιατί αυτά; Διότι κρυφή μπαλιά 
δεν υπάρχει πλέον! Πάνε οι καιροί που πα¬ 
τούσατε ένα κουμπάκι κσι βγάζατε τον παί¬ 
κτη σας τετ-α-τετ με τον αντίπαλο τερματο¬ 
φύλακα. Γιο να το επιτυγχάνετε από δω και 
στο εξής, θα χρειαστεί και εξυπνάδα και 
ιδρώτας. Ακόμη, για να καθορίσετε ποιος 
ακριβώς είναι ο συμπαίκτης που πρέπει να 
κάνει την κίνηση, θα χρειαστεί να "στοχεύσε¬ 
τε" προς αυτόν στιγμιαία, πριν νο πατήσετε 
το Ο. Το τελευταίο δυσχεραίνει ακόμη περισ¬ 
σότερο τη δουλειά σας, αφού αν σας κυνη¬ 
γάει ο αμυντικός κατά πόδας, ακόμη και αυτή 
η μικρή παρέκκλιση που θα κληθείτε να κά¬ 
νετε, μπορεί να σας στοιχίσει την κατοχή της 
μπάλας. Πιστεύω ακράδαντα ότι το πόσο κα¬ 
λός είναι ένας παίκτης του ΕΙΕΑ 2002 μπορεί 
να φανεί αποκλειστικά και μόνο από το πό¬ 
σες κρυφές μπαλιές και σωστές σέντρες βγά¬ 
ζει. Είναι μια διαδικασία που θα δύσκολε υ- 
θείτε σχετικό να τιθασεύσετε. 

Το δραεο λειτουργεί ως "ένα-δυο"! Ναι Γ 
αυτό που διαβάσατεI Πατώντας το κουμπί, η 
μπάλα δίνεται ως πάσα στο συμπαίκτη που 
στοχεύατε, ο έλεγχος παραμένει σε εσάς και 
με το που θα λάβει την πάσα, α συμπαίκτης 
θα την επιστρέψει απευθείας σε εσάς. Πολύ 
χρήσιμο αν θέλετε να 
αποφύγετε ένον -και μό¬ 
νο- παίκτη, αλλά κάτι που 
δύσκολα δα θυμάστε να 
χρησιμοποιείτε στην αρχή. Παρόμοια λει¬ 
τουργία είχε και το ΗΡΑ 99 με το πλήκτρο β, 
μόνο που εκεί έπρεπε να ξανσπατήσετε το Κ 
για να σας την επιστρέψει ο συμπαίκτης. 

Τα φάλτσα έφυγαν από τα ΟγΙ και ΑΙ^ 
(πολύ κακώς, κατά τη γνώμη μου! Πάνω που 
είχαμε αρχίσει να τα συνηθίζουμε...) κσι πή- 








γαν στα Ζ και Ο, Επίσης, έχασαν τον κλίμακω- 
τό χαρακτήρα τους (μπορούσες να βάλεις λί¬ 
γο ή πολύ, ανάλογα με το πόσο το πάταγες), 
αφού τώρα δίνονται μόνο τρεις δυνατότητες: 
δεξί, αριστερό ή καθόλου φάλτσο. Ακόμη, 
εκτός από τις στημένες φάσεις, μπορείτε να 
τα χρησιμοποιείτε και στο κυρίως παιχνίδι για 
τις συνηθισμένες πάσες ή και τα σουτ. 

Τέλος, οποιαδήποτε άλλη λειτουργία γνω¬ 
ρίζατε, ξεχάστε την. Τα πλήκτρα είναι μόνο 
αυτά, περιορίζοντας στο ελάχιστο το χειρι¬ 
σμό. Ούτε αλλαγή ΙΟΜ, ούτε εντολές στους 
παίκτες να οπισθοχωρήσουν ή να πόνε πάνω 
στην μπάλα, ούτε τίποτε άλλο. Φροντίστε να 
βολευτείτε με αυτά. 

Α, και κάτι άλλο. Ο,τι σας είπα για τα πλή¬ 
κτρα ξεχάστε το, γιοτί μπορεί κάλλιστα να 
μην ισχύει! Καλά, μη με πάρετε με τις ντομά¬ 
τες, μια πλάκα πήγα νο κάνω. Απλώς εννοού¬ 
σα ότι τα πλήκτρα που σας ανέφερα για κά¬ 
θε λειτουργία μπορείτε να τα αλλάξετε με 
όποιον άλλο συνδυασμό πιστεύετε ότι σας 
βολεύει καλύτερα (επιτέλους!), οπότε τα 


τέρμα μία μπάρα που καθόριζε τη δύναμη, 
στο 2002, όμως, θα πρέπει να σας μπει στο 
αίμα μια και καλή, αφού έχει ενσωματωθεί 
πλήρως στο παιχνίδι. Πιο συγκεκριμένα, μπά¬ 
ρα δύναμης θα εμφανίζεται τώρα στη σέντρα 
και στην πάσα, εκτός από το σουτ. Θέλετε να 
δώσετε πάσα στο συ μ παίκτη σας; Ευχαρί¬ 
στως, κανονίστε, παρακαλώ, και με πόση δύ¬ 
ναμη 8α του τη στείλετε. Θέλετε να "αλλάξε¬ 
τε παιχνίδι" με τον αφύλακτο μέσο που περι¬ 
μένει να προωθηθεί; Κανένα πρόβλημα, φρο¬ 
ντίστε μόνο να βάλετε αρκετή δύναμη στη σέ¬ 
ντρα, τόση ώστε να καταλήξει κάπου εκεί κο¬ 
ντά, αλλά να μη φτάσει ο μετρητής μέχρι το 
άλλο άκρο, γιατί θα δείτε μετά τα περιστέρια 
να κάνουν ανώμαλες προσγειώσεις στο γήπε¬ 
δο. Ή μήπως είστε λίγο πιο μπροστά από τη 
σέντρα, σας μαρκάρουν δύο και καθώς οπι¬ 
σθοχωρείτε, βλέπετε το συμπαίκτη σας να 
προωθείται και να σηκώνει το χέρι ζητώντας 
πάσα; (Ναι, μέχρι κι αυτό το έχουν προβλέ- 
ψει στον τομέα των γραφικών). Αν θέλετε να 



(8 Παίρνουμε φόρα και ρίχνουμε τη βουτιά... 

νείς αντίπαλος στην ευθεία που σας ενώνει. 

Εντάξει, είναι πολύ πιο απλό στην υλοπσίη* 
αη απ' ό,τι στην περιγραφή, αλλά πρέπει νο 
το συνηθίσετε καθώς αυξάνει τη δυσκολία κι 
επομένως την πρόκληση, για να βγει μια σω¬ 
στή μπαλιά. Θα δείτε πόση χαρά θα παίρνετε 
έπειτα από αρκετές ώρες ενασχόλησης, όταν 
θα έχετε συνηθίσει το χειρισμό και οι πάσες 
θα αρχίζουν να βγαίνουν όπως πρέπει. Αυτό, 


0 συνολικός αριθμός ίων ελληνικών ομα6ων 
που συμπεριλαμβάνεται αγγίζει ίο αστρονομικό 
νούμερο των... 6ύο: Ολυμπιακός και ΠΑΟΚ. 


γραμματα που προανεφερα μπορεί να είναι 
διαφοροποιημένα στο δικό σας υπολογιστή. 

ΣΧΕΣΗ ΕΞΑΡΤΗΣΗΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΜΠΑΡΑ 

Τέτοιου είδους σχέση θα αποκτήσετε ύστε¬ 
ρα από αρκετό παιχνίδια στο ΡΙΡΑ 2002. Κα* 
δεν ανοφέρομαι στην μπάρα των νυχτερινών 
κέντρων [με την οποία μπορεί να έχετε ήδη 
σχέση εξάρτησης, ειδικά αν είστε γένους θη¬ 
λυκού!), αλλά στην μπάρα δύναμης που έχει 
προστεθεί σε κάθε εκούσια μετακίνηση της 
μπάλας (είτε αυτά είναι σουτ είτε πάσα 
κ.ο.κ.). Πρόκειται για ένα στοιχείο που το εί¬ 
χαμε μεν συνηθίσει στο ΕΙΕΑ 2001, όπου στο 
σουτ έπρεπε να γεμίζει πολύ αλλά όχι μέχρι 


την προωθήσετε σε αυτόν, πρέπει να Βάλετε 
αρκετή δύναμη, στοχεύοντας προς την κατεύ¬ 
θυνση που κινείται, κάτι που μπορεί, φυσικά, 
να θέσει σε κίνδυνο την κατοχή της μπάλας. 
Α, και πρέπει να κάνετε τέτοιους χρονικούς 
υπολογισμούς, ώστε την ώρα που σχεδόν έχει 
γεμίσει η μπάρα και ετοιμάζεστε να αφήσετε 
το πλήκτρο, ο συ μ παίκτης σας να βρίσκεται 
στην κατάλληλη θέση και να μην υπάρχει κα¬ 


όμως, προϋποθέτει ότι θα έχετε εντρυφήσει 
και στη στόχευση, άλλον έναν τομέα που άλ¬ 
λαξε σημαντικά. 

ΑΝΑΒΑΒΜΙΣΗ ΣΕ... ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ! 

Οταν έφτασα σπίτι μου με το παιχνίδι υπό 
μάλης, κόλεσα κατευθείαν ένα φιλαράκι που 
συνηθίζουμε να "ξετινάζουμε" τα ΕΙΡΑ κάθε 
χρόνο, για ένα επιτόπιο ΟΓΟίΡι [τολμώ, 6έ- 



ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ 1 


^ Φορητή κφερο ^ 


Στοχεύουμε κατά προτίμηση με τα καρφιά στον αστράγαλο για μεγίστη 
αποτέλεσμα τικότ ητα. 



Φ Ο αντίπαλος παίκτης ακολούθως σωριάζεται στο έδαφος γιο έναν, εμ... 
Βαθύ εσωτερικό μονόλογο. Μη δίνετε σημασία σε τυχόν εκφράσεις 
πόνου. Προσποιείται! 
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Γκολ; Α, $€ν ξέρω τίποτα. Εγώ τις κάλιαες μου «φτιαχνα, 

I 


Φ Ε&ό βλέπουμε τον Ζϊόαπθ να σουτάρει και τον Βοηοηο να το παίζει 
χελωνονιντζοκι, κάνοντας κάτι ακροβατικά στον αέρα». Του λείπεί, 


ομας, η πράσινη στολή (κι ένα κομμάτι πίτσα στο χέρι). 


βαια, να ομολογήσω ότι έπαιξα ένα-δυο παι- 
χνιδάκια μέχρι να 'ρθει και διάβασα και το 
ππαπυαΙ, για να έχω το πλεονέκτημα!:)]. Πα- 
ρατήρησα ότι, παρ' όλο που -κουτσά στρα¬ 
βά- έφτανα στην περιοχή και έκανα το σουτ, 
ο απολογισμός ήταν τραγικός: 5 διαφημιστι¬ 
κές πινακίδες, δύο δοκάρια, 3 μπεκάτσες και 
2 κάμερα μ εν. Δίχτυα 0. Η τελική βαθμολογία 
που σκόπευα να επιτύχω στο ΗΡΑ όρχισε να 
πέφτει κατακόρυφα...;) 

Φαντάζομαι ότι στην ίδια θέση 8α βρεθεί¬ 
τε και εσείς και θα αλλάξετε κάμποσο χρώ¬ 
ματα (μπορεί και κάνα πληκτρολόγιο) μέχρι 
να συνηθίσετε. Τούτο διότι η ΕΑ αποφάσισε 
να αναβαθμίσει το χειρισμό του ΗΡΑ σε ανα¬ 
λογικό (ναι, μπορεί να ακούγεται λίγο οξύμω¬ 
ρο, μια και όλοι πασχίζουν να αναβαθμίσουν 
σε ψηφιακή π.χ. τη σύνδεσή τους με το ΙπΙθγ- 
ποί). Τι σημαίνει, όμως, αναλογικός χειρισμός; 

Το πληκτρολόγιο και τα συνηθισμένα 
9αππθραά5 προσφέρουν δυνατότητα επιλο¬ 
γής β διαφορετικών διευθύνσεων. Αυτό, 
όμως, δεν αρκεί για να δηλώσετε την ακριβή 
διεύθυνση προς την οποία θέλετε να σταλεί η 
μπάλα. Χρειάζεστε κάτι σαν μοχλό που να 
μπορεί να περιστραφεί κατά 360 μοίρες, για 
να δείχνετε ακριβώς την επιθυμητή κατεύ¬ 
θυνση. Τέτοιου είδους χειρισμό προσφέρουν, 
προς το παρόν, μόνο τα Ισ^ίθεΡι Μί^Μαπ 


ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ ΜΕ ΤΟ 
ΦΤΩΧΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΜΑΣ; 

Μη φοβάστε, όμως, τα πράγματα δεν είναι 
τόσο δραματικά. Η ΕΑ έχει επινοήσει δύο τρό¬ 
πους για να εξισορροπήσει κάπως τα πράγμα¬ 
τα μεταξύ των δύο διαφορετικών τρόπων χει¬ 
ρισμού. Ο πρώτος είναι ότι ο υπολογιστής οπό 
μόνος του, όταν χρησιμοποιείτε τις 8 διευθύν¬ 
σεις, προσπαθεί να μαντέψει σε ποιον απ' 
όλους τους παίκτες σας στοχεύετε και να δώ¬ 
σει την μπάλα εκεί. Θυμάστε, πιστεύω, πόσο 
εκνευριστικό ήταν στο ΗΡΑ 2001 όταν πατού¬ 
σατε πάσα προς μία συγκεκριμένη διεύθυνση 
κι ο υπολογιστής μάντευε άλλ' αντ' άλλων. Ε, 
το φαινόμενο έχει μετριαστεί κάπως στο 
2002, αλλά εξακολουθεί να υφίστσταί. 

Υπάρχει και η άλλη λύση εξισορρόπησης, 
που είναι κάπως πιο "στρυφνή" στην κατανόη¬ 
ση, πολύ πιο δύσκολη στην εκμάθηση/εφαρμο- 
γ4 αλλά και περισσότερο αποτελεσματική. Τι 
κάνετε; Πολύ απλά, μολονότι ψηφιακό, χ€ΐρίζε- 
στε το 0-ραό ως αναλογική συσκευή! "Ποιος 
ήρθε;", εύλογα θα ρωτήσετε, Η λογική είναι η 
εξής: Οση ώρα πατάτε το πλήκτρο της μεταβί¬ 
βασης (πάσα-σουτ-οτιδήποτε), παράλληλα πα¬ 
τάτε και το πλήκτρα κατεύθυνσης τόσο περισ¬ 
σότερο όσο πιο πολύ θέλετε να κατευθυνθεί η 
μπάλα προς αυτήν τη μεριά. Δη¬ 
λαδή, από τα δύο, αχ., δευτερο- 


βαράτε προς τα αριστερά και ο παίκτης σας 
είναι περίπου στην ευθεία του κάτω δοκαριού 
του αντίπαλου τέρματος), θα πατήσετε για 
ενάμισι δευτερόλεπτο το αριστερά και για μι¬ 
σό το επάνω. Με λίγη τύχη η μπάλα θα κατα- 
λήξει στα δίχτυα 1 

Ελπίζω ύστερα απ' όλα αυτά να μπήκατε 
κάπως στο κλίμα της πάσας και του σουτ, 
που άλλαξε τόσο ριζικά. Η εκτίμησή μου είναι 
ότι με αυτές τις αλλαγές το σύστημα χειρι¬ 
σμού βελτιώθηκε αρκετά, με την έννοια ότι 
προσφέρει στον παίκτη μεγαλύτερη ελευθε¬ 
ρία κινήσεων για να ξεδιπλώσει τη φαντασία 
και την τεχνική του. Γιατί αν δεν διαθέτεις την 
τελευταία, κρυφές μπαλιές δεν πρόκειται να 
βγαίνουν συχνά... 

Το μόνο πρόβλημα είναι ότι δημιουργεί ανι¬ 
σότητες ανάμεσα σε αυτούς που διαθέτουν και 
σε εκείνους που δεν έχουν αναλογικό χειριστή¬ 
ριο, κάτι που θα ληφθεί σοβαρά υπόψη και στο 
επερχάμενσ ΟιαπεΙ Ρπχ. Δεν γνωρίζω από τώρα 
σε τι τροποποίηση των κανονισμών θα προβού- 
με για να διασφαλιστεί η ισότητα, πάντως, σί¬ 
γουρα να περιμένετε κάτι. Καλού κακού, οι φα¬ 
νατικοί με τα αναλογικά 9οηΐθραά5 να αρχί¬ 
σουν να κάνουν και μερικές προπονήσεις με το 
παλιό, καλό πληκτρολόγιο... 

ΑΠΟ Ν0ΗΜ0ΕΥΝΗ ΠΩΣ ΤΑ 


βυιτιβΙσΡαά, Μίετοίοθ ΟαηίθραεΙ Ριό και 
Οτονίδ ΕΙΐπιίπαΙοΓ/ΕχίοΓίηΐηαίοΓ (όχι, δεν μπο¬ 
ρείτε να συνδέσετε το χειριστήριο του 
ΡΙαγδίαΙίοπ 2). Είναι πιστεύω ολοφάνερο πά- 
οο μπορεί να λύσει τα χέρια ο χειρισμός αυ¬ 
τού του τύπου και να σας δώσει καθαρό πλε¬ 
ονέκτημα έναντι του αντιπάλου που χρησιμο¬ 
ποιεί ψηφιακό (8 διευθύνσεων) χειριστήριο. 


ΡΟ Μθ5ΪΘΓ 


©ί>γ οΓββΙ<Γαη.οΓ 


λεπτά που χρειάζεται για να 
γεμίσει η μπάρα δύναμης, αν 
θέλετε να πάει η μπάλα πολύ 
αριστερά και κάπως 
προς τα πάνω (σε 
περίπτωση, 
λόγου 
χάριν, 


I; 




ΒΜ!« 


ΠΑΜΕ; 

Το παιχνίδι διαθέτει τα κλασικά τρία 
επίπεδα δυσκολίας: ερασιτεχνικό, επαγ¬ 
γελματικό και διεθνές. Η πρώτη ενασχόλη¬ 
σή σας οφείλει να είναι το ερασιτεχνικό, 
μια και τα δύο άλλα θα σας φανούν πολύ 
δύσκολα για να τα δοκιμάσετε. Εκεί θα 
κάνετε τις πρώτες (αποτυχημένες) πά¬ 
σες, θα συνηθίσετε τα καινούρια 
πλήκτρα χειρισμού και θα μάθετε - 




πάνω απ' όλα- όταν 8α σουτάρετε, η μπάλα 
να κατευθύνεται προς τα δίκτυα. Δεν είναι 
τόσο εύκολο όσο ακούγεται, αφού όπως 
ηροανέφερα, εδώ ισχύει πλέον το "όπου 
στοχεύω, εκεί πάει η μπάλα"* 

Επειτα 8α ακολουδήσουν τσ πρώτα Βήμα¬ 
τά σας στο επαγγελματικό, όπου 8α συνηθί¬ 
σετε η κατοχή να είναι 70 - 30 υπέρ ίου υπο¬ 
λογιστή (και στο διεθνές έτσι 8α είναι πάλι), 
μέχρι να μάθετε να μην πουλάτε εύκολα τη 
μπάλα, να διαπιστώσετε ότι το τάκλιν δεν εί¬ 
ναι το μοναδικό πλήκτρο άμυνας και να αρχί¬ 
σετε να κόβετε τις πάσες. 

Ολη αυτή η πορεία μπορεί να κρατήσει 
από ένα δεκαπενθήμερο μέχρι και ένα-δυο 
μήνες (ανάλογα το πόσο συχνά ασχολείστε) 
και η κατάληξή της είναι το διεθνές επίπεδο 
δυσκολίας. Εκεί τα πράγματα είναι αρκετό 
δύσκολα και κανείς δεν μπορεί να σας εγ- 
γυηθεί τίποτα. Το κομπιάστερ θα σας ζαλίζει 
στις πασούλες πίσω από τη σέντρα στις 
ασταμάτητες σέντρες/προωθημένες μπαλιές 
στα πλάγια και πολύ συχνά ο αντίπαλος επι¬ 
θετικός 8α φτάνει Ιαεο ίο ίαεο με τον τερμα¬ 
τοφύλακα. Τα γκολ 8α έρχονται τη στιγμή 
που δεν θα τα περιμένετε, ακόμη κι από απί¬ 
στευτες θέσεις, και η διεκδίκηση κάθε κεφα¬ 
λιάς 8α είναι μια ασταμάτητη μάχη. 

Δεν μπορώ να πω ότι ο υπολογιστής αμύ- 
νεται/επιτίδεται με τον καλύτερο τρόπο. Η 
επίθεσή του, ειδικά, είναι αρκετά τυποποιη¬ 
μένη και την αλλάζει μόνο όταν τα Βρει 
σκούρα* Ωστόσο, η τεχνητή νοημοσύνη την 
κάνει, τελικά, τη δουλειά της, αφού το διε¬ 
θνές θα αποτελεί πρόκληση ως βαθμός δυ¬ 
σκολίας, ακόμη και ύστερα από αρκετούς 
μήνες που 8α έχετε μάθει καλά το παιχνίδι. 
Ιέρω, άλλο να παίζεις με ανθρώπινο αντίπα¬ 
λο, αλλά κι έτσι βολευόμαστε* 

ΗΔΗ, ΕΕ... ΕΙΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ;) 

Επειτα από τόσα χρόνιο βελτίωσης, η σει¬ 
ρά ΡΙΡΑ έχει φτάσει σε σημείο να έχει ήδη 
πολλά είδη παιχνιδιού (το λογοπαίγνιο ηθε¬ 
λημένο), και το πλουσιότερο όλων της σει¬ 
ράς είναι το ΡΙΡΑ 2002. Εκτος από την κλασι¬ 
κή επιλογή του φιλικού, το παιχνίδι σάς δίνει 
τη δυνατότητα να διαλέξετε ήπειρο και ομά¬ 
δα και νσ την οδηγήσετε από τα προκριματι¬ 
κά του Παγκοσμίου Κυπέλλου του 2002 μέ¬ 
χρι την κστάκτηση του βαρύτιμου τρόπαιου. 
Ολες σι ομάδες απ' όλες τις ηπείρους που 
έχουν προκριθεί για να συμμετάσχουν, εμπε¬ 
ριέχονται και είναι στο χέρι σας να τις επιλέ- 
ξετε (αχ, ρε Ελλαδίτσα, τι φαρμάκια μάς πο- 
τίζεις...). 

Εκτός αυτού, μπορείτε να παίξετε στο 
πρωτάθλημα μιας ευρωπαϊκής χώρας. Δια¬ 


λέξτε χωρά και ομάδα και "μπείτε στο χο~ 
ρσ". Ο αριθμός των ευρωπαϊκών πρωταθλη¬ 
μάτων που περιέχονται, μεταβλήθηκε σε 
σχέση με πέρσι, αφού κάποιες χώρες αντί- 
καταστάθηκαν από κάποιες άλλες κ,ο,κ* 
Αποτέλεσμα όλων αυτών των ανακατατάξε¬ 
ων είναι να περιέχεται π,χ, το ισραηλινό 
πρωτάθλημα και τσ Κ-ίσα^β, ενώ το ελλη¬ 
νικό να είναι άφαντοι 
Συνεχίζω υποθέτοντας ότι δεν σκίσατε τη 
σελίδα ούτε βάλατε φωτιά στο περιοδικό: Αν 



5 Εντυπωσιακή βουτιά, έτοι; Κι όμως, κυρίες 
και κύριοι, όσο κι αν ακούγεται ο πιστευτό, 

| ο Μορφονιός την έμαθε στον €α&ίΙΙα5! Γεια 
' σου, ρε Σπόρο, αίλουρε! 

θέλει, λοιπόν, ένα πατριωτάκι να παίξει με 
μία ελληνική ομάδα, θα πρέπει να την ανα¬ 
ζητήσει στις*,, υπόλοιπες (ξεκάρφωτες) ευρω¬ 
παϊκές ομάδες. Αλλά αν ψάχνει για τον Πα¬ 
ναθηναϊκό ή για την ΑΕΚ, η ερευνά του δε 
θα αποφέρει καρπούς* Ο συνολικός αριθμός 
των ελληνικών ομάδων που συμπεριλσμβάνέ¬ 
τοι αγγίζει το αστρονομικά νούμερο των.*, 
δύο: Ολυμπιακός και ΠΑΟΚ* 

Σύμφωνοι, σε ελάχιστο καιρό θα έχει κυκλο¬ 
φορήσει ραίεΗ που θα διορθώνει την κατάστα¬ 
ση (διόλου απίθανο τη στιγμή που διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές να έχει ήδη κυκλοφορήσει), 
αλλά αυτή η στάση μόνο περιφρόνηση μπορεί 
να δηλώνει από την πλευρά των ανθρώπων της 
ΕΑ (μα να το έχουν συμπεριλάβει στο ΡΙΡΑ 2001 
και να το βγάζουν στο 2002?!) και είναι σίγου¬ 
ρο άτι θα δυσαρεστήσει κάθε Ελληνα (κι ειδικά 
τους οπαδούς του τριφυλλιού!). 

Τέλος, υπάρχουν κάποια ειδικά κύπελλα, 
άπως το ΕΡΑ ΤτορΗγ και το Κύπελλο Πρωτα- 
θλητριών Ευρώπης, που είναι ξεκλείδωτα και 
μπορείτε να ασχοληθείτε μαζί τους από την 
αρχή, αλλά και άλλο κρυφά, για τα οποία 
πρέπει να ολοκληρώσετε επιτυχώς κάποια 
πρωταθλήματα για να τα ξεκλειδώσετε. 

Αν πάλι θέλετε να παίξετε ενάντια αε αν¬ 
θρώπινο αντίπαλο, μπορείτε είτε να κσλέσετε 
έναν φίλο σας και να παίξετε διπλό στον ίδιο 
υπολογιστή, είτε νο συνδέσετε μέσω σειρια¬ 
κής θύρας δύο υπολογιστές, είτε μέσω πιο- 



άοπι, είτε μέσω του (γνωστού πλέον) Γηαϊείι- 
πτιαΙίθΓ της ΕΑ* Δεν μπορείτε νο πείτε, τουλά¬ 
χιστον σε αυτό τον τομέα η κάλυψη είναι 
υπερπλήρης! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Στην αρχή ανέφερα ότι το παιχνίδι μού 
άρεσε πολύ. Κι όμως, το άρθρο δεν είναι γε¬ 
μάτο "σιρόπια", το αντίθετο μάλιστα: Ισως 
έχω αναφέρει πιο πολλά ελαττώματα και προ¬ 
βλήματα παρά προτερήματα* Τι σημαίνει αυ¬ 
τό; Μήπως ότι το ΡΙΡΑ 2002 δεν αξίζει; Οχι, 
απλώς είναι τόσο διαφορετικό από τους προ- 
κατόχους του, που θεώρησα πολύ πιο σημα¬ 
ντικό να αναπτύξω λεπτομερώς όλες τις ειδο¬ 
ποιούς διαφορές και να τις σχολιάσω με τον 
δικό μου τρόπο, παρά να κάνω ρα5ίσ από 
προηγούμενο άρθρα όλα τα θετικά σχόλια 
που έχει απασπάσει η σειρά ΡΙΡΑ για το εθι- 
στικό 9 αππθρΙαγ της. 

Οπως προανέφερα, ίσως ήταν η πιο δύσκο¬ 
λη κριτική που μου ανατέθηκε, ενώ ακόμη θε¬ 
ωρώ άτι η βαθμολογία που έδωσα στέκεται 
κάπως μετέωρη. Τούτο διότι κάποιος που θα 
απογοητευθεί από το ΡΙΡΑ 2002 αν κρίνει ότι 
όλες αυτές οι αλλαγές αλλοίωσαν το 0ατηθ- 
ρίσγ, δεν θα του έβαζε ούτε 80. Αλλοι, όμως, 
μπορεί να το λατρέψουν και να το θεωρή¬ 
σουν το καλύτερο -με διαφορά- ΡΙΡΑ που 
έχει κυκλοφορήσει μέχρι στιγμής* IV αυτούς, 
λοιπόν, το 88 θα φαντάζει ελάχιστο. Τελικά, 
μάλλον, η γενική βαθμολογία αδικεί με τον 
τρόπο της και τις δυο κατηγορίες χρηστών, 
αλλά όχι το ίδιο το παιχνίδι. Το μόνο που ευ¬ 
ελπιστώ είναι να μη σας μπέρδεψα. Οσοι 
από εσάς αποφασίσατε ότι αυτός ο τίτλος εί¬ 
ναι φτιαγμένος γιο εσάς, τρέξτε να τον αγο¬ 
ράσετε, προπονηθείτε σκληρά και*** μην ανη¬ 
συχείτε, δεν χανόμαστε. Θα τα πούμε αε λί¬ 
γες μερούλες στο Οτοπά Ρπχ 2001! Αντε και 
με τη νίκη! 

Ξ 
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ΑΟΤΜ 5 ΙΟΝ 


ΑΟνΕΝΤϋΚΕ αοΤΙΟΜ I ΚΡ6 $ΙΜϋΙΑΤ!ΟΝ 3ΤΡΑΤΕ6Υ 


Ακόμα μια ανιαρή μέρα αία “ροζ" γραφεία (τι απορείτε; Εσάς 6εν 
σας αρέσει ο ροζ πάνθηρας;) του περιοδικού.. Εκεί, όμως, που 
πίοτευα ότι τα πάντα οδηγούσαν οε μια ανούσια καθημερινότητα, 
ίσου π, συνέβη κάτι που έφερε τα πάνω κάτω... 


ΡΙΙ 260, 64ΜΒ ΒΑΜ, ννΐη9χ/ΜΕ/2000, ΒΜΒ 3Ε> 
κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου 


του (μεταξύ άλλων) Χάρη Κλόδη 
τθχ@εοπψυρίθ55.^ί 
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ζωή ενός συντάκτη είναι σε πολλά σημεία 
όμοια με αυτήν του δρίάεΓΓϊΐαπ. Καταρ- 
χήν, και ο συντάκτης και ο δρίάβΓΓΤιαπ ξυ¬ 
πνάνε το πρωί. Επειτα και οι δύο πρέπει να 
αναλαμβάνουν τα καθήκοντα τους, τα 
οποία πολλές φορές όχι μόνο παρεξηγούνται, αλλά 
μπορεί και να ξεσηκώσουν τους άλλους εναντίον τους! 
Ετσι, λοιπόν, και εγώ ως ήρωας (είναι παγκοσμίως απο¬ 
δεκτό ότι στο αίμα μου κυλάνε τα γονίδια μεγάλων αν- 
δρών της ανθρώπινης ιστορίας), αποφάσισα, βάσει των 
δημοκρατικών διαδικασιών που επικρατούν στο περιο¬ 
δικό (ξυλοδαρμός, βασανιστήρια, δύο ώρες συζήτηση 
' ^ τον Κάβουρα, καθημερινή διατροφή με αγγλικές 
σπεσιαλιτέ) να κάνω εγώ το ιενίενν του δρίάειτηαη. 

ι, 

1 / ΨΥΧΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 

Το να μπει κανείς στο πετσί του δρίάθίτηαη δεν εί- 
* ναι και το απλούστερο πράγμα στον κόσμο. Καταρ- 
ψ χήν, πρέπει να έχει πλήρη γνώση τού τι και ποιος εί¬ 

ναι ο δρϊάοπτιαη. Ο Βριάοπτιαη είναι ο ΡθΙογ 
, , ΡογΙ^θγ, ο κλασικός φλώρος του σχολείου, αδύ- 

/ ναμος αλλά υπερβολικά έξυπνος. Πολύ κοντά 
| Α στο "αμερικανικό όνειρο", ο νεαρός που 

> όλοι κοροΐδευαν κατά τη διάρκεια 

^ ενός πειράματος, δαγκώνεται 

- από μία ραδιενεργά 

V/ αράχνη, η 

!>■ οποία του ^ _ 

μεταδίδει όλες τις εκπληκτικές Ν *- 

ικανότητες της! Ετσι, λοιπόν, ο ΡθΙθγ \ 

ΡαήίβΓ απέκτησε όλες τις δυνάμεις που θα ί 

είχε μία αράχνη στο μέγεθος ενός ανθρώ- *- 

που! Ο έφηβος τότε ΡογΙ<6γ πέρασε από γγ ν 

πολλά στάδια ψυχολογικής συμφόρη- ϊ / 

σης. Τα προβλήματα της ηλικίας ΙΑ^ 

βλέπετε! Τελικά, ο Ρείε (χαϊ- 
θευτικά) αποφά- 


















Ε Εντυπωσιακή Εξέλιξη 

Απόλυτη ευθυγράμμιση με το 
φονταστικό κόμιξ 

Εξωπραγματικές, μοναδικές κινήσεις 
Χιούμορ, δράση, διασκέδαση 


Θέλαμε περισσότερο! 


ψηλό τα κεφάλια, μάγκες! 






Ο νοποΓΠ έχει αστεία φυσιογνωμία, 
όμως πολύ επικίνδυνος. 


σισε να μη χρησιμοποιήσει τις δυνάμεις του για 
να δείρει τον εκνευρισπκό "δυνατό" του σχο¬ 
λείου, Φλας Τόμσαν, αλλά για να βγάλει λεφτά! 
Και τα πήγαινε αρκετά καλά ως παλαιστής, μέ¬ 
χρι τη στιγμή που ένας κλέφτης, τον οποίο ο 
ΡόίόΓ ΡογΙ^ογ, ως άνθρωπος-αραχνη, δεν στα¬ 
μάτησε, σκότωσε τον Βοπ ΡΟτίεβΓ, το 9είο και 
μοναδικό "πατέρα" που γνώρισε ο ΡοΙθ. Πάνω 
στην όλη συμφόρηση, ο ΡοίθΓ αποφάσισε να 
εκδικηθεί, πιάνοντας τον κλέφτη και παραδίδο- 
ντάς τον στην αστυνομία. Ετσι γεννήθηκε ο 5ρί- 
άθΓΓπαπ. Το πώς εξελίχθηκε καθορίστηκε λίγο 
αργότερο. Ο νεαρός μασκοφόρος ήταν αποδε¬ 
κτός ως πρότυπο από τη νεολαία σε υπερβολι¬ 
κό βαθμό, με αποτέλεσμα κάποιοι να τον θεω¬ 
ρήσουν "πληγή" για τους νέους (λέτε να είχε 
δαγκώσει και τον Σωκράτη καμιά ραδιενερ¬ 
γός αράχνη;). Ετσι, γεννήθηκε ο αντιήρωας 
δριάθΤΓπαη. Η ιστορία του εξελίσσεται εδώ 
και χρόνια στο "περιθώριο" του ηάνθεσν 
των υηέρ-ηρώων. Ο δρίάθπτκιπ είναι ο 
νευρωτικός υπόστεγουπά "ήρωας" που 
-^κρύβεται από την αστυνομία και τα 
Είναι ο ήρωας που "φταίει", 

X * όταν^άτι στΜβό συμ&αίνε* στο Β 19 
ν ^ΑρρΙθ. Εί ναι ο ήρωας που έχει πε- 

ράσάί τις δυσκολότερες κάτσ¬ 
ει ' στάσε ις α πό οπο ιονδήποτε 
-' - -άλλα, ο ήρωας που έχει 
υποφέρει περισσό- 
Λ ^ >1Λ τερο από κάθε 

ί ΙΑ, άλλον 


από την πείνα και τις κακουχίες. Ο ήρωας που 
έχει τους πιο ανελέητους προσωπικούς 
εχθρούς και μόλις λίγους -ακόμη πιο μυστήρι¬ 
ους- φίλους. 

ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ ΚΑΙ 
ΦΥΣΙΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 

Ακόμα και αν κάποιος αισθάνεται αρ¬ 
κετά περιθωριακός ώστε να μην τον ξενί¬ 
ζει η ψυχολογική και κοινωνική κατάστα¬ 
ση του δρΐάθΓίπαπ, υπάρχουν κάποιες 
"κατασκευαστικές" προϋποθέσεις για να 
αισθανθεί άνετος μαζί του. Καταρχήν, ο 
Βρϊάοπηαη είναι από τους ευφυέστερους 
ήρωες που "πάτησαν" ποτέ το πόδι τους στον 
πλανήτη Γη. Επιστήμονας, ερευνητής, θα μπο¬ 
ρούσε άνετα να διδάσκει σε πανεπιστήμια και 
να βγάζει τρελά λεφτά, αντί να διακινδυνεύει 
τη ζωούλα του - αλλά αυτό υποπίπτει στο ψυ¬ 
χολογικό προφίλ του. Αυτή η εξυπνάδα είναι 
το μεγαλύτερο όπλο του όταν αντιμετωπίζει 
τους πολυάριθμους εχθρούς του. Η ικανότη¬ 
τά του να σκαρφίζεται τρόπους που τον βγά¬ 
ζουν από δύσκολες περιπτώσεις και πολλές 
φορές τον οδηγούν στη νίκη, όταν τα πάντα 
μοιάζουν μάταια, είναι παροιμιώδης. Βεβαί¬ 
ως, κανένας δεν μπορεί να παραβλέψει τις 
σωματικές ικανότητες του. Ο δρίόβππαη εί¬ 
ναι κυριολεκτικά ένας άνθρωπος-αράχνη. 
Μπορεί να κάνει τεράστια άλματα, να κολλά 
και να περπατά σε τοίχους και ταβάνια, να 
εκτοξεύει χημικό υγρό "ιστό" από μικρές συ¬ 
σκευές στους καρπούς του και να τον χρησι¬ 
μοποιεί για να παγιδεύει τους αντιπάλους 
του, αλλά και για να ταξιδεύει από κτήριο σε 
κτήριο. Εχει μια εκπληκτική έκτη αίσθηση που 
τον προειδοποιεί για κάθε κίνδυνο. Διαθέτει 
πολύ μεγάλη σωματική δύναμη και μπορεί να 
σηκώσει πολλαπλάσιο του Βάρους του με με¬ 
γάλη ευκολία. Ωστόσο, το μεγάλο προσόν 
της φυσιολογίας του είναι η ταχύτητα και η 
ευκινησία του. Είναι από τους ταχύτερους 
ήρωες. Μπορεί να κινείται τόσο γρήγορο 
που δύσκολα σι αντίπαλοί του μπορούν να 
τον πετύχουν - ούτε και με σφαίρες! Οπότε, 
για να μπει κάποιος στο ρόλο, πρέπει να 
έχει στο μυαλό του δύο πράγματα: πρώτον, 
ότι ο δριεϊθΓηταη δεν κινείται ως φυσιολογι¬ 
κός άνθρωπος και, δεύτερον, ότι 
πρέπει να εκμεταλλεύεται τα 
πλεονεκτήματα του απέναντι 
στους αντιπάλους του. Αν 
σας αρέσουν μόνο τα "καθι¬ 
στικό" παιχνίδια τακτικής 
(στρατηγικής, αόνοπίυτοδ) ή 
τα παιχνίδια ωμής δρά¬ 
σης (0υαΙ<6, Μαχ 
Ραγηθ), 


τότε μπορεί να νιωσετε 
άβολα με το $ρίά©ΓΓπαη. 

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΤΕΛΟΣ! 

Εφτασε η ώρα της κρίσης, κακομοίρηδες! 
Ενα από τα πρώτα πράγματα που κατανοεί κά¬ 
ποιος για το παιχνίδι είναι πως δεν πρόκειται 
γιο ένα "κλασικό" παιχνίδι δράσης τρίτου 
προσώπου, αλλά για ένα καθαρόαιμο αείϊοπ 
ρΐαΐΐοππ, στο οποίο, φυσικά, ο παίκτης θα 
κληθεί να κάνει τα πάντα για να το καταφέρει. 
Ιο παιχνίδι αρχίζει με μια ρτθ55 εοπίθΓθπεθ, 
όπου ο πρώην κακός Ογ Οείορυ* παρουσιάζει 
ένα νέο τεχνολογικό επίτευγμα, το οποίο αξιώ¬ 
νει ότι θα ανοίξει νέους ορίζοντες στη ζωή των 
ανθρώπων, 0 Ροΐοτ ΡογΙ<8γ βρίσκεται ανάμεσα 
στο κοινό που παρακολουθεί την ρτοδϊ εοπίθΓ- 
επεο και βλέπει με σκεπτικισμό την "αθώα" 
δράση του Οτ Οεί. Ταυτόχρονα βρίσκεται στο 
σκηνικό και ο ανταγωνιστής του ΡθΤθγ Ρογ^θγ 
στην εφημερίδα "ΟαίΙγ Βυ^ο", ο Εάάίθ ΒγοΙ 
ο οποίος έχει γίνει ένα με το δγπιόιοίθ που φ~ 
ρούσε ο δρΐάοπτιαη για στολή πριν από χρό¬ 
νια (η μαύρη στολή, που διατί¬ 
θεται και στο παιχνίδι με 
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Τρο λα λα.» τι καλά που περνάμε :) 



Λίγο οκά μα και θα προλάβω να οάσο τον ,ίοποΜ 



εΗοαή. ϊαφνικά εισέρχεται στο σκηνικό ένας 
σωσίας του δρίάσπΊταπ (μην εκπλήσσεστε, αν 
διοβάζετε τις ιστορίες του δημοφιλούς ήρωα, 
8α δείτε ότι αυτό έχει γίνει πολλές φορές), ο 
οποίος σπέρνει τον πανικό και κλέβει την εφεύ¬ 
ρεση του Ογ Οεί! Ταυτόχρονα, καταστρέφει τη 
φωτογραφική μηχετνή του ΒγοΙ^θ, ο οποίος, φυ¬ 
σικό, λόγω και του ανταγωνισμού που νιώθει 
για τον Ροίθτ ΡατΙεβΓ, χάνει τον έλεγχο, με 
αποτέλεσμα το $γΓηβίοϊ6 να κυριαρχήσει 
β και να τον μεταμορφώσει στον τρομε¬ 
ρό νοποπτ] Αρχικά, ο Ρβίετ Ρογ)<θγ, 
ο αληθινός δρίάβτπϊαπ δηλαδή, 
προσπαθεί να λύσει το μυστή¬ 
ριο που κρύβεται πίσω από 

την κλοπή του 


μηχανή¬ 


ματος και, φυσικά, πίσω απο την εμφάνιση τσυ 
σωσία του. Οπως τον έχει διδάξει η πείρο, πάλι 
κάποιος προσπαθεί να τον παγτδέψει. Προτού 
προλάβει καν να αρχίσει, κάνει την εμφάνισή 
της η Μαύρη Γάτα, η -κατά την ταπεινή μου 
γνώμη- ωραιότερη γυναίκα που πέρασε ποτέ 
από τη ζωή του Ρθ^ογ ΡατΙ<6Γ, η οποία τον προ¬ 
ειδοποιεί ότι υπάρχει κάποιο πρόβλημα στην 
τράπεζα. Τέλεια, κάθε φορά τα ίδια! Πώς να 
ασχοληθεί κάποιος με την επίλυση ενός μυστη¬ 
ρίου όταν έχει να τρέξει για τέτοια μικροπράγ¬ 
ματα; Ενα πράγμα που ποτέ δεν κατανόησα 
στις περιπέτειες του δρίάαγ; Μέσα στο όλο χά¬ 
ος, πού βρίσκονται όλοι οι άλλοι σούπερ ήρω- 
ες Ετσι, ο ήρωας "μηλαουγκράνα" (ε, αφού 
φοράει κόκκινο-μπλε, τα χρώματα της Μπαρ- 
τσελάνα), 8α πρέπει να αντιμετωπίσει πρώτα 
τους αρματωμένους μπράβους που βρίσκονται 
στις σκεπές των ουρανοξυστών, πριν να φτάσει 
στην τράπεζα απ' όπου θα πρέπει να σώσει 
ομήρους, να τα βάλει με τρομοκράτες και να 
εξουδετερώσει μία Βόμβα! 
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ΦΟΝΙΚΟ ΜΕΤΑΞΙ! 

Πώς μπορεί να τα καταφέρει όλα αυτά; Είναι 
...απλό; Για να δούμε! Καταρχήν, ο δρίόσγ μπο¬ 
ρεί να περνά από κτήριο σε κτήριο (ή γενι¬ 
κότερα από μέρος σε μέρος), χρησιμο¬ 
ποιώντας τον ιστό του και την εκπληκτι- 
^ _ κή ικανότητά του να κολλά πάνω 
σε τοίχους και ταβάνια. 
Αυτό του δίνει ιδιαί¬ 


τερες ικανότητες 


στο να πλησιάζει 


τους παγιδεύσει με τον ιστό του. Βεβαίως, ο 
δρίάβγ δεν είναι αθάνατος! Εχει μία μπάρα 
ενέργειας, που μόλις αδειάσει «.τέρμα το πλέξι¬ 
μο! Επίσης οι αράχνες δεν τα πάνε καλά με τη 
φωτιά και το νερό (εντάξει, υπάρχουν κάποια 
είδη αραχνών που όχι μόνο περπατάνε στο νε¬ 
ρό, αλλά πιάνουν και ψάρια, απλώς αυτό θα το 
αυζητήσουμε όταν πιάσω δουλειά στο ΝαΝοπ- 
αΙ ΟθοειταρΚίε), όρα ούτε σ δρίάογ. Πάντως, 
είναι σίγουρο ότι καμία αράχνη δεν πετάει! 

Αρα ο δρίάσγ δεν πρέπει να πηδά σε μέρη 
όπου δεν μπορεί να κολλήσει ή να πιαστεί με 
τον ιστό του, Α, να μην το ξεχάσω. Ούτε ο ιστός 
είναι άπειρος (αν και το μαύρο κοστούμι έχει 
άπειρο ιστό, καθώς αυτός δημιουργέίται οργα¬ 
νικό από το $γππβίοϊθ). Κάτω από τη φάτσα του 
δρΐόογ υπάρχει ένας μετρητής που εικονίζει 
την ποσότητα ιστού που απομένει σε κάθε γεμι¬ 
στήρα, καθώς και τον αριθμό των γεμιστήρων 
που ο ήρωας έχει στη διάθεσή του. Αν και 
υπάρχουν αρκετό ρον^οΓ υρ5 στις διαδρομές, 
που μπορούν να απο καταστήσουν ενέργεια και 
ιστό, καλό θα είναι να μην γίνονται άσκοπες 
βόλτες από εδώ και από εκεί. Φυσικά, μια πό¬ 
λη, όπως η Νέα Υόρκη, είναι αχανής. Μία πυξί¬ 
δα στο κάτω δεξί μέρος της οθόνης δείχνει την 
κατεύθυνση που πρέπει να ακολουθήσει ο 
ήρωας για να ολοκληρώσει κάθε αποστολή. 


κρυφά τους αντί 
πόλους του, 
τους οποίους 
ί να δει- 




ΓΕΜΙΣΕ 0 ΤΟΠΟΣ 
ΖΟΥΦΙΑ 

Στα 34 επίπεδα όπου εξε¬ 
λίσσονται οι αποστολές του 
παιχνιδιού, ο δρϊάογ θα βρε¬ 
θεί σε καταστάσεις που μετα¬ 
φέρουν απόλυτα την ατμό¬ 
σφαιρα και την αίσθηση 
του ομότιτλου κόμιξ. 

Αυτό περιλαμβάνο- 


\ 



> 









νται σε 8 βασικές τοποθεσίες στην πόλη της 
Νέας Υόρκης (μα καλά, όλα σε αυτή την πόλη 
συμβαίνουν;], όπου ο δρίάθγ θα πρέπει να πε- 
ρπλανηθεί από σκεπή σε σκεπή, από υπόνομο 
σε υπόνομο (έτσι είναι αυτά τα παιχνίδια,, ή του 
ύψους ή του βάθους), σε γραφεία εφημερίδας 
και άλλες ρεαλιστικές και μη τοποθεσίες. 
Αλλά, για μια στιγμή, που αφήσαμε τον ήρωά 
μας; Α ναι! Με το που καταφέρνει να σώσει 
όλους τους ομήρους και να εξουδετερώσει τη 
βόμβα (αυτό, φυσικά, γίνεται με την προϋπό¬ 
θεση να τον έχετε οδηγήσει σωστά), σημαίνει 
συναγερμός, ο οποίος αφορά στην επίθεση 
του δεοτρίοπ στα γραφεία της εφημερίδας 
'ΌαίΙγ ΒυςιΙο". 0 δεοτρΐοη απειλεί να σκοτώ¬ 
σει τον ϋοηαθ ]αηηο5οη, διότι αυτός τον μετέ¬ 
τρεψε σε άνθρωπο-σκόρπιά. Γιατί έγινε αυτό; 

0 ϋοηαΚ .Ιεκηε&οη (είνα* ο εκδότης) απεχθάνε- 
ται τόσο πολύ τον δρίθοΓητοη, που θα έκανε 
τα πάντα για να τον κατοστρέψεε Ετσι, υηο- 
σχέθηκε στον δεοτρίοπ δόξα και δύναμη, αλ¬ 
λά, τελικά, τον κατέστρεψε (ο δρίάοΓΓπαη απέ¬ 
τρεψε τα σχέδια και των δύο). Τώρα, ο δρίάογ 
πρέπει να τρέξει για να προλάβει προτού ο 
δεοτρίοη σκοτώσει τον ]απηο5οη, για να σώσει 
τον ένα εχθρό του από τον άλλο! Μη ρωτάτε 
γιατί το κάνει. Είναι ήρωας-φιλόσοφος! Ο 
δεοφίοπ είναι πολύ εντυπωσιακός και δυνα¬ 
τός, αλλά ποτέ δεν θα μπορούσε να κερδίσει 



Ε ίχαμε πολύ καιρό να δούμε ένα 
παιχνίδι που να προσφέρει πραγ¬ 
ματική διασκέδαση. Το δρίθοπηαη, 
αν και δεν ανήκει στην κατηγορία τον 
παιχνιδιών που προτιμά, κατάφερε να 
με κερδίσει από την πρώτη στιγμή. 
Διαθέτει εκπληκτικό απίπταΙιοπ, από 
τα καλύτερα που έχω δει οε αντίστοι¬ 
χα παιχνίδια. Είναι απόλαυση να πα¬ 
ρακολουθείς τον δρϊθβγ να αιαρείται 
στα ταβάνι, να περπατάει στους τοί¬ 
χους και να εμφανίζεται κυριολεκτικά 
από το πουθενά μπροστά στους εκ- 
πληκτους αντιπάλους του λίγο προ¬ 
τού τους "περιλούσει" με τον θρυλικό 
ιατό του* Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που θα το παίζετε χωρίς δεύτερη σκέ¬ 
ψη, ενώ θα περιμένετε να ξεκινήσει η 
αγαπημένη σας εκπομπή στην τηλεό¬ 
ραση ή ακόμα στην ανάπαυλα του 
ημίχρονου ενός ποδοσφαιρικού αγώ¬ 
να. Ενα μεγάλο μπράβο στην ΑεΙίνϊ* 
5ΙΟΠ, που μας θύμισε τις παλιές, ένθο* 
ξες αποχές του καλού 9001109* Μερι¬ 
κά τέτοια παιχνίδια ακόμα και θα 
χρειαστεί να αναθεωρήσω τις απόψεις 
μου για τα 3Ρ ^αιη^Ι 

Δημήτρης ίωαννί&ης 


©όγ αΓβεΙ<Γατ).αΓ 



Πολύ ύποπτο αυτό το ελικόπτερο,** Λέτε νο 
είναι ψεκαστικό; 


το δριάοΓπιοπ, ειδικά όταν τον χειρίζεται ο 
υπέρτατος Χάρης Κλάδης (εγώ είμαι αυτός)* 
Φυσικά, ούτε ίχνος ευγνωμοσύνης από τον 
]αηΐ05οπ, ο οποίος καταδίδει τον ήρωα ατούς 
αστυνομικούς! Τώρα ο δρίάεγ πρέπει να ξεφύ¬ 
γει από το μακρύ -χέρι του νόμου (αλήθεια, 


, ιτ 4 

δριαβγ! Τι εστι 

ΕΗιηο; Ενας γιγα- φ Μ 

ντόσωμος και σκλη- ) 

ροπετσος τύπος, ο 

οποίος αρέσκειαι να 'Ν-ίά'Ι 

παίρνει φορά (ρινοκερος \· 
γορ) και να κουτουλά 
φρενιασμένα τους άμοι- \ 

ρους αντιπάλους του με το 
τρομερό κέρατό του! Βεβαί¬ 
ως, ο ΚΗίηο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι τόσο βλάκας όσο και στο κόμιξ! Ετσι, όταν 
παίρνει φόρο για να κουτουλήσει, ένα καλό 
άλμα από μέρους του δρΐάογ μπορεί να τον 
στείλει να καρφωθεί στον τοίχο, οπότε, μέχρι 
να ξεσφηνωθεί, τις τρώει άνετα! Επίσης, είναι 
αρκετό βλάκας ώστε να καρφώνεται πάνω 


Τ* 


ι 


ε 


■η 
1 



πόσοι οπό εσάς είδαν την ταινία "ΤοΓοηϊα"; 
Ασχετο...). Πρέπει πάλι να τα καταφέρει από 
σκεπή σε σκεπή, αλλά αυτή τη φορά, εκτός 
από τους οπλοφόρους ακροβολιστές, θα έχει 
να αντιμετωπίσει και ένα ελικόπτερο της αστυ¬ 
νομίας, που όχι μόνο πυροβολεί, αλλά εκτο¬ 
ξεύει και ρουκέτες εναντίον του ήρωα, ενώ αυ¬ 
τός το μόνο που μπορεί να κάνει, είναι να τρέ¬ 
χει και να φωνάζει... "είμαι αθώος! Δεν πήρα 
εγώ το μηχάνημα!".., 

ΜΠΡΟΣ ΓΚΡΕΜΟΣ ΚΑΙ ΠΙΕ» ΡΕΜΑ 

Μετά κόπων και βασάνων, κατάφερα να γλι- 


στους πυλώνες του ηλεκτρικού ρεύματος, αν 
τον δελεάσετε, παθαίνοντας ηλεκτροπληξία. 



ΤΑ ΚΑΝΕΙ ΟΛΑ ΚΑΙ ΣΥΜΦΕΡΕΙ 

Ας κάνουμε, όμως, μια μικρή παρένθεση, 
για να εξετάσουμε λίγο ακόμα τις δυνατοί η 
τες του ήρωα μας. Ο δρίάθτπιαη, λοιπόν, 
μπορεί να εκτελέσει συνολικά έναν αριθμό 
20 μαχητικών κινήσεων. Αυτές ποικίλλουν 
σε είδος και, φυσικά, ανταποκρίνονται σε 
διάφορους εχθρούς. Κάποιοι πρέπει να πά¬ 
λε μ ηθούν από απόσταση, ενώ άλλοι πρέ¬ 
πει να αντιμετωπισθουν πρόσωπο με πρό- 



τώσω τον δρίάβιτηαη από την αστυνομία - αν 
και πρέπει να παραδεχτώ ότι ήταν αρκετά δύ¬ 
σκολο. Το επόμενο βιντεάκι προϊδεάζει για το 
τι πρόκειται να ακολουθήσει! Σε ένα νίεΙθ- 
ανναΙΙ, ο απαίσιος ναποπτ, για να εκδικηθεί τον 
$ρί06ΓΓΤΐαη, έχει απαγάγει τη γυναίκα του 
(Ματγ ϋαηα) και απειλεί να τη σκοτώσει, εκτός 
και αν επέμβει ο ...ξέρετε ποιος! Πάνω που ο 
δρίάογ ήταν έτοιμος να τρέξει πανικόβλητος 
να σώσει τη Ματγ ϋαπο, η Μαύρη Γάτα τον 
πληροφορεί ότι ο ίϊΗίπο έχει παγιδέψει με κά¬ 
ποιου είδους μηχάνημα, τα ηλεκτρικό εργο¬ 
στάσιο, και απειλεί να τινάξει στον αέρα ολό¬ 
κληρα οικοδομικά (και όχι οικονομικά) τε¬ 
τράγωνα! Χαριτολογώντας, ο δριθογ, 
σχολιάζοντας "μα τι είναι αυτό; Οι 
Ολυμπιακοί Αγώνες των κσ- ^ 

κών;", τρέχει να σταματή¬ 
σει τον βήίπο! Ακόμα ^ * 

μια τρελή κούρ- / / 

σα για τον 


σωπο. Στις "προσωπικές" μονομαχίες, < 
δρίάβγ μπορεί να πηδά και νσ κλοτσά, 
να χτυπά με γροθιές και κλοτσιές, σκό· 
μα και να πλέξει γάντια από ιστό, τσ 
οποία κάνουν ισχυρότερα τα χτυπήμα¬ 
τα του. Από απόσταση μπορεί, φυσι¬ 
κά, να εκτοξεύσει μπάλες ιστού, να 
παγιδέψει και να τραβήξει τους αντι¬ 
πάλους προς οποιαδήποτε κατεύ¬ 
θυνση, καθώς και να δημιουργήσει 
μια αμυντική ασπίδα από ιστό. Οι 
βασικές κινήσεις μπορούν να χρη- 
σιμοποιηδίρϋνκαι 










σε συν- 
^ δυασμό, 
ψ ώστε να κα¬ 
ταφέρουν 
τρομερές επι¬ 
δέσεις σε κά¬ 
δε είδους αντί¬ 
παλο. Επίσης, ο 
δρίεΙσγ μπορεί να 
ι σηκώσει αντικείμενα 
και να τα πετάξει σε με¬ 
ρικά κεφάλια. 




Οταν κρέμομαι ανάποδα, σκέφτομαι 
καλύτερα. 



Της ζήτησα να χορέψουμε και αυτή με 
παρέπεμψε σε γνωστό Ισπανό ποδοσφαιριστή... 



ΜΙΑ ΠΑΡΕΝΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΑ... 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ομολο- 
γουμένως εντυπωσιακά. Το φανταστικό είναι 
ότι οι σχεδιαστές του παιχνιδιού απέδωσαν 
τέλεια τόσο το πάνθεον των ηρώων της σει¬ 
ράς κόμιξ όσο και το περιβάλλον της Νέας 
Υόρκης, με αναφορές στο κτήριο των Ραη- 
Ια^Ιίε Ρους την εφημερίδα 'ΌαίΙγ Βυ^ο", τα 
γραφεία της εταιρείας του Τοηγ δϊατίί (ελάτε 
που δεν ξέρετε τον Ιγοπ Μαπ), στους υπονό¬ 
μους του Ι^σιά και τόσα άλλα. Οι αναπαρα¬ 
στάσεις των φιγούρων του ήρωα και των κα¬ 
κών και καλών ηρώων είναι θαυμάσιες, τόσο 
σχέδιο όσο και στις κινήσεις. Οι ενδιά- 
εσες σκηνές είναι εντυπωσιακές, αν και 
τα βίντεο είναι χοντροκομμένα σε 
σχέση με ό,π έχουμε συνήθισει 
στη σημερινή εποχή. Τα ειδικά 
εφέ δεν είναι πολυάριθμα, αλ¬ 
λά η ομίχλη όσο και τα εφέ 
φωτιάς, λάβας, νερού και 
πλάσματος είναι αρκετά προ¬ 
σεγμένα για να κα- 
λύψουν τις ανά¬ 
γκες σε ένα τέ- 
— * τοιο παιχνίδι. 

V λ. Ενα σημείο που 


προβληματίζει, σχετικά με τη μηχανή του παι¬ 
χνιδιού, είναι η κίνηση της κάμερας. Η κάμερα 
δεν ακολουθεί την πλάτη του ηρώα, όπως γί¬ 
νεται συνήθως σε παιχνίδια τρίτου προσώπου, 
αλλά αλλάζει οπτική γωνία, ανάλογα με τον 
τρόπο που κινείται ο ήρωας. Αρχικά, αυτό μοι¬ 
άζει να μπερδεύει, καθώς ανάλογα με την κί¬ 
νηση, ο ήρωας μπορεί να αποτυπώνεται από 
την μπροστινή, την πίσω μεριά η και πλαγιως, 
μεταβάλλοντας, φυσικά, και τον τρόπο χειρι¬ 
σμού κατεύθυνσης. Τελικά, όμως, αν η κάμερα 
ακολουθούσε την πλάτη του ήρωα, το παιχνίδι 
θα ήταν απάνθρωπα "μπερδεψιάρικο". Φα¬ 
νταστείτε ότι η κάμερα θα άλλαζε απεικόνιση 
κάθε φορά που ο ήρωας κολλούσε σε έναν 
τοίχο ή στο ταβάνι ή περπατούσε ανάποδα. 
Τώρα απλώς αλλάζει η οπτική γωνία οπό την 
οποία βλέπετε τον ήρωα, με αποτέλεσμα να 
μην υπάρχει πρόβλημα προσανατολισμού, 
απλώς χρειάζεται εξοικείωση με το χειρισμό. 


ΜΠΟΡΟ ΝΑ ΠΝΠ 5ΡΙ0ΕΗΜΑΝ; 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι ασυνήθι¬ 
στος. Την πρώτη φορά έπαιξα με τα πλήκτρα, 
χωρίς να δώσω μεγάλη προσοχή στη λειτουρ¬ 
γία τους, με αποτέλεσμα να μην τα καταφέρω 
και τόσο καλά. Τα πράγματα Βελτιώθηκαν πά¬ 
ρα πολύ με τη χρήση του (ογραά. 
Τούτο συνέβη διότι, εκτός της 
κατεύθυνσης, το παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιεί 9 διαφορετικά πλήκτρα 
για τις κινήσεις του δρϊάβππαη, 
κάτι που κάνει το πληκτρολόγιο 
μάλλον άβολο. Αρχικά, ήταν δύ¬ 
σκολη η περιήγησή μου και ακόμα 
δυσκολότερη η αντιμετώπιση αντι¬ 
πάλων, ειδικά σε 
μεγάλους αριθ¬ 
μούς. Και σαν 


να μην εφτανε 
αυτό, λόγω 
της ΟΓεαεΙθ 
δράσης, 


είναι αρκετά ασυνήθιστος ο τρόπος που ο 
ήρωας κινείται στο χώρο. Αν σκεφτεί κανείς 
ότι μέσα σε άλα αυτά πρέπει να πηδάει από 
κτήριο οε κτήριο πετώνιας ιστό, τότε ο χειρι¬ 
σμός γίνεται αγχωτικάς! Μόλις όμως ξεπέρα- 
σα τις "φοβίες" μου, κατάλαβα άτι ο 5ρϊάθτ- 
ιτιαη δεν θα ήταν ο... δρίάοππαη, αν δεν είχε 
κάποιες ειδικές ικανότητες. Στην πάλη με 
πολλούς αντιπάλους, ο ήρωας έχει την ικανό¬ 
τητα να γυρίζει μόνος του προς την κατεύ¬ 
θυνση του αντιπάλου για να χτυπήσει. Ετσι, 
δεν χρειάζεται να ανησυχείτε γιο το παύ πρέ¬ 
πει να στρέψετε το [ογραά, απλώς πρέπει νο 
πατήσετε τα πλήκτρα για κλοτσιά ή γροθιά. 
Ακόμα, ο $ρίάθππαη μπορεί να αποφεύγει 
εύκολα τους αντιπάλους του με μεγάλα άλ¬ 
ματα, κερδίζοντας έτσι χρόνο για να τους 
χτυπήσει μετά, αν κινδυνεύει άμεσα. 

Το ζήτημα με το χειρισμό δεν είναι τόσο η 
αντιμετώπιση των αντιπάλων όοο η κίνηση 
του ήρωα με ταν ιστό από σκεπή σε σκεπή. 
Εδώ τα πράγματα είναι διαφορετικά. Ο 5ρΐ- 
ά εστία π δεν μπορεί να πηδά αυθαίρετα, αν 
δεν έχει από κάπου να πιαστεί. Αλλά αν 
υπάρχει μπροστά κάποιο κτήριο, είναι 98% 
βέβαιο ότι ο ιστός θα πιάσει κάπου και ο 
ήρωάς μας δεν θα καταλήξει στο κενό. Βε¬ 
βαίως, υπάρχουν πίστες στις οποίες ο δρίάστ- 
Γϊΐαπ δεν μπορεί να πηγαίνει όπου του “καπνί¬ 
σει". Στην αμέσως επόμενη πίστα μετά τον 
Ρθιιπο, θα πρέπει να κυνηγήσει τον νοποπι. Ο 
νεποππ είνα» και αυτός ένας "άνθρωηος-αρά- 
χνη". Εκτοξεύει ιστό και κάνει μεγαλύτερα 
άλματα από αυτά του δρίάοππαη. Ετσι, 
ο ήρωάς μας θα πρέ¬ 
πει να κάνει κι νήσος 
ακρίβειας, για να μπο¬ 
ρέσει να ακολουθήσει τον 
μαυροντυμένο κακό. Σε αυ¬ 
τή την πίστα έβγαλα τα μάτια 
μου πολλές φορές, αλλά 
στο τέλος τα κατάφε- 
ρα, παίζοντας με 




τα πλήκτρα και όχι με το |ογραά, καθώς ναι 
μεν το ργραθ δίνει καλύτερο έλεγχο των κι¬ 
νήσεων (χτυπήματα κ.λπ.(, αλλά τα πλήκτρα 
έχουν καλύτερη ανταπόκριση στην κατεύθυν¬ 
ση απ' ο,τι ο "σταυρός". Οπότε συνιστάται η 
χρήση και των δύο, ανάλογα με την περίπτω¬ 
ση! Βεβαίως, στις πίστες που ο χρόνος δεν 
πιέζει, το ργραά είναι θαυμάσιο, καθώς μπο¬ 
ρεί να αποδώσει τέλεια το ύφος του ατεαάθ 
χειρισμού. Οσο για τα σημεία όπου χρειάζο- 
νται χειρισμοί ακρίβειας, υπάρχει η λειτουρ¬ 
γία στάχευσης, κατά την οποία ο δρίάσιπιαπ 
μπορεί να "λοκάρει" κάποιο σημείο και να 
εκτοξεύσει άνετα τον ιστό του για να κρεμα¬ 
στεί και να μεταφερθεί εκεί. 

Τελικά, αν έπρεπε να βγάλω ένα συμπέρα¬ 
σμα και να προσπαθήσω να περιγράφω με 
δυο λόγια το χειρισμό, θα έγραφα ότι ο 5ρί- 
άστπηαη απαιτεί από τον παίκτη να μπει κυ¬ 
ριολεκτικά στη "στολή" του. Να φερθεί ρι¬ 
ψοκίνδυνα και να μην πολύ σκέφτεται αν αυτό 
που θα κάνει είναι λογικό. Αυτό είναι το στοι¬ 
χείο που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει! 

0 ΤΟΛΜΩΝ ΝΙΚΑ 

Διαθέτοντας αρκετή φαντασία, την οποία 
άλλωστε το παιχνίδι αποδίδει, κατάφερα να 
αυτοσχεδιάσω και να φτάσω τον νοηοππ. Δυ¬ 
στυχώς, το κυνηγητό δεν τελείωσε εκεί, κα¬ 
θώς ο νόηση αλλάζει σκηνικό και κατευθύ- 
νεται προς τους υπονόμους. Εδώ ο δριάόΓ- 


Μια τρίτα γνώμη 

Δ εν έχω σκοηο να μονολογήσω με 
τις ώρες. Το μόνο που έχω να πω 
είναι ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΟ. Το θετικό με το 
5 ρίά 6 Γΐπαη άνοι ότι, απλώς, είναι &ια- 
σκεδσστικό. Είναι από τα παιχνίδια με 
τα οποία "κολλάει" κανείς, χωρίς 
όμως να είναι απαιτητικό. Θετικά ση¬ 
μεία σε σχέση με ό,τι έχουμε δει τελευ¬ 
ταία; Αίσθηση ελευθερίας, όμορφα 
και ευχάριστα γραφικά, πληθώρα κι¬ 
νήσεων και καθαρά ατεαείο λογική. 
Εγώ θα το βαθμολογούσα με 95 % και 
εύφημη μνεία, αφού έχω να διασκεδά¬ 
σω τόσο με παιχνίδι από την εποχή 
του... ΒΗίποόϋ Ολα τα παιχνίδια που 
μεσολάβησαν, απλώς δεν είναι ατ- 
εαάο. Πείτε αντίο στις γελοίες προσπά¬ 
θειες "κάποιων" ακαάβ 9 στη £5 να γί¬ 
νουν αάνοπΗιτό*, ΚΡΟ$ και σύντο¬ 
μα... $ΙταΙβ9Ϊσ$! Ατεαάβ παιχνίδια πά¬ 
ντα ονομάζονταν τα απλά, "κολλητι¬ 
κά" και διαοκεδαστικά παιχνιδάκια 
που όλοι μας, ΚΡΟόδες, αάνσπΓυτά- 
5 ες, 5 ΐΓαΐ£ 9 αδες και λοιποί συμπα¬ 
θούμε ανεξαιρέτως. 

Κουράφαλος Ο&υσσέας 




πια π θα πρέπει να αντιμετωπίσει, εκτός από 
τους φρικιαστικους ανθρώπους-σαύρες, το 
νερό και κάποια ρυζζίσδ! Η δράση αλλάζει 
συνεχώς σκηνικό, το ίδιο και ο τρόπος αντι¬ 
μετώπισής του. Ο δρίάθΓΓπαη θα βρεθεί να 
πολεμάει πάνω στα βαγόνια ενός συρμού του 
μετρό, σε φρενήρεις ρυθμούς δράσης, που 
όσο πάει και γίνεται εντονότερη. Η επιτυχία 
βασίζεται σε ένα σωρό δράσεις, τόσο αντα¬ 
νακλαστικών όσο και φαντασίας. Χειρίζεστε 
τον άνθρωπο-αράχνη, μην το ξεχνάτε. 

Ενα μελανό σημείο είναι το σύστημα 5ανσ, 
το οποίο "κονσολιζεΓ, με αποτέλεσμα να μην 
είναι δυνατό το σώσιμο σε οποιοδήπστε ση¬ 
μείο, παρά μόνο στο τέλος κάθε μέρους μιας 
πίστας. Οπως και να έχει, η δράση συνεχίζε¬ 
ται! Κατάφερα δύο πράγματα: πρώτα να λύ¬ 
σω το ρυζζΐο και να σώσω τη Ματγ και, 
δεύτερον, να νικήσω τον Υοποη! Σε αυτό το 
σημείο, όμως, βρέθηκα προ εκπλήξεως! 0 
δρΐάβπιιοη συμφιλιώνεται με τον ναηοιτι, κα¬ 
θώς, τελικά, αποδεικνύεται ότι και οι δύο εί¬ 
ναι θύματα πλεκτάνης! Ετσι, οι δύο άσπονδοι 
φίλοι ξεκινούν μία εκστρατεία εναντίον των 
κακών! Αυτό και αν είναι απ' τα άγραφα! 

Να μιλήσουμε λιγάκι για τον ήχο; Σημείο 
αναφοράς στο παιχνίδι αποτελούν τα φαντα¬ 
στικά ηχητικό εφέ! Απίστευτες φωνητικές 
εξάρσεις, με ομιλίες που δένουν απόλυτα με 
κάθε χαρακτήρα! Ξεχωριστή παρουσία αποτε¬ 
λεί η φωνή του 5ίαπ ίσο, ο οποίος είναι ένας 
από τους δημιουργούς του απίστευτου ήρωα 
με τα κόκκινα και μπλε. Ο $ίαπ σχολιάζει, δί¬ 
νοντας τη δική του πνοή στην ξέφρενη δράση, 
σε μορφή αφήγησης. Τελικά, μαζί με τα υπό¬ 
λοιπα ηχητικά εφέ (νερά, θόρυβοι κΑπ.), είχα 
την εντύπωση ότι δεν βρισκόμουν αε ένα 
απλό παιχνίδι, αλλά στο πρώτο 3Ρ περιοδικό 
με ήχο και εικόνα! Η μουσική δεν είναι εξαί¬ 
σια, αλλά δεν παύει να συνοδεύει τη δράση 
με ρυθμικές Τβείιπο και απιδίβπΤ μελωδίες. 


IIΙ5Υ01ΙΒ ΓΚΙΕΝΟΙΥ 
ΝΕΙ6ΗΒ0ΚΗ000 5ΡΙ0ΕΚΜΑΝ 

Καθώς η δράση προχωρεί, και έχοντας πλέ¬ 
ον τον ν&ποΓπ ως σύμμαχο, μπορεί κάποιος να 
διακρίνει μια χιουμοριστική αίσθηση στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Πραγματικά, τόσο τα 
Βίντεο όσο και οι ενδιάμεσες σκηνές αλλά 
και τα ηχητικά σχόλια που ακολουθούν τη 
δράση είναι διάχυτα από το "εξειδικευμένο" 
χιούμορ του κόμιξ. Οι αντίπαλοι είναι τραγί 
κά... βλάκες και χοντρόπετσοι, ακριβώς 
όπως συμβαίνει στο κόμιξ! Ο νθποππ 
είναι γελοίος όταν πετόει ατά- χ 
κες του στυλ "ογθ ννθ 90 · 
ίπ9 ίο &υιΞ ίΚθ ^ 


"Τι εννοείς 6ε ν κέρδισα το τζόκποτ στο 
Τζόκιρ;" 


\Λ/θΒ?", αλλά και αρκετά σαρκαστικός όταν 
υποτιμά τον δρϊάθίτηοπ! 0 σαρκασμός είναι 
ένα έντονο στοιχείο στο παιχνίδι και αυτό 
δείχνουν να το κατανοούν οι σχεδιαστές. Τα 
πάντα αποδίδονται με πολύ χιούμορ, όπως 
στην περίπτωση του ΜγδΙσπο, του μάστορα 
των ψευδαισθήσεων, ο οποίος εμφανίζεται 
γιγάντιος απέναντι στον $ρίάθπτιαη. Ο προι¬ 
κισμένος αυτός κακός δεν έχει κεφάλι, αλλά 
αντ' αυτού μια γυάλα με αέριο. Τι τρομερή 
πλάκα, όταν, αντιμετωπίζοντας τον, είδα ότι 
μέσα στο "κεφάλι" του κολυμπούσε ένα χρυ¬ 
σόψαρο! Κυριολεκτικά μου χύθηκαν τα γάλα¬ 
τα απ' τα γέλια! Για να μην αναφερθώ στην 
πίστα, στην οποία η Μαύρη Γάτα είναι σε ένα 
κελί όπου ακούγεται μία μουσική που την 
αναγκάζει να χορεύει ακατάπαυστα, ή στην 
τελευταία πίστα, όπου ο Ογ Οεί έχει διακο¬ 
σμήσει ένα δωμάτιο με... όχι, δεν θα σας το 
πω! Είναι κρίμα να σας χαλάσω τις εκπλήξεις! 
Δεν θα μιλήσω άλλο ούτε για τα τρελά 
ροπίπεμ ούτε για την εξέλιξη του 


ΙΕΜΕΙΝΑ ΑΠΟ ΙΙΤ0.„ 

...και δίνω ένα τέλος καθώς ήδη έγραψα 
πολλά. Τι μου άρεσε στο παιχνίδι; Τα πά¬ 
ντα. Τι θα ήθελα παραπάνω; Θα ήθελα να 
δω και άλλους κλασικούς κακούς, όπως 
ο? ΕΙαείΓο, δαηάιπαη, νυΐίυτθ, }αόί Ιαί- 
ογπ, και, φυσικά, τον μεγαλύτερο εχθρό μ 
του δριάβγ, τον Ογθθπ ΟοθΙΐη! 


©όν αΓβεΙ<Γατ).αΓ 



ΑΟνΕΝΤϋΒΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡΘ δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 3ΤΒΑΤΕ6Υ 




Καθώς τα ΑΐΙηηϋβ είναι από ία αγαπημένα μου αόνβπΙυΓθβ, περίμενα ίο τρίτο παιχνίδι της σειράς με 
αρκετό ενδιαφέρον. Βλέπετε, π σειρά αυτή παιχνιβιών υλοποιεί με τον καλύτερο τρόπο την απαίτησή μου 
για φανταστικούς κόσμους που σε μεταφέρουν μακριά και οε μαγεύουν με τις ιστορίες που διηγούνται. 
Παίζοντας, όμως, η ΜΙβηΙίε 3 Βρέθηκα μπροστά σε μία έκπληξη. Το παιχνίδι δεν είναι απλώς καλό, όπως 
εξάλλου περίμενα, αλλά εξαιρετικό από κάθε πλευρά. Πρόκειται για ένα — 
από τα καλύτερα οάνβηϊυιβ μαηκε όλων των εποχών, ένα “διαμάντι", το 
οποίο δεν πρέπει να χάσει κανένας φίλος του είδους. 


ΟβΥΟΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ 
(όΠρ://αΐΙ αηί ί ,οοιη/] 

I 


του Αντρέο - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ι να πρωτοπεις για 
τα ΑίΙαηίϊ*; Το 
ΑΐΙαηίΐ*: ΤΗβ ίο$1 
Ταίβ$ κυκλοφόρη¬ 
σε το 1997. Τον 
Ιούλιο του 1997 ήταν πρώτο 
και τον Αύγουστο του ίδιου 
χρόνου δεύτερο σε πωλήσεις στη Γαλλία. Συ¬ 
νολικά πούλησε περισσότερα από 300*000 
αντίτυπα Θυμάμαι ότι ο Γιάννης Πατρικός εί¬ 


χε ξετρελαθεί μαζί του και είχε γράψει, μάλι¬ 
στα, τη λύση του στα ελληνικά με τον γνω¬ 
στό, γλαφυρό τρόπο του. 

Το ΑΗαπ!Ϊ5 2 κυκλοφόρησε τον Οκτώβριο 
του 1999 και πούλησε συνολικά περισσότε¬ 
ρα από 200 000 αντίτυπα. 

Το μεγαλύτερο πλεονέκτημα της σειράς εί¬ 
ναι η θεματολογία της ή, αν προτιμάτε, τσ σέ¬ 
να ριακό Βαελ^Γουπά της. Το πρώτο ΑίΙαπίί& 
δεχόταν ότι η μυθική και απομονωμένη Ατλα- 
ντίδα βρισκόταν στον Ατλαντικό Ωκεανό, 
αριστερά της Αφρικής όπως κοιτάμε το 

χάρτη, 


ΡθπΤϊυΓΠ 2 στα 333ΜΗ ι, 32ΜΒ ΠΑΜ, Μη- 
άθ*$ Φχ/Μθ/2000, ΟΪΓθσίΧ 7.0, θχ ΟΟ-ΙΪΟΜ 
άπνθ, 2ΜΒ 5νΘΑ χάρτα γραφικών με Όϊ* 
ΓβοίΧ οθΓΤΐίϊθεΙ άΓϊνεΓϊ, 16ϋΗ νΥΐηάονκϊ συμ¬ 
βατή κάρτα ήχου με ΟίΓεοίΧ οειίίϋβά 
άΓΪνβΓί, πληκτρολόγιο και 100% ΜκγϊκοϊΙ 
συμΒστό οιου&β, 4Ο0ΜΒ στον σκληρό 
Το παιχνίδι περιλαμβάνει 3 00$. 


και οι κάτοικοί της, αν και είχαν αναπτύξει 
πάρα πολύ την τεχνολογία τους, ζούσαν απο¬ 
μονωμένοι από τον υπόλοιπο κόσμο. Δεν επι¬ 
τρεπόταν να έρχονται σε επαφή μαζί του, αν 
και τον παρακολουθούσαν με τα φοβερά αε¬ 
ροπλάνα που είχαν δημιουργήσει, τα οποία 
λειτουργούσαν με την ενέργεια που παρήγα- 
γαν μερικοί πολύ σπάνιοι κρύσταλλοι. Ο παί¬ 
κτης χειριζόταν τον $οϊΗ και ήταν σύμβουλος 
της βασίλισσας. Φτάνοντας στο παλάτι για 
να υπηρετήσει τη βασίλισσά του, μάθαινε ότι 
εξαφανίστηκε, ενώ όλοι οι συνοδοί της είχαν 
σκοτωθεί. Πίσω απ' άλα αυτά κρυβόταν μία 
συνωμοσία που σκοπό είχε την αλλαγή 
του θρησκευτικού και κοινωνικού 
$Ια1υ$ της Ατλαντίδας. Βασικός 
σκοπός ήταν να βρεθεί η 
εξαφανισμένη βασίλισσα 
βΗβα. 

Το ΑΗαπίΐί 2 εξελισ¬ 
σόταν πάρα πολλά χρό¬ 
νια μετά το σημείο όπου 
τελείωνε το πρώτο της 
σειράς. Μία δύναμη που 
είχε έρθει από το Διάστη¬ 
μα, εμφανίστηκε στους 
ανθρώπους ως 'ΊΤιθ 


®ί>γ αΓββΙΚΓαη.αΓ 


































€υΙ>ο" και δόθηκε στο λαό, που αργότερα 
έγινε γνωοτός ως Ατλαντίδες. Χάρη κυρίως σ' 
αυτήν τη συμβολή, ο πολιτισμός της Ατλαντί- 
δας γνώρισε μία τρομερή οπό κάδε πλευρά 
εξέλιξη, Ιτο νησί δρίίζδοι^ οι κάτοικοι χώρι¬ 
σαν τις δυνάμεις του €υδο σε δύο μέρη; το 
ένα περιείχε τις δυνάμεις του Φωτός και το 
άλλο αυτές του Σκότους. Λίγο μετά, όμως, ξέ¬ 
σπασε ένα τρομερός πόλεμος ανάμεσα στις 
δύο δυνάμεις. Το Σκότος ηττήθηκε κατά κρά¬ 
τος και φυλακίστηκε αε μία σιδερένιο κεφα¬ 
λή, Οι κάτοικοι τότε αποφάσισαν, με μεγάλη 
πλειοψηφία, ότι γιο το καλό όλων έπρεπε να 
διαχωρίσουν τα δύο μέρη του Ουδό, Ορισμέ¬ 
νο», όμως, αρνήδηκαν και έτσι δημιουργήθηκε 
σχίσμα. Επειτα απ' όλα αυτά οι περισσότεροι 
αποφάσισαν νο μετοικήσουν στο νησί Αίΐαπ- 
ί!5, ενώ οι αιρετικοί προτίμησαν να μετακινη¬ 
θούν προς άλλη κατεύθυνση, για να εγκατα¬ 
σταθούν, τελικά, στη δΗσπτόΚαΙα. 

Πολλούς αιώνες αργότερα ο Οβοπ, πι¬ 
στεύοντας ότι θα κυριαρχήσει με αυτό τον 
τρόπο, έβγαλε από το έδαφος την Κεφαλή 
και απελευθέρωσε τη Δύναμη του Σκότους, 
Στη Μγιϊα ο κεντρικός ήρωας του ΑίΙαπίί* 1 # 
ο 5σίΗ, κατόρθωσε να πάρει τη Δύναμη του 
Φωτός μέσα του και να εξορίσει "μια για πά¬ 
ντα" τη Δύναμη του Σκότους. 

Πολύ αργότερα οι κάτοικοι της 5ΗαητιδΗα¬ 
ία έγιναν οι φύλακες του Σκότους* Η Δύναμη 
του Φωτός πέρασε από τον 5βϊΗ σε ένα από 
τα παιδιά του και από εκεί στους απογόνους 
του* Ολοι αυτοί που μέσα τους έφεραν τη Δύ¬ 
ναμη του Φωτός ήταν ανίδεοι φορείς, ταξι- 
δευτές που έψαχναν για κάτι το οποίο δεν 
μπορούσαν να προσδιορίσουν* 

Οι κάτοικοι της $ΗαΓπδίιαΙα θα ήθελαν να 
ενωθούν οι Δυνάμεις του Φωτός και του Σκό¬ 
τους* Ηταν, όμως, σχεδόν σίγουροι ότι σε μία 
τέτοια ένωση η Δύναμη του Σκότους θα υπερ¬ 
τερούσε της αντίστοιχης του Φωτός, και γι' αυ¬ 
τό κρατούσαν καλά φυλαγμένη τη Δύναμη του 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 



Η Βράση είναι αρκετά πλούσια, ενώ θεωρώ 
πολύ σημαντικό ίο γεγονός όιι περιέχει 
πολλούς πρωτότυπους γρίφους. 


Σκότους στη 5ΚαπιδΚαΙα, ενώ παράλληλα δεν 
έδειχναν ενδιαφέρον να ανακτήσουν τη χαμέ¬ 
νη, αλλά όχι και ξεχασμένη Δύναμη του Φωτός* 
Στο Αΐΐαηΐίϊ 2 ο παίκτης υποδυόταν τον 
Το π και καθοδηγούμενος από μία άγνωστη 
εσωτερική δύναμη, έφτανε ψηλά στα χιονι¬ 
σμένα βουνά, όπου έκπληκτος ανακάλυπτε 
ένα από τα περίφημα αστρόπλοια των προγό¬ 
νων του* Μπαίνοντας σ' αυτό, ένας άγνωστος 
και παράξενος τύπος, που θα ήταν ο καθοδη¬ 
γητής του σε όλο το παιχνίδι, τον αποκαλεί 
"ΒοαίΌΓ οί Σκοπός του ήρωα ήταν να 
βρει το έξι ειδικά κομμάτια σπάνιων πετρών, 
τα οποία, μαζί με έναν κρύσταλλο που υπήρ¬ 
χε μόνο στην χαμένη πια και 
βυθισμένη Ατλαντίδα, 
θα του επέτρεπαν 
να ταξιδέ¬ 



ψει στο Διάστημα, στο μέρος από το οποίο 
είχε έρθει το περίφημο Ουδό, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Περού 2018, Ενας μυστηριώδης άντρας 
βρίσκει ένα από τα περιβόητα κρυστάλλινα 
κρανία, 

2020 στην έρημο Η 099 ^ Μία νεαρή και 
όμορφη αρχαιολόγος πέφτει θύμα αυτό κινη¬ 
τικού δυστυχήματος με το ειδικό τζιπ της και 
σώζεται από έναν νομάδα της ερήμου, έναν 
πολεμιστή Τουσρέγκ* Η ηρωίδα μας ψάχνει 
μία πανάρχαια πόλη που είχαν δημιουργήσει 
οι αρχαίοι Αιγύπτιοι, η οποία βρίσκεται κά¬ 
που κοντά στο πηγάδι της περιοχής* Ο βασι- 

























ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ _ 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑΣ 
και ΛπηηάΐΗΐ _1 

Σ τα (πίβΓπβί κυκλοφορεί ένα ραΙεΚ 
του παιχνιδιού, το οποίο μπορείς να 
βρεις στη διεύθυνση 
ϊιηρ://νίΥίν*Λ τγο *ί Γ/ί Ια $ Κ/$υ ρροιΐ/ί αΐ/ί 

υρροΗ ραΙι:Κ.ρΗρ3 
Στο κάτω μέρος της σελίδας αυτής θα 
βρεις ένα μικρό θοχ, που στο επάνω μέ¬ 
ρος του γράφει: "ΙοοΙώη 9 ίοτ α ρα1χΗ?" 
Ζε αυτό διάλεξε το ΑΐΙσηΐί$ 3 και θα σε 
πάει σε μία νέα σελίδα, όπου μπορείς να 
κατεβάσεις το ραΙεΗ νβτ&ίοη 2*0. 

Αφού κατεβάσεις το ραίεΗ αυτό, το 
εγκαθιστάς στο παιχνίδι σου. Υποτίθεται 
ότι κάνει τα εξής: 

1 * Βελτιώνει τη συμβατότητα με τις 
ηΥΙΟΙΑ ΟβΓοτεβ 2 και 3 κάρτες γραφι¬ 
κόν. 

2* Λύνει ένα πρόβλημα {επιστρέφει στα 
\Λ/ΐηόονν$ ή παγώνει κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού) σε γρήγορους υπολογι¬ 
στές (θΟΟΜΗι και +). 

Αν και εγκατέστηαα το εν λόγω ραΙεΗ, 
συνέχισα να αντιμετωπίζω τα ίδια προ¬ 
βλήματα που υποστηρίζει ότι διορθώνει* 
Ετσι, στην τοποθεσία όπου πρωτοξεκινάς 
στην εποχή των πάγων και ενώ έκανα μία 
περιστροφική κίνηση 360 μοιρών, το 
παιχνίδι "κολλούσε" τελείως και έπρεπε 
να κάνω τε&οί τον υπολογιστή, ενώ αρ¬ 
γότερα, στον κάομο της βαγδάτης, στο 
παιχνίδι όπου αντιμετωπίζεις τον ά^ατΐ, 
με πετούσε συνέχεια στο άεέίΐΐσρ των 
\Λ/ιηάονν$. Ειδικά το τελευταίο ήταν πολύ 
εκνευριστικό, μια και συνέβη περισσότε¬ 
ρες από 10 φορές μέχρι να κατορθώσω 
να κερδίσω το παιχνίδι. Η μόνη σωτηρία 
στο συγκεκριμένο σημείο είναι να κάνεις 
$αν€ σχεδόν ύστερα από κάθε κίνηση. 
Τέλος, αν και είχα κάνει περισσότερα από 
100 5ανο$, για άγνωστο λόγο, το παιχνί¬ 
δι από ένα σημείο και μετά μου εμφάνιζε 
όσα $ανε£ ήθελε αυτό! Ετσι, δεν ήταν 
δυνατόν να αποκτήσω πρόσβαση στα 
$ανσ& που είχα κάνει από την αρχή του 
παιχνιδιού μέχρι και την ολοκλήρωση 
της εποχής της αρχαίας Αίγυπτου, αφού 
μου επέτρεπε να βλέπω μόνο τα 5άνβ5 
από το σημείο αυτό κοι μετά! 


κότερος λόγος του ενδιαφέροντος της για τη 
χαμένη αυτή πόλη έγκειται στο ότι βρίσκεται 
πολύ μακριά από τα εδάφη της αρχαίας Αιγυ< 
πτου, γεγονός πολύ μυστηριώδες, Ο Τουαρέ- 
γκ προσπαθεί να ελευθερώσει το πηγάδι της 
περιοχής οπό μία συμμορία ληστών που έχει 
στρατόπεδεύσει εκεί. Αυτό που δεν ξέρει η 
αρχαιολόγος μας είναι ότι, άθελα της, πρό¬ 
κειται να μπλέξει σε μία πολύ μεγάλη περιπέ¬ 
τεια, η οποία θα την οδηγήσει στην αναζήτη¬ 
ση της χαμένης Ατλα ντίβας. 

Δεν ξέρω πόσοι από εαάς γνωρίζετε την 


Ρ^ Μθ5ίθΓ 



, ; Συζητώντας, εμφανίζονται τα διαθέσιμα 

| ίορϊ« με τη μορφή κοη$» Οταν συζητάτε, 
προσέξτε νσ εξαντλείτε όλες τις επιλογές 
κάθε ίεοπ-ίορϊε μέχρι αυτό να γίνει 
"διαφανές". 

ιστορία των κρυστάλλινων κρανίων. Η ΕΤ2 εί¬ 
χε δείξει ένα εκπληκτικό ντοκιμαντέρ γύρω 
από την ιστορία αυτή και το τι αντιπροσωπεύ¬ 
ει ο μύθος για τους απογόνους των Μάγιας 
στο Μεξικό. 

Το παιχνίδι παίρνει στοιχεία απ' αυτόν το 
"μύθο" και τα ενσωματώνει στην ιστορία του 
χαμένου πολιτισμού της Ατλαντίδας. Στο 
ΓπαπυαΙ του παιχνιδιού διαβάζουμε την εκδο¬ 
χή των δημιουργών του ΑΙίοπίίϊ 3 για τη σύν¬ 
δεση των κρυστάλλινων κρανίων με το βασι¬ 
λιά Ιολσμώντα, την Ιερουσαλήμ, τον Φαραώ 
Χωσένκ και τους κατοίκους της Ατλαντίδας 
που βρίσκονται πια στην περιοχή αυτή* 

Τα κρυστάλλινα κρανία μπορούν να αποκα¬ 
λυψουν στο ανθρώπινο είδος την απόλυτη γνώ¬ 
ση και δύναμη. Η ηρωίδα μας πρέπει να ταξιδέ¬ 
ψει στη χαμένη πόλη που βρίσκεται στην έρημο 
του Χάγκαρ, στη Σιβηρία, κατά τη διάρκεια της 
παλαιολιθικής εποχής και στη Βαγδάτη την επο¬ 
χή του "Χίλιες και μία νύχτες". Αν τα καταφέρει, 
θα μεταφερθεί στη θρυλική δΗαππΒίιαΙα, όπου 
θα βρει το θησαυρό που κλάπηκε από τους κα¬ 
τοίκους της Ατλαντίδας, ο οποίος είναι πολύτι¬ 
μος για το ανθρώπινο είδος. 

Την ηρωίδα υποδύεται η ηθοποιός Οπίατα 
Μαδίτοίαηηί, η οποία της έχει δανείσει και τη 
φωνή. Το συνολικό αποτέλεσμα είναι εντυπω¬ 
σιακό, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Αΐΐαηίϊδ 3 είναι κυριολεκτι¬ 
κά το κάτι άλλο* Οσον αφορά στη δράση, εί¬ 
ναι προοπτικής πρώτου προσώπου, ενώ τα 
αηίητιαίβά &βςυ&ηεθ 5 αλλάζουν σε προοπτική 
τρίτου προσώπου* Μπορείς να "τρέξεις" το 
παιχνίδι σε όποια από τις 3 Βασικές αναλύ¬ 
σεις θέλεις: 640x480, 800x600 και 
1,024x768, 

Τα γραφικά του θαελ^Γουπά είναι εξαιρετι¬ 
κά, με τρομερά σχέδια και πολύ ωραίους 
χρωματισμούς. Πρόκειται για μία από τις πιο 


ολοκληρωμένες δουλειές που έχω δει σε αά- 
νβπΐΌΓβ 90 ΠΊ 8 μετά τα γραφικά των βίνβπ, 
Μγ$ϊ, 3 και του 5εΚίζηπ, Δεν θα χορταί¬ 
νεις να Βλέπεις τη μία μετά την άλλη τις τοπο¬ 
θεσίες του παιχνιδιού. Επίσης, οι χαρακτήρες 
είναι από τους καλύτερους που έχω δει μέχρι 
τώρα οε εοπτρυϊατ ξ^πΊβ. Ολοι τους είναι 30 
ηποόθΙ& και βοηθούν αποφασιστικά στο να 
δημιουργηθεί μία μοναδική ατμόσφαιρα. 

Εκεί, όμως, όπου το ΑΐΙαηίί* 3 κυριολεκτι¬ 
κά απογειώνεται είναι στα διάφορα αηΐΓπαΤΒά 
5 Βηυ 6 !ΚΕ 5 που περιέχει και, ευτυχώς, είναι 
πάρα πολλά. Ειδικά στον τομέα αυτό 6 εν θυ¬ 
μάμαι να έχω δει κάτι καλύτερο όχι μόνο στα 
αάνθπίυΓα 9 σΓΤι05 Γ αλλά και γενικότερα στα 
ςοΓπρυίοΓ 9 ΟΠ 105 ! Δεν υπήρξε ούτε ένα αίτι¬ 
οι αϊοά 56ηυοηεο που να μη με έκανε να το 
κοιτάζω σαν "χαζός". Σχεδόν όλα τα είδα 
από τρεις - τέσσερις φορές. Η κίνηση που 
υπάρχει σ' αυτά είναι εκπληκτικά ομαλή, 
απαλή - νομίζεις ότι παρακολουθείς μία κινη¬ 
ματογραφική ταινία. 



Στη μυθική 5ΗβηιΙχ]ΗΙα. 


ι 

ι 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ καλός και 
ιδιαίτερα ατμοσφαιρικός. Διαθέτει πολύ καλή 
Βαε 1 < 9 Γθυηά μουσική, ηχητικά εφέ που ξεχωρί¬ 
ζουν και εξαιρετικές από κάθε πλευρά ομι¬ 
λίες. Οι τελευταίες είναι από τις πιο ατμο¬ 
σφαιρικές που έχω συναντήσει σε αάνβπϊυΓβ 
90 ΓΠβ, Η φωνή της ΟτίαΐΌ Μα&ΐτοίαηηί είναι 
σχεδόν τέλεια, τουλάχιστον για τα γούστα 
μου. Το τονίζω αυτό διότι ένας συντάκτης του 
περιοδικού μου είπε ότι βρήκε τις ομιλίες 
απαράδεκτες, σχεδόν ερασιτεχνικές. Αντίθε¬ 
τα, εγώ πιστεύω ότι το ΑίΙαπΗ* 3 είναι ένα 
ακόμη παράδειγμα προς μίμηση στο συγκε¬ 
κριμένο τομέα. Υπάρχει τέλειος συγχρονισμός 
των ομιλιών με την κίνηση των χειλιών των χα¬ 
ρακτήρων, Αν σε αυτά προσδέσεις και το γε¬ 
γονός ότι μπορείς νσ εμφανίζεις όλες τις ομι¬ 
λίες και σε κείμενο πάνω στην οθόνη, τότε στο 
συγκεκριμένο τομέα το παιχνίδι βρίσκεται κο¬ 
ντά στο τέλειο* Τον εξελληνισμό των διαλόγων 
τον έχει κάνει η φίλη μου και συντάκτρια του 
περιοδικού για ένα φεγγάρι Αγγελική Βαξάλη, 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 














; ·ϊ·ν Πρτκτηα&όντας να Κ(ρδκ*Τ€ τον ίΚναιί, φροντΐστ£ να συμΒουλεύεστί το 
ι χάρτη γιο να θλέικτί τις 8ά?εις οας. Αν πατησίτε πάνω στα ϊίοιίί του ήλιου 
και της «λήνης, κερδίζετε εν αν επιπλέον γύρο. Αν πατήσετε στο ψίδι, χάνετε. 



Αλλα φανταζόμαστε και άλλα, τελικά, παίρνουμε, Αδικία! 


η οποία τώρα κάνει σπουδές στην Αγγλία για 
τους υπολογιστές και τα παιχνίδια. Η μετά¬ 
φραση, όπως και στις άλλες δουλειές της 
(ΕΟΥΡΤ, ΟΔΥΣΣΕΑΣ κΑπ*), είναι εξαιρετική, 

Ο χειρισμός του ΑΙΐαηΐΪ5 3 στηρίζεται στην 
κλασική πια Οηιπί 30 5γ5ίοτη ©ηομη© της 
εταιρείας, η οποία επιτρέπει πλήρη περιστρο¬ 
φική κίνηση 360 μοιρών σε κάδε τοποθεσία 
και σχεδόν 70 μοιρών κάθετη θέα προς τα 
πόνο ή προς τα κάτω. Η οθόνη δράσης κατα¬ 
λαμβάνει όλη τη διαθέσιμη οθόνη. Πατώντας 
το πλήκτρο Ε$εαρο, εμφανίζεται το ειδικό με¬ 
νού που περιέχει τις επιλογές Εξοδος από το 
παιχνίδι, Επαναφορά παιχνιδιού, Αποθήκευση 
παιχνιδιού. Ρύθμιση ήχου, Επιλογές και Επι¬ 
στροφή στο παιχνίδι. Γράφω τις σχετικές επι- 
λογές στα ελληνικά, γιατί το παιχνίδι είναι 
πλήρως εξελληνισμένο όσον αφορά στα κεί¬ 
μενα και τους διαλόγους. Στα "Επιλογές" 
ρυθμίζεις τη λειτουργία του ποντικιού και του 
κέρσορα πάνω στην οθόνη, τη λειτουργία σε 
1 όθίί ή 32όίϊ χρώμα, την ενεργοποίηση/απε- 
νεργοποίηση της λειτουργίας εξομάλυνσης, 
που αυξάνει την ποιότητα των γραφικών (τα 
από κάτω σύμβολο είναι μόνο για τις εκδό¬ 
σεις ΠΥΟ], την επιλογή ανάλυσης ανάμεσα 
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£) Προσέξτε καλά το λαβύρινθο και το σημείο 
όπου πρέπει να Βάλετε τα 4 "σημάδια"* 


στις τρεις δυνατές και, τέλος, την εμφάνιση ή 
όχι σε κείμενο όλων των ομιλιών κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού* Ειδικά το τελευταία 
σάς προτείνω να το αφήσετε ενεργοποιημένο. 
Στο πιο αριστερό μέρος αυτού του μενού, 
υπάρχει η επιλογή "Γλώσσες", από την οποία 
μπορείς να διαλέξεις ανάμεσα στην εμφάνιση 
όλων των κειμένων σε αγγλική ή ελληνική 
γλώσσα. Επιλέγοντας την αγγλική γλώσσα 
όλες οι πρσαναφερόμενες επιλογές αλλά¬ 
ζουν στα αγγλικά και γίνονται Εχιΐ ΐΗ© Θαπίθ, 
Ιοαά α Θοιτιβ, $αν© ίδ© ΟαπΊ©, $αυπά Ιβν- 
©1$, ΟρΗοη& και ΚβΐυΓη Ιο Οατη©. Μακάρι να 
υπήρχε κάτι ανάλογο σε άλα τα "εξελληνι¬ 
σμένα" παιχνίδια* Από την οθόνη αυτή, επιλέ¬ 
γοντας το "Εξοδος από το παιχνίδι", περνάς 
στο "Εισαγωγικό κεντρικό Γπ©ηυ", απ' όπου 
μπορείς να διαλέξεις ανάμεσα σε 5 διαφορε¬ 
τικούς χρήστες-παίκτες* Ετσι, μπορούν 5 δια¬ 
φορετικοί παίκτες να παίζουν το παιχνίδι χω¬ 
ρίς τα $αν©$ ή οι ρυθμίσεις του ενός να ενο¬ 
χλούν τον άλλο! 

Στα $ανβ5 του παιχνιδιού εμφανίζονται και 
οι μοναδικές ενστάσεις μου στα σύστημα αυ¬ 
τό. Καταρχήν, το παιχνίδι δεν σου επιτρέ¬ 
πει να δίνεις όποιο όνομα θέλεις σε 
κάθε 5αν©. Σώζει αυτόματο την 
τοποθεσία όπου βρίσκεσαι αν 
επιλέξεις τη σχετική επιλογή. 

Θεωρώ, όμως, ως το πλέον 
αρνητικό το γεγονός ότι δεν 
έχουν ενσωματώσει στο 
παιχνίδι μία επιλογή με 
την οποία να σβήνεις 
όποια 5αν©5 δεν χρειάζε¬ 
σαι. Εξαιτίας των σαδΗοδ 
που κάνει, αε υποχρεώνει να 
κάνεις συνέχεια 5αν©5 και 


έτσι, όταν θέλεις να διαλέξεις κάποιο, γίνεται 
χαμός. 

Στην οθόνη δράσης, κάνοντας κλικ με το 
δεξί πλήκτρο του πιουδ©, εμφανίζεις τα ίπ- 
νθΠΐΟΓγ του παιχνιδιού στο κάτω μέρος της 
οθόνης* Η κίνησή σου γίνεται όπου σου επι¬ 
τρέπει ο σχετικός κέρσορας κίνησης* Τις πε¬ 
ρισσότερες φορές η κίνηση από τη μία περιο¬ 
χή στην άλλη γίνεται μέσω ενός μικρού, ειδι¬ 
κού βίντεο, κάτι εξαιρετικά ατμοσφαιρικό* 
Εκτός αυτού, υπάρχουν ακόμη δύο διαφορε¬ 
τικοί κέρσσρες, οι οποίοι αντιστοιχούν στις 
επιλογές για να επιδράς στα αντικείμενα 
(0©ϊ, Μον© κΑπ*) και να μιλάς με άλλους χα¬ 
ρακτήρες. Στην τελευταίο περίπτωση πρέπει 
να προσέξεις καλά το εξής: Οι σχετικές επι¬ 
λογές εμφανίζονται με τη μορφή ιεοπί στα 
δεξιά συνήθως του συγκεκριμένου χαρακτή¬ 
ρα. Μία επιλογή μπορείς να την επιλέξεις πά¬ 
νω οπό μία φορά, δίνοντας κάθε φορά άλλη 



©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 






















απάντηση. Πρέπει να εξαντλήσεις κάθε επιλο- 
γή-ϊεοπ μέχρι αυτή να γίνει "διαφανής", σπά¬ 
τε ο συγκεκριμένος χαρακτήρας επαναλαμ¬ 
βάνει την τελευταία απάντησή του. Τέλος, 
μπορείς να προσπερνάς τα απίπΊαίσθ νΐθβο 
5σε|υσηεο5 πατώντας το πλήκτρο Ε$εαρβ, 
Γενικά ο χειρισμός δεν θα σας προκαλέσει 
κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα, εκτός από το ότι 
πρέπει να προσέχετε πολύ τόσο για πιθανές 
εξόδους που δεν είναι άμεσα ορατές με την 
πρώτη ματιά όσο και (σε μερικές οθόνες) το 
που βρίσκονται κάποια αντικείμενα τα οποία 
μπορείς να πάρεις. Ειδικά το τελευταίο σε 
δυο περιπτώσεις στο παιχνίδι γίνεται ένας μι¬ 
κρός εφιάλτης. Θα μπορούσαν να έχουν κά¬ 
νει τη ζώνη ανταπόκρισης των αντικειμένων 
μεγαλύτερη, ώστε να μην παιδεύεσαι για να 
βρεις αυτά που δεν βρίσ κοντά ιΐ 
Το ηπαπυαΙ του Αΐίαηίίδ 3 καλύπτει τις βα¬ 
σικές λειτουργίες του, αλλά και το σεναριακό 
όαε^Γουπά της υπόθεσης που αναλαμβά¬ 
νεις. Τίποτα άλλο, όμως, πέρα από αυτό. 


Από τον κόσμο τον πάγον στη Μηριά 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Αΐίαηίί$ 3, μαζί με το 
σενάριο, τα γραφικά, αλλά και τη μουσική, εί¬ 
ναι από τα πιο "δυνατά" σημεία του* Πρόκει¬ 
ται για μία ατμόσφαιρα αναζήτησης αε άγνω¬ 
στους κόσμους, που συνδυάζει το μυστήριο 
με την εξερεύνηση και την αγωνία. Ειδικά ο 
"ενδιάμεσος" κόσμος με το δελφίνι είναι εκ¬ 
πληκτικός* Την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
ενισχύουν τα εξαιρετικά νΐάβο 5βςυθπεθ$ 
στα οποία ήδη αναφερθήκαμε. 

Η δράση περιλαμβάνει την εξερεύνηση σε 
5 διαφορετικούς κόσμους-τοπσθεσίες* Το 
πρώτο μέρος του Αίΐαπϋ* 3 εξελίσσεται στην 
έρημο Χόγκαρ στη σύγχρονη εποχή. Από εδώ 
θα μεταφερθείς σε μία περιοχή που ανήκε 
στην αρχαία Αίγυπτο και, όταν ολοκληρώσεις 
την εξερεύνησή σου, θα επιατρέψεις στη σύγ¬ 
χρονη εποχή, στην αίθουσα που λειτουργεί 
ως πύλη προς όλους τους άλλους κόσμους. 
Από εδώ μπορείς να επισκεφθείς είτε τη Σιβη¬ 
ρία στην παλαιολιθική εποχή των πάγων είτε 
τη Βαγδάτη* Ενδιάμεσα θα επισκεφθείς τον 
κόσμο του δελφινιού (Ατλαντιδα;) τουλάχι¬ 
στον τρεις φορές, ουσιαστικά μετά την 
ανακάλυψη ενός κρυστάλλινου κρανί¬ 
ου, Εκεί το δελφίνι θα σου δίνει δια¬ 
φορετικές οδηγίες, για να μπορέ¬ 
σεις να λύσεις έναν παράξενο 
γρίφοΊπαζβ όταν δα είσαι έτοι¬ 
μος (μετά την τρίτη επίσκεψή 
σου)* Από εδώ θα μεταφερθείς 
στη θρυλική δΗαττιΒΗαΙα, η οποία 
αρχικά παρουσιάζεται ως τοποθε¬ 
σία στο ΑίΙαπίίδ 1 * Τέλος, θα επι¬ 
στρέφεις στην έρημο Χόγκαρ, στη 
σύγχρονη εποχή, για το φινάλε του 
παιχνιδιού. 

Η δράση είναι αρκετά πλούσια, 
ενώ θεωρώ πολύ σημαντικό το γεγονός 




ότι περιέχει πολλούς πρωτότυπους γρίφους* 
Κάθε κόσμος έχει τη δική του ομορφιά και 
δυσκολία* Περιέχει όμως μερικά μειονεκτήμα¬ 
τα, τα οποία, αν απούσιαζαν, η δράση θα 
άξιζε κορυφαίο βαθμό, Καταρχήν, το φινάλε 
του Αΐϊσηϊί* 3 μου είναι ακατανόητο και θα 
είχε νόημα μόνο αν υπήρχε προαναγγελθεί 
κάποια συνέχει ά του, στα πρότυπα του ΤΗ ο 
ΡΓορΗοί από ϊΗσ Α55α55ίπ* 

Επειτα υπάρχουν δύο - τρία σημεία του παι¬ 
χνιδιού στα οποία ψάχνεις ένα αντικείμενο 
και δεν το βρίσκεις με τίποτα. Μου πήρε και 



ί ·;Γ · Ιτο δωμάτιο που λειτουργά ως "πύλη" 
ανάμεσα ατούς διαφορετικούς κόσμους, 


'γω δεν ξέρω πόσες ώρες παιχνιδιού για να 
ανακαλύψω στην πρώτη οθόνη, στον κόσμο 
της αρχαίας Αίγυπτου, το ξύλινο πουλί. Δεν 
φαίνεται με τίποτα. Το ίδιο συνέβη αργότερα 
στο κόσμο των πάγων, όπου στην κεντρική 
σπηλιά υπάρχουν τρεις έξοδοι, οι οποίες βρί¬ 
σκονται εκεί μόνο και μόνο για νσ σε μπερ¬ 
δεύουν* Και σε αυτό το σημείο είχα κολλήσει, 
γιατί για αρκετή ώρα νόμιζα ότι οι έξοδοι εί¬ 
ναι μόνο δύο* 

Επιπλέον υπάρχουν μερικά σημεία στο ΑΙ- 
ίοπΗ$ 3 που φαντάζουν τελείως παράλογα. 
Ετσι, στην αρχή του παιχνιδιού δεν είναι δυνα¬ 
τόν να εμφανίζεται μέσα στην "καρδιά" της 
ερήμου μία ωραία Ευρωπαία, μπροστά σε πά- 


©όγ οΓβεΙ<Γατ].οΓ 









ναπλους φρουρούς, και αυτοί να συμπεριφέ¬ 
ρονται σαν να μη συμβαίνω τίποτα. Μάλιστα 
μιλάς μαζί τους έστω και μία φορά, γιατί τη 
δεύτερη σε στέλνουν να ξαναρχίσεις το παι¬ 
χνίδι. Θα ήταν πολύ πιο λογικό να προσπα¬ 
θείς να πλησιάσεις τον καταυλισμό τους χω¬ 
ρίς να γίνεις αντιληπτός και όχι να σουλατσά¬ 
ρεις μπροστά τους και να μην αντιδρά κανείς. 

Θετικό στοιχείο της δράσης του παιχνιδιού 
είναι το γεγονός ότι ουσιαστικά δεν σκοτώνε¬ 
σαι ποτέ, αφού όποτε αυτό συμβαίνει, το ίδιο 
το παιχνίδι σε "ξαναβγάζει" λίγο πριν από το 
σημείο αυτό! 

Επίσης, μερικοί γρίφοι είναι πολύ κσλοί. Ξε¬ 
χωρίζω αυτόν όπου πρέπει να αναπλάσεις την 
ιστορία του Φαραώ. Παιδεύτηκα πάρα πολύ, 
γιατί δεν είχα προσέξει ότι υπάρχουν επιγρα¬ 
φές κάτω οπό τις πλάκες, τις οποίες πρέπει 
επίσης να μετακινήσεις, ενώ στην ουσία αυ¬ 
τές σε καθοδηγούν για το τι πρέπει νο κάνεις. 
Εν συνεχεία, μου άρεσε πάρα πολύ το κομμά¬ 
τι στην εποχή των πάγων, όπου πρέπει να ξα- 
ναδώσεις ζωή στον εσυτό οσυ. Εξαιρετική 
ιδέα, αν και εδώ δεν ξεχωρίζω ιδιαίτερα κά¬ 
ποιον γρίφο (γιο να βρω το ακόντιο έχασα 
πάρα πολλές ώρες], 

0 κόσμος της Βαγδάτης έχει πέντε επίσης 
πολύ καλούς γρίφους, Ο πρώτος είναι το 
Γπαζβ με τον μσνόκερω που πρέπει νο οδηγή¬ 
σεις στην έξοδο, Ο δεύτερος είναι το ποιχνίδ* 
με τον άννσΓί, που είναι εξαιρετικό τόσο ως 
έμπνευση όσο κοι ως υλοποίηση. Ο τρίτος 
εντοπίζεται στο σημείο όπου πρέπει να βά¬ 
λεις όλους μαζί τους αστερισμούς, αν και δεν 
είναι πρωτότυπη ιδέα. Τέλος, συναρπαστικοί 
είναι και οι δύο γρίφοι στο δωμάτιο του μά¬ 
γου μέχρι να βρεις την μποτίλια και το πανί. 

0 κόσμος της Βαγδάτης είναι ίσως ο πιο 
πλούσιος του παιχνιδιού, αν και στην αρχή εί¬ 
ναι λίγο δύσκολος μέχρι να βρεις τι πρέπει να 
κάνεις ώστε να μη σε πιάνει ο φρουρός δύο 
φορές, τη μία πίσω από την άλλη. Ο ενδιάμε¬ 
σος κόσμος του δελφινιού είναι ονειρικός και 
μακάρι να είχε άξιο ποιηθεί περισσότερο στο 
παιχνίδι. Η μοναδική αντίθεσή μου αφορά στο 
ότι δεν σου δίνεται επαρκής εξήγηση για τον 
κόσμο αυτό. Τέλος, ο κόσμος της $ΗαπιβΗαΙα 



1 λ °χ ιστό πριν από την αναγέννηση του 
ι Φαραώ, 


είναι ο πιο απαγοητευτικός. Μικρός και με το 
χειρότερο γρίφο του παιχνιδιού. Το να πρέπει 
να μιλήσεις στους δύο χαρακτήρες με μία συ¬ 
γκεκριμένη σειρά εικονιδίων και χαρακτήρων 
δεν μπορώ να καταλάβω τι σημαντικό προσθέ¬ 
τει στην εξέλιξη του σεναρίου. Επίσης, δεν έχω 
καταλάβει γιατί αυτοί κατείχαν το υπερπολύτι¬ 
μο αντικείμενο ΩΜΕΓΑ, παρ' όλο που, σύμφω¬ 
να με το σενάριο του πρώτου παιχνιδιού, αντι¬ 
προσώπευαν τον κόσμο του Σκότους! 

Ιε κάθε περίπτωση κσι παρά τα όποια προ¬ 
βλήματα θα συναντήσει κανείς, το ΑΙίαπίϊί 3 
είναι μία πραγματική απόλαυση και θα σας 
προσφέρει κυριολεκτικά μοναδικές στιγμές 
γνήσιου αάνβπΐΌΓ-ίστικου παιχνιδιού. Μην το 
χάσετε με τίποτα. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας προχώρησε μία φορά μπροστά. 
Στρίψε αριστερά και προχώρησε άλλη μία 
φορά μπροστά. Προχώρησε ξανά μέχρι να 
φτάσεις μπροστά στον καταυλισμό των λη¬ 
στών, Σημείωσε ότι εδώ μπορείς να μιλήσεις 
μόνο μία φορά με το φρουρό. Στρίψε αριστε¬ 
ρό 90 μοίρες και ανέβα πάνω το μονοπάτι. 
Προχώρησε μπροστά άλλη μία φορά και 
στρίψε λίγο δεξιά. Εχεις μία πανοραμική θέα 
του καταυλισμού και της περιοχής. Χμμ... τι 
είναι αυτά απέναντι; Φαίνεται σαν σπηλιά. 

Γύρνα πίσω μέχρι να ξαναβρεθείς μπροστά 
από τσ φρουρό. Τώρα, προσεκτικά στρίψε δε¬ 
ξιά περίπου 45 μοίρες και ανέβα το μονοπάτι 
που βλέπεις δίπλα στα βράχια (δηλαδή μη φύ¬ 
γεις από το κέντρο της οθόνης). Προχώρησε 
και άλλο μπροστά και βλέπεις το πρώτο θεα¬ 
ματικό νϊάοο 5βςυοηεβ. Μετά τα νίάοο $β- 
ρυοηεο5 προχώρησε μπροστά προς την αψίδα 
των βράχων. Στρίψε δεξιό και βρίσκεσαι έξω 
από τη σπηλιά. Μπες μέσα και προχώρησε 
προς το βάθος. Μπροστά από την παράξενη 
αυτή "οθόνη" στον τοίχο, κοίταξε κάτω στο 
έδαφος, Χμμμ.„ τι να είναι, άραγε, αυτό; Κάνε 
δεξί κλικ με το ιτιου50 και στο ίπνοπΙΟΓγ σου 
πάρε το δίσκο και κάνε τον κλικ κάτω στον κύ¬ 
κλο, Κάνε πάλι δεξί κλικ με το ητιου5Θ και στο 
ίπνοπίοιγ σου πάρε το ραβδάκι και κάνε το 
κλικ πάνω στο δίσκο. Φτιάχνεις μία σβούρα. 
Τώρα χρειάζονται αρκετές προσπάθειες για να 
βρεις τι ακριβώς πρέπει να κάνεις. 

Πρόσεξε τα σημάδια που υπάρχουν πάνω 
από τον κύκλο. Παρατήρησε ότι στο καθένα 
από αυτά μπορείς να κάνεις κλικ με τη σβού¬ 
ρα. Αρίθμησε τα από τ' αριστερά προς τα δε¬ 
ξιά όπως κοιτάς το μόνιτορ με 1, 2, 3,4,5. 

Για να λύαεις αυτόν το γρίφο, πρέπει να κά¬ 
νεις κατά σειρά κλικ με τη σβούρα στα ση¬ 
μεία: 4, ], 3,5,2, Αν δεν δουλέψει αυτή η 
ακολουθία, δοκίμασε τη 2,5,3,1,4. 



) Ταξιδίύοντσς στον κόσμο της αρχαίας 
Αίγυπτου» 



) Ο προσωπικός οδηγός-συμβουΧότοράς σας 
Τ στον κόσμο της αρχαίας Αιγύπτου, Αυτός 
και αν είναι φάτσα! 


Ενεργοποιείς το ροιίαΐ στον τοίχο, μπαίνεις 
μέσα σ 1 αυτό και Βρίσκεσαι σε μία αίθουσα 
κάπου στην ευρύτερη περιοχή της αρχαίας Αί¬ 
γυπτου. Εδώ, όπως στέκεσαι, γύρνα όλο δεξιά, 
χωρίς όμως να προχωρήσεις καθόλου και πα¬ 
ρατήρησε όπ ακριβώς στην πιο δεξιά από τις 
τρεις γωνίες της κολόνας που Βλέπεις, στο έδα¬ 
φος, ο κέρσσρας ενεργοποιείται. Κάνε στο ση¬ 
μείο αυτό κλικ και παίρνεις ένα ξύλινο πουλί. 
Για να το βρω, έχασα πάρα πολλές ώρες παι¬ 
χνιδιού, μια και πίστευα συνέχεια ότι είχα ξεχά- 
σει κάτι! Η συνέχεια στις οθόνες σας... 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΠΕ 



ΣΕΝΑΡΙΟ 



Ενα εξαιρετικά από κάθε πλευρά 
ιάνεπΙιΐΓβ. τε οποίο ΒιεκΒικεί τις 
Βάφνες ίου καλύτερου της σειράς. 
Λιαθπει εξαιρετικά γραφικά, πολύ 
ενδιαφέρον σενάριο κοι πλούσια 
και ηρωτάιυηη Βράση. Ονοι 
ιδιαίτερο ατμοσφαιρικό και 
εθιστικά. 


Ρ€ Μα&ίθί|Ι 

ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 





















επίπεδο ιιγικοηΐϋΐ 


ΑΟνΕΝΤϋΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ 


$ΙΜυίΑΤΙΟΝ 


5ΤΚΑΤΕΕΥ 


ΚΡ6 






Τον Δεκέμβριο ίου 1999 είχε παρουοιοσιεί μέοο οπό τις σελίβες ίου περιοΒικού το ΡΠρΙιΙ δίιηυΐοίοι 2000. 
Ακριβώς βύο χρόνια μετά οας παρουσιάζουμε το εβηυβΙ της γνωστής σειράς από τη ΜίετοδοίΙ, τα ΓΙίρΝί 
$Ιηιυΐ8(0Γ 2002, το οποίο, σύμφωνα με την εταιρεία, είναι ά,τι καλύτερα έχει παρουσιαστεί στο χώρο της 
προσομοίωσης αεροσκαφών. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


τουΓιώργου "Σκιά"Κάβουρα 
{/θοάανφςοΓηρνρΓθχ 5 . 9 /·. 


ΜΐΟίϊΟ$ΟΓΓ 


ενασχόλησή 
μου με τους 
αεροπορικούς 
εξομοιωτές εί¬ 
ναι παλιά ιστο¬ 
ρία, Θυμάμαι τον εαυτό μου 
να βλέπει για πρώτη φορά το 
Ρ595 σε έναν ταπεινό Ροπϊϊυτπ γύρω στο 
1996, καδώς προσπαθούσα να πετάξω ένα 
μονοκινητήριο 0σ$5πα πάνω από τη Νέο 
Υόρκη. Τα υποτυπώδη γραφικά και ο μονότο¬ 
νος ήχος της μηχανής του αεροπλάνου με εί¬ 
χαν συνεπάρει. Αργότερα, το 1998, κυκλο¬ 
φόρησε το 5ΐΓπυΙα^0Γ 98 με κάποιο πο¬ 
λύ καλά στοιχεία όσον αφορά στο μοντέλο 
πτήσης και εμφανείς διαφορές σε σχέση με 
το Ρ$ 95 στα γραφικά και τον ήχο* Τον 


Δεκέμβριο του 1999 ήταν η σειρά του Ρ$ 
2000, το οπαίο διέθετε επίσης πρωτοποριακά 
στοιχεία εξομοίωσης και καλύτερο μοντέλο 
πτήσης, βελτιωμένα γραφικά και πιο "αληθινό" 
ήχο. Ο ρεαλισμός, επίσης, του εν λόγω παιχνι¬ 
διού βρισκόταν σε πολύ υψηλά επίπεδα. Οταν, 
λοιπόν, πληροφορήθηκα πριν από αρκετό και¬ 
ρό στο ΙπϊΒΓπβϊ ότι θα κυκλοφορούσε τα Ρ$ 
2002, αναρωτήθηκα τι άλλο θα μπορούσαν να 
προσθέσουν ώστε το παιχνίδι να γίνει ακόμα 
καλύτερο. Το αν η νέα έκδοση είναι, τελικά, κα¬ 
λύτερη από το Ρ5 2000, μπορείτε να το διαπι¬ 
στώσετε στις σελίδες που ακολουθούν. 

ΤΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ; 

Η ΜίαοΒοΗ αναφέρει ότι το παιχνίδι θα 
τρέχει σε έναν απλό ΡοπΙίυπι 2 στο 


ΡϋηΙίυπη II 300, 64 Μ Β Γ?ΑΜ, ΟίΓβοίΧ ουμΒα 
τές κάρτες ήχου και γραφικών, 650ΜΒ 
ελεύθερα χώρο στο δίσκο 


- ΙΕ 

'ΒΟΑΟΓΙΠΗ^ ) 






300ΜΗζ, με μια οποία δήποτε κάρτα γραφικών 
στο 8ΜΒ, μνήμη 64ΜΒ και ελάχιστη χωρητικό¬ 
τητα στο δίσκο 650ΜΒ. Επιπλέον, η προτεινό- 
μενη ανάλυση οθόνης είναι στα 800x600, Δο¬ 
κίμασα το παιχνίδι σε ένα ίδιο με το προσνα- 
φερόμενο μηχάνημα, καθώς και σε ένα άλλο, 
με ΡοπΗυπι 3 στα όϋΟΜΗζ, 128ΜΒ μνήμη, 
ένα 1 Θ^αάγΙθ ελεύθερο στο δίσκο και 5Β 
ϋνο κάρτα ήχου. Στο πρώτο μηχάνημα το παι¬ 
χνίδι σερνόταν στην κυριολεξία, ενώ στο δεύ¬ 
τερο παρουσίασε κάποιες διαφορές, αλλά όχι 
σημαντικές. 

Οπως αντιλαμβάνεστε, για να ευχαριστη¬ 
θείτε τα παιχνίδι, θα πρέπει οπωσδήποτε να 
διαθέτετε υπολογιστή τελευταίας 
— τεχνολογίας, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Δεν 9α ήταν υπερβολή αν υποστήριζα 
ότι το παιχνίδι έχει τα καλύτερα γραφικά 
στο είδος του. Τα μοντέλα των αεροπλάνων 
είναι ρεαλιστικότατα. Δεν ήταν λίγες οι φο¬ 
ρές που έπιασα τον εαυτό μου να τα χαζεύει, 
παρατηρώντας ακόμα και την παραμικρή λε¬ 
πτομέρεια που έχουν αποτυπωμένη επάνω 
τους. Βλέπετε τα τέλεια βαμμένα χρώματά 
τους, τους πιλότους στα εοεΙ<ρίί5 τους, τα 
φλαπς παυ ανεβοκατεβαίνουν ακολουθώ¬ 
ντας πιστά τους χειρισμούς σας, τους 
τροχούς προσγείωσης - απογείωσης, τα 
πτερύγια των τουρμπίνων που κινούνται 
(στα Βοσίπει, φυσικά), αλλά και τα ου¬ 
ραία πτερύγια του πηδαλίου, τα οποία 
ακολουθούν αρμονικά το όλο σύνολο. Το 
βράδυ, μάλιστα, βλέπετε τα φώτα πορείας 
του αεροσκάφους να αναβοσβήνουν ρυθ¬ 
μικά, το φώτα προσγείωσης ή απογείωσης 
και τα φώτα ίαχί, όταν το αεροπλάνο προ¬ 
σγειωθεί. 
























Επίσης, η απεικόνιση των καιρικών συνθη- 
κών παρουσιάζει πολλές διάφορες σε σχέση 
με οποιοδήποτε προηγούμενο ΡΙ 19 Μ 5 ΐιηυΙαίϋΓ* 
Η ηλιοφάνεια αποδίδεται με περισσότερη ευ¬ 
κρίνεια, ενώ εντυπωσιακό είναι το γεγονός πως 
8 α παρατηρήσετε ακόμα και την αντηλιά να 
σας θαμπώνει όταν είστε στο πιλοτήριο, όπως 
και τη σκιά του σκάφους σας που αντανακλά¬ 
ται στο έδαφος. Σε περιπτώσεις κακοκαιρίας 
τα πράγματα δεν είναι καθόλου άσχημα, όσον 
αφορά στα γραφικά, βέβαια, καθώς βλέπετε 
τη βροχή να πέφτει στο αεροπλάνο σε οποια- 
δήποτε όψη έχετε διαλέξει (είτε εσωτερική είτε 
εξωτερική)* Οι κεραυνοί, επίσης, είναι τρομα¬ 
κτικοί, ιδιαίτερα όταν πέφτουν κοντά στο αε¬ 
ροσκάφος που χειρίζεστε. 

Βελτιωμένο είναι επίσης το ππαρ ϊθχΗ/γθ 
του τερέν, όπου δεν παρατηρείται καθόλου 
"πιξελιασμα", κάτι που οφείλεται στις νέες 
κάρτες γραφικών που εκμεταλλεύεται στο 
έπακρα τα παιχνίδι. Οι πόλεις είναι σαφώς 
πιο "πλούσιες" όσον αφορά στα σπίτια και 
τους δρόμους, ενώ κάποιες κουκκίδες που κι¬ 
νούνται στο έδαφος μας θυμίζουν ότι εκεί 


σότερο το βράδυ και ανάλογα πάντα με το 
ύψος που έχει το αεροσκάφος. 

Τα αεροδρόμια, τώρα, είναι ανανεωμένα, 
καθώς υπάρχουν περισσότερα κτήρια, ενώ 
διακρίνονται μέχρι και οι κίτρινες γραμμές 
που σε καθοδηγούν στο διάδρομο απογείω- 
σης/προσγε ίωσης, όπως και οι πύλες επιβί¬ 
βασης/αποβίβασης του επιβατικού κοινού 
(αυτόματες φυσούνες), οι οποίες προσκολλώ- 
νται στις ειδικές πόρτες των επιβατικών αερο¬ 
πλάνων. 

Διαλέξτε την εξωτερική άποψη του αερο¬ 
πλάνου σας και δείτε την ώρα που 8 α περνά¬ 


τε ανάμεσα οπό τα σύννεφα (ενώ παράλληλα 
θα βρέχει, καθώς θα έχετε επιλέξει "καταιγί¬ 
δα") τη βροχή να χτυπάει στα τζάμια του πι¬ 
λοτηρίου και τους κεραυνούς να πέφτουν δε¬ 
ξιά και αριστερά (τρομερό θέαμα]* 

Εξίσου ρεαλιστική είναι η απεικόνιση των 
μνημείων ανά τον κόσμο. Στην Ελλάδα απεικο¬ 
νίζεται η Ακρόπολη (δείτε τη το βράδυ φωτα- 
γωγημένη), στο Παρίσι ο Πύργος του Αϊφελ, 
στην Αίγυπτο οι μαγευτικές Πυραμίδες.*, Εννο¬ 
είται, βέβαια, ότι η μεγαλύτερη σχεδιαστική 
λεπτομέρεια έχει δοθεί στις τοποθεσίες των 
ΗΠΑ, κάτι φυσικό εφόσον ο τίτλος είναι αμε¬ 
ρικανικός, Επίσης, όπως είχε προειδοποιήσει η 
ΜίεΓο$σί*, μετά τα τραγικά γεγονότα της 11ης 
Σεπτεμβρίου, δεν υπάρχουν πια οι δίδυμοι 
πύργοι στο Μανχάταν της Νέας Υόρκης* 

Οσον αφορά στον ήχο, δεν θα συναντήσε¬ 
τε σημαντικές διαφορές σε σχέση πάντα με 
τους προηγούμενους τίτλους. Φυσικά, υπάρ¬ 
χουν τα βασικά ηχητικά εφέ, όπως αυτά των 
μηχανών, των λειτουργιών του αεροσκάφους 
και του περιβάλλοντος γενικότερα (π*χ. η 
βροχή που ακούγεται ενώ πέφτει στις λαμαρί¬ 
νες του αεροπλάνου, οι κεραυνοί 
που πρώτα ακούγονται και μετά 
τους βλέπετε στον ορίζοντα 
κΛπ.), ενώ έχει προστεθεί το 
ΚοαΙ ο ί γ Ιταίίίε εοπίτοΙ, το 
οποίο δίνει περισσότερο ρεα¬ 
λισμό στις πτήσεις σας. Τώρα 
μπορείτε νο ακουτέ και να βλέ¬ 
πετε στην οθόνη σας τις οδηγίες των χει¬ 
ριστών εναέριας κυκλοφορίας από τον πύργο 
ελέγχου του εκάστοτε αεροδρομίου, αλλά 
και τους άλλους πιλότους που λαμβάνουν τις 
απαραίτητες οδηγίες. Αν αγνοήσετε, παρα¬ 
δείγματος χάριν, τις οδηγίες κατεύθυνσης για 
τον συγκεκριμένο διάδρομο απογείωσης, δεν 
θα σας επιτραπεί η απογείωση ή αν δεν ακο¬ 
λουθήσετε τον έλεγχο κατά τη διάρκεια της 
πτήσης, θα σας καλούν συνέχεια μέχρι να 
επιβεβαιώσετε. Ενώ ήμουν σε φάση καθόδου, 
οι άνεμοι με πήγαιναν πιο αριστερά από το 
διάδρομο προσγείωσης και ζήτησα από τον 
πύργο έλεγχου να κάνω "90 στουπεί". Ετσι 
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ΡΒ0ΓΕ35Ι0ΝΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 

Iεπαγγελματική έκδοση του παιχνι- 
ΓΊδιού, ϋιιηυΙαΐ'ΟΓ 2002, Ρτοί©*- 
5Ϊοπαί ΙάϊΗοπ, περιέχει ά,τι και η 5ίαη- 
άαπί με τη διαφορά άτι ο αριθμός τον 
αεροπλάνων ατην ΡΓοίθ5$»οπα! είναι ο 
ίδιος με την αντίστοιχη έκδοση του Ε5 
2000, με την προσθήκη των €β5ΐπα 208 
Οταπά ΟαΓαναπ, βαγίΗοοη ΒΕ58 Βατό η, 

€055ηα 208 Οαταναπ με πλωτήρες, 

€05500 1725 δΙεγΙιαννΙε 5Ρ και του Βοο- 
1119 747-400* Επίσης, έχει α φορεθεί τα 
€ογκογ^ 6 , ενώ διαθέτει κάποια εργαλεία 
για άενοΙορΓηεπΙ με τη χρήση του 
0 Μαχ, το οποίο δίνει τη δυνατότητα 
στους άονβϊορόΓ5 να δημιουργήσουν 
νέα τρισδιάστατα αεροδρόμια, κτήρια 
κλπ* Ακόμη έχει προστεθεί εκπαιδευτής 
στο Εϊί^δΙ αποϊχ 5 Ϊ 5 , που του δίνει τη δυ* 
νατότητα, μέσω δικτύου υπολογιστών, 
να δημιουργεί ^περίεργες 17 καταστάσεις 
για τον πιλότο. Διαθέτει ΕέίΙοΓ του τα¬ 
μ πλό οργάνων, Ρίπ^Νΐ όγπαπιίε& οάίΐοτ 
και ΗαπείόοοΙ< οπ-Ιίπο με περισσότερα 
στοιχεία και οδηγίες και, τέλος, έκπτωση 
από τα εκπαιδευτικά Βίντεο των ΚΙΝΟ 
5€ 110015. 


και έγινε, με αποτέλεσμα να ολοκληρωθεί με 
επιτυχία η κάθοδος και στη συνέχεια η προ¬ 
σγείωση* Αλλά και κατά τη διάρκεια της πτή¬ 
σης από τον έναν προορισμό στον άλλο λαμ¬ 
βάνετε συνέχεια οδηγίες (για αλλαγή ύψους 
ή πορείας). Γενικά η συγκεκριμένη λειτουργία 
είναι πολύ χρήσιμη και δίνει περισσότερο ρε¬ 
αλισμό στην προσομοίωση* 

ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το μοντέλο πτήσης του ΡΙ19Ι1Ι δίπιυΙαΐοΓ δεν 
περιέχει σημαντικές βελτιώσεις σε σχέση με 
αυτό των προ κατόχων του. Τα αεροπλάνα εί¬ 
ναι ως επί το πλείστον πολιτικά, με τη μοναδι¬ 
κή προσθήκη ενός μαχητικού (μόνο στην ρΓΟ- 
Ϊ055ΪοηαΙ έκδοση) του Β' Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου, Καταργήθηκε, όμως, το Οοπεοτά που 
υπήρχε στο Ρ5 2000 (λέτε για λόγους αντα- 



(^) Η πρώτη πτήση μου μ« τη συντροφιά του Εκπαιδευτή, 
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©όν ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 














γωνισμού των αμερικανικών κατασκευαστι- 
κών με τις ευρωπαϊκές;], ίσως λόγω του πρό¬ 
σφατου ατυχήματος που είχε γίνει στο αερο¬ 
δρόμιο Ντε Γκολ στο Παρίσι, Θο πρέπει να εί¬ 
στε πολύ προσεκτικοί με το χειρισμό των αε¬ 
ροπλάνων, αφού δεν πρεπει να ξεχνάτε ότι πι¬ 
λοτάρετε πολιτικά αεροπλάνα και όχι κάποιο 
μαχητικό τύπου Μ 6, Ετσι, μην αρχίσετε τις 
ανάποδες τούμπες με το <ϋθ55ηα, γιατί 8α 
"στολάρει" και, τελικά, θα πέσει (αφήστε 
τους εμετούς των επιβατών που δα πρεπει να 
καθαρίζετε από την ταπετσαρία). Αναλογιζό- 
μενοι μάλιστα ότι το 0θ55πα είναι μικρό σε 
μέγεθος, φανταστείτε τι "παίζεται" με τα με¬ 
γαλύτερα αεροπλάνα, που θέλουν ακόμα πιο 
απαλές κινήσεις. Ειδικά στην απογείωση και 
την προσγείωση πρέπει να είστε περισσότερο 
συγκεντρωμένοι. 

Τα αεροπλάνα χωρίζονται σε μικρά ελικο- 
φάρα και μεγαλύτερα αεριωθούμενα. Κατά 
βάση τα μικρά αεροσκάφη είναι πιο ελαφριά 
και πιο εύκολα στο χειρισμό τους από τα με¬ 
γάλα και πιο βαριά Βοοίπεμ Τα τελευταία μά¬ 
λιστα δεν είναι και τόσο εύκολο να τα πιλοτά¬ 
ρετε. Παίρνουν ή χάνουν απότομα ύψος, ευ¬ 
θυγραμμίζονται δύσκολα και ακόμα πιο δύ¬ 
σκολα προσγειώνονται ή απογειώνονται. Ειδι¬ 
κό αν συναντήσετε κακοκαιρία, με περιορι¬ 
σμένη ορατότητα, καταιγίδα και άνεμους δε¬ 
ξιούς ή αριστερούς, φαντάζει ακατόρθωτη η 
πολυπόθητη προσγείωση. Αυτό όμως που με 
γοήτευσε ήταν το υδροπλάνο, το οποίο προ¬ 
σθαλάσσωσα με ευκολία (αε καλές καιρικές 
συνθήκες). Αν το αφήσετε να επιπλέει στη 
θάλασσα, θα το δείτε να σκαμπανεβάζει 
ανάλογα με τον καιρό. 

Ωστόσο, πιστεύω ότι το πιο ενδιαφέρον εί¬ 
ναι να κυβερνήσετε ένα από τα μεγαθήρια, 
που ονομάζεται ϋυητιΒο 747-400, και να το 
οδηγήσετε με ασφάλεια στον προορισμό του. 


Γ)ΡΟ Μα$ίθΓ 


©0γ ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Εννοείται ότι μπορείτε να πειραματιστείτε με 
τις ρυθμίσεις (όσον αφορά στο ρεαλισμό), 
από το κράτημα του κινητήρα μέχρι τις ηλε¬ 
κτρικές βλάβες στο εοεΙφίί. Συγκεκριμένα, 
μπορείτε να ρυθμίσετε να σταματάει ξαφνικά η 
λειτουργία του υψόμετρου, του οργάνου τε¬ 
χνητού ορίζοντα κλα Εκεί, Βέβαια, κάνετε 
πρώτα απ' όλα την προσευχή σας και μετά επι¬ 
κοινωνείτε με τον πύργο έλεγχου για τις απα¬ 
ραίτητες οδηγίες. Φυσικά, μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε τις καιρικές συνθήκες ανάλογα με το πό¬ 
σο "δυνατοί" πιλότοι αισθάνεστε. Μπορείτε 
να επιλέξετε σε συγκεκριμένο ύψος να υπάρ- 



Φ Το Ρ5 2002 διαδέτει ίσος την καλύτερη 
απεικόνιση τρισδιάστατων κτηρίων που 
! έχετε συναντήσει σε ανάλογους τίτλους. 


χουν άνεμοι, κατά τόπους καταιγίδες ή Βροχές, 
να ποικίλλουν οι νεφώσεις και η ορατότητα. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το κεντρικό μενού επιλογών περιλαμβάνει 
τις εξής κατηγορίες: Οβίίϊπ9 $ίαΓίθά, Ισατη ίο 
ίΐγ, Οβαίο α ίΙ \φ\, δβίβεί α ίΙίς^Ι και, φυσι¬ 
κά, ΜυΙίίρΙαγαΓ. Μέσω της πρώτης επιλογής, 
της Θβηίπ9 5ΐαιΐοά, σας παρέχονται κάποια 
βίντεο εκπαιδευτικού χαρακτήρα. Ιε αυτά ο 
ϋοδπ και η ΜαιΐΗα Κΐπ-9, οι οποίοι διατηρούν 
εδώ και 20 χρόνια μία σχολή εκπαίδευσης πι¬ 
λοτών, σας εξηγούν τους χειρισμούς που πρέ¬ 
πει να κάνετε ώστε να πετάξετε τα αεροσκά¬ 


φη του ΡΙϊςιΚί δίππυΙαίοΓ 2002. Στη συνέχεια 
σας μαθαίνουν πώς να κάνετε την πρώτη 
ομαλή προσγείωσή σας, 

Η επιλογή Ιβατη Ιο ίΐγ είναι από τις σπου¬ 
δαιότερες, κατά την άποψή μου, αφού μέσω 
αυτής παρακολουθείτε μαθήματα πλοήγησης 
αεροσκαφών, προκειμένου να πάρετε τα ανά¬ 
λογα διπλώματα. Περιλαμβάνονται τα μαθή¬ 
ματα δΙυάβπΙ ρίΙοΙ, με τον εκπαιδευτή στη θέ¬ 
ση του συγκυβερνήτη, ΡπναΙβ ρϊΙαΙ, με το μο¬ 
νοκινητήριο, τα οποία όμως αφορούν σε πιο 
δύσκολες καταστάσεις, Ιη5ίΓυΓπβηΙ ΓαΙίπ9, 
όπου θα παρακολουθήσετε βασικά μαθήματα 
της πτήσης με όργανα, όπως το ΙΙΙβ αρρΓοαεΚ, 
ΟοπΊΠίβΓείαΙ ρίΙοΙ, που προσφέρει εκπαίδευση 
στο Οβίδπο δίχως τη βοήθεια του εκπαιδευτή 
και, τέλος, με το ΑίΗΐπ® Ιταπδροιΐ ρίΙοΙ εκτε- 
λούνται πτήσεις με τό "μεγάλα" Βοβίπ9 737- 
400 σε κανονικές συνθήκες προσομοίωσης 
[παραδείγματος χάριν. το ν&υαΙ αρρΓοαεδ). 

Μέσω της επιλογής ΟβαΓβ α ίΙ^Ηΐ "φτιά¬ 
χνετε" την πτήση σας ανάλογα με τις απαιτή¬ 
σεις σας. Μόλις την επιλέξετε, εμφανίζεται 
ένα μενού με επιλογές, όπως το αεροπλάνο, η 
τοποθεσία, ο καιρός, και για πρώτη φορά μία 
έξτρα επιλογή για το αν θα ξεκινάτε τις πτή¬ 
σεις σας με ανοικτό το παράθυρο του σϊτ 
ΙτοΓίιε εοπίΓοΙ, το οποίο προτείνω να έχετε συ¬ 
νέχεια μαρκαρισμένο. Φυσικά, μπορείτε να 
μελετήσετε τις δυνατότητες κάθε αεροπλά¬ 
νου (χρονολογία κατασκευής, τεχνικής φύσε- 
ως πληροφορίες) και να δείτε φωτογραφία 
του. 

Κατά την επιλογή αεροδρομίου, παρατήρη¬ 
σα με λύπη μου ότι απουσιάζει το "Ελευθέ¬ 
ριος Βενιζέλος". Αντ' αυτού υπάρχει το παλιό 
"Ελληνικό", Ιο "γιατί" δεν μπόρεσα να το κα¬ 
ταλάβω, Ενώ οι κύριοι της Μίετσ$οβ φρόντι¬ 
σαν να αφαιρέσουν τους δίδυμους πύργους 
από το "ΤβΓΓοίη" της Νέας Υόρκης, βαρέθη- 




























καν, φαίνεται, να δημιουργήσουν το "Ελευθέ¬ 
ριος Βενιζέλος". Κάποιος πρέπει, όμως, να 
τους πληροφορήσει ότι αεροδρόμια όπως 
αυτά που απεικονίζονται στο παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιούνται πλέον μόνο από κάποια 0$$ηα 
για εκπαιδευτικούς σκοπούς, αφού από την 
1η Μαρτίου 2001 έχουμε ένα σύγχρονο αε¬ 
ροδρόμιο. Ας ελπίσουμε ότι δα διορθωθεί 
αυτή η παράλειψη με κάποιο ραίεΗ. 

Αφού, λοιπόν, έχετε κάνει τις κατάλληλες 
ρυθμίσεις και έλεγχο στις εΗβε!< 

Ιΐ5ί5, είστε "βοαάγ ίοτ 
ίαΚε οίί", έτοιμοι για 
απογείωση δηλαδή. Επι¬ 
κοινωνείτε με τον πύργο 
ελέγχου, ο οποίος σας δίνει 
το ελεύθερο για τροχο- 
δρόμηση καθώς και 
τον αριθμημένο 
διάδρομο απογείω- 
σης. Συμβουλή: Επί* 
λέξτε εξωτερική άποψη του αε¬ 
ροπλάνου σας ώστε να βλέπετε 
καλύτερα την τροχοδρόμ ηση. Αρχίζετε να 
κινείστε σιγά σιγά, ανεβάζοντας λίγο τη μα- 
νέτα ισχύος στο 10% με 20%, προσέχοντας 
πάντα να πηγαίνετε σύμφωνα με τις γραμμές 
ϊαχί, αυτές που είναι με κίτρινο χρώμα. Παράλ¬ 
ληλα ακούτε τις οδηγίες του πύργου εδάφους. 
Οταν φτάσετε στο διάδρομο απογείωσης και 
αφού ευδυγραμμισδείτε με αυτόν, φρενάρετε 
τελείως το αεροπλάνο. Επικοινωνείτε με τον 
πύργο ελέγχου για να πιστοποιήσετε ότι είστε 
στο σωστό διάδρομο. Ο πύργος, ύστερα από 
λίγο, σας δίνει το "είθατ ίοτ ϊαΐίο οΜ" και, 
αφού επιβεβαιώσετε, την πορεία και το ύψος 
που πρέπει να αποκτήσετε μετά την απογείω¬ 
ση. Εφτασε, λοιπόν, η ώρα της απογείωσης. 
Ελευθερώνετε τα φρένα με το αυξάνετε 


διαδοχικά τη μα νέτα ισχύος του κινητήρα με 
τα Ρ3 και με το Ρ4 δίνετε πλήρη ισχύ (με το Ρ2 
τη μειώνετε). Με Ρ7 κατεβάζετε τα φλας στο 
107* Αν πετάτε με Βοείπε), σας προτείνουμε 
να τα κατεβάσετε τελείως και παράλληλα έχε¬ 
τε το νου μας στα όργανα του πιλοτηρίου. Ενώ 
έχετε ταχύτητα απογείωσης, τραβήξτε μαλακά 
το "στικ" ή το πλήκτρο (κάτω βελάκι) προς τα 
πίσω. Ανάλογα με τις καιρικές συνθήκες και το 
|ογ5ΗεΙκ σας (αν είναι κραδασμικό, θα νιώσετε 
την τροχοδρόμηση 
και την απογεί¬ 
ωση), βλέπετε 
τη μύτη του αε¬ 
ροπλάνου να 
παίρνει σιγά 
ύψος, έως 

ότου αποκολληθεί από το έδα¬ 
φος τελείως. Στη συνέχεια ανεβάζετε 
τους τροχούς με το (6), προσέχοντας 
πάντα να μη δώσετε λανθασμένη κλί¬ 
ση και στολάρει το αεροσκάφος 
[&ίαII). Αλλάζετε πορεία (Ηεαάίπς)) 
ανάλογα με τις οδηγίες του πύργου 
ελέγχου και το ύψος που σας έχει 
δώσει. Εφόσον ευδυγραμμιστείτε, 
γυρίζετε στο ΡοραιΙυΓθ για τις περαιτέ¬ 
ρω οδηγίες και συνεχίζετε την πτήση σας. 
Καθ' όλη αυτή τη διαδικασία ακούτε κοι βλέ¬ 
πετε το ΚεαΙ αΪΓ ίΓαΡίίε εοπίτοΙ, 

Εκτός από τις πτήσεις που δημιουργείτε 
εσείς, μπορείτε να επιλέξετε, περισσότερο για 
εμπειρία και εκπαίδευση, μια έτοιμη πτήση 
από τα λεγάμενα "αάνεηίυΓβ*" σενάρια. 
Πρόκειται για κάποιες αποστολές που επιλέ¬ 
γετε από την επιλογή δείεεί α ΡΙ 'ιφϊ, κάποια 
"ταξϊδακια" τα οποία είναι σε πραγματικές 
καιρικές συνθήκες και με ίυΙΙ ΑΚ. Επιπρό¬ 
σθετα, έχουν συμπεριληφθεί όλες οι έτοιμες 



πτήσεις του ΡΙ \φϊ δΪΓπυΙαίοΓ 2000, Εγώ προτί¬ 
μησα να ταξιδέψω από το αεροδρόμιο της 
Σάμου προς το "Ελληνικό", με ένα Βοβιπ9 
737-400. Η πτήση διήρκεσε περίπου τριάντα 
λεπτά εν μέσω κακοκαιρίας, ανέμων, βροχό¬ 
πτωσης και, φυσικά, κεραυνών (όλα τα καλά 
στην πίστα). Κατά την προσγείωση, όμως, κά¬ 
που τα έκανα λίγο θάλασοα και καρφώθηκα 
στα χωράφια αντί να προσγειωθώ στο Ελληνι¬ 
κό. Πάλι καλά που δεν κολυμπήσαμε κιόλας. 
Τέλος πάντων, η προσπάθεια μετράει. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ϊ\\φ\ δίιπυΙαίΟΓ 2002, είναι κατά την 
άποψή μου, ο πληρέστερος εξομοιωτής του εί¬ 
δους, αναμφίβολα πρώτος και με διαφορά 
στην κατηγορία του, αν και με κάποιες ελλεί¬ 
ψεις, οι οποίες περιμένω στην επόμενη έκδοση 
να έχουν συμπληρωθεί. Διαθέτει αεροπλάνα 
ανανεωμένα ως προς το σχεδίασμά τους (με 
νέα προσθήκη αυτήν του υδροπλάνου), αρκε¬ 
τά καλά γραφικά, πλούσιο ήχο και ένα νέο Ηίί, 
το ΚεαΙ αίΓ Ιταΐίΐε εοπΙτοΙ, το οποίο προσθέτει 
πολλά στην προσομοίωση. ΕΞ 
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Εξαιρετικός προσομαιωιής με 
υψηλές απαιτήσεις αλλά και με 
αυξημένο επίπεδο δυσκολίας. 


Ρ€ Μθ5Ϊ0Γ 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 






















επίπεδο βυικολιαι 


ΑϋνΕΝΤϋΡΕ ΑΟΤΙΟΝ ιί ΚΡ6 5ΙΜϋ1_ΑΤΙ0Ν 5ΤΒΑΤΕ6Υ 



νίΚΐπ 9 $, νβΙΙιβΙΙα, Οιϋη, Α3033Π1 είναι μερικά μόνο από ία ανόμοια που συνανιάμε στις 
ιστορίες που Βασίζονται στη σκανδιναβική μυθολογία, οι οποίες συνεχίζουν να κρατούν το ενδιαφέρον των 
παικτών με τη δύναμη και το πάθος τους και να τους ταξιδεύουν οε κόσμους ξεχωριστούς. Σε αυτές οι 
Βάρβαροι ήρωες “στραγγίζουν” τπ ζωή μέχρι την τελευταία σταγόνα, χωρίς να νοιάζονται για τη 
φιλοσοφία και τη μεταφυσική. Σε μια παρόμοια ιστορία Βασίζεται ο καινούριος και πολλά υποσχόμενος 
τίτλος της Νβνν Μβάία ΟβηβιαΙίοη, Εηύ οΙ ΤτνίΙίυΜ. 


του Νίκου "ρ$γπ)ση"Καραδήμα 
ρ$γηιαη79@ΗοΙηιαιί.€θΓη 




όλις έπεσε 
στα χέρια 
μου το Επά 
οί ΤννιΙ^Ηΐ, 
ένα κύμα αι¬ 
σιοδοξίας αλλά και περιέρ¬ 
γειας με πλημμύρισε χωρίς 
να ξέρω τα λόγο. Από τη μία Γ το επικό όνομα 
του τίτλου, από την άλλη, η παντελώς άγνω¬ 
στη, σε εμένα τουλάχιστον, Νβνν Μβάία Οβπ- 
βΓαΙϊοπ (ΝΜΘ) κατάφεραν να μου δημιουρ¬ 
γήσουν την αίσθηση του αγνώστου. Η έκπλη¬ 
ξή μου, δε, ήταν μεγάλη όταν μέσα από τις 
πληροφορίες που συνέλεξα από το Ιπίβτηβί, 
έμαθα ότι επρόκειτο για ΙυΓη-Βαίβά ΚΡΟ που 
βασίζεται στη σκανδιναβική μυθολογία και 
συγκεκριμένα στους βόρειους θεούς, δημι- 
ουργημένο από ρωσική εταιρεία παραγωγής. 

Ξαφνικά ξύπνησε ο νϊ(είπ9 μέσα μου, πήρα 
το πολεμικό 


πελέκι μου και έσπευσα να συναντήσω τους 
αρχαίους προγόνους μου στη ναΙΗαΙΙα, όπου 
οι γενναίοι δεν πεθαίνουν ποτέ. 


ΤΗΕ ΗΑΙΙδ ΟΓνΑΙΗΑΙίΑ 

Τα γονικά περιγράφουν την περίοδο αυτή 
με μαύρα γράμματα, όταν ο μεγάλος πόλε¬ 
μος των θεών κατέληξε στην πτώση της πε¬ 
ριοχής όπου ζουν αιώνια οι μεγάλοι πολεμι¬ 
στές και ήρωες, της ναΙΚσΙΙα, στη γη των θνη¬ 
τών, αποκόπτοντάς την παράλληλα από την 
Αδ^αοΓεΙ, τη γη των αθανάτων και σπάζοντάς 
την σε πολλά κομμάτια-νησιά αιωρούμενα 
στην ατμόσφαιρα. 

Ο Οείίπ και ο Ρβππ5 (όπως λέμε ο καλός 
και ο κακός) θέλησαν να συναρμολογήσουν 
τα κομμάτια της ναΙΗαΙΙα, ο καθένας για τους 
δικούς του σκοπούς, Ο μεν Οάίπ για 
να ξαναγυρίσει στην Α^αατά, ο 
δε Ρβππ$ για να κυ- 
ρ'αρχή- 


ΡΡγ αΓββΙΚΓαη.αΓ 



σει, δημιουργώντας τη δική του αυτοκρατο¬ 
ρία * Οι δύο θεοί έχουν να αντιμετωπίσουν τα 
"πνεύματα" οπό τα στοιχειά και τα διάφορα 
τέρατα που γεννήθηκαν από την πτώση, χρη¬ 
σιμοποιώντας όποια εξωτερική Βοήθεια 
βρουν διαθέσιμη, Ο Οάίπ θα στρατολογήσει 
τρεις θνητούς πολεμιστές (οι κεντρικοί ήρωες 
του παιχνιδιού), με τους οποίους θα προσπα¬ 
θήσει να κστοστρέψει τις πύλες των βίβπ^βπ- 
ΐ$, με τις οποίες συνδέονται τα νησιά με τη γη 
των θνητών, και να αποτρέψει την πραγματο¬ 
ποίηση των πονηρών σχεδίων του Ρβηπ 5 . Επι¬ 
στροφή δεν υπάρχει για τους θνητούς πολε¬ 
μιστές, παρά μόνο η ελπίδα για μια αιώνια 
ζωή στην Α59αατά. Η δράση του παιχνιδιού 
μας τοποθετεί στα κομμάτια-νησιά της ΥαΙ- 
ΗαΙΙα, με τους μυστήριους κόσμους και τους 
μυθικούς ήρωες να συνυπάρχουν με κοινούς 
γήινους τόπους και περιβάλλοντα. Δεν γνωρί¬ 
ζω κατά πόσο το σενάριο του Επά οί ΤννϊΙίφΐ 
στέκει ιστορικά και αν βασίζεται πιστά στη 
σκανδιναβική μυθολογία, το σίγουρο, πά¬ 
ντως, είναι ότι δημιουργεί την κατάλληλη διά¬ 
θεση για γοΙο ρΙαγίπ9 μέχρι τελικής πτώσης. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η αρχική αίσθηση που μου άφησε η γραφι¬ 
κή απεικόνιση του παιχνιδιού ήταν απλώς ικα¬ 
νοποιητική, Ως μηχανή γραφικών δεν είχε να 
επιδείξει τίποτε το αξιοπρόσεκτο, αφήνοντας 
στην άκρη οποιαδήποτε υπόνοια χρησιμοποί- 





























Μικρό μουσικά θέματα 
Ασχημο πποάθΙΙίπΐ) 
Μεγάλη δυσκολία 


Τεχνητή νοημοσύνη 
Ευχάριστο ^σπτορΙαγ 

ί Καλογραμμένη μηχανή γραφικόν 
Επικό σενάριο 
Πολλά πρωτότυπα στοιχεία 


Φ 


Πάτε μου, δεν όνοι οι πιο χαριτωμένοι 
σκελετοί που έχετε δει; 


' Νο μπορούουουοσ στα σύνεφααααααα./' 


ησης περίπλοκων τεχνικών όπως Γ5ΑΑ, Τ&Ι, 
Βυππρ Μορρίπ9- Από την άλλη, η μη χρησιμο¬ 
ποίηση όλων αυτών των τεχνικών τής επιτρέ¬ 
πει να χαρακτηριστεί αρκετά "ελαφριά", ού¬ 
τως ώστε να αποδίδει άνετα και αε πιο αδύ¬ 
ναμα συστήματα, κάτι που μάλλον είχαν στο 
μυαλό τους οι άνθρωποι της Ν6\ν Μοάϊσ 
ΟόπβΓαίιοπ (ΝΜΘ). Βέβαια, όπως θα διαπι¬ 
στώσετε και οι ίδιοι, τελικά δεν είναι και τόσο 
άσχημη μηχανή, απεναντίας, θα τη χαρακτή¬ 
ριζα λειτουργικότατη και καλογραμμένη, κα¬ 
λύπτοντας με χαρακτηριστική άνεση όλες τις 
ανάγκες του 9θΓτιορ!αγ, 

Για να γίνω πιο σαφής, θα ξεκινήσω από το 
ιηοάέΙΙίης των χαρακτήρων. Σίγουρα έως 
έναν Βαθμό, αυτό καταφέρνει να ικα¬ 
νοποιήσει ως προς την ποικιλία των 
υηϋί, μια και αε κάθε επίπεδο θα συ¬ 
ναντάτε τελείως διαφορετική γκάμα 
αντιπάλων. Βέδαια, εντοπίζονται κάποια ση¬ 
μαντικά μειονεκτήματα, όπως ο αριθμός πο¬ 
λυγώνων που χρησιμοποιείται σε όλα 
τα μοντέλα, ο οποίος είναι πενι¬ 
χρότατος για το σημερινά δεδσ- « 
μένα, φέρνοντάς μας στο νου 
γραφικά δείγματα της εποχής που 
τα 30 γραφικά έκαναν τα πρώτα 
βήματά τους. Εξαιτιάς του μικρού 
αριθμού των πολυγώνων έχουμε 
άκομψα μοντέλα, χωρίς επαρκή λε¬ 
πτομέρεια στις υφές (ίΘχϊυΓΟ*) που τα 
ντύνουν, με απότομη και ψεύτικη κίνη¬ 
ση (απίπιαΗοπ), εξαφανίζοντας έτσι 
όποια ίχνη αληθοφάνειας ήθελαν να δώ¬ 


ΤϋΚΝ ΒΑ3Ε0 
ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ 

Το Επά οίΤννί^ΐΊϊ, όπως 
θα καταλάβατε, ανήκει στην 
κατηγορία των παλιών, κλασικών, 
ί > ϊυπΊ Θα5β<1 βΡ05, με τους μαχητές να κι¬ 
νούνται ανά τετράγωνο, έχοντας σε κάθε 
γύρο συγκεκριμένο αριθμό αείϊοπ ροϊπί$ 
να δαπανήσουν, είτε για να πολεμήσουν εί¬ 
τε για να κινηθούν στο ϊοιταίπ. 

Το παιχνίδι στο σημείο αυτό προωθεί ένα 
πρωτότυπο σύστημα: τα στοιχεία ("βΙβΓΐΐβη- 


σουν οι γραφίστες της ΝΜΘ. 

Ως προς τους υπόλοιπους τομείς των γρα¬ 
φικών, σημάδια Βελτίωσης παρατηρούνται 
στη γενική εμφάνιση των επιπέδων καθώς και 
στην ποικιλία του περιβάλλοντος, μια ποι¬ 
κιλία που δεν συναντάται μόνο από επίπε¬ 
δο σε επίπεδο, αλλά πολλές φορές και 
μέσα στο ίδιο επίπεδο. Θα Βρεθείτε να 
περιπλανιέστε σε πυκνό δάση, σκοτεινούς 
βαλτότοπους και υποχθόνιες λίμνες, ενώ θα 
μάχεστε για τη ζωή σας στους πρόποδες 
ηφαιστείων και σε αιωρούμενα κάστρα. 
Ωστόσο, οι εκάστοτε πίστες, ανάλογα με 
τη θεματολογία τους, βρίθουν από κάθε ' 
λογής αντικείμενα. Λόγου χάρη, στις δασι¬ 
κές περιοχές, εκτός από τα δεκάδες υπάρχο¬ 
ντα δέντρα, θα δείτε θάμνους, φυτό, ποτάμια 
που καταλήγουν σε καταρράκτες, πτηνά να 
πηγαινοέρχονται κΑ 

Επίσης, θα σας εντυπωσιάσει το φόντο κά¬ 
θε πίστας. Επειδή οι περιοχές βρίσκονται πά¬ 
νω από το έδαφος (κάτι σαν αιωρούμενα νη¬ 
σιά), θα χαζεύετε πέρα, μακριά στον ορίζο¬ 
ντα, τις χιονισμένες κορυφές των βουνών, τις 
βαθιές καταπράσινες πεδιάδες και την ατμο- 
σφαιρικότοτη απεραντοσύνη, ενώ όλα καλύ¬ 
πτονται από ένα λεπτό στρώμα ομίχλης. 
Πραγματικό πολύ αξιόλογη δουλειά. 

Τα εφέ, με τη σειρά τους, δείχνουν αρκετά 
ρεαλιστικά, ξεχωρίζοντας αυτά της φωτιάς, 
τα οποίο είναι οπό τα πιο αληθοφανή που 
έχω δει τελευταία σε παιχνίδι. Επίσης καλή 
δουλειά έχει γίνει και στα εφέ των 5ρβΙΐ5, όχι 
τίποτα το ιδιαίτερο, απλώς μπορούν να χαρα¬ 
κτηριστούν καλαίσθητα και λειτουργικό. 


ΗΧΟΣ 

Είτε από κάποια φλασιά (λέγε με Βυο) που 
έφαγε είτε για 




-θχτίκά_ 


ΡΘ Μα$ϊβΓ 


ν.πιικα 


κάποιον άλλο, άγνωστο 
λόγο, δεν κατάφερα να ακού¬ 
σω τα μουσικά κομμάτια του παιχνιδιού* Ψά¬ 
χνοντας το φάκελο του παιχνιδιού, όμως, 
βρήκα μερικά και ακούγσντάς τα στον ννϊ- 
παηπρ κατάφερα να σχηματίσω κάποια εικό¬ 
να. Αν και προσδίδουν πολύ καλή επική ατμό¬ 
σφαιρα, δεν καταφέρνουν να διακριθσύν, μια 
και είναι πολύ μικρά σε διάρκεια. Από πληρο¬ 
φορίες που συνέλεξα από το ΙηίβπΊβϊ, υπο¬ 
ψιάζομαι ότι η τελική έκδοση θα εμπλουτι¬ 
στεί με περισσότερο και ποιοτικότερο μουσι¬ 
κό υλικό, οπότε η όποια προσπάθεια Κρητι¬ 
κής από μέρος μου θα ήταν άδικη για το παι¬ 
χνίδι. Πάντως, από τα δείγματα που άκουαα 
φαίνεται ότι βρίσκονται σε καλό δρόμο οι 
μουσικοί της ΝΜΘ. 

Ευτυχώς με τα ηχητικά εφέ δεν υπήρξε πα¬ 
ρόμοιο πρόβλημα, αντιθέτως ακσύγονταν 
όλα τέλεια. Από τους επιθετικούς και αμυντι¬ 
κούς ήχους των μαχών μέχρι τον ήχο της φω¬ 
τιάς και τις κραυγές των ετοιμοθάνατων αντι¬ 
πάλων, όλα δείχνουν να λειτουργούν άριστα 
ως προς την πιστότητα και ποσότητά τους. Λί¬ 
γο στην ποιότητα χαλάνε τα πράγματα, αλλά 
ας μην τα θέλουμε όλα δικά μας. Ούτως 
ή άλλως, στα μικρά ηχεία του υπο¬ 
λογιστή δεν θα ακούσετε το 
παραμικρό ηχητικό πταί¬ 
σμα, χωρίς να περιμέ¬ 
νετε βέΒαια ΟοΙΒγ 5 ογ 
Γ ουπά αποτελέσματα. 



















©ηο-Ορ %ί ιμΙ-'Τ' 



(§)Η σπεσιαλιτέ της ήμερος είναι Βάρβαρος ψητός στα κάρβουνα. 




Το αρκετά λιτά αλλά ατμοσφαιρικά ιτιαίπ πποπυ του παιχνιδιού. 


ί*"). Συνολικά υπάρχουν τέσσερα θΙσπιοηΐ 5 , 
απ' όπου πηγάζουν οι δυνάμεις των ηρώων 
σας αλλά και των αντιπάλων; η φωτιά, το νε¬ 
ρό, το δηλητήριο και η πέτρα* Κάθε πίστα 
αποτελείται από δυο βΙβητιβηί$, από τα οποία 
το ένα είναι πάντα η πέτρα* Το δεύτερο εξαρ- 
τάται από τη Θεματολογία της εκάστοτε πί¬ 
στας. Αν, δηλαδή, υπάρχει κάπου ένα ποτάμι, 
μόλις μπείτε σε αυτό, αυτομάτως παίρνετε τις 
ιδιότητες του νερού, οι οποίες παύουν να υφί- 
στανται από τη στιγμή που 8α βγείτε από το 
ποτάμι και πατήσετε στη γη, οπότε πλέον 
παίρνετε τις ιδιότητες της πέτρας* Η στρατη¬ 
γική έγκειται στη οωστή χρήση και εκμετάλ¬ 
λευση των βίβηιβηίί, αφού Θα έχετε συνέπει¬ 
ες από τη μακρόχρονη χρήση τους* Για παρά¬ 
δειγμα, αν μείνετε για περισσότερους από 
τρεις γύρους στο νερό, Θα πα¬ 
γώσετε και τα αεΗοπ ραίπίδ 
σας 8α μειωθούν δραματικά, 
ενώ με τη φωτιά και το δηλη- 
τήριο δα χάνετε σε κάθε 
γύρο από λίγα ΗσσΙΗι 
ροίηί£* Πρωτότυπη 


δηκα ότι ο σχεδιασμός των πιοτών με περιό¬ 
ριζε σε κάποιες στρατηγικές, μη δίνοντας μου 
την απαραίτητη ελευθερία για τυχόν πείρα* 
ματισμούς* Θα μπορούσα να πω ότι μερικές 
πίστες ολοκληρώνονται μέσα από αυστηρά 
προκαθορισμένο αριθμό κινήσεων. Κρίμα! 

Συμπερασματικά, η χρήση των οΙοΓποηΙ '5 
αποτελεί καλή ιδέα, παρά τα όποια σοβαρά 
ψεγάδια της, προσφέροντας αρκετά μεγάλο 
βάθος στο ςιαηπβρίαγ και νέες προκλήσεις 
στους παίκτες που θα θελήσσυν να δοκιμά¬ 
σουν τη "γεύση" του Επά οί Τ^νίΙί^ί* 

ΑΝΤΟΧΗ 

Το παιχνίδι αποτελείται από 12 πίστες-απο- 
στολές. Μπορεί αρχικά να 
σας φαίνονται λίγες, αλλά η 
μεγάλη δυσκολία τους 8α 
σας κρατήσει προσκολ- 
λημένους μπροστά 
στην οθόνη του 



για πολύ μεγάλο χρονικό διάστημα* Οπως θα 
παρατηρήσετε, όλες οι πίστες, καλώς ή κα¬ 
κώς, είναι διαθέσιμες από την αρχή. Ετσι, από 
τη μια, θα μπορείτε, όταν σας κουράζει μια πί¬ 
στα, να περνάτε κατευθείαν στην επόμενη, κά¬ 
τι που προσφέρει μεγάλο ενδιαφέρον, στην 
αρχή τουλάχιστον, στους βιαστικούς. Από την 
άλλη, όμως, χάνονται η περιέργεια και το 
όποιο μυστήριο έχει να προσφέρει το σενά¬ 
ριο, προκαλώντας με αυτό τον τρόπο μεγάλα 
κενό στην πλοκή και δυσκολεύοντας το παι¬ 
χνίδι ακόμα περισσότερο. Πάντως, το καλύτε¬ 
ρο θα ήταν, αν δεν είστε ανυπόμονοι (ή δεν 
έχετε να γράψετε κάποιο άρθρο), να τις πάρε¬ 
τε με τη σειρά, αφήνοντας έτσι να ξεδιπλωθεί 
η επική χροιά του παιχνιδιού. Υπάρχει, Βέβαια, 
και η πιθανότητα στην τελική έκδοση να βρεί¬ 
τε κάποιο κλείδωμα και να μην μπορείτε να 
μπαινοβγαίνετε όπου και 6πο¬ 
τέ θέλετε* Ιδωμεν, λοιπόν, 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Αλλο ένα θετικό στοιχείο 
του Επά οί Τννϋί^! είναι η 
ποικιλία που υπάρχει στα οθ- 
[αείϊνβί των αποστολών. 

Εκτός από τα κλασικά "βρες 
την έξοδο της πίστας και σκό¬ 
τωσε όλα τα δύσμοιρα τέρατα 
που δα τολμήσουν να σου κλεί- 
σουν το δρόμο", στο διάβα σας θα 
πέσετε επάνω σε πιο πολύπλοκες κατα¬ 
στάσεις, όπως το να βρείτε κάποιο αντι¬ 
κείμενο και να τα επιστρέψετε στον κάτο¬ 
χό του, να συνοδέψετε κάποιον σύντρο¬ 
φό σας ή να σώσετε κάποιον μέσα σε συ- 
εκριμένο χρονικό διάστημα, ή, τέλος, 
να αμυνθείτε από τις ορδές του αντιπά¬ 
λων μέχρι ενός χρονικού ορίου. Επειδή 
κάθε αποστολή έχει διαφορετικές απαι- 
















τήσεις όσον αφορά στη στρατηγική και τις 
τακτικές που 8α ακολουθήσει ο παίκτης, δα 
πρέπει να είστε σε συνεχή ετοιμότητα και 
εγρήγορση, υποβάλλοντας σε διαρκή πίεση 
τα εγκεφαλικά κύτταρά σας. 

Ως παράδειγμα, θα ήθελα να σας αναλύσω 
την πρώτη αποστολή. Πρωταρχικός σκοπός 
σας είναι να βρείτε μία ασπίδα. ίξερευνώντας 
την περιοχή, θα βρείτε αγριόχοιρους που δεν 
σας επιτίθενται εάν δεν τους επιτεθείτε εσείς 
πρώτοι. Πιο κάτω θα βρείτε έναν χωρικό, ο 
οποίος για να σας δώσει τις κατάλληλες πλη¬ 
ροφορίες για την ασπίδα που ψάχνετε θα 
πρέπει να σκοτώσετε το τεράστιο φίδι που 



) Λίγο πριν να αρχίσει μ ιο πολύ 
■ Ενδιαφέρουσα συζήτηση. 



υπάρχει στον κήπο του. Επειδή το φίδι ζει μέ¬ 
σα στη γη, 8α πρέπει να το δελεάσετε με κάτι 
για να βγει έξω. Αυτά το κάτι δεν είναι άλλο 
από έναν αγριόχοιρο (αν έχετε αφήσει κανέ- 
ναν ζωντανό). Αφού τον δυμώσετε για τα κα¬ 
λά, 8α πρέπει με κάποιον τρόπο να τον φέρε¬ 
τε κοντά στη φωλιά του φιδιού. Καθώς το φίδι 
δα είναι απασχολημένα με το μεζέ που του 
προσφέρατε τόσο απλόχερα, θα το σκοτώσε¬ 
τε ανενόχλητοι. Μπορεί να ακούγεται εύκολο, 
αλλά από τη σκέψη μέχρι την πράξη είναι πο¬ 
λύ μεγάλος και δύσκολος ο δρόμος, αφού δα 
πρέπει να έχετε υπόψη σας: πρώτον, ότι κινεί¬ 
στε ανά τετράγωνα, κάτι που θα σας φέρει 
αρκετά εμπόδια, και, δεύτερον, ότι ο αγριόχοι¬ 
ρος θα πρέπει να έχει αρκετή ενέργεια ώστε 


να αντέξει για όσο το δυνατόν περισσότερους 
γύρους τις επιθέσεις του φιδιού. 

Οπως 8ο καταλάβατε, τα πράγματα δεν εί¬ 
ναι τόσο απλά, ακόμα και για τα κατανοητά 
οδ( 6 είίν 65 , και 8α πρέπει να καταναλώσετε 
αρκετή φαιά ουσία για να τα καταφέρετε. 
Αρκεί να σας πω ότι μερικές αποστολές με 
παίδευαν για αρκετές ώρες, για να καταλά¬ 
βετε ότι το ταξίδι σας για την ΑίςιααΓςΙ δεν 
είναι καθόλου εύκολη υπόθεση. 

ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟ ΣΦΥΡΙ ΚΑΙ 
ΤΟ ΑΜΟΝΙ 

Οπως βρέθηκε στη Μόρια ο αξιαγάπητος 
Φρόντο, ανάμεσα στο σφυρί και το αμόνι, κά¬ 
πως έτσι θα βρεθείτε και εσείς στο Επά οί 
ΤννΐΙίςιΗί. Μόνο που δεν 8α έχετε διαθέσιμο 
κανένα αλυσιδωτό θώρακα από Μίθριλ για 
να σας σώσει από τα τέρατα του παιχνιδιού. 

Αν δεν καταλάβατε έως τώρα τίποτα από τα 
προαναφερόμενα (καλό θα ήταν να διαβάζα¬ 
τε και λίγο ΤοΙΙάθη), να σας εηισημάνω ότι 
αναφέρομαι στη δαιμονικά έξυπνη τεχνητή 
νοημοσύνη των αντιπάλων σας. Πρόκειται για 
τον καλύτερο τομέα του παιχνιδιού, στον 
οποίον έριξαν το μεγαλύτερο βάρος οι προ¬ 
γραμματιστές της ΝΜΟ. Θα τρίβετε τα μάτια 
σας γΓ αυτά που θα δείτε στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, μια και για πρώτη φορά δα 
βρεθείτε νοητικά κατώτεροι από τη ΟΡϋ. Οσο 
καιρό έπαιζα το παιχνίδι, ποτέ δεν παρατήρη¬ 
σα κάποια λανθασμένη ή Βεβιασμένη κίνηση 
από πλευράς υπολογιστή, στήνοντας πάντα 
τέλεια τις μονάδες του απέναντι σε όλες τις 
τακτικές μου, Θσ εκμεταλλεύεται πάντα την 
αριθμητική υπεροχή του, θα προσπαθεί να 
σας περικυκλώσει όποτε είναι εφικτό, 8α χει¬ 
ρίζεται τα βΙθΓΠβηΐδ με περισσή σοφία και, γε¬ 
νικά, θα κάνει ό,τι περνάει από το χέρι του για 
να σας κάνει να νιώσετε χαζοί και όβολα απέ¬ 
ναντι της. Το παραμικρό λάθος σας ισοδύνα¬ 
με! με ταπεινωτική ήττα. Πραγματικά, έχει γίνει 
έξοχη δουλειά και πριν να προλάβετε να με 
χαρακτηρίσετε μαζοχιστή, να σας πω ότι μπο¬ 
ρεί το υψηλό Α.Ι. να αυξάνει τη δυσκολία του 
παιχνιδιού, από την άλλη, όμως, Βοηθά στο 
να διατηρηθεί αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη για μεγάλο χρονικό διάστημα. 

ΕΝΑΣ ΜΙΚΡΟΣ νίΚΙΝΟ 
ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ 

Το Επά οί ΤννϊΙϊ^ με εξέπληξε ευχάριστα 
και παρά τις όποιες αδυναμίες που παρατή¬ 
ρησα στα γραφικά και το 9 απι&ρΙαγ, κατάφε- 
ρε, τελικό, να μου χαρίσει πολλές ευχάριστες 
ώρες ψυχαγωγίας, παρασυροντάς με στον 
υπέροχο κόσμο του. Εναν κόσμο βασισμένο 
στο έπος της σκανδιναβικής μυθολογίας, 



εμπλουτισμένο με φοβερούς θεούς, μυστικι¬ 
στικές περιοχές, μυθικούς ήρωες, σκοτεινά 
πλάσματα και μυστήριες δυνάμεις, έναν κό¬ 
σμο ικανό να τραβήξει το ενδιαφέρον των 
παικτών από την πρώτη στιγμή. Από την άλλη, 
η Νθ\ν Μθάία Οοησταίιοπ κατάφερε νσ πεί¬ 
σει τον ειδικό Τύπο για τη σοβαρότητα που 
τη διακρίνει αλλά και για το πολλά υποσχό¬ 
μενο και ταλαντούχο επιτελείο που την απαρ¬ 
τίζει, αποσπώντας πολύ καλές κριτικές για 
τον τίτλο της και την ίδια. 

Με το Επά οί ΤννΐΙ^Ηί, επιτέλους, φύαηξε ο 
καθαρός αέρας που όλοι περιμέναμε εδώ και 
καιρό από τα ΡΟ 90 ^ 05 , φέρνοντας πρωτότυ¬ 
πες και φρέσκες ιδέες. Ενας αέρας που δεν 
φυσάει πλέον πολύ συχνό από τα σημερινό 
αναμασημένα σενάρια που μας πλασάρουν 
οι μεγάλες εταιρείες. Θα κλείσω το άρθρο με 
κάτι που είχε ειπωθεί παλαιότερα στο "Ρ€ 
Μα^θί" μέσα από τα κείμενα του Αντρέα 
Τσουρινάκη: Στο μέλλον οι καλύτερες ιδέες 
θα βγαίνουν από μικρότερες εταιρείες, μα¬ 
κριά από την πίεση του ηιαΓίίβΐιπςι και τα 
υπέρμετρα οικονομικά συμφέροντα. Β3 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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Η Βϋναμπ. η γρηγοράδα και η 
αποφασιστικότητα ενάντια ιπαν 
αρχαία μαγεία και την κι η νω Βία. 

Το θάρρος κοι ο ηρωισμός ενάντια 
στα ύπουλα υπόγεια ρεύματα των 
δυνάμεων του σκοταδιού. Ενα ίυτη 
άιααά ΗΡΘ ηοιι θα σας ξαφνιάσει 
ευχάριστα. 
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Ιιις μέρες ιπς απόλυτης εμπορευμαιοποίησπς υπάρχουν ακόμπ μερικοί που... ονειρεύονται. 0 Οβπϊδ Ηυρρ 
είναι ένας από αυτούς. ΕΒώ και αρκετά χρόνια ονειρευόταν να φτιάξει ένα δικό του παιχνίδι. Τελικά, 
ξεκίνησε το 1998 και τρία χρόνια αργότερα, τον Ιούλιο του 2001, κατόρθωσε να ολοκληρώσει το Ραβεαρβ. 
Πρόκειται για ένα αάναηΐυτο ραηιο που δίνει στον παίκτη αυτό που σχεδόν κανένα σύγχρονα, εμπορικό 
πρόγραμμα δεν μπορεί να δώσει: ιπ χαμένη μαγεία ίων πρώτων 
αάναπΙυΓαα της δίαιτα και της ΙυεαεΑ/ϊα. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 





του Αντρέα - Παραοκευά Τοονρινάκη 

ο Ρα 5509β: ΡαίΗ οί 
Β^ΓαγαΙ είναι δου¬ 
λειά ενός και μόνο 
ανθρώπου, του 
&ογπ 5 Ηυρρ. Ο 
Οαπΐϊ έχει επεξεργαστεί 
εντελώς μόνος το σενάριο 
και τους διαλόγους, το σχεδίασμά της δρά¬ 
σης του παιχνιδιού,, τα γραφικά και το απί- 
Γποίίοπ, ενώ έχει γράψει και ένα μέρος της 
μουσικής! Αργότερα τον Βοήθησαν μερικοί 
φίλοι του ; κυρίως στον τομέα της μουσικής. 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την ΑΟΑ5Τ $γ 5 ίοηι 
Εηςμηο, που δημιούργησε ο Τοάά ΖαΙάεΗ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Ρα55α96: ΡαίΗ οί ΒβίταγαΙ εξελίσσεται 
στην περιοχή δβΓΘΠΐΐγ του κόσμου Ατεαπβ. 
Πρόκειται για έναν κόσμο που περιέχει πάρα 
πολλές διαφορετικές περιοχές, οι οποίες συνδέ¬ 
ονται μεταξύ τους μέσω μερικών πανίσχυρων 
ροΠαΙ* πσυ είναι γνωστές με το άνομα "ΕίβιτιαΙ 
Ρα 550905 " < Κάθε περιοχή έχει τουλάχιστον μία 
τέτοια ρο/ίαΙ, μερικές μάλιστα έχουν 
δεκάδες ή και εκατοντάδες. 



Τα ρα55α965 αυτά είναι ανενεργό. Κάθε 
δέκα χρόνια, όμως, την πρώτη μέρα της νέας 
σελήνης την εποχή του ήλιου, αυτά ανοίγουν 
και μπορείς να περάσεις από τον έναν κόσμο 
στον άλλο. Αυτό πρόκειται να συμβεί σε δύο 
μέρες από τώρα! 

Ο ήρωας του παιχνιδιού Κίβ ξυπνά έχοντας 
δει ένα τρομερό όνειρο-εφιάλτη. Ενας φοβε¬ 
ρός Δαίμονας, με ένα πανίσχυρο κόκκινο μά¬ 
τι που λειτουργεί και οαν ακτίνα Ιοϊθγ, από 
τον κόσμο του ΑεαιΐΚ, στέλνει μία πανίσχυρη 
στρατιά από διάφορα όντα για να καταλά¬ 
βουν τον κόσμο του. Η στρατιά αυτή αποτε- 
λεϊται απ' ό,τι χειρότερο 8α μπορούσες να 
φανταστείς, από τους φοβερούς δίιίίϊ 6 Γ 5 , που 
με την ικανότητά τους να παίρνουν όποια 
μορφή θέλουν, είναι σχεδόν ανίκητοι. 

Χωρίς καμία καθυστέρηση τρέχεις στον 
Μ/ϊηεΙαΓ, τον Μα 9 ίε Κθβρβτ της περιοχής σου, 
για να του πεις τα νέα. Εκεί σου λέει ότι είχε 
και ο ίδιος ένα σχεδόν ίδιο όραμα και σου 
αναθέτει να πας στη ΙοεΙ<56η για νο ειδοποιή¬ 
σεις τη Βασιλική οικογένεια, που αποτελείται 
οπό το Βασιλιά Βτυίυδ, τη βασίλισσα ίοδΗα και 
την πριγκίπισσα κόρη τους, σχετικά 
με τα δεινά που απειλούν 
την περιοχή σας. 

Ο μόνος τρόπος για 
να πας εκεί είναι να κα- 
τευθυνθείς στους βάλ¬ 
τους όπου, όπως είναι γνω¬ 
στό, υπάρχει μία ροιΐαΙ που 
συνδέει την περιοχή σου με 
την Βτ^αΙία, ένας μέρος πολύ 
κοντό στη ΙοεΙί5©π, Η ροτία! αυ¬ 


ΟΙΪΑΟΟΝ ννθΗΚ5 ΙΝΤΕβΑΟΤίνΕ 
(ΠΠρ://»νηνχΙΐΌ9οη-γγοΓΐΐ5.πβί/) 


Ρ&πίίυππ στα 200ΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ, ΜίπάοννΕ 
9χ/Μ«, ΟΙ>βΟΜ άιίνθ, 2ΜΒ 5ΥΘΑ κάρτα 
γραφικών Ιάόΐί Μίηάο^Ε συμβατή κάρτα 
ήκου, πληκτρολόγια και 100% ΜϊατοδοΗ 
συμβατό ίηαυδθ, 6-ΒΟΜ8 στο σκληρά 



Μπαίνοντας, Επιτέλους, στο κάστρα ταυ 
Βασιλιά. 


τή είναι, για άγνωστους λόγους, τελείως κλει¬ 
στή και εσύ πρέπει να Βρεις ένον τρόπο να 
την ξεκλειδώσεις 

ίο σενάριο του Ρα 55096 ; ΡαίΗ οί ββίΓογαΙ 
μσυ εκανε τρομερή εντύπωση. Πρόκειται για 
έναν καθαρά ίαπΙα5γ κόσμο, που περιέχει 
ό,τι χαρακτήρες μπορείς να φανταστείς: μά¬ 
γισσες, ποντικούς, γρύλους, Βασιλιάδες, μέ¬ 
λισσες, κλέφτες, εμπόρους διάφορων ειδών, 
στρατιώτες, νοικοκυρές και πάνω από όλα 
αυτό τα εκπληκτικό Οτίί5, που κατοικούν σε 
κατασκότεινες σπηλιές και σκοτώνουν όποι¬ 
ον ανόητο μπει στις σπηλιές τους. Ειδικά αυ¬ 
τό το τελευταίο παραπέμπει στα περίφημα 
ΖογΙϊ. 5 της Ιπίοεοιπ. Οσοι έχετε παίξει κάποιο 
από αυτά, μπορείτε να καταλάβετε τι ακρι¬ 
βώς εννοώ. Γενικά το σενάριο παρουσιάζει 
μία εκπληκτική πληρότητα, με πολύ καλό- 
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δουλεμένους χαρακτήρες, μερικοί από τους 
οποίους, μάλιστα, εξελίσσονται σεναριακά 
κατά τη διάρκεια της δράσης του παιχνιδιού. 
Οι διάλογοι είναι πάρα πολύ επεξεργασμέ¬ 
νοι, περιέχουν πολύ έξυπνο χιούμορ και εντυ¬ 
πωσιάζουν με την πληρότητά τους από κάΒε 
πλευρά. 

Γενικά πρόκειται για μία δουλειά από έναν 
ερασιτέχνη που, επειδή έκανε "κατάθεση ψυ¬ 
χής", έχει αφήσει χιλιόμετρα πίσω καθαρά 
εμπορικές παραγωγές, κάτι που, εκτός από 
εντυπωσιακό, είναι και ιδιαίτερα ελπιδοφόρο, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού θυμίζουν πίνα¬ 
κες ζωγραφικής του 17ου-18ου αιώνα! Ο 
ΟαπΊ5 έχει κάνει τρομερή δουλειά. Πρέπει να 
διαθέτει μεγάλο ταλέντο, δεν εξηγείται αλ¬ 
λιώς. Κυριαρχεί η Ηαηά-ραίηίοεΙ ραδίοΙ από¬ 
δοση των χώρων και χαρακτήρων, πάνω σε 
σχέδια που έχουν γίνει επίσης με το χέρι. 
Στους οπαδούς των 30 γραφικών μπορεί να 
μη λένε τίποτα, για όσους όμως διαθέτουν 
έστω και λίγη καλλιτεχνική αισθητική, σημαί¬ 
νουν πάρα πολλά και είμαι σίγουρος ότι θα 
τους γοητεύσουν. Θυμήθηκα άλα εκείνα τα 
εκπληκτικά 20 αάνσπ^ΓΟ 9αππο5 (όπως τα 
Κγταπάΐα 1,2,3, το ΒτοΙκβη δννοΓε) 1 και το 



| Αγοράζοντας το κατάλληλα ροΗοη από τον 
ϊΚαιηαπ της περιοχής* 


ΙυΓβ οί ίΐιβ ΤβΓπρ^Γβίί) που με γοήτευαν με τα 
Καπά Γπαάβ γραφικά τους* 

Η μουσική του Ρα$$09β: ΡοΐΗ οί ΒβΙίαγαΙ 
είναι παραδόξως εκπληκτική. Είναι πολύ ευ¬ 
χάριστη, λειτουργεί στο όαε^Γουηά του παι¬ 
χνιδιού και Βοηθά το χρήστη να αισθάνεται 
όμορφα, να ηρεμεί* Αρκετές φορές έχεις την 
αίσθηση ότι πρόκειται για μία καθαρά επαγ¬ 
γελματική προσπάθεια* Μοναδικά μειονέκτη¬ 
μα στον τομέα αυτό είναι το ότι δεν υπάρχει 
καθόλου δρσεεό - πώς θα γινόταν, άλλωστε, 
σε μία τέτοια παραγωγή* 

Ο χειρισμός βασίζεται σ' ένα ιδιόμορφο 
ροϊπ! & οΙιεΙς υ5θτ ίπΐ£Γίαεβ. Κινώντας τον κέρ¬ 
σορα πάνω στην οθόνη, υπάρχουν δύο διαφο¬ 
ρετικά είδη Ηοϊ$ροϊ5 τα οποία "καταλαβαί¬ 
νει"* Τα ένα αφορά στις εξόδους από κάθε 
οθόνη, οι οποίες εμφανίζονται με ένα μεγάλο 
βέλος εξόδου* Στην περίπτωση αυτή, κάνο¬ 
ντας αριστερό κλικ με το Γπουίβ στο σημείο 
αυτό, θα περάσεις στην επόμενη οθόνη που 
αντιστοιχεί σε συγκεκριμένη κάθε φορά έξο¬ 
δο που επιλέγεις* Κινώντας τον κέρσορα στην 
οθόνη δράσης, που καταλαμβάνει τα 4/7 της 
συνολικής οθόνης, σε ανάλυση 040x480, 
υπάρχουν συγκεκριμένα σημεία όπου αυτός 
"ενεργοποιείται", τα Πουροί* που προαναφέ- 
ραμε, στα οποία αποκτά ένα έντονο λευκό 
χρώμα. Στα σημεία αυτά, κάνοντας αριστερό 
κλικ με το ππου$β, θα εμφανιστεί ένα ειδικό 
κάθετο μενού, που περιέχει από πάνω προς το 
κάτω τα ίεοπ* ΙΟΟΚ, ΤΑΚΕ, ΤΑΙΚ, ΟΡΕΒΑΤΕ, 
ΑΟΤΙΟΝ και επιλεγμένο αντικείμενο. Σε όλα 
τα υπόλοιπα σημεία ο κερσορας μένει ανενερ¬ 
γός. Στην περίπτωση αυτή, κάνοντας είτε αρι¬ 
στερό είτε δεξί κλικ με το πτιου^β, μετακινείς 
το χαρακτήρα στην οθόνη στο σημείο που θέ¬ 
λεις, Τα ανωτέρω ίεοη$ έχουν τις εξής λειτουρ¬ 
γίες: Τα ΙΟΟΚ εξετάζει έναν χαρακτήρα ή 
αντικείμενο, με το ΤΑΚΕ παίρνεις ένα αντικεί¬ 
μενο από τον περιβάλλοντα χώρο σου, με το 


ΤΑίΚ μιλάς με έναν χαρακτήρα, με το ΟΡΕ Β¬ 
ΑΤΕ χρησιμοποιείς κάποιο αντικείμενο που 
υπάρχει στο χώρο, ανοίγεις, για παράδειγμα, 
μία πόρτα ή ένα σεντούκι, με το ΑΟΤΙΟΝ εξα¬ 
σκείς μία "φυσική" δράση σε κάποιο σημείο 
του χώρου, όπως να πηδήξεις σ' έναν βράχο, 
ν' ανεβείς σ' ένα σχοινί, να κλοτσήσεις κάτι 
κΑπ* Με το επιλεγμένο αντικείμενο επιδράς 
το συγκεκριμένο αντικείμενο είτε σε κάποιο 
άλλο αντικείμενα είτε σ' έναν χαρακτήρα που 
υπάρχει στον περιβάλλοντα χώρο* 

Οταν μιλάς σ' έναν χαρακτήρα, τα σχετικά 
ίορίεδ εμφανίζονται ατην κάτω αριστερή γω¬ 
νία, Σημειώνεται ότι προσπερνάς τους διαλό¬ 
γους, όταν αυτοί εμφανίζονται, κάνοντας δεξί 
κλικ με το πΊθυ5β, Φρόντισε να εξαντλείς 
όλους τους διαλόγους σε κάθε συζήτηση, μια 
και σε μερικές περιπτώσεις αυτό είναι καθο¬ 
ριστικό για τη συνέχιση της δράσης. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο επάνω μέρος 
της οθόνης, εμφανίζεται στην επάνω δεξιά 
γωνία τα ΐεοπ ΤΗΕ ΡΑ55ΑΘΕ, Κάνοντας σ' αυ¬ 
τό κλικ, εμφανίζεις το ειδικό μενού, το οποίο 
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περιέχει τα 5ανα, Κβ5ίθΓβ, Εχϊί, ΡΙογ, ενώ ταυ- 
τόχρονα εμφανίζει το τρέχον σκορ σου* Το 
παιχνίδι επίτρεπε» μέχρι και 10 διαφορετικά 
$ανσ 5 * Στο κάτω μέρος της οθόνης εμφανίζε¬ 
ται μονίμως το ΐηνοπϊοιγ σου* Κάνοντας αρι- 


ΒΙΙΒ5 0 Ρ ΑΤ0 ΙΙ Ε 5 


Σ το παιχνίδι υπάρχουν μερικά σημα¬ 
ντικά γι' αυτά είναι απαραίτητο 
να κατεβάσετε το τελευταίο ραίεΗ του 
παιχνιδιού, το οποίο το αναβαθμίζει στην 
έκδοση 1.1. Ακόμη και αν δεν έχετε πρό¬ 
σβαση στο ΙπΙοΓπσΙ, κάποιος φίλος σας 
δα έχει* Το αρχείο ρα^&ας^ραίεΚ,οχο εί¬ 
ναι μικρό, έχει μέγεθος μόνο 273,312 
Βγίβϊ, και μπορείτε να το κατεβάσετε 
από τη διεύθυνση Ηίίρ://νννννν*άΓα 9 οη 
νίοείίί.πε*/* Δυστυχώς, όμως, υπάρχουν 
και μερικά επιπλέον Β 1195 , όσα εντόπισα, 
φυσικό, που το ραίεά αυτό δεν διορθώ¬ 
νει, τα οποία θα αναφέρω* 

Πρώτο και καλύτερο είναι αυτό που 
αφορά στο γράμμα που έχετε δώσει στο 
ίΟ'ΚΟΜ άπνο σας* Αν, όπως και εγώ, 
για οποιονδήποτε λόγο, έχετε αλλάξει το 
γράμμα του ΟΟ-ΚΟΜ [από το €οηίτοΙ 
ΡαηβΙ/$γ5ΐ6Γττ/Ρσνίεσ Μαπα^τ/ΟΡΙΐΟΜ 
επιλέγετε τη συσκευή σας, κάνετε Ρτορ- 
θΐΐίβς/δβΗίη^ και δίνετε όποιο δίαΗ 
και Επά γράμμα θέλετε* Εγώ το αλλάζω 
ώστε το ΟΟ-ΚΟΜ να έχει σταθερό γράμ¬ 
μα, προκειμένσυ να μην επηρεάζονται 
τα παιχνίδια που εγκαθιστώ από τους 
σκληρούς δίσκους που κατά καιρούς 
μπαινοβγάζω), τότε το παιχνίδι θα εγκα¬ 
τασταθεί, αλλά μετά δεν θα τρέχει* Το 
πρόβλημα αυτό οφείλεται στο ότι το παι¬ 
χνίδι απαιτεί το €0-ΡΟΜ να έχει το αμέ¬ 
σως επόμενο γράμμα από αυτό του τε¬ 
λευταίου σκληρού δίσκου σας (κανονι¬ 
κού ή ραιΊιίϊοπ)* Από το Μγ ΟοπιρυΙβΓ 
θα δείτε αν η ονομασία του δίσκου σας 
έχει γίνει με αυτό τον τρόπο. Αν το €0- 
ΒΟΜ σας δεν έχει το επόμενο γράμμα 
από τον τελευταίο σκληρό σας, πρέπει, 
μέσο των προαναφερόμενων επιλογών, 
να δώσετε αυτό το γράμμα στο €Π-ΒΟΜ 
σας για να τρέξει κανονικά το παιχνίδι* 

Το παιχνίδι δεν έπαιζε τρία νϊάοο 50 * 
ηυβπεβ5, μάλιστα έκανε πιίπΐιηίζο από 
μόνο του και μόλις το επανέφερα σε ΐυΙΪ 
ΗΓββπ, είχε κάνει θγρα&5 τα βίντεο αυτό* 
Επίσης, αρκετές φορές παρουσιάστηκαν 
προβλήματα με τα αντικείμενα στο ΐπ- 
νοπίοτγ μου, τα οποία είχαν να κάνουν 
κυρίως με την επιλογή αντικειμένων, και 
ο μόνος τρόπος για να τα ξεπεράσω 
ήταν να σώσω τη συγκεκριμένη θέση, να 
κάνω ΟυίΙ και μετά να ξαναρχίσω το 
παιχνίδι κανονικά και να κάνω Ιοαά τη 
θέση που είχα σώσει* 

Υπάρχουν και μερικά ακόμη προβλήμα¬ 
τα, τα οποία όμως είναι μικρότερης ση¬ 
μασίας και δεν 8α σας απασχολήσουν 
σχεδόν καθόλου* 


στερο κλικ σε σποιοδήποτε από το αντικείμε¬ 
νά σου, εμφανίζεται ένα μικρό οριζόντιο με¬ 
νού με τα ίοοη$ ΙΟΟΚ, ϋ5Ε και επιλεγμένο 
αντικείμενο. Για να επιλέξεις ένα αντικείμενο, 
ώστε να εμφανίζεται στην ειδική θέση των 
προαναφερόμενων μενού, κάνεις δεξί κλικ 
στο αντικείμενο που θέλεις* Αυτόματα αυτό 
γίνεται Ηϊ^ΗΙϊ^ιΙβεΙφ Για να χρησιμοποιήσεις, 
τώρα, ένα αντικείμενο επάνω σ' ένα άλλο, 
πρέπει να κάνεις τα εξής: Διαλέγεις το πρώτο 
αντικείμενο που σ' ενδιαφέρει, κάνοντας 6εξί 
κλικ σ' αυτό* Εν συνεχεία κάνεις αριστερό 
κλικ επάνω στο δεύτερο αντικείμενο που θέ¬ 
λεις και από το μικρό, οριζόντιο μενού που 
ανοίγει, κάνεις κλικ στο εικονίδιο του επιλεγ¬ 
μένου αντικειμένου. Ετσι, το ένα αντικείμενο 
επιδρά επάνω στο άλλο. Για να λειτουργήσεις 
ένα αντικείμενο του ΐπνοπίοτγ σου στο εξωτε¬ 
ρικό περιβάλλον, επιλέγεις ένα αντικείμενο 
κάνοντας σ' αυτό δεξί κλικ και εν συνεχεία 
κάνεις αριστερό κλικ στο σημείο της οθόνης 
που σ' ενδιαφέρει. Από το κάθετο μενού που 
ανοίγει, κάνεις κλ»κ στο εικονίδιο του επιλεγ¬ 
μένου αντικειμένου* 

Αν σου φαίνονται μπερδεμένα όλα αυτά, 
Θα δεις ότι στην πράξη είναι απλά* Προσπα¬ 
θώ να τα αναλύσω όσο πιο πολύ μπορώ, διότι 
στο ππαηυαΙ του παιχνιδιού δεν είναι απολύ¬ 
τως σαφή* 

Τέλος, χρειάζεται να δώσεις προσοχή στο 
εξής σημείο, μια και χρησιμοποιείται αρκετό 
στο παιχνίδι: Φρόντισε να κάνεις ΙΟΟΚ σ' 
όλα τα αντικείμενα που υπάρχουν στο ίηνθπ- 
ΐοΓγ σου. Στο κοντινό πλάνο που θα παίρνεις, 
πρόσεξε γιατί σε μερικές περιπτώσεις μπο¬ 
ρείς να επιδράσεις πάνω στην οθόνη αυτή εί¬ 
τε παίρνοντας κάποιο αντικείμενο από τα κο¬ 
ντινό αυτό πλάνο είτε περιστρέφοντας το εν 
λόγω αντικείμενο κΑπ* 

Το Ιόσέλιδο ιπαηυσΙ του Ρα5509β: ΡαΤΗ οί 
ΒοίταγαΙ δεν είναι κάτι το εξαιρετικό* Οστό* 
σο, δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι είναι δουλειά 
ενός και μόνο ανθρώπου. Αλλωστε, είναι κα¬ 
λύτερο από πολλά ΗΐαπυαΙ* που συνοδεύουν 
τα σύγχρονα παιχνίδια! 



(8) Φτάνοντας στην περιοχή ΑίοτίΗ, τη βάση 
των τρομερών 5ΗίΗβπ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Ρα55α90 είναι μαζί με 
το σενάριο και τα ρα$Μ γραφικά του το τρί¬ 
το πιο "δυνατό" σημείο του. Αφού περάσει 
λίγη ώρα και συνηθίσει το μάτι το παιχνίδι, 
αρχίζει η αντίστροφη μέτρηση. Τα γραφικά 
όσο περνά η ώρα θα σε κερδίζουν όλο και 
πιο πολύ με την τρομερή ρα^θ) αισθητική 
τους, η δράση Θα σε συνεπαίρνει, και σιγά σι¬ 
γά Θα χάνεσαι κυριολεκτικά στον εξαιρετικό 
κόσμο του παιχνιδιού. 

Η δράση του Ρα^αεια: ΡοΐΗ οί ΒοίταγαΙ εί¬ 
ναι πολύ πλούσια και χωρίζεται σε έξι κεφά¬ 
λαια. Στο πρώτο πρέπει να ανακαλύψεις πού 
είναι κρυμμένη η ροίΐαΙ - ρα$509€ που οδηγεί 
στην ΒΐΌ 9 ΰΙία και, φυσικά, να την ενεργοποι¬ 
ήσεις. Στο δεύτερο κεφάλαιο πρέπει να κατα¬ 
φέρεις να φύγεις από την περιοχή του φα¬ 
ραγγιού, όπου έχεις Βρεθεί, βρίσκοντας το 
9 θΓπ που έχει αφαιρεθεί από ένα ιερό τερά¬ 
στιο άγαλμα που υπάρχει εκεί* Στο τρίτο κε¬ 
φάλαιο πρέπει να φύγεις από το χωριό που 
υπάρχει πάνω οπό το φαράγγι και να προχω¬ 
ρήσεις προς τη 1σε!<5βη. Για να το πετύχεις 
αυτό, πρέπει να δημιουργήσεις την κατάλλη¬ 
λη μεταμφίεση και να Βρεις ένα άλογο. Σημεί¬ 
ωσε εδώ ότι μπορείς να πηγαινοέρχεσαι ανά¬ 
μεσα στις τοποθεσίες που υπάρχουν στο δεύ¬ 
τερο και τρίτο κεφάλαιο, αφού πρόκειται ου¬ 
σιαστικά για μία ενιαία περιοχή* Στο τέταρτο 
κεφάλαιο πρέπει να Βρεις τι ακριβώς συμβαί¬ 
νει στη ίοεΙί$6η και να κατορθώσεις να Βρεις 
έναν τρόπο για να πας στον "άλλο κόσμο", 
μια και μόνο εκεί μπορείς να πάρεις κάποιες 
σημαντικές πληροφορίες για τη συνέχεια της 
δράσης σου* Στο πέμπτο κεφάλαιο φτάνεις 
στο ΑεαιΐΙι, την περιοχή των 5Νίίί0Γ5, όπου 
πρέπει νο φέρεις σε πέρας μία ειδική τελετή 
και να καταστρέφεις όλο τα ροτΐαΐδ - 
ρα5509£5 της περιοχής αυτής. Με τον τρόπο 
αυτό θα κόψεις τη Βασική πηγή δύναμης των 
5ΗίθβΓ5, οι οποίοι αντλούν τη δύναμή τους 
από την επικοινωνία που έχουν με τους δύο 
διαφορετικούς κόσμους όπου βρίσκονται και, 
τέλος, θα γυρίσεις πίσω στο χωριό οου. Στο 
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Δόγμα του πλήθους μενού ίου παιχνιδιού. 



Βρίσκοντας το πρώτο πέρα σμο-τηλί μεταφορά 


τελευταίο, έκτο, κεφάλαιο πρέπει να κατορ¬ 
θώσεις να περάσεις στο κάστρο και να αντι¬ 
μετωπίσεις το φοβερό Δαίμονα με το πανί¬ 
σχυρο κόκκινο μάτι, που λειτουργεί και ως 
ακτίνα Ια56Γ, και ο οποίος προέρχεται από 
τον κόσμο του ΑεαιΐΗ, που είναι ο δασικός 
υπεύθυνος των δεινών σας. Εκεί σε περιμένει 
μία σημαντική έκπληξη για το ρόλο ενός Βα¬ 
σικού χαρακτήρα, η οποία αποτελεί ταυτό¬ 
χρονα σημαντική σεναριακή ανατροπή. 

Οι γρίφοι του Ρα 55090 ; ΒβΤΓαγαΙ 

δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, εκτός οπό 3-4 
που απαιτούν να "στύψεις" το μυαλό σου. Για 
τη λύση τους απαιτείται να βρίσκεις όλα τ' 
αντικείμενα που ζητούνται κάθε φορά και, 
ακόμη περισσότερο, την αλληλεπίδρασή 
τους. Το πρόβλημα που υπάρχει με όλα τα 
ροίπί & εΙίεΙε αάνβπΐΌΓβ$ έγκειται στο γεγο¬ 
νός ότι το να εντοπίζεις τα αντικείμενα πάνω 
στην οθόνη είναι τις περισσότερες φορές 
εξαντλητικό και, δυστυχώς, τα Ρα55α9β δεν 
αποτελεί εξαίρεση. 

Συνοψίζοντας, και για να σταθώ λίγο στη 
βαθμολογία, θέλω να τονίσω το εξής: Το 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ δεν αποτελεί κοινή συνισταμένη 
των επιμέρους Βαθμολογιών, αλλά μετρά το 
πόοο με ψυχαγώγησε ως παιχνίδι, πόσο πολύ 



Με την κατάλληλη μεταμφίεση και ένα 
I άλογο 8α μπορέσετε να περάσετε τα Βουνά. 


δηλαδή μου άρεσε, χωρίς να στέκομαι στα 
επιμέρους στοιχεία του ή στα όποια προβλή¬ 
ματα του. Με την έννοια αυτή το Ρα 55090 ε, ' 
ναι ένα σπάνιο "διαμάντι", που πρέπει να 
απολαύσετε οπωσδήποτε - όσοι, φυσικά, παί- 
ζουν ένα παιχνίδι για να το ευχαριστηθούν 
και όχι για να εντυπωσιαστούν από τα 3Π 
γραφικά του ή να περάσουν την ώρα τους 
σκοτώνοντας κάποιους εχθρούς ή φίλους. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

ϊεκινώντας το παιχνίδι κάνε αριστερό κλικ 
στο χαλί που υπάρχει στα πάτωμα στα δεξιά 
του κρεβατιού όπως κοιτάς και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ για να το πάρεις (+2). Κάνε αριστερά 
κλικ στην ντουλάπα που υπάρχει στη δεξιά 
άκρη του δωματίου και επίλεξε το ΟΡΕΡΑΤΕ. 
Την ανοίγεις. Στο κάτω μέρος της κάνε αρι¬ 
στερά κλικ στα αντικείμενα που υπάρχουν 
στο κάτω μέρος της και επίλεξε το ΤΑΚΕ για 
να τα πάρεις (+2/4). Είναι 3 ιτιοΗιθαΙΐ5. Φύγε 
από την πόρτα. Κάτω κάνε κλικ στα αποφά¬ 
για που υπάρχουν στο πιάτο πάνω στο τραπέ¬ 
ζι και επίλεξε το ΤΑΚΕ για να πάρεις το κοκ- 
καλό (+2/6). Φύγε από το κάτω μέρος της 
οθόνης. Εξω κάνε αριστερό κλικ στο κόκκινο 
ζώο που υπάρχει στα δεξιά, είναι ο κόκκινος 
δράκος Βο9βΙ, και εν συνεχεία ξανά αριστε¬ 
ρό κλικ σ' αυτό, Επίλεξε το ίεοπ του κόκκο- 
λου από το ειδικό μενού και ο δράκος δεν θ' 
ασχοληθεί καθόλου μαζί σου (+3/9). Ακρι¬ 
βώς από πίσω σου κάνε αριστερό κλικ στα 
ξύλα και επίλεξε το ΤΑΚΕ για να πάρεις ένα 
ξύλο (+2/11). Τώρα κάνε ΙΟΟΚ το ξύλο στο 
ίπνβπίόΓγ σου και πρόσεξε ότι στη "φάτσα" 
του ο κέρσορας αλλάζει σε μία σφιγμένη πα¬ 
λάμη. Κάνε εκεί αριστερό κλικ και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ, Παίρνεις ένα φΐίηίβτ [+2/13). Από το 
δέντρο στ' αριστερά κρέμεται ένα σχοινί. Κά¬ 
νε αριστερό κλικ σε αυτό και επίλεξε το ΤΑΚΕ 


για να το πάρεις [+2/15)· Φύγε προς το κάτω 
μέρος της οθόνης και φτάνεις έξω από το χω¬ 
ριό. Από το δέντρο στ' αριστερά σου κάνε 
αριστερό κλικ και πάρε το ίνγ (+2/17). Ακρι¬ 
βώς δίπλα σου, στο έδαφος, κάνε αριστερό 
κλικ και πάρε το π^Ηγοοπί (+2/19). Τώρα 
κάνε δεξί κλικ στο σχοινί στο ιπνοπίοιγ σου 
για να το επίλεξεις. Πρόσεξε άτι, πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο επάνω μέρος της δεξιάς κο¬ 
λόνας, ο κέρσορας γίνεται Η^Μί^ΐθά. Κάνε 
αριστερό κλικ στο σημείο αυτό και επίλεξε το 
ίεοπ του σχοινιού. Το πετάς στον τοίχο 
(+3/22). Κάνε αριστερό κλικ πάνω στο κρε¬ 
μασμένο σχοινί και επίλεξε το ΑΟΤΙΟΝ για να 
σκαρφαλώσεις και να περάσεις στο χωριά 
(+3/25). Η συνέχεια στις οθόνες σας... 

Ξ 
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Το Ρ··ιιη·: ΡιίΙι οϊ ΒοΙτ*γ«Ι είναι 
ένα ιόναηΐυτβ που φαίνεται ααν 
να έρχεται από ιο παρελθόν και 
κρύβει μέθα ίου όλες ικς χαμένες 
αρετές των ιάνιηΐκιιι της παλιάς, 
καλής εποχής. Οι φίλοι των 
ιόνιπίυτβ ο*πιη πρέπει να ία 
Βείτε οπωσδήποτε. Αξίζει όσο λίγο 
παιχνίδια. 


©όν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 
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ΕΠΙΠΕβΟ ΔΥΪΚΟΛΙΑΙ 


ΑϋνΕΝΤϋΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΒΡβ 


ΰΐινιυι,Α 


5ΤΒΑΤΕ6Υ 


Ο ΜΑΝΑβΕκ 

ΓπΜ3 5ΕΑ50ΙΜ 01/02 


Πέρασαν κιόλας 10 χρόνια από ιόιε που οι αθερνοί ΟΙίνβΓ 8 ΡαυΙ ΟοΙΙΐβν κυκλοφόρησαν ένα παιχνίθι με ίο 
όνομα (ΪΓιαηιρίοηεΙιίρ ΜαπαρβΓ. Ποιος να ίο φανιαζόιαν πως έπειια από μία βεκαειία αυιό ίο απλά, χωρίς 
γραφικά και ήχο, παιχνίθι θα οπακιούαε ένα μεγάλο και φαναιικό 
κοινό; 


του ΖθΉλία Καφούρου 
ζθ-ίίϊα5@οϊθΠθϊρΓ 


ΗΙΗΤΗΐ^ 


ΒΒΒΗ^ 


Ο 


μολογουμένως, 
η διαχρονική 
επιτυχία του 
παιχνιδιού δεν 
ήταν αναμενό¬ 
μενη ούτε καν από τους ίδι¬ 
ους τους δημιουργούς του, αν 
και είχαν δουλέψει γι' αυτήν. Συνεχώς κυκλο¬ 
φορούσαν νέες εκδόσεις με ολοένα περισσό¬ 
τερους νεωτερισμούς και προσθήκες, κι έτσι 
από το πρώτο πρωτάθλημα της αρχικής έκ¬ 
δοσης έχουμε αισίως 26(1) και, επιπλέον, πολ¬ 
λές αλλαγές. Σαφώς η πληρέστερη έκδοση 
είναι η περσινή (σεζόν 2000-01), την οποία 
σας είχα παρουσιάσει πριν από περίπου έναν 
χρόνο. Πρόσφατα έπεσε στα χέρια μου η νέα 
νοΓδϊοπ, που αφορά στην τρέχουσα αγωνιστι¬ 
κή περίοδο, και, φυσικά, δεν θα μπορούσα 
να αφήσω να την παρουσιάσει άλλος* 

ΟΛΑ ΤΡΙΓΎΡΩ ΑΛΛΑΖΟΥΝ (ΚΑΙ 
ΟΛΑ ΤΑ ΙΔΙΑ ΜΕΝΟΥΝ) 

Πριν να ξεκινήσω την παρουσίαση 
του ΟΜ 2001/02 οφείλω να σας προ¬ 
ειδοποιήσω πως οι αλλαγές που 
έχουν γίνει δεν είναι πολλές και... 
τρομερές! Κατά βάση έχουμε μία 
έκδοση σχεδόν παρόμοια με την 
αμέσως προηγούμενη. Εδώ έγκει¬ 
ται, μάλιστα, η μόνη ένστασή μου 
σχετικά με την πολιτική της δροιΐ 
ΙπϊθΓαεΙΙνθ (αν και φανατικός φίλος 
της σειράς). Αναρωτιέμαι, δηλαδή, 
για ποιο λόγο κυκλοφόρησε ένα υρ- 
άαΐθ ενός εκπληκτικού παιχνιδιού ως 
νέα έκδοση, φυσικά, τιμολογημένο αναλό- 
γως! Δεν θα επεκταθώ περαιτέρω επί του θέ¬ 



ματος, απλώς διατύπωσα τον προβληματισμό 
μου. Από εκεί και πέρα ο καθένας ας συμπε- 
ράνει ό,τι θέλει. 

ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΞΕΧΝΙΟΜΑΣΤΕ 

Ας θυμηθούμε τα Βασικά στοιχεία που πε¬ 
ριλαμβάνει (κοι) αυτό τς ΟιαππρίοηδΗιρ 
Μαηαε^ΕΓ. Καταρχήν, απαντάμε ούτε λίγο ού¬ 
τε πολύ τα πρωταθλήματα 25 χωρών και συ¬ 
γκεκριμένα των: Αγγλίας, Αργεντινής, Αυ¬ 
στραλίας, Β. Ιρλανδίας, Βελγίου, Κροατίας, 
Δανίας, Φινλανδίας, Γαλλίας, Γερμανίας, 
Ελλάδας (όλε!),Ολλανδίας, Ιρλανδίας, Ισπα¬ 
νίας, Ιταλίας, Ιαπωνίας, ΗΠΑ, Νορβηγίας, 
Πολωνίας, Πορτογαλίας, Ρωσίας, Σκωτίας, 
Σουηδίας, Τουρκίας και Ουαλίας. Ναι, ξέρω 
πως πολλοί θα κάνατε κάποια γκριμάτσα 
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βλέποντας κάποια από αυτά τα ονόματα (εγώ 
να δείτε!], αλλά ας μη λησμονούμε πως το 
ΟΜ πλέον απευθύνεται στην παγκόσμια αγο¬ 
ρά και προσπαθεί να καλύψει όλο τα γούστα. 
Αλλωστε, ουδείς μας υποχρεώνει να επιλέ- 
ξουμε κάτι που δεν θέλουμε! Αυτό, όμως, που 
μας ενδιαφέρει πρωτίστως είναι τα νέα στοι¬ 
χεία που ενσωμάτωσε η 5ροιΐ5 ΙπΙοταεΙίνθ, 
στην προσπάθεια της να καλυτερέψει το 
κορυφαίο παιχνίδι του είδους. 

01 ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΕΤΕΓΓΡΑΦΩΝ 

Στην αρχή του παιχνιδιού μαθαί¬ 
νομε για το νέο σύστημα μετεγ¬ 
γραφών που έχει θεσπίσει η ΙΙΕΓΑ 
και θα ισχύει για όσους παίκτες 
δεν ανανεώσουν το συμβόλαιό 
τους μέχρι και την 1/9/2001. Τι αλ¬ 
λάζει, όμως, στην αντίθετη περίπτω¬ 
ση, όπου δηλαδή έχουμε συμβόλαια 
άνευ "προστασίας"; Ιδού τι πρέπει να 
γνωρίζετε: 










Ο.,. Τορούφογλου Βρκηαι, επιτέλους, το δρόμο του! 


Μία οπό τις απαιτήσεις που μπορείτε νο καταθέσετε στο συμβούλιο. 


*0 μέγιστος χρόνος διάρκειας του εκάστοτε 
συμβολαίου δεν μπορεί να ξεπερνά τα πέντε 
χρόνια. 

*Τι είναι, όμως, αυτή η περίφημη προστασία: 
Πολύ απλά, όσοι παίκτες διαθέτουν τέτοιο 
συμβόλαιο υπόκεινται στο ισχύον μετεγγρα- 
φικό καθεστώς, δεν μπορούν δηλαδή να φύ¬ 
γουν από την ομάδα τους χωρίς την καταβο¬ 
λή χρηματικού ανταλλάγματος. 

*Η διάρκεια της "προστασίας" ενός συμβο¬ 
λαίου εξαρτάται άμεσα από την ηλικία του 
παίκτη. Αν ο παίκτης είναι 28 ετών, τότε η 
προστασία ισχύει για 2 χρόνια (μέχρι τα 30 
του δηλαδή). Σε περίπτωση που το νέο συμ¬ 
βόλαιο υπογράφτηκε προτού ο παίκτης συ¬ 
μπληρώσει τα 28 χρόνια του, έχε» 3 ετή προ¬ 
στασία. 

*Μετά το πέρας της ισχύος της προστα¬ 
σίας, ο παίκτης μπορεί να μετεγγραφεί σε 
κάποιον άλλο σύλλογο της αρεσκείας του, 
χωρίς να ρωτήσει κανέναν από την ομάδα 
όπου ανήκε. Οι κινήσεις αυτές μπορούν να 
πραγματοποιηθούν μόνο μέσο σε συγκεκρι¬ 
μένα χρονικά διαστήματα. Επίσης, οι σύλλο- 
γοι ο» οποίοι αναδεικνύουν τα νέα αστέρια 
του ποδοσφαίρου, θα δικαιούνται ένα ποσο¬ 
στό από ενδεχόμενη μεταπώληση κάποιου 
παίκτη τους. 

Βέβαια, οι αλλαγές αυτές της υΕΡΑ σηκώ¬ 
νουν πολλή συζήτηση. Ομως, ο χώρος και ο 
χρόνος δεν ενδείκνυνται για κάτι τέτοιο. Ο 
καθένας νομίζω μπορεί να καταλάβει καλά 
ποιους ωφελεί αυτό το νέο σύστημα και ποι- 
ους όχι! 


σε στη νέα έκδοσή της: Ρ 09 οί Ματ. Οσοι μόνο, να υποβάλ 

έχετε ασχοληθεί με το "άθλημα" του ^Μ θα μονο έπειτα από 

ξέρετε πως όταν ενδιαφέρεστε για εναν παί- ποιο αίτημα σας. 

κτη, μπορείτε να δείτε ανά πόσα στιγμή όλα δεν σταματά εδα 

τα στοιχεία που τον αφορούν (στατιστικά). Ε, να διαμαρτυρηθι 

λοιπόν με την επιλογή Ρ 09 οί Ματ ενεργοποι- ομοσπονδία της ; 
ημένη δεν θα σας εμφανίζονται πολλά από ενός διαιτητή, α) 

τα στοιχεία (αν όχι όλα) των πιο άγνωστων για την ποινή ποι 

στο ευρύ κοινό παικτών! Ετσι, θα χρειαστείτε παίκτη σας. Αν, Ε 

τη βοήθεια των κατασκόπων σας (δεουίδ), οι οι ιθύνοντες της 

οποίοι θα φροντίσουν να συλλέξουν πληρο- μαζί σας, τότε έχ 

φορίες για τον παίκτη που σας ενδιαφέρει, τες να δικαιωθεί] 

Επιπλέον, είναι πολύ πιθανό να ακυρωθεί μία θα είναι να θλέπι 

μετεγγραφή από το συμβούλιο της ομάδας, θηκε κάποιος πα 

αν αυτό κρίνει πως ο παίκτης δεν διαθέτει τα σε οποιοδήποτε < 
απαραίτητα προσόντα για να ενταχθεί στην απλά, αρκεί να δ 
ομάδα! Αν, λοιπόν, ενεργοποιήσετε το Ρ 09 οί Αν διαπιστώσετε 
\Α/ατ - αυτό γίνεται στην αρχή κάθε νέου παι¬ 
χνιδιού, από την επιλογή ΜαίΙε ΡΙαγστ 
Α^ίΒυίο* -, θα πρέπει νο επιλέξετε πολύ προ¬ 
σεκτικά τους κατασκόπους σας. Αυτό, βέ¬ 
βαιο, ισχύει και για τα υπόλοιπο πρόσωπα 
που θα απαρτίσουν το "ϊεαΓη" σας,, στα 
οποία θα αναφερθώ στη συνέχεια. Οι 5 οσυί$ 
σας έχουν και άλλη μία αποστολή: Μπορείτε 
να τους αναθέσετε την κατασκοπία του επό¬ 
μενου αντιπάλου σας, ούτως ώστε να ξέρετε 
τι σύστημα αρέσκεται να παίζει, ποιοι είναι 
οι παίκτες κλειδιά, καθώς και ποιοι από αυ¬ 
τούς ενδέχεται να απουσιάζουν. 

Ας επανέλθω, όμως, στους νεωτερισμούς 
της παρούσας έκδοσης. Ενα νέο στοιχείο εί¬ 
ναι η δυνατότητα αποστολής τελεσίγραφων 
προς το διοικητικό συμβούλιο της ομάδας 
σας, σε περίπτωση που αυτό απορρίψει κά¬ 
ποιο αίτημά σας. Βέβαια, καταλαβαίνετε πως 
μια τέτοια κίνηση εμπεριέχει αρκετό ρίσκο, 
καθώς δεν αποκλείεται σε ορισμένες περι¬ 
πτώσεις να σας στοιχίσει ακόμα και τη θέση 


Οΐ^ΓΤφίβΙΐΰΐ ΡίΓ3€υ5 Τά<:ϋθΐ 


Η “ΟΜΙΧΛΗ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ” ΚΑΙ 
ΛΟΙΠΕΣ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 

Καλά, θα μου πείτε τώρα τι δουλειά έχει ο 
πόλεμος σε ένα Γπαπα 90 Γ 5ΪιτιυΙαΙιοη; Μα 


έτσι ακριβώς έχει ονομάσει η δροιΤ* ΙπϊΟΓαε- 
ίϊνβ ένα από τα νέα στοιχεία που ενσωμάτω- 


σας! Αν, όμως, πηγαίνετε καλά, μάλλον 8α 
σας ωφελήσει μια τέτοια κίνηση. Προσοχή 


Το αγαπημένο σύστημα τον γράφοντας! 

I 


ΨΑ 
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κατάσταση στην οποία βρίσκονταν όταν έφυ¬ 
γαν, ενώ άλλοτε θα θυμίζουν τον Οίοπ- 
Ουαγβ στα πρώτο χρόνια του στο λιμάνι ή 
τον ΖΐαίΙεο, κοινώς θα "ξεχάσουν" να γυρί¬ 
σουν- Αντιλαμβάνεστε, Βέβαια, πως μια τέ¬ 
τοια κίνηση θα έχει άμεση επιρροή στο ηθικό 
της ομάδας και κάποιων παικτών της, ιδιαίτε- 


δείτε αν ένας υπό μετεγγραφή παίκτης είναι 
καλύτερος από κάποιον που ήδη διαθέτετε, 
τα συμπεράσματα της σύγκρισης που είχατε 
κάνει θα σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμα! Το 
δεύτερο νέο στοιχείο αφορά στις σημειώ¬ 
σεις του προπονητή (πΝαπαε^Γ ποΙοε). Με 
αυτές μπορείτε να επισημαίνετε στους παί¬ 
κτες σας ό,τι θεωρείτε απαραίτητο ή απλώς 
για τους ενημερώνετε για την πιθανή μετεγ¬ 
γραφή τους. 

Το Οιααιρϊο5Ηίρ Μαπα^τ 01 /02, χάρη 
στα νέα και τα ήδη υπάρχοντα χαρακτηριστι¬ 
κά του, αναμφίβολα μπορεί να καταταχθεί 
στα κορυφαία παιχνίδια του είδους του. Ας 
θυμηθούμε, όμως, μαζί τον μαγικό κόσμο του 
παιχνιδιού, γιατί σίγουρα ανάμεσά μας θα 
υπάρχουν και αναγνώστες που μπαίνουν για 
πρώτη φορά σε αυτόν. 

“ΓΙΑΤΡΕ, ΤΙ ΟΜΑΔΑ ΝΑ 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ (ΑΧ) 

Φυσικά, δεν αναφέρομαι στην ομότιτλη 
ταινία του δρίθΙΒθΓε], αλλά στην "εξυπνάδα" 
και την "αντίληψη" του αντιπάλου-υπολογι¬ 
στή. Πάνω κάτω τα πράγματα είναι τα ίδια με 
την προηγούμενη έκδοση. Οσο προχωρείτε 
επιτυχώς, θα διαπιστώνετε άτι για ένα διάστη¬ 
μα τα πράγματα θα», σκουραίνουν κομματά¬ 
κι! Εκεί, όμως, θα φανεί το πόσο ικανός ππαη- 
096Γ είστε, στην προσπάθεια σας δηλαδή να 
Βρείτε τις σωστές λύσεις την κατάλληλη στιγ¬ 
μή, Ενα μικρό μυστικά είναι να έχετε 26 κα¬ 
λούς παίκτες σε μια ομάδα, καθώς και να ξε¬ 
κουράζετε κάποιες βασικές μονάδες σας σε 
κάποιους όχι και τόσο σημαντικούς αγώνες. 
Μην ξεχνάτε πως δεν μπορεί να βγει η σεζόν 
με 11-14 παίκτες! 

Οσον αφορά στο επίπεδο δυσκολίας, οι 
γνώμες διίστανται. Κατά τη γνώμη μου, πά¬ 
ντως, δεν κυμαίνεται σε ιδιαίτερα υψηλά επι- 



ΚΑΤΕΒΑΣΩ; 

Ως γνωστόν, το πρώτο στοιχείο που θα συ¬ 
ναντήσει όποιος ξεκινήσει να ασχολείται με το 
άθλημα είναι τον εαυτό του σε μια περίεργη 
κατάσταση! Λες άντε στο επόμενο παιχνίδι θα 
κάνω αλλά τελικά καταλήγεις να τα 
αναβάλλεις συνεχώς! Ο ένας αγώνας φέρνει 
τον άλλο και ο εθισμός ολοένα μεγαλώνει. Για 
να καταλάβετε τι εννοώ, σας πληροφορώ ότι 
έχει ανοίξει ειδική ιστοσελίδα με οδηγίες απε¬ 
ξάρτησης από το 0Μ! Αν και κατ' εμέ ο σκο¬ 
πός αυτός αποτελεί ουτοπία, καθώς είναι σαν 
να προσπαθείς να πείσεις τρν μέγα κσι τρανό 
αρχισυντάκτη Βαγγέλη (τα λεφτά μετά, όπως 
συμφωνήσαμε) να πόψεΐ να χρησιμοποιεί το 
αγαπημένο του μαστίγιο με τις 9 ουρές! Δεν 
γίνονται αυτά τα πράγματα. Το μόνο που μπο¬ 
ρεί να σε κάνει να ξεκολλήσεις από το 0Μ εί¬ 
ναι να κυκλοφορήσει η νέο έκδοσή του. 


ρα τη στιγμή που ο», ξεχασιάρης παίκτης θα 
βρει αεροπλάνο για να επιστρέψει! Επιπλέον, 
□ν κάποιος παίκτης σας έχει συχνούς τραυ¬ 
ματισμούς στο ίδιο σημείο, τότε θα πρέπει να 
πάει για θεραπεία. Αν σας συ μ Βει κάτι τέτοιο 
(εμένα, πάντως, δεν μου συνέβη όσο καιρό 
έπαιζα το παιχνίδι και για τις ανάγκες του γθ- 
νίσνν), μην τον Βάλετε να παίξει αμέσως μετά 
τη θεραπευτική αγωγή που ακολούθησε! Το 
είναι 5ίηπυΙα1ίοπ, οπότε ο κίνδυνος υπο? 
τροπής είναι ορατός! 

Τελειώνοντας με τα νέα στοιχεία, να ανα¬ 
φέρω και άλλα δύο που αφορούν άμεσο 
στον προπονητή. Το πρώτο έχει να κάνει με 
τη δυνατότητα σύγκρισης 2 παικτών! Μπο¬ 
ρείτε να ορίσετε 2 παίκτες (χωρίς απαραίτη¬ 
τα να ανήκουν στην ομάδα σας) και να δείτε 
που υπερτερεί ο ένας έναντι του άλλου και 
πού αντίστοιχα υστερεί! Ετσι, όταν θέλετε να 


πεδα. Τρανή απόδειξη αυτού είναι πως κατέ- 
κτησα από την 1 η κιόλας αγωνιστική περίοδο 
το 0Ηαπίΐρίοη5 Ιθο^θ και εν συνεχεία το ευ¬ 
ρωπαϊκό 5υρθΓ Ουρ, αλλά και τι διηπειρωτικό 
κύπελλο! Δεν θα σας πω με ποια ομάδα, 
αφού τα ευκόλως εννοούμενα... εννοούνται!! 
Αλλοι, πάλι, μου λένε πως το βρίσκουν δύ¬ 
σκολοι Απομένει να διαμορφώσετε τη δική 
σας γνώμη επ' αυτού. 


Αφού επιλέξετε την ομάδα που θα χειρι¬ 
στείτε, είναι ώρα να ασχοληθείτε με το έμψυ¬ 
χο δυναμικό που θα την πλαισιώσει. Ικεφτεΐ- 
τε πρώτο τι σύστημα θα χρησιμοποιήσετε και 
δείτε ποιοι παίκτες ταιριάζουν σε αυτό, κα¬ 
θώς και ποιους χρείαζεστε, Τα στατιστικά [ή 
χαρακτηριστικά) ενός παίκτη είναι πάρα πολ¬ 
λά κσι χρειάζεται ιδιαίτερη μελέτη. Επίσης, 
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Ζε-Ηλίας, οεοεοε, οεοεοε, οεοεοε... 


<ϊ> «.γι' αντο 9α ζο με ένα όνειρο τρελό, ο Θρύλος να σηκώσει το 
ευρωπαϊκό... 
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.αλλά ύστερα από λίγα αυτή πραγματοποιείται! 


0 προπονητής της ΡεάΧ διαψευδει τις φήμες περί μετεγγραφής. 


για τη δική σας ευκολία μπορείτε να αναθέ¬ 
σετε σε κάποιον από τους κατασκόπους σας 
να παρακολουθήσουν έναν "στόχο" σας κοι 
να σας πουν αν πιστεύουν ότι εχει θέση στην 
ομόδα σας. 

Σχετικά με το προπονητικο ίβαπι, θα πρέπει 
να προσέξετε να καλύπτει όλες τις παραμέ¬ 
τρους που απαιτούνται για νο προπονηθούν 
σωστά οι παίκτες. Ετσι, λοιπόν θα χρειαστείτε 
έναν προπονητή που θα είναι καλός στις ασκή¬ 
σεις τακτικής, άλλον που δσ είναι αρμόδιος 
για τη φυσική κατάσταση των παικτών, έναν 
προπονητή τερματοφυλάκων και κάποιους που 
8α μαθαίνουν τα μυστικά της στρογγυλής θε¬ 
άς στους νεότερους κυρίως παίκτες. Ασφα¬ 
λώς όλα αυτα βρίσκονται σε άμεση συνάρτη¬ 
ση με την.» 


κάποιες αδυναμίες τους. Προσοχή, όμως, μη 
φορτώσετε πολύ το πρόγραμμα τόσο των 
παικτών όσο και των προπονητών σας, διότι 
σε αυτήν την περίπτωση το τελικό αποτέλε¬ 
σμα θα είναι αντίστροφος ανάλογο του ανα¬ 
μενόμενου! Το βελτιωμένο χαρακτηριστικά 
ενός παίκτη απεικονίζονται με πράσινο χρώ¬ 
μα κατσ την επιλογή νίονν/αΗπβυίθ* στο με¬ 
νού της προπόνησης, ενώ όταν μειωθούν με 
κόκκινο. Το κίτρινο χρώμα σημαίνει πως το 
εκάστοτε χαρακτηριστικό έχει παραμέίνει 
αμετάβλητο. Δώστε, λοιπόν, βάση στο τι 
απαιτήσεις έχει κάθε θέση και καταρτίστε το 
κατάλληλο πρόγραμμα. Βέβαια, το πόσο θα 
βελτιωθεί κάθε παίκτης εξαρτάται από την 
ροϊσπΐϊαΙ αβίΐίίχ του και το ννοτΙε ταίβ του. Το 
πρώτο συγκαταλέγεται στα πολλά κρυφά χα¬ 
ρακτηριστικά των παικτών, ενώ το δεύτερο 
στα φανερά. Τα τελευταία μπορείτε ασφα¬ 
λώς να τα δείτε κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού, ενώ τα κρυφά μόνο μέσω κάποιου σό¬ 
ι ΐοΓ. Το παιχνίδι εμπεριέχει έναν ρτο-^απΊθ 
οόί^ΟΓ, δηλαδή μπορείτε να κάνετε αλλαγές 
μόνο προτού ξεκινήσετε ένα νέο παιχνίδι. 
Οσοι, πάντως, διαθέτετε σύνδεση στο ίπϊθτ- 
ποί, καλό θα είναι να κάνετε μια Βόλτα είτε 
στο επίσημο 5Ϊί6 του παιχνιδιού 
(\ννννν.5ί9αητ65,εοπτ) είτε στο νννννν,ΐΚβ 
άυ9ουί,ηοί, Πιστέψτε με, δεν θα χάσετε, αν 
και η τροποποίηση στοιχείων του παιχνιδιού 
υπόκειται στην κατηγορία του εΗ©αΙϊπ9 - κάτι 
που με βρίσκει εκ διαμέτρου αντίθετο. 


θα ξεκολλήσει. Επομένως πείτε εις το επανι- 
δείν σε συγγενείς και φίλους, μια και είμαι 
βέβαιος πως θα αργήσετε να τους ξαναδείτε! 
Η μόνη ένστασή μου έγκειται στο πόσο δικαι¬ 
ολογούν οι βελτιώσεις που συντελέστηκαν 
στην προηγούμενη έκδοση την κυκλοφορία 
νέου παιχνιδιού (φυσικά, με το ανάλογο κό¬ 
στος), Μάλλον η δροιΐδ ΙηίβΓαεϊίνο εκμεταλ- 
λεύθηκε το πάθος των φίλων της σειράς για 
το αγαπημένο τους παιχνίδι, με καθαρά κερ¬ 
δοσκοπικό χαρακτήρα, αφού όλες αυτές οι 
προσθήκες και οι βελτιώσεις θα μπορούσαν 
να διατεθούν και μέσω Ιπίοτηοί με τη μορφή 
υρόα!α* 

Εντούτοις, το ΟΜ παραμένει με διαφορά το 
καλύτερο ροπτε του είδους του και ίσως το 
εθιστίκότερο όλων. Πάντα προσφέρει μια και¬ 
νούρια πρόκληση για τους παίκτες, ενώ μπο¬ 
ρείτε να αλλάζετε ομάδες καθώς και να ανα¬ 
λάβετε την τύχη κάποιας εθνικής ομάδάς. Δεν 
νομίζω ότι υπάρχει άλλο παιχνίδι, οποιοσδή¬ 
ποτε είδους, που να πληροί τέτοιες προϋποθέ¬ 
σεις. Ουφ τελείωσα! Πάω να παίξω ΟΜ! 


ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ 

Το μεγάλο μυστικό στη Βελτίωση των παι¬ 
κτών μιας αμάδας βρίσκεται στην προπόνη¬ 
ση, η οποία στις τελευταίες εκδόσεις έχει 
ολοένα πιο σημαντικό ρόλο. Μέσω ενός σω¬ 
στού προπονητικού προγράμματος, οι νέοι 
παίκτες θα εξελιχθούν σε μελλοντικούς 
αστέρες, ενώ οι πιο έμπειροι θα βελτιώσουν 


4 Οίπο Β^ςςιο ΐΟΙ^πτρί^ιΙ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Προσπαθώντας να ετοιμάσω την "ετυμηγο¬ 
ρία" μου για το νέο €Μ, μάλλον θα επαναλη 
φθώ! Μπορώ, λοιπόν, να υποστηρίξω με σι¬ 
γουριό ότι απλώς το καλό έγινε», καλύτερο 
και ότι όποιος ασχοληθεί μαζί του δύσκολα 


Αφού δεν νιό&ει άνετα, ας ταυ δώσω λίγες 
ημέρες άδεια να πάει ατη χόρα του. 


Ευνιομα 0α φάχνετε να Βρείτε το 
$Ϊ16 με τις οδηγίες απεξάρτησης! 


Ρ^ Μθ5ΐθΓ 






ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΪΚΠΛΙΑΙ 







ΑϋνΕΝΤϋ ΒΕ 

Α0ΤΙ0Ν 

ΒΡ6 

I $ΙΜυΐΑΤΙ0Ν 

5ΤΒΑΤΕ6Υ 




ΗΕΑΚΤ ΘΡ ΜΠΤΕΚ 


Το ΙοβΜΠηά ΟβΙβ είναι ένα ΚΡ6 με κλίση προς ίο (ιαεΗ’η’εΙαεΙι αιυλ παιχνιδιού. Παρ’ όλα αυιά αγαπήθηκε 
πολύ από ιούς χρήστες και πούλησε αρκεια. Το εχραπείοπ ίου παιχνιδιού, αν και ενσωματώνει αρκετές 
καινοτομίες, δεν κατορθώνει να σταθεί στα ύφος των περιστάσεων εζαιτίας αφ’ ενός της πολύ υψηλής 
τιμής του, αφ’ ετέρου της ευκολίας και της μικρής διάρκειας ταυ. 

Τότε, όμως, εμφανίστηκε το ΗβοτΙ οί ΗιπΙογ: ΤπαΙε οί Ιήβ ΙυτβπιαεΙβΓ 
και εγένειο χαμός... 


ΒΙΑΟΚ 15ί£/1ΝΓΕίϊΡίΑ¥ 




εχω καταφέρει 


του Αντρέα - Πσραοκευά Τσουρινάκη 

Τ ο Ιοβ\Λ/ϊηοΙ ΟαΙβ εί¬ 
ναι το δεύτερο 
ΚΡΘ όπου δεν έχω 
μπορέσει να κερδί¬ 
σω στην τελική μά¬ 
χη. Προσπάθησα 6-7 φορές, 
δεν τα κατάφερα κσι τα πα¬ 
ράτησα. Με εκνευρί¬ 
ζει το γεγονός ότι 

_ δεν μπορώ να κάνω 

ένα 5ανβ λίγο πριν 
1 από τη μάχη και 
χρειάζεται ολό¬ 
κληρη ιστορία 
Φ κάθε φορά. 

1 Το πρώτο ΚΡΟ 
του οποίου δεν 


ακόμη να κερδίσω την τελική μάχη είναι το 
Εγθ οί ΐδβ ΒθΗοίάβΓ 2. Ιε αυτό είχα Βάλει τον 
Γιώργο Κυπαρίσση (παλιό συντάκτη και αργό¬ 
τερα αρχισυντάκτη του θρυλικού "ΡίχσΙ") και 
τον καλό φίλο Αχιλλέα Κυριακόπουλο να χει¬ 
ρίζεται ο ένας τη συνεχή κίνηση του χαρακτή¬ 
ρα με τα ατΓονν Ιίβγ* και ο άλλος να χτυπά 
συνεχώς το τέρας (και τι τέρας!). Εγώ ήμουν 
από πάνω και κάδε τόαο έκανα και ένο 5ανβ. 
Ετσι, έχω ένα 5ανβ λίγο πριν από το τελικά 
χτύπημα, οπότε ίσως κάποια στιγμή να τα κα¬ 
ταφέρω και μόνος μου. 

Υπάρχει, άραγε, κάποιος που θέλει να κερ¬ 
δίσει για μένα αυτή την τελευταία μάχη στο 
ίε^Μίπά 
ΟοΙθ; 


ΡβηίιυΓΠ 2 στα 233ΜΗΖ, 32ΜΒ ΙΐΑΜ, υνίπ- 
άον$ 9 χ/Μθ, ΟϊΓθΟίΧ 7,4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ άΓΪνβ, 
4ΜΒ 5ν(3Α κάρτα γραφικών με ΟίΓβείΧ 
συμβατούς ϋΤΗφπ,Ιό&ίΐ Μϊηάονγ& αυμΒα- 
τή κάρτα ήχου με ΟϋεεΤΧ ουμΒατοΰς 
άΓίν©Γ 5 , πληκτρολόγιο 100% Μίαο&ρίΐ ουμ 
Βατό ΠΊου5θ ( 200ΜΒ στον σκληρό 






ΙΝ5ΤΑΙΙ - ΤΥΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ » 
ΡΑΤΟΗ 

Πρώτα πρέπει να κάνεις Ιη5ία1Ι το κανονι¬ 
κό παιχνίδι ΙεανΥίηά ΟαΙβ. Αν έχεις τελειώ¬ 
σει το παιχνίδι, εγκαθιστάς κατευθείαν το 
8χραπ5*οη. Αν, όμως, δεν το έχεις τελειώ¬ 
σει, έχεις δύο επιλογές; Η πρώτη είναι να 
Βάλεις κατευθείαν το βχραπ5ίοπ και 
νο συνεχίσεις κανονικά το παιχνίδι. 
Ετσι, δα έχεις πρόσβαση και στις 
νέες περιοχές μέσω του σπιτιού 
του Η|οΙΙάθΓ στο ΚυΙάαήατ (σου 
θυμίζει τίποτα η τοποθεσία αυτή;). Αν, 
όπως εγώ, έχεις φτάσει στο τέλος το παι¬ 
χνίδι, αλλά δεν το τελείωσες για διάφο¬ 
ρους λόγους, τότε βεβαιώσου άτι οι χαρα¬ 
κτήρες σου είναι πάνω από το ένατο επίπεδο 
και κάνε τους οχροΓί. Ιτη συνέχεια εγκοτά- 
στησε κανονικά το Ηβαιΐ οί ΥΥιπΙβΓ. Σε αυτό 



























το σημείο πάλι έχεις τρεις βασικές €πι- 
λογές: Αν βρίσκεσαι στην αρχή ή στο 
μέσο του κανονικού παιχνιδιού, μπορείς 
να διαλέξεις το ΡυΙΙ Οαπιο και να συνεχίσεις 
κανονικά όπως πρσανέφερα. Αν έχεις τελειώ¬ 
σει κανονικά το παιχνίδι, πρέπει να ξέρεις 
ότι στην περίπτωση αυτή το πρόγραμμα σώ¬ 
ζει αυτόματα τα χαρακτηριστικά σου. Ετσι, 
αφού βάλεις το Θχραηδίοη, κάνε Οεαίε 
Οαπιο και μετά επίλεξε το Εχραη&ίοη ΟηΙγ. 
Τώρα κάνε Ιηιροιΐ εΠαταείαΓδ και 8α μετα- 
φερθούν αυτόματα τα χαρακτηριστικά σου, 


ακόμη και αν ένα μέλος της ομάδας σου εί¬ 
χε πεδάνει κατά τη διάρκεια της τελικής μά¬ 
χης. Αν, πάλι, ανήκεις στη δική μου περίπτω¬ 
ση, πρέπει να κάνεις Ιπτροιΐ έναν έναν τους 
χαρακτήρες σου, Η ομάδα σου 8α ξεκινήσει 
στην πόλη του ΙοηοΙγννοοά και 8α πάρει μα¬ 
ζί της τα περισσότερα οπό τα αντικείμενα 
που είχε. Τέλος, υπάρχει και η περίπτωση να 
παίξεις μόνο το θχραπ^ϊοη, αλλά με μία τε¬ 
λείως νέα ομάδα. Αυτή η επιλογή είναι μόνο 
για όσους έχουν ισχυρές σαδομαζοχιστικές 
τάσεις, μια και οι χαρακτήρες πρέπει να εί¬ 



ναι τουλάχιστον στο 9ο επίπεδο για να επι- 
ζήσουν! 

Τέλος, κατέβασε από το ΙηϊθΓπσί το τελευ¬ 
ταίο ροίείΊ του παιχνιδιού, το 1,41, και εγκα- 
τάστησέ το οπωσδήποτε. Διορθώνει αρκετά 
προβλήματα που εμφανίστηκαν στην πορεία, 
αν και αρχικά είχε εκτιμηδεί άτι το παιχνίδι 
ήτον ιδιαίτερα σταθερό, 

ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΟ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Αν και το θχραπδϊοη είχε ανακοινω¬ 
θεί εδώ κοι καιρό, τελικά, άργησε να 
κυκλοφορήσει, ενώ και εμείς με τη σειρά 
μας καθυστερήσαμε κάπως νσ το παρου¬ 
σιάσουμε. Ποτέ, όμως, δεν είναι αργά, ειδι¬ 
κά τώρα που βγήκε το νέο θχραπ$ίοπ, τσ 
Ησαιΐ οί νΥίηΐβπ ΤγϊοΙϊ οί ΐΗβ ΙυΓβππαΒϊβΓ. 

Οι βασικές καινοτομίες του παιχνιδιού εί¬ 
ναι οι εξής: 

* Υποστηρίζει, επιτέλους, ανάλυση 800x600 
(δουλεύει και στο κανονικό παιχνίδι ον, φυσι¬ 
κά, το παίξεις από την αρχή και με τσ οχραη- 
$ίοπ του εγκατεστημένο), 

* Επιτρέπει να το παίζεις σε ίυ!Ι$ετββπ, όπως 
και το 802, "απομακρύνοντας", σν θέλεις, 
τα πλευρικά ίπΙ@ΓΪα<:θ&* 

* Υποστηρίζει πολύ ενισχυμένο ΟρθπΟΙ 

30 . 

* Προσφέρει νέα σακούλια για Θογπ 5 
και θήκες για κτοΙΙλ 
* Περιέχει 60 νέα $ροΙΙ$ για τους 
ννίζατεΐϊ, είθΐϊεδ και άτυιεΙδ, 

* Περιέχει περισσότερα από 80 νέα 


Θ Η ΕΑΤ5 


Α ντίγραψε το αρχείο "κεντίηάίηί" σ' 
ένα ασφαλές μέρος για την περίπτωση 
που κάτι $εν πάει καλά. Εν συνεχεία, κάνε 
τα ίξής: 

1 Μ' έναν *οχ| βάϊϊΟΓ, άπας το ΝοΙσρσό) 
των ν^ιπ^οννϊ ή το ΤοχϊΡαά, κάνε ΕΡΪΤ το 
αρχείο ^ϊεε^ΐικλαηϊ" που Βρίσκεται μέσα 
στο άΐτεεΙόΓγ του παιχνιδιού* 

2 Πρόσδεσε κάτω από το τμήμα [Οαπίθ 
ΟρΙίοιυ] τη γραμμή "0Ηβα!»=1" χωρίς τα 
εισαγωγικά, φυσικά* 

3 Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πάτη¬ 
σε τα πλήκτρα ΠΚΙ + ΤΑΒ για να ενεργο¬ 
ποιήσεις την ειδική €(ιοαΙ ζοηίοΙβ, Τώρα 
τύπωσε προσεκτικά την παρακάτω φράση, 
όπως ακριβώς τη Βλέπεις: 

ΟΕΤΥΟΙΡ Ρ€ Η Ε ΑΤΟ Ν ;Ε πα ΒI ό€ ΚααΙ Κεγ£(); 

4 Εν συνεχεία, Βάλε έναν από τους ακο¬ 
λούθους κωδικούς, ανάλογα με το τι επι¬ 
θυμείς: 

€οπΙτοΙ + 3 - Μετακινεί την ομάδα σου 
εκεί όπου είναι ο κέρσορας! 

Ο&ηίΓοί +1 - Κάνει ΒοαΙ ή Γοςυιτβΐϊ τον 
επιλεγμένο χαρακτήρα ή πορτρέτο* 


ΟοπΙτο! + Υ - Σκοτώνει το τέρας ή τον 
ΝΡ€ που επιλέγεις, χωρίς να πάρεις όμως 
εχρσπεηεο ροϊηίδ. 

€οπ!γοΙ ■» 4 - Δείχνει τις παγίδες, εμφανί¬ 
ζοντας ειδικά πολύγωνα στα σημεία αυτά. 
ΟοπίΓοί + 9 - Δείχνει τα Βουπεϋπς Βοχοϊ 
των χαρακτήρων* 

Υπάρχουν, όμως, και άλλα εΗοαΗ* Ετσι, 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πάτησε 
τα πλήκτρα ΟΤΚΙ + ΤΑΒ για να ενεργοποι¬ 
ήσεις την ειδική (Ιιεαΐ €σπ5ο!σ* Τώρα, τύ¬ 
πωσε προσεκτικά όποια από τις ακόλου¬ 
θες φράσεις θέλεις, όπως ακριβώς τις 
βλέπεις; 

ΟΕΤΥΟϋΚσΗΕΑΤΟΝ:ΕχρΙθΓβΑΓ5α(); - Δεί¬ 
χνει όλο το χάρτη κάθε περιοχής. 
α€ΤΥθϋΗ€ΗΕΑΤΟΝ:Ηαπ5(); - Μεταφέρει 
την ομάδα εκεί όπου είναι ο κέρσορας. 
ΟΕΤΥΟ ϋ Η Ε ΑΤΟΝ :5οΐ0υ γγο πΐΧΡ(| π υιπ * 
Βθγ]); - Οι επιλεγμένοι χαρακτήρες παίρ¬ 
νουν τα όποια ΧΡ ορίσεις με το νούμερο 
που θα βάλεις! 

ΘΕΤΥΟυΚΟΗΕΑΤΟΝ: ΑόεΚ3οΙό([ηυΓπΒίΓΐ); 

- Προσθέτει την αντίστοιχη ποσότητα χρυ¬ 


σού στην ομάδα. 

0ΕΤΥ0ϋΚ€ΗΕΑΤ0Ν:Μϊάα5(): Προσθέτει 
500 9οϊά στην ομάδα* 
0ΕΤΥ0ϋΐίίΗΕΑΤ0Ν:ΗΓ5ΐΑίό(); - Δίνει 5 
ΚοαΙϊπ 9 ροΙίοπ5, 5 απϊϊάο!θ5 και 1 δετοί! 
οί δίοπο Ιο ΕΐοδΝ στον επικεφαλής χαρα¬ 
κτήρα. 

ΟΕΤΥθυ^ΗΕΑΤθΝ:θΓ0α^Ι^Γττΐ[ϋβιη 
παπια]); - Δημιουργεί το αντίστοιχο αντι¬ 
κείμενο, αν φυσικά ξέρεις το όνομά του* 
Τέλος, όσοι θέλουν να μειώσουν τη δυ- 
οκολία του παιχνιδιού στα ΗΑΚ0 και ΙΝ- 
5ΑΝΕ πιοείοΐ, ας κάνουν τα εξής; 

1 Μ' έναν ΙοχΙ εάίϊοΓ, όπως το ΝοΙοραά 
των νυίπάονν£ ή το ΤοχίΡαά, κάνε 10II το 
αρχείο "ιεοντιπά.ιηί" που βρίσκεται μέσα 
στο άΐτοεΙΟΓγ του παιχνιδιού* 

2 Αλλαξε τη γραμμή "δυρμτσκΐ Ιχίτα 
ΡϊΗίέυΙΐγ 0 απια 9 €= 0 " σε "δυρρτοϋ 
Εχίτα ΟιίίίευΙΙγ Οαπια9®=1". 

Με αυτόν τον τρόπο αφαιρείς τα ειδικά 
150% και 200% ϊπεΓθα505 Ιο ϊποπ5Ιοτ 
άατπα 90 και ΧΡ στα ΗΑΒΟ και ΙΝ5ΑΝΙ 
άϊίίίευίϊγ ϊσϊϊϊπεμ. 


©0ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


ΡΟ Μα^ΙθΓ^] 

















Ι€|$]ΠΟ 

ΗΕΑΚΤ ΘΡ ΨίΠΤΕΚ 



μαγικά αντικείμενα* 

* Επιτρέπει πολύ υψηλότερη βχρβπβπεβ 
ροίπϊ "οροφή", περίπου στα 2.900.000 
βχρβπβικβ ροίπΙδ. 

* Υποστηρίζει ΗοίΙεθγδ για να βλέπεις τα 
αντικείμενα στο έδαφος και τις πόρτες. 

* Προσθέτει συνολικό περίπου 15-25 ώρες 
παιχνιδιού, 

* Οι Ιΐαη^θΓί έχουν μία έξτρα ικανότητα, με 
την οποία παίρνουν επιπλέον πληροφορίες 
για κάδε περιοχή. 

Το Ηοαιΐ οί ννίπΙοΓ σε μεταφέρει στο 



ΙοπβΙγννοοά, ένα παραθαλάσσιο ψαροχώρι 
στο Βορρά. Πρόκειται για μία από τις 10 πό¬ 
λεις της περιοχής. Ορδές βαρβάρων καθα¬ 
ρίζουν όλη την περιοχή και έχουν σκοπό να 
εξαφανίσουν και τις δέκα αυτές πόλεις. Ενας 
μυστηριώδης καβαλάρης ζητά τη βοήθεια 
της ομάδας σου για να σταματήσει ένα "με¬ 
γάλο" λάθος. 

Οι περιοχές που καλείσαι να εξερευνήσεις 
είναι οι: 

ΙοποΙγννοοά, ννΗΐ5ΐΙίπ9 ΟαΙΙοννδ Ιππ, Βατ- 
Βαπαη Οαπρ, ΒυπαΙ ΙδΙε: Ουί5ίάβ, ΒυτίαI ΙίΙβ: 


Βαττονν, ΘΙοοηπίτοϋ: Ουΐ5ΐάβ, ΟΙοοΓηίτοδΠ 
ΙβνβΙ I, ΟΙοοηπίτοδί: ΙβνβΙ 2, ΒαΓάαπαη 
Οατηρ Ραιΐ % ΙοηβΙγννοοά Ραιΐ 2,5βα οί 
Μονίη9 Ιεβ, ΙεαιαταεΚί^ ΤβπιρΙβ: ΙβνβΙ 1, 
ΙεαδΟΓαεΙιΚδ ΤοπιρΙβ: ΙβνβΙ 2, Ιεα5αταεΗί'& 
ΤβΓπρΙβ: ΙβνβΙ 3 και το Ιεα5άΓαεΗί'$ ΤβπιρΙβ: 
Ιαίτ, όπου δίνεις την τελική μάχη με την Ιεα 5 - 
αταεΚί, τη μητέρα των ννΗιίβ νντγππδ. Αυτές οι 
τοποθεσίες είναι στην πραγματικότητα λίγες 
από όποια μεριά και αν το δείτε. 

Το ενδιαφέρον σε ό,τι αφορά τη δράση εί¬ 
ναι, αν έχεις υπομονή, να ξαναρχίσεις το παι¬ 
χνίδι από την αρχή, έχοντας εγκαταστήσει και 
το βχραηϊίοπ. 

Ετσι, παρατηρούνται οι εξής αλλαγές: 

1. Οι βάρδοι ξέρουν και νέα τραγούδια. 
Στο ένατο επίπεδο μπορούν να το χρησιμο¬ 
ποιήσουν για να "αχρηστεύσουν" έναν εχθρό 
για έναν ολόκληρο γύρο. 

2. Οι Δρύίδες έχουν τώρα πια νέες δΗαρο- 
5ΐιίίΐΊπ9 ικανότητες. 

3. Οι ΡαΙαάίπί έχουν πρόσβαση στα ίρβΙΙ» 
τους από πολύ πιο χαμηλά επίπεδα. 


Η ΕΑ Η ΤΟΕ · ΐ νίΜ ΤΕΗΐ Τ -ΒΗΗ . 5 ΟΡ ΤΗΕ ΐυΠΕ Μ ΑΒΤΕ Βπ 


Μ ετά την κυκλοφορία του βχραπίϊοπ 
ΗβαΗ οί ννίιιίβΓ, η ΒΙοεΙε Ιίίβ δΙυά ίοί 
οποφάσισε να δημιουργήσει και να δώσει 
ελεύθερα στην κυκλοφορία ένα ειδικά &χ- 
ραπίίοπ με τον τίτλο ΗοαεΙ οί ΜΓΐηΙοπ Τπ- 
σΙ$ οί Ηιβ ΙυΓυπιαίΙβΓ, Για να το παίξετε, 
όμως, πρέπει να έχετε και το Ιεθ\Λίϊπά 
Οαΐβ, αλλά και το βχραπ5ΐοπ του ΗβαιΊ οί 
νυϊηΐότ* Το μέγεθος του αρχείου είναι περι¬ 
ττού Π,θΜΒ. 

Με λίγα λόγια, το υχραη$ίοη προσθέτει 
ό,τι έπρεπε να περιλαμβάνεται ήθη οπό τη 
δημιουργία του στο ΗθογΙ οί ΜΠπΙβτ για 
να είναι κάτι το ξεχωριστά* Ολοι οι φίλοι 
του ΙεβΜΐπά ΟαΙβ δεν πρέπει να χάσουν 
με τίποτα το οχραη^ιοη αυτό, μια και δίνει 
μία τελείως ξεχωριστή διάσταση στο π σι- 
χνί6(. 

Τι ακριβώς προσθέτει το νέο αυτά οχ* 
ραπϊίοπ; 

ν Μία νέα αποστολή, που την παίρνεις στο 
Μιί£ΐ1ίαΐ| ΟαΙΙον/5 Ιππ στο ΙσποΙγ^τοοεΙ* 
Απαραίτητη προϋπόθεση είναι άτι η ομάδα 
σου πρέπει να είναι τουλάχιστον 11-18ο 




ΙβνοΙ για να προχωρήσει, 
ν 20 νέες περιοχές(Ι), εκ των οποίων οι πε¬ 
ρισσότερες είναι στο έδαφος. 1ε αυτές πε¬ 
ριλαμβάνονται ένα ολόκληρο στοιχειωμέ- 
νο κάστρο στην έρημο Απαυτοείι και έξι 
υπόγεια επίπεδα* 

ν Νέα τέρατα, όπως τα ΒοδοΙάοΓϊ, {οεΐε- 
αϊντοτθ*, οεΗτο [β1Κβ£, Πατριοί και τα 
9τββπ ίϊΐιηβ ετβαίυτθί. 
ν Περισσότερα "ξεχωριστά" αντικείμενα, 
ν Προοδευτική δυσκολία δράσης, ανάλο- 
γα με την αυξανόμενη δύναμη της ομάδας 
σου! 

τ Εξι νέα πορτρέτα χαρακτήρων, δύο εκ 
των οποίων είναι θηλυκά. Πρόκειται για 
ΗυΓηαπδ και ΗαΙί-βΙνβϊ χαρακτήρες, από 
τους οποίους δύο είναι πολεμιστές, ένας 
εΐοπε, ένας 01090 , ένας άτυίά και ένας 

ΓΟΠ 90 Γ. 

Το 0χραπ5ίοπ προσθέτει, σύμφωνα με την 
εταιρεία, μίνιμουμ άλλες 8-10 ώρες παιχνι¬ 
διού* Δεν ξέρω με τι χαρακτήρες το υπο¬ 
στηρίζουν αυτό, αλλά πρέπει να υπολογί¬ 
σεις περίπου 15 ώρες παιχνιδιού* Τέλος, 


διορθώνει διάφορα δυ^ΐ του ΗοαιΊ οί 
νΥίηΙεΓ, ειδικά στο ΓπυΙΐίρίαγβτ μέρος του. 
Οπως προανέφερα, η ιστορία εξελίσσεται 
γύρω από το κάστρο Οα$#Εβ ΜαΙυταάοΙΐ. 
Μεταφέρεσαι εκεί από το ννΗίΐΙΙϊη^ ΟαΙ- 
Ιππ του ΙοποΙροΰΐΙ από έναν μυστη¬ 
ριώδη χαρακτήρα, ένα ΚαΙίΙίπ 9 με το όνο¬ 
μα Ησδατΐ δΙυδδΙβΙοβ*. 

Το θετικό αυτού του νέου οχραπΜοπ εί¬ 
ναι ότι κατορθώνει και εξισορροπεί τον 
ΗαεΙε'π'δΙαίδ χαρακτήρα του Ιεβ\νίπά 
ΟαΙβ, κάτι που το ΗβαΗ οί ΙΜίπΙοτ δεν 
μπόρεσε να κάνει. Αυτό το πετυχαίνει με 
μία σειρά ειδικών γρίφων που πρέπει να 
λύσει ο χρήστης-παίκτης για να προχωρή¬ 
σει. Εδώ παίζει πολύ μεγάλο ρόλο η εξέλι¬ 
ξη της ιστορίας, γι' αυτό πρέπει να παρα¬ 
κολουθείς πολύ προσεκτικά τους διαλό¬ 
γους* 

Προσωπικά Βρήκα το Ηοατΐ οί ννϊπΐβτ: 
ΤπαΙ* οί ΐΗβ ΙυΓβπια5ΐ0Γ εξαιρετικά ενδια¬ 
φέρον, αν και σε μερικά σημεία μού φάνη¬ 
κε υπερβολικά δύσκολο* 



ΪΡΟ Μα5ί&Γ 
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4. Οι βαη9βΓ5 έχουν τώρα πια την ΐΓαεΙαπ9 
ικανότητα* 

5, Οι ΤΗιβνβί έχουν μία νέα δυνατότητα, η 
οποία ονομάζεται $ηβαΙί ΑΗαεΙΐ. 

ό* Η ορροίϊΗοπ 5εΚοο)5 για τους Μα 965 γί¬ 
νεται τελείως διαφορετική* 

7. Με το ΑίΤ πλήκτρο μπορείς να κάνεις 
Η^ΗΙ^Ηΐ στα αντικείμενα, στις πόρτες και τα 
σεντούκια. 

Αυτό που αλλάζει σημαντικά είναι η τελική 
μάχη με τον ΒσΙΗϊίοί* Δυο 0οπιυ9οπ£ δα πε¬ 
ράσουν μέσα από την ροΓίαΙ-τηλεμεταφορά 
και δα ενώσουν τις δυνάμεις τους με τους 
άλλους φρουρούς* Ετσι, τώρο πια δα πρέπει 


να νικήσεις αυτούς, τα 9θΙβηπ5, αλλά και τον 
ίδιο τον ΒοΙΗιίβί, Πρόκειται για μία εξαιρετικά 
δύσκολη μάχη, που ειλικρινά δεν ξέρω πόσοι 
μπορούν να την κερδίσουν, 

ΚΟΣΤΟΣ ΚΑΙ ΑΞΙΑ 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα του βχραπ5ίοπ 
είναι ότι κοστίζει σχεδόν όσο και το κανονικό 
παιχνίδι. Και δεν είναι μόνο αυτό, αλλά πρέ¬ 
πει να έχεις και το κανονικό παιχνίδι για να 
παίξεις το βχραικίοη* Με απλά λόγια, πρέπει 
να αγοράσεις δύο παιχνίδια για να μπορέσεις 
να παίξεις το Ιεο^ίπά ΟαΙθ και το βχραπ5Ϊοπ 
του. Νομίζω ότι είναι προφανές ότι δεν συμ¬ 
φέρει, ιδιαίτερα τώρα που η οικονομική κρί¬ 
ση όλο και Βαθαίνει* 

Το πιο "δυνατό", αλλά ταυτόχρο¬ 
να και το πιο αμφιλεγόμενο ση¬ 
μείο του ΗβαΓί οί Μ/ϊιιϊθγ είναι 
αναμφίβολα οι μάχες του. Από τις 
πρώτες μάχες 8 α καταλάβεις άτι εδώ 
τα πράγματα είναι πολύ, μ ο πολύ δύ¬ 
σκολα, Βέβαια, το μόνο που δα σε δυσκο¬ 
λέψει στα παιχνίδι είναι αυτές ακριβώς οι μά¬ 
χες και τίποτα άλλο* Αν μεταφέρεις χαρακτή¬ 
ρες με αρκετά 1 βν& 1 $, 8 α συναντήσεις λίγο 
πάνω από το μέσο όρο δυσκολία. Οσο πιο 
αδύναμοι είναι οι χαρακτήρες τόσο πιο δύ¬ 
σκολη δα είναι η αποστολή σου. Το πόσο 
χρόνο δα χρειαστείς για να τελειώσεις το 
Ηβασ αί ννίπίΘΓ 8 α εξαρτηδεί από το πόσο 
θα κάνεις για να κερδίσεις τις δύσκολες ου- 
τές μάχες* 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι εξαιρετικά και 
προχωρούν πολύ μακρύτερα από το πρωτότυ¬ 
πο παιχνίδι* 

Η μικρή διάρκεια του παιχνιδιού έχει τις 
παρενέργειάς της και σε άλλα θέματα. Π.χ*, 
δεν προλαβαίνεις παρά να πάρεις μερικά 
ακόμη ΙσνσΙ* πριν να τελειώσεις το Ηβαιΐ οί 
\Α/ίπίοΓ, Από την άλλη μεριά, δεν προλαβαί¬ 



νεις να εξασκηδείς στα νέα ψ&\\$ που Θα 
βρεις, πάλι λόγω του ότι δα το τελειώσεις αρ¬ 
κετά γρήγορο* 

Συνοψίζοντας, το γεγονός ότι το παιχνίδι 
είναι αρκετά μικρό, σε συνδυασμό με την πο¬ 
λύ υψηλή τιμή πώλησής του, δα απογοητεύ¬ 
σει και τους πιο πιστούς φίλους της σειράς* 

ΕΞ 



Το αχριπΒΪοη ίου ΙεβΗίπιΙ ΟιΙ* θα 
άξιζε αρκετά αν βι νότον βωρεάν. 
Για την τιμή τπς πώλησής ίου, 
όμως, προσφέρει σχετικά λίγα και 
0εν αποτελεί συμφερουοα αγορά 
για Ή χρήστη. Μετά την εμφάνιση 
του ΜοιγΙ οί ΗίηΙβΓ: ΤιίιΙι οί (Ηβ 
Ισιαπι»1·Γ. σου δίνεται ελεύθερο 
από τπν ίΒια εταιρεία, αποκτά, 
όμως, άλλη αξία, αφού και με τα 
βύο μαζί είναι σαν να έχεις ένα 
νέα παιχνίδι. Δείτε το οηωαΟπποτε* 


Ρ^ Μο$Ιθγ 0 
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Αλλα ένα από ία λεγάμενα “κανσολάδικα” παιχνίδια προσπαθεί να εισχωρήσει σιπν πιο μεγάλη και 
ταυτόχρονα απαιτητική αγορά ηλεκτρονικών παιχνιδιών, αυτή των ΡΟ μαπιβε, θέλοντας να αηοσπύσει την 
προσοχή και τα Βλέμματα του αγοραστικού κοινού και έχοντας ως κυρτότερα όπλα του το μεγάλο όνομα που 
έχει αποκτήσει μέσα από τις αίθουσες των πΐΈβάββ εδώ και επτά τουλάχιστον χρόνια, καθώς και τη μεγάλη 
απήχηση που έχουν αι πρόγονοί ταυ και αι ογεοιΙβ οπιυΙαΙσΓε τα 
τελευταία χρόνια στα ΡΟε. Φίλοι αναγνώστες, με υπερηφάνεια σας 
παρουσιάζω το θυροτ Βυ$1 Α Μονά. 


ΰ>. 

! 


του Νίκου "ρ5γτηαη " Καροδήμο 


ν νομίζετε ότι 

3 στην εισαγωγή 

| ' ήμουν λίγο 

£ ; υπερβολικός, 

3 9ο πρέπει να 

Ε σας επισημάνω το εξής: Ο 

παππούς του $υρβΓ 6υ^ Α 
Μονά, το θρυλικό ΡυζζΙο ΒυΒΒΙσ, μαζί με το 
5ίΓ€€ί Ρϊ9ΗίβΓ II ΟΗαπιρίοη Εεϋΐΐοη ήταν, είναι 
και θα είναι τα πιο εθιστικά εοϊπ-ορ παινίδια 
που έχω παίζει ποτέ και τα μόνα που μπορού¬ 
σαν, τότε, να μου αποο πόσου ν ως έναν Βαθ¬ 
μό την προσοχή από παιχνίδια όπως τα 
Αερπγ, Ουτ$8 οί 
^^πεδαπίια, | 

Οοά$, ΙητΊ' Α 


Βϋ 






ι· 
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γπογΙόΙ και το Οαοιη. Εκατοντάδες τα εικοσά¬ 
ρικα και τα πενηντάρικα που χάλαγα στα 
απαγορευμένα, για τους περισσότερους πι- 
τσιρικάδες, "ουφάδικα" στις κοπάνες του 
σχολείου (φοβερές εποχές, σνιφ, σνιφ). 

Επειτα από όλα τα ανωτέρω, καταλαβαίνε¬ 
τε ότι ένα παιχνίδι όπως το Βυ$ί Α Μονο και 
με τέτοια προϊστορία, θα ήταν αδύνατον να 
με αφήσει ασυγκίνητο και μάλιστα σε μια 
εποχή όπου στα κυριαρχούν ΚΡΟδ, Αά- 
νοη^Γθδ και Οοοηνείοηε* και η μόνη διέξο¬ 
δος για τους λάτρεις των εοίπ-ορ& είναι το 
ΜΑΜΕ, βαϊπα και τα υπόλοιπα θαυμάσια 
προ γράμματά ΚίΟ (ένα μεγάλο μπρέιΒο στη 
5ΕΘΑ για τη μεταφορά του "ΤΗο Ηου^ο οί 
ίΚο Οοαό 2" στα Ρ€$), Το 5υρβτ Βυ^ Α Μονο 
είναι εδώ, λοιπόν, και ας δούμε μαζί αν δικαι¬ 
ολογεί το όνομά του. 




1 


ΠΕΡΙ ΦΟΥΣΚΑΣ 

Αν παρ' όλα αυτά, όλα τα προανα- 
φερθέντα σας φαίνονται λίγο περίερ¬ 
γα και γενικά δεν έχετε καταλάβει 
περί τίνος πρόκειται, τότε τρία τινά 
ενδέχεται να συμβαίνουν: Πρώτον, 
να έχετε έρθει από κάποιο τροπι¬ 
κό νησί του νότιου ημισφαιρίου, 
όπου έχετε ζήσει όλα τα χρόνια 
της έως τώρα ζωής σας, δεύτε¬ 
ρον, να έχετε συμμετάσχει σε 
κάποιο διαστημικό πρόγραμ- 


Ρεπίιυιπ ή ΑΜΟ στα 300ΜΗζ και άνω, 
64ΜΒΙΐΑΜ, κάρτα γραφικών 8Μ8, κάρτα 
ήχου με υποστήριξη του ΟϊγθοΙΧ 6,00- 
ΕΚ)Μ 4χ ταχύτητας 



μα της ΝΑ5Α όπου ύστερα από ένα ατυχές 
ατύχημα, έχετε υποστεί αμνησία και, τρίτον, 
να αγνοείτε τελείως λέξεις όπως ΤθΙίΪ 5, "ου¬ 
φάδικο", νίεΐοο 90ΠΤ85, και τα μόνα "παιχνί¬ 
δια" που έχετε τερματίσει στη ζωή σας είναι 
τα Μ/οτά, ΕχεοΙ, Αεεσ5$ (άντε και καμιά πα- 
σιέντζα). Πάντως, για τους ανωτέρω λόγους, 
εγώ είμαι υποχρεωμένος να προχωρήσω σε 
μια αναλυτικότατη περιγραφή του τι εστί 
δυρατ Βυ5ϊ Α Μονέ. 

Καταρχήν, να αναφέρω τους πρωταγωνι¬ 
στές του παιχνιδιού, που δεν είναι άλλοι από 
τα αξιαγάπητα δεινοσαυράκια του κλασικού 
πλέον Βυδδίο ΒοΒΒΙθ. Μαζί τους, φυσικά, 
φέρνουν και μια αρκετό μεγάλη παρέα από 
καινούριους φίλους, μερικοί από τους οποί¬ 
ους είναι οι Οαϊεδ (ο αγαπημένος μου), Ρϊπβγ, 
Μοε|, ννοίο [ξέρει πολύ καλό μπόσκετ), Μϊ$$ 

Τ κΑ, ο καθένας με το δικό του στυλ και 
αδαείς ραΠοτη (είδος επίθεσης για κάθε χα¬ 
ρακτήρα). 

Κάθε πίστα αποτελείται από φούσκες πολ¬ 
λών διαφορετικών χρωμάτων, η ποσότητα των 
οποίων διαφέρει από πίστα αε πίστα. Σκοπός 
του παίκτη είναι να σπάσει όλες τις φούσκες 
(όχι αυτές του Χρηματιστηρίου), χρησιμοποι¬ 
ώντας το κανονάκι που υπάρχει στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης. Το κανόνι αυτό έχει τη δυνα¬ 
τότητα να εκτοξεύει χρωματιστές φούσκες τυ¬ 
χαίας σειράς, να περιστρέφεται μέχρι 180 


©ί) ν ΩΓβεΙκΓαΏ. ωγ 



μοίρας οπό το δεξιά προς τα αριστερά και, 
γενικά, 8α είναι το μοναδικά σας όπλο έναντι 
των ενοχλητικών ΒυΒΒΙβϊ. Για να επιτευχθεί το 
σπάσιμο, 8α πρέπει το λιγότερο τρεις φού¬ 
σκες του ίδιου χρώματος να ακουμπάνε με¬ 
ταξύ τους. Χάνετε όταν δεν προλάβετε ή 
δεν καταφέρετε να τις σπάσετε, με απο¬ 


τέλεσμα να κατέβουν κάτω από το 
ύψος που βρίσκεται το κανόνι σας, 
Τάσο απλά! 


\Λ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του 5υροτ Βυ$ί α 
Μονέ 8α μπορούσα να τα χα¬ 
ρακτηρίσω με δύο λέξεις 
"χαριτωμένα" και "πολύ¬ 
χρωμα"* Τέτοιους χαρακτηρι¬ 
σμούς μάλλον 8α τους περί μένατε από ανάλο¬ 
γα παιχνίδια και ειδικά από τη σειρά των 
ΡυζζΙο δοΒΒΙβδ και 8υ$! α Μονο, μια και, αν 
μη τι άλλο, το απαιτεί η συγκεκριμένη θεματο¬ 
λογία των ρυζζΙο παιχνίδιών* Ισως, αυτή η 
έντονη πολυχρωμία "ξενίσει" κάποιους, ιδίως 
αυτούς που έχουν συνηθίσει τα σκοτεινά παι¬ 
χνίδια, όπου κυριαρχούν χρώματα όπως το 
μαύρο και το κόκκινο {του αίματος]* ϊεφεύγο* 
νιας όμως από τέτοιες "κολλημένες" σκέψεις 
και κοιτάζοντας με "ανοικτά" μυαλό τον τεχνι¬ 
κό τομέα του παιχνιδιού, 8α μπορούσα να πω 
με σιγουριά ότι το δυροτ Βυ^ί α Μονβ τα κατα¬ 
φέρνει καλύτερα από κάθε άλλο ρυζζΐσ 9 απίΊ0 
που υπάρχει στην αγορά όσον αφορά στην κα¬ 
λαισθησία των γραφικών του* 

Τι να πρωτοθαυμάσει κανείς από την απα¬ 
ράμιλλη δουλειά που έχει γίνει από μέρος των 
σχεδιαστών; Το σχεδίασμά των χαρακτήρων, 
που χάρη στα αξιοθαύμαστα "καρτουνίστικα" 
οηίππαϊίοη* τους. Θα τους χαζεύετε με τις 
ώρες; Τα καταπληκτικά και ποικιλόμορφα 
όαεΙ^ΓΟυηεΙ*, όπου τα μαγευτικά ΐι-αείαΙ* δια¬ 
δέχονται διάσημα έργα τέχνης που με τη σειρά 
τους διαδέχονται διαστημικά τοπίο; Ή τα εκ- 


Γ 


Θαμβωτικά εφέ (τα "νέαν" εφέ του παιχνιδιού 
δίνουν ένα μικρό ρεσιτάλ) που Θα σας ταξι¬ 
δεύουν σε απίστευτες καταστάσεις; Αν σε όλα 
τα προαναφερομενα, δε. προσθέσετε 
και την πανδαισία χρωμάτων που 
Θα σας συνοδεύει σε κάθε βήμα 
σας στο παιχνίδι, τότε νομίζω 
ότι ο υπέρμετρος θαυμα¬ 
σμός μου είναι πέρα για 
πέρα δικαιολογημένος. Γενι¬ 
κά, παρατηρώ ότι υπάρχει 
ένα πολύ επιτυχημένο δέσι¬ 
μο μεταξύ 20 και 30 
γραφικών σε όλες τις 
/ οθόνες του παιχνιδι¬ 

ού, με εκατοντάδες μι¬ 
κρά καρεδάκια κίνησης 
σχεδόν σε κάθε σημείο της οθόνης, πετυχαίνο¬ 
ντας να μας περάσει το εύθυμο κλίμα που επι¬ 
διώκει. Και για να χαρείτε όλα αυτά, δεν χρειά 
ζεστε ούτε πανίσχυρες 30 κάρτες γραφικών, 
ούτε δυνατούς επεξεργαστές με εκα¬ 
τοντάδες ΜΒ μνήμη, ούτε περίτεχνες 
μηχανές γραφικών. Μόνο 
πολύ χρόνο και καλή 
διάθεση* 

Από την άλλη μεριά, 
ο ηχητικός τομέας κάνει 
τα πάντα για να μην περάσει 
απαρατήρητος και σίγουρα 
τα καταφέρνει. Μέσα 
από υπέροχες ίυηΐκγ 
μελωδίες αλλά και ευ- 
διάδετους ϊβεΗηο ρυθ¬ 
μούς, τα μουσικό θέματα ακοάγονται ευχάρι¬ 
στα, χωρίς να γίνονται σε κανένα σημείο 
υπερβολικά ή να μας αποσπούν την προσοχή 
από τη δράση. Ενα δυο κομμάτια, πάντως, 
μου έκαναν ιδιαίτερη εντύπωση, σε σημείο να 
έχω μεγαλύτερη ευστοχία ότον τα άκουγα. 

Και τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού κατα¬ 
φέρνουν, με τη σειρά τους, να μος αφήσουν 


Υπέρ & Κατά 



Χαριτωμένο γραφικά και ήχος 
Εύκολος χειρισμός 
Μικρές απαιτήσεις 
Διαχρονικό 9θ>περ1αγ 
Αψεγάδιαστο ιπυΙτϊρΙαγβΓ 


Χαμηλές αναλύσεις 
Η πολυχρωμία μπορεί να ενοχλήσει 
μερικούς 

άκρως ικανοποιημένους, 
τόσο ως προς την ποσότητά 
τους, όπου τα πάντα μέσα στο παιχνίδι έχουν 
τον ανάλογο ήχο, όσο και ως προς την ποιό¬ 
τητά τους, δημιουργώντας μια αίσθηση ποιο¬ 
τικής ταινίας καρτούν. Μέχρι και ομιλία 
υπάρχει για τα σχόλια που κάνουν οι εκάστο- 
τε χαρακτήρες. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΑΝΤΟΧΗ 

Δεν ξέρω αν η συγκεκριμένη 
_ έκδοση υπάρχει και στα εοίπ-ορ^ 
ούτε τι διαφορές έχει με την αντί¬ 
στοιχη έκδοση για τις κονσόλες, 



Λ*® 



φ Διαλέγοντας το επόμενο Ιβνθϊ, 





πίΐβΜΒΘ ββΟ,ββν 

1 ' ΙμΗΓΫ 






( < ι Διαλέγοντας χαρακτήρα και Βλέποντας την αΐΐαείΐ ραίίετη του* 



| Προσέξτε τι στόμα ανοίγει το δεινοσαυράκι. 


Ρ€ Μα5ϊ0Γ 
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Φ ίΐΡΐ^ 2 ρρ· γ Μπαμ! 



' Αρχίζοντας με αισιοδοξία άλλο ένο εΗβΙΙβη^β, 




το σίγουρο είναι πάντως ότι 8 α βυθιστείτε κα¬ 
τευθείαν στην εύθυμη ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού, χωρίς να παιδεύεστε με ατελείωτα υπσ- 
μενού, άχρηστες ρυθμίσεις και δαιδαλώδεις 
^οθόνες. Ο,τι αλλαγές χρειασθεί να κάνετε, γί¬ 
νονται γρήγορα και απλά. Κάτι που θα ήθελα 
να επισημάνω είναι ότι το θυρθΓ Βυ$Ι Α Μουθ 
έχει τη δυνατότητα νσ τρέχει και κατευθείαν 
από το 00 , χωρίς περαιτέρω εγκαταστάσεις 
#αι άλλα τέτοια κόλπο, από την άλλη, όμως, 
δεν θα σώζονται τα Ηί- 5 εοτθ 5 . Διαλέγετε και 
παίρνετε. Ούτως ή άλλως, οι χρόνοι του Ιοαά- 
ίη 9 είναι άψογοι, σε σημείο μάλιστα να αντα- 
* % γωνίζονται τους αντίστοιχους χρόνους των 
χοίπ-ορϊ. 

Αν νομίζετε, πάντως, ότι μόλις θα πιάσετε 
στο χέρια σας τα δυροΓ θυδί' Α Μονθ, θα το 
ξεπετάξετε αμέσως, ξεχάστε τα. Οχι ότι είναι 
υπερβολικά δύσκολο, απλώς θα έχετε με 
πολλά να ασχοληθείτε [να ανακαλύψετε μυ¬ 
στικά, να ξετρυπώσετε χαρακτήρες), που θα 
χρειαστούν αρκετοί μήνες ενασχόλησής σας 
^*^ε το παιχνίδι. Οσο γρηγορότερα τερματίζε¬ 
τε μια πίστα, παίρνετε και την ανάλογη αντα- 
αιβή σε πόντους (Ιιπίθ Βοηυ$), καταφέρνο- 
ντας έτσι όχι μόνο νο σκαρφαλώσετε στον πί¬ 
νακα των ΗιρΗ-ϊεοΓΟί, αλλά και να ξεκλειδώ¬ 
νετε κρυφές πίστες και χαρακτήρες και δια¬ 
τηρώντας το ενδιαφέρον σε υψηλά επίπεδα 
ναι για αρκετά μεγάλο χρονικό διάστημα. 
Φυσικό, υπάρχουν και οι λεγάμενες "άβγαλ¬ 
τες" πίστες που θα σας εκνευρίσουν αφάντα¬ 
στα μέχρι να τις τερματίσετε, απαιτώντας από 
εσάς να είστε σχεδόν απόλυτα αλάθητοι. Μία 
^τέτοιο πίστα έτυχε να με παιδεύει επί μιάμιση 
ολόκληρη ώρα, παίζοντας, από ένα σημείο και 
έπειτα, μόνο και μόνο για την τιμή των όπλων. 
Περνώντας, τώρα, σε αυτό που προσφέρει 
το $υρθΓ Βυ&ί Α Μονο ξεκινάμε με την πρώτη 


επιλογή που δεν είναι άλλη από απλό μονό 
"ΙΡ'Ίειπ^ο ΓποεΙθ). Από εδώ υπάρχουν τρεις 
διαφορετικές κατηγορίες: η ίΓαιπΐπ^ η πογ- 
πιαΙ και η εΙα 55 ΐε. Στην πρώτη κατηγο¬ 
ρία, όπως θα καταλάβατε ίσως, 
υπάρχουν οι κατάλληλες πίστες για 
να σας βοηθήσουν να ενταχθείτε 
ομαλά στο κλίμα του παιχνιδιού, να 
κατανοήσετε τους κανόνες και τη φιλοσο¬ 
φία του και να εξοικειωθείτε ως έναν βαθ¬ 
μό με το χειρισμό του μέσα από τα αρκετό 
βατά ως προς το παίξιμό τους επίπεδα. Στις 
ποτίπαΙ και ε(θ55Ϊε επιλογές υπάρχει το 
εξής ενδιαφέρον στοιχεία: Περιέχονται εί¬ 
κοσι επτά ΙονοΙδ, αποτελούμε να από πέντε 
πίστες το καθένα, ενώ κάθε φορά που τε¬ 
λειώνετε ένα από αυτά, θα σας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα επιλογής ανάμεσα σε δύο επιπλέον 
ΙαναΙί, λίγο μεγαλύτερης δυσκολίας. Ετσι, θα 
ακολουθήσετε μία διαδρομή όπου είναι αδύ¬ 





νατον να παίξετε όλα τα επίπεδα μονομιάς, 
έχοντας τη δυνατότητα να παίξετε πολλές φο¬ 
ρές, προκειμένου να καταφέρετε 
να τα δείτε όλα. Κατ' αυτόν 
τον τρόπο δη μι ου ρ- 



/ 


γειται ενα ισχυρό 
σύστημα "ΓβρΙαγ" και 
μια διαχρονικότητα 
ως προς την αντοχή του 

Θ παιχνιδιού. 

Αλλη μία κλασική επι¬ 
λογή, που θα ήταν αδύ¬ 
νατον να λείπει από 
οποιοδήποτε ΒυίΙ^ Α 
Μονά, είναι η "€Ρϋ ΒαϊΐΙβ" 
στην οποία έρχεστε αντιμέτωποι 
με την τεχνητή νοημοσύνη του υπολογι¬ 
στή (ΑΛ), Εχοντας διαλέξει ένα από τα πογ- 
ιπαΙ και οχροιΐ πΊθάβ$, περνάτε στην οθόνη 
όπου διαλέγετε χαρακτήρα. Εδώ ως κριτήριο, 
εκτός από το προσωπικό γούστο σας, έχετε 
το "αίϊαελ ραΗοΓη" κάθε ήρωα. Το "αϊΐαεΙ* 
ραΗοΓπ" δηλώνει το είδος της επίθεσης που 
εξαπολύει ο ήρωάς σας σε περίπτωση που θα 
σπάσετε παραπάνω από τρεις φούσκες ταυ¬ 
τόχρονα. Οσο περισσότερες φούσκες σπάτε 
μαζί, ανάλογες φούσκες θα προστίθενται στη 
μεριά του αντιπάλου σας, φέρνοντάς τον έτσι 
σε δυσκολότερη θέση, αφού θα έχει να σπά¬ 
σει περισσότερες Θυόδίθχ. 

Τελευταίο και άκρως ενδιαφέρουσα επιλο¬ 
γή είναι αυτή του "ο Ηα II 0090 ", στην οποία σε 
όσον το δυνατόν λιγότερο χρόνο θο πρέπει 
να βγάλετε πέντε ΙβνθΙ*, το καθένα από τα 
οποία αποτελείται από πέντε ειδικές πίστες, 
ειδικά σχεδιασμένες έτσι ώστε η επιδεξιότητα 
και η ευστοχία σας να δοκιμαστούν στον 
υπέρτατο βαθμό. Στο τέλος βγαίνει ένας συ¬ 
νολικός χρόνος, Βάσει του οποίου θα βαθμό- 
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'ΡΟ Μο^Ιογ 












^ΠΤΤΠΤ^Ι ί/Γ=Τ?ΓΓ> 


Μαμά, τι μεγάλη φούσκα άναι αυτή η 
πράσινη! 


ΜϋίΤΙΡΙΑΥΕΒ - ΕΘΙΣΜΟΣ 

Ποιο παιχνίδι €ΐναι αυτό που κάνει τα 
ΟυαΙ^ο 3 και ΙΙγιγοοΙ ΤουΓπαππθηΙ να τρέ¬ 
χουν πανικόβλητα στον τομέα του πτυΐΗ- 
ρίαγθτ, το όνομά του οποίου αρχίζει από ί 
"5ορθΓ" και τελειώνει σε Ί£υ5ί Α Μ 

Μονο"; Νομίζω ότι όλοι το βρήκατε, 
αφού είναι πασιφανές. Η απάντηση, φυσικό, 
είναι το δυροτ Βυ$ϊ Α Μονά Πριν όμως να 
αρχίσουν να καταφθάνουν θυμωμένοι οι 
Ουα^θΓ5 με τα τοείεοϊ ΙαυηεΡισΓΒ, τα ταί^υπ* 
και τα ΒΡΟιά, καλό θα ήταν να κάνετε το ακό¬ 
λουθο πείραμα: Μαζευτείτε πέντε με έξι φιλα¬ 
ράκια (μεταξύ μας τώρα, ας είναι και κανένα 
θηλυκό στην παρέα, διότι τρέφουν ιδιαίτερη 
εκτίμηση σε ανάλογα παιχνίδια) κατά το βρό¬ 
δά κι (γύρω στις δώδεκα δηλαδή), προμηθευ¬ 
τείτε μπίρες, ποπ κορν κ.λπ, και οργανώστε 
κάποιο πρόχειρο ή πιο πολύπλοκο 
τουρνουό στο δυρατ Βυ$ϊ Α Μονά, 

Δεν θα έχετε ξαναζήσει παρό- £ 

μοια ιηυίίίρΙαγοΓ εμπειρία στη 
ζωή σας (εκτός ίσως στο ΤΗο 4ϊΗ 
Οοπτίπε)). Ο εθισμός στο παιχνίδι εί¬ 
ναι εγγυημένος* Α, και δεν χρειάζεται 
να έχετε ούτε "σφαιράτες" Ιπϊογπο!^ /Η ι 
συνδέσεις, ούτε ΙαΐοΓ ποντίκια, ούτε ^ 4 
να ξέρετε άπταιστα 9Γ00ΐ4ί5ΐι* 

Με τα ανωτέρω, θα καταλάβατε βέβαια 
ότι και α εθισμός περπατάει χέρι χέρι, τόσο 
με το ΓπυΙϊίρΙαγθΓ όσο και με το ϊίπςΐθ μέρος 
του παιχνιδιού. Απαξ και κάνετε το λάθος να 
καταπιαστείτε σοβαρό μαζί του, ξεχάστε κά¬ 
θε κοινωνική δραστηριότητα, φαγητό, κινητό, 
σχέση και όλες τις υπόλοιπες ανθυγιεινές συ¬ 
νήθειες που είχατε ως τώρα. Ο εθισμός με το 


να διατηρηθεί "φρέσκο" και αναλλοίωτο για 
δεκάδες χρόνια, χωρίς να χρειάζεται τη βοή¬ 
θεια εκατομμυρίων πολυγώνων και περίπλο¬ 
κων, κονσερδοποιημένων, 30 γραφικών. Τίτλοι 
όπως δραεο ΟυοδΜ ΤΚθ Ιο5ί ΟόαρίθΓ, ΚΩΙ- 
ΟυέΐΙ Ρογ ΤΗο Οόμπ και Ουθ5ί Ρογ ϊΡιθ ΟΙοΓγ 
4 1 /2 μεγαλώνουν το χάσμα με τα σημερινά 
άψυχα, αναμασημένα δείγματα παιχνιδιών που 
μας πλασάρουν κάποιοι που δεν έχουν ποτέ 
τους παίξει ένα Τθ1π 5, ένα δίτεοϊ Ρίε^οΓ, ένα 
Ουη^θοπ'* ΜαδίΟΓ, ένα Ιοογϊι, ένα Υγοοππι, ένα 
Θοά$ ή ένα ΚΐεΙ< Οίί* [Τ] 


Τα λόγια αΒυνπΐΟυν να εκφροσουν 
ία συναισθήματα, Βγαλμενο μέαα 
από ιην παλιό σχολά, κπιαφερνει 
να πναδειχβεί απα το οωρα των 
σημερινών εμπορικών τίτλων. 
Απλώς κλασικό* 



















ΜΟΟ50ΡΤ/ΒΐυΈ ΡΑΝΟ ΘΑΜΕ5 


Ρ 233ΜΗΖ, 64ΜΒ ΓΐΑΜ [πρστ, 128), 400ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, Οϋ*ΠΟΜ 4χ, 
ννΐη 95/98/2000 


αΓββΙΚΓαη.αΓ 


ΑΟνΕΝΤϋΒΕ 


Στα παιχνΐ&ια εξομοίωυπς έχουμε περάσει κατά καιρούς μέσο από ένα 
οωρό επιχειρήσεις, ιις οποίες μάθαμε να διαχειριζόμαστε τόσο άψογα, 
που η ΜίετοεαΙΙ αποφάσισε άιι θα μπορούσαμε να ία καταφέρουμε και 
ως διευθυντές ζωολογικού κήπου! 

του Γιώργου Παλαίου 
ραΐαίοχφνσίυ&,ψ 


Φυσικά, αυτά δεν ση¬ 
μαίνει άτι δεν υπάρ¬ 
χουν πολλές ομοιό¬ 
τητες, αφού το Σοο 
+ Τγοοοπ είναι ένα 
Ηϊθιτϊθ ρατίί, όπου τα 
παιχνίδια έχουν οντικα- 
τασταδεί με ζώα. Από εκεί 
και πέρα όλα τα' άλλα εί- 
. ναι ίδια; φτιάχνουμε δρόμους, 

κατασκευάζουμε κτήρια, προ- 
\ \ σλαμβάνουμε προσωπικό και 
λ προσπαδούμε να κρατά με τους 

επισκέπτες χαρούμενους. Βέ¬ 
βαια, αυτή η ομοιότητα δεν εί¬ 
ναι απαραίτητα αρνητικό στοιχείο, 
αφού αυτό το μοτίβο παιχνιδιού έκανε 
όλους τους άλλους τίτλους επιτυχημέ¬ 
νους, και η Β!υθ ίαπ0 Θαπτο5 δεν είχε ιδι¬ 
αίτερο λόγο να το αλλάξει. 


ο Ζοο Τγ- | 
εοο π είναι 
ένα πρωτότυ- 
πο ιηαηαε^σιτιβηϊ \ 
δίΓπυΙαίίοη, αφού 

αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει \ 

από άλλα παρόμοια παιχνίδια που 
ασχολούνται με ψυχαγωγικά πάρκα 
(π.χ. ΤΚοπγιθ ΡατΙε) είναι η διαφορά που 
υπάρχει και στην πραγματικότητα ανά¬ 
μεσα σε έναν ζωολογικό κήπο και σε 
ένα λούνα πορκ. Το λούνα παρκ έχει 
άψυχα παιχνίδια, ενώ ο ζωολογικός κή¬ 
πος χρησιμοποιεί ζωντανούς ορ¬ 
γανισμούς, οι οποίοι 9έλουν πε- 
ρισσότερη φροντίδα. Στους πε¬ 
ρισσότερους από εσάς μπορεί η δια¬ 
φορά να μη φαίνεται μεγάλη αν και εί¬ 
ναι, αφού δεν υπάρχει καμία σχέση στο 
να φτιάχνεις τρενάκια και να τα συντη¬ 
ρείς, με το να προσπαθείς να κάνεις το ρι- 
νόκερο χαρούμενο, φτιάχνοντας το κλουβί 
του όπως ακριβώς του αρέσει! 


^ ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Ουσιαστικά υπάρχουν δύο ιποείβ* 
όπου μπορούμε να παίξουμε το παιχνίδι, 
τα 5€©παπθ5 και το Ιτοθ ρ!αγ. Τα &€Θηαπθ 5 πε¬ 
ριλαμβάνουν πολλές αποστολές με διαφορε¬ 
τικά αθ|βεΐινθ5 κάθε φορά. Τις περισσότερες 
αποστολές μπορούμε να τις παίξουμε με 
όποια σειρά επιθυμούμε, αφού μόνο λίγες ει- 


'ΡΟ Μο^θγ 













Φ , 

Γιο να ικανοποιούμε τον κοσμο,. είμαστε 

| υποχρεωμένοι να τοποθετούμε γύρω αη6 

! κάθε έκθεμα μία μεγάλη σειρά 

; από» "φα γάδικα "1 



Πάντως ο κόσμος κάνει ουρές στο 
| ζωολογικό κήπο μου. 


ναι κλειδωμένες και απαιτούν νο έχουν ολο¬ 
κληρωθεί επιτυχώς όλες οι προηγούμενες. 

Σας προτείνουμε να ξεκινήσετε από τις δύο 
πρώτες Γΐΐί£$ίοηΐ, που έχουν το ρόλο ίυΙοτϊα! 
και θα σας κατατοπίσουν πλήρως σχετικά με 
όλες τις λειτουργίες του παιχνιδιού (αν και 
όσοι έχουν παίξει το ΚαίI €οο5|·βγ Τγεοσπ, δεν 
θα αντιμετωπίσουν προβλήματα, αφού το ΐπ- 
ίοΓίαεθ μοιάζει.). Στην πρώτη αποστολή μα¬ 
θαίνουμε τα πολύ βασικά, όπως πώς κατα¬ 
σκευάζουμε ένα κλουβί και πώς αγοράζουμε 
το πρώτο ζώο μας. Αντίθετα, στη δεύτερη 
αποστολή αρχίζουν νο μας απασχολούν πιο 
σημαντικά ζητήματα, όπως με ποιον τρόπο θα 
διαμορφώσουμε το χώρο του ζώου μας ώστε 
να είναι ευτυχισμένο και πώς θα κατορθώσου¬ 
με να κρατά με χαρούμενους τους επισκέπτες 
μας ώστε να συνεχίσουν να επισκέπτονται το 
ζωολογικό κήπο μας. Στις υπόλοιπες αποστο¬ 
λές τα οδϊ6εΙίνο5 δεν είναι τίποτα το ιδιαίτερο 
και συνήθως αφορούν στην επίτευξη ενός συ¬ 
γκεκριμένου αριθμού ευτυχίας των ζώων και 
επισκεπτών σε ορισμένο χρονικά διάστημα, 
ενώ άλλα ζητούν να έχουμε πολλούς επισκέ* 
πτες και ζώα σε λίγους μόνο μήνες. 

Το ΡΓβό ρΙαγ Γπσάο, απ' την άλλη, είναι 
ιδανικά για όσους δεν θέλουν να περιορίζο¬ 
νται οπό τα οθ|βεΤίνε5 και επιθυμούν να 
φτιάξουν το ζωολογικά κήπο των ονείρων 
τους. Σε αυτό μπορούμε να επιλέξουμε το 
ρηματικά ποσό με το οποίο θα ξεκινήσουμε 
(το ανώτατο όριο είναι 500,000 δολάρια), 


καθώς και το μέγεθος του ζωολογικού κή¬ 
που. Επειτα είμαστε ελεύθεροι να αναπτύ¬ 
ξουμε την επιχείρησή μας, με όποιον τρόπο 
επιθυμούμε, αρκεί φυσικά να μη ρεσκοπή¬ 
σουμε! 

Αφού διαλέξουμε τον τρόπο παιχνιδιού 
κσ* ξεκινήσουμε, βρισκόμαστε σε ένα 
αρκετά γνώριμο περιβάλλον - για όσους 
τουλάχιστον έχουν ξανσπαίξει τέτοιο εί¬ 
δος παιχνιδιών. Στο αριστερό μέρος της 
οθόνης βρίσκονται συγκεντρωμένο τα 
περισσότερα από τα εικονίδια που μας 
επιτρέπουν να εκτελεσουμε κάποια ερ¬ 
γασία, ενώ κάτω αριστερά υπάρχει ένας 
Γηίπί-παρ, που επιτρέπει ζοοιη ίπ/ουί και 
περιστροφή. Τέλος, στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης εμφανίζονται τα ρήματα που έχουμε και 
η ημερομηνία, Δεξιότερα υπάρχουν κάποιοι 
δείκτες, που δείχνουν με μπάρες την αξιολό¬ 
γηση του ζωολογικού κήπου, το ποσοστό ικα¬ 
νοποίησης των ζώων και το αντίστοιχο των 
επισκεπτών. Επιλέγοντας κάποιον από αυτούς 
τους δείκτες, μπορούμε να λάβουμε περισσό- 
τερες πληροφορίες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΙ 

Τα γραφικό του τίτλου δεν έχουν να επιδεί- 
ξουν τίποτα το ιδιαίτερο, αν και προσφέρο- 
νται σε πολλές αναλύσεις (από 800x000 έως 
1.152x864], Σίγουρα όλοι οι χαρακτήρες 
(άνθρωποι και ζώα) θα μπορούσαν να είναι 
πολύ λεπτομερέστεροι, ώστε το πολύ καλό 
□πϊπταϊίοπ που έχουν να αποδίδει περισσότε¬ 
ρο, Ποικιλία, πάντως, υπάρχει, αφού οι επι¬ 
σκέπτες είναι αρκετά διαφορετικοί μεταξύ 
τους και ξεχωρίζουν αμέσως οι ηλικίες και το 
φύλο τους, ενώ και οι κινήσεις τους έχουν με¬ 
γάλη φυσικότητα. Αντίθετα το προσωπικό του 
ζωολογικού κήπου είναι εντελώς όμοιο. Συνο¬ 
λικά, όμως, τα χρώματα είναι όμορφο επιλεγ¬ 
μένα και το τελικό αποτέλεσμα είναι ευχάρι¬ 
στο στο μάτι. 

Επίσης, το παιχνίδι μας επιτρέπει να κάνου¬ 
με ζοοιϊί ίπ/ουΙ, μάλλον όμως εκ περισσού, 
αφού με ζοογπ ίπ Βλέπουμε μόνο ριχοΙ και 
στο ζοσητι ουί τα πάντα είναι πολύ μικρά. Αρα 
οι περισσότεροι θα μείνουν στη μέση από¬ 
σταση, Υπάρχει ακόμη η δυνατότητα περι¬ 
στροφής του χάρτη, ώστε να έχουμε καλύτε¬ 
ρη οπτική γωνία, όμως η λειτουργία αυτή δεν 
φαίνεται να δουλεύει σωστό, αφού υπάρχει 
μεγάλη καθυστέρηση κατά την περιστροφή. 

Ο ήχος του παιχνιδιού ακολουθεί κατά πό- 
δας τα γραφικά, με μια αδιάφορη μουσική να 
συνοδεύει τις κινήσεις μας, ενώ τα ηχητικά 
εφέ περιορίζονται σε μια μουρμούρα που 
άκου γεια ι από τον κόσμο και κάποιες κραυ¬ 
γές των ζώων. Κατά συνέπεια, είτε παίξετε με 
ανοιχτά ηχεία είτε με κλειστά, δεν 8α κατα¬ 
λάβετε διαφορά. 


Υπέρ & Κατά 




μ 

Μέτρια γραφικά 

Χαζή συμπεριφορά τον ανθρώπων 
Δυσκολία στην ταυτόχρονη φροντίδα 
ζώων και επισκεπτών 
Βαρετό ύστερα από λίγο 

ΕΞΥΠΝΑ Ζ0Α... 

Οπως προαναφέρσμε, 
κεντρικά ρόλο στο παιχνίδι έχουν τα ζώα και 
η περιποίησή τους - τι ζωολογικός κήπος θα 
ήταν άλλωστε! Αρχικά, λοιπόν, πρέπει να εκ¬ 
λέξουμε ποιο ακριβώς οπό τα 40 διαθέσιμα 
ζώα θα θέλαμε να φιλοξενήσει ο κήπος μας. 
Αφού το επιλεξουμε, λαμβάνουμε κάποιες 
εγκυκλοπαιδικές πληροφορίες (οι περισσότε¬ 
ροι από εμάς θα τις προσπεράσουν, φαντά¬ 
ζομαι), καθώς και κάποιες πιο ουσιαστικές 
για το ποιον τύπο εδάφους και φυτών προτι¬ 
μά, Αφού τα μάθουμε αυτά, πρέπει να εκλέ¬ 
ξουμε ένα είδος κλουβιού που να του ταιριά¬ 
ζει, κάτι που παίζει ιδιαίτερο ρόλο, αφού - 
όπως καταλαβαίνετε - δεν μπορεί να περιορι¬ 
στεί ένας ελέφαντας σε απλά συρματόπλεγ¬ 
μα γιατί, αν δραπετεύσει, ο κόσμος θα αρχί¬ 
σει να τρέχει προς την έξοδο τρομοκρατημέ¬ 
νος, γεγονός που έχει άμεσο αντίκτυπο στη 
βαθμολογία του ζωολογικού κήπου μας. 

Επειτα έρχεται η σειρά του εδάφους, για το 
οποίο πληροφορηθήκαμε νωρίτερα, καθώς 
και της ρύθμισης του ύψους. Τέλος, πρέπει να 
ρυθμίσουμε την ποσότητα και τον τύπο των 
φυτών και, επιτέλους, μπορούμε να αγορά¬ 
σουμε το ζώο, με δυνατότητα επιλογής για το 
φύλο του! Μόλις το τοποθετήσουμε στη νέα 
οικία του, είναι ώρα να δούμε αν του αρέσει. 
Αυτό γίνεται μέσα από τις συμβουλές ενός 
ζωολόγου, ο οποίος μας μεταφέρει κοι τις 


ι Θ Η ΠΗ ή 


Ο πως θα καταλάβατε και από το γθ 
νϊβν, το παιχνίδι δεν είναι πολύ 
εύκολο, ενώ άναι πιθανό να βρεθείτε 
γρήγορα σε άσχημη οικονομική κατά¬ 
σταση ή ακόμα και να χρεοκοπήσετε! 
Μην ανησυχείτε, όμως. Πατώντας 
"δΗίΗ' 1 και "4" (ώστε να σχηματιστεί 
το δολάριο), $10.000 θα προστεθούν 
στο λογαριασμό σας. Φυσικό, μπορείτε 
να το επαναλάθετε όσες φορές θέλετε. 
Ικανοποιημένοι; 


Ρ^ Μα^ΙβΓ 







Κ ατά την παρουσίαση του παιχνιδιού 
κάνουμε λόγο για την περίεργη και πα¬ 
ράλογη συμπεριφορά των ανθρώπων, η 
οποία μας έκανε εντύπωση. Επειδή, όμως, 
δεν θέλαμε να τους αδικήσουμε, αποφασί¬ 
σαμε να δούμε τα πράγματα από τη σκο¬ 
πιά τους, ώστε να αντιληφθείτε και εσάς 
πώς ακριβώς συμπεριφέρονται στο παιχνί¬ 
δι. Ετσι, ένα πρωινό ο αρχισυντάκτης μας 
μάς έδωσε άδεια από το πρωινό μαστίγωμα 
και επισκεφτήκαμε τον κοντινότερο στα 
γραφεία του “ΡΟ ΜαΜβτ" ζωολογικό κή¬ 
πο, τον Ζοο Τγεοοπ (αν και πολλοί υποστη¬ 
ρίζουν πως τα γραφεία δεν διαφέρουν και 
πολύ από ζωολογικό κήπο). Εκεί πιάσαμε 
κουβέντα με το πρώτο στρουμπουλό παι¬ 
δάκι που βρήκαμε: 

Ρ€ Μο5Ϊθγ: Γειο σου, είμαστε από το καλύ¬ 
τερο περιοδικό πληροφορικής και 9α θέ¬ 
λαμε τη ΒοήΒειά σου. Πώς σε λένε; 

Ουβϋϊ 244: Ουάου, από το "ΡίχεΙ", είστε; 

Τι χαρά! Βεβαίως, να σας βοηθήσω! Το όνο¬ 
μά μου είναι Ου65ΐ 244 και ήρθα εδώ για 
νο επισκεφτώ τον ζωολογικό κήπο. 

Ρ€Μ: Εχμ ( δυστυχώς, το "ΡίχθΙ" έχει κλώ¬ 
σει πια, είμαστε από το "Ρ€ Μα$ίοτ".,. 
0244: Α (συνοφρυώνεται), κάτι μου θυμί¬ 
ζει αυτό το όνομα, αλλά τι ακριβώς θα θέ¬ 
λατε; 


Ρ€Μ: Θα θέλαμε, αν δεν σε πείραζα, να κά¬ 
νουμε μαζί μία βόλτα στο ζωολογικό κήπο, 
0244; Εντάξει, θα ξεκινήσουμε, όμως, από 
την καμηλοπάρδαλη. Είναι η αγαπημένη 
μου (περπατάμε βιαστικό ως εκεί και τη 
χαζεύουμε για λίγο)! 

Ρ€Μ: Ωραία άναιΐ Προχωρούμε και παρα¬ 
κάτω για να δούμε τους κροκόδειλους; 
0244; Τώρα; Πείνασα λιγάκι. 

Ρ€Μ: Καλά , πάμε προς τα κει και όλο και 
κάποια κοντινά 8α βρούμε. 

0244: Μα, δεν γίνεται να πάμε τώρα, πεινάω! 

Ρ€Μ: Κοντά/ Πίσω μας πουλάνε πίτσα. Πάρε 
μία. 

0244; Πώς να περπατήσω τώρα, αφού πει¬ 
νάω! Χάθηκε ο κόσμος να βάλουν μία κα¬ 
νόνα μπροστά μου; Θα κάνω παράπονα 
στη διεύθυνση. 

Ρ€Μ: Περέμενε, θα σου φέρω εγώ μία (του 
τη φέρνουμε και τρώει). 

Ρ€Μ: ΟΚ , πάμε τώρα παρακάτω. Στους 
κροκόδειλους είπαμε; 

0244: Μπα, θα προτιμούσα να κάνουμε το 
γύρο αυτής της κολόνας. Αν θες, έλα κι 
εσύ (κάνουμε το γύρο της κολόνας). 

0244: Τώρα κουράστηκα. Δεν καθόμαστε 


κάπου; 

Ρ€Μ: Εντάξει, βλέπω εκεί ένα παγκάκι . Πά¬ 
με να κάτσουμε. 

0244: Ωχ, πάλι θα περπατήσουμε; Δεν 
μπορούσαν να βάλουν ένα παγκάκι μπρο¬ 
στά μου; Θα κάνω παράπονα. 

(Περπατάμε, ενώ ο 0244 λέει συνέχεια: 
"Εχω κουραστεί, έχω κουραστεί". Τελικά, 
καθόμαστε για λίγο.) 

0244; Λοιπόν, ξεκουράστηκα, αλλά πρέπει 
να πάω στην τουαλέτα. Δεν βλέπω, όμως, 
καμία μπροστά μου. Θα κάνω παράπονα. 

Ρ€Μ: Καθώς ερχόμασταν στο παγκάκι, πε¬ 
ράσαμε μία. Θέλεις να πας εκεί; 

0244; Ωχ! Θα πάω κι ας μην είναι μπροστά 
μου. Αλλα σου είπα, θα κάνω παράπονα. 

Ρ€Μ: Εντάξει, μόνο που πρέπει να φύγουμε 
τώρα . Εσύ τι άλλο 9α κάνεις; 

0244: Χμ, λέω να επισκεφτώ για λίγο τους 
ελέφαντες, μετά να κάνω το γύρο του σι¬ 
ντριβανιού και έπειτα να σταθώ στη μέση 
του δρόμου και να φωνάζω ότι διψάω! 

Ρ€Μ: Κρίμα\, 9α χάσουμε όλη τη φάση! Τέλος 
πάντων ; αν μπορέσουμε, θα ξανάρθουμε. 
0244: Κοίτα, αν έρθετε σύντομα, θα με 
βρείτε, γιατί θα κάτσω για δυο τρεις μέρες. 
Ισως μάλιστα με πετύχετε δίπλα σε κανένα 
παγωτατζήδικο να ψάχνω για παγωτό... 
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επιθυμίες του ζώου! Για παράδειγμα, το 
συγκεκριμένο ζώο μπορεί να χρειάζεται 
περισσότερο έδαφος δάσους ("ΤΗθγβ'$ 



ποί οηοι^Η ίοτθ5ΐ ίΐοοτ") ή λι- 
μνούλα, Επίσης, μπορεί νο μην του 
αρέσει η Βλάστηση, να θέ- 
^ λει περισσότερους ή 

* λιγότερους θάμνους 

I * ή να ζπ τ< ^ ΤΓ ΐ συ " 

ντροφιά και άλλων 
όμοιων εκπρόσωπόν 
του είδους. Φυσικά, 
ί εμείς πρέπει να 

§ κάνουμε 6,τι 

^ . ϊίκ περνάει από το 

' Γί/* χΦ ρ σ ζ ν |α ν ° 

/ £-β το ικανοποιήσου- 
Β με, και αυτό όχι μά- 

Κϊ | νο €πει ^Π είμαστε 
ζωόφιλοι. Βλέπε- 
ΗΚ τε, ανάλογα με 

ριστημένο είναι 

§>'+***“ κάθε ζώο, αντι¬ 

δρά και διαφο¬ 
ρετικά, κάτι που 
αντιλαμβάνεται 
I ο κόσμος. Ετσι, 


ον είναι ευχαριστημένο, θα είναι χαρωπό και 
δραστήριο, διαφορετικά θα είναι θυμωμένο 
και τεμπέλικο. Αυτό το καταλαβαίνουν οι επι¬ 
σκέπτες και θα προσπερνούν αδιάφορα τα 
στενοχωρημένα ζώα ή θα διασκεδάζουν με 
τα κόλπα των χαρούμενων. Επίσης, αν τα ζώα 
για κάποιον λόγο είναι ιδιαίτερα δυσαρεστη- 
μένα, δεν επηρεάζονται μόνο οι επισκέπτες, 
αλλά και οι οικολογικές οργανώσεις, που 
αντιδρούν απαγορεύοντας μας να αγορά¬ 
σουμε νέα ή, σε ηιο προχωρημένες καταστά- 
σεις, μας παίρνουν και αυτά που ήδη έχουμε 
στην κατοχή μας! 

Μία πολύ καλή τακτική, πάντως, είναι να 
βάζουμε αντιπροσώπους και των δύο φύλων, 
για να φροντίσουμε όχι μόνο για τη διαιώνιση 
του είδους (για τους πιο οικονομικά σκεπτό- 
μενους, αυτό σημαίνει δωρεάν ζώα!], αλλά 
και για τη χαρά των επισκεπτών μας, αφού 
φαίνεται να αγαπούν ιδιαίτερο τα νεαρό ζωά¬ 
κια. Πρόβλημα, ωστόσο, μπορεί να προκλη- 
θεί σε περίπτωση που ένσ από τα ζώα δεν 
συμπαθεί κάποιο από τα υπόλοιπα. 

Αρωγός στις προσπάθειες μας να ευχαρι¬ 
στήσουμε τα ζώα αλλά και τους επισκέπτες 
αποτελεί το προσωπικό του ζωολογικού κή¬ 
που. Συγκεκριμένα, υπάρχουν τρία είδη 
υπαλλήλων: οι ΖοοΙίαθρσίΈ, οι οποίοι είναι 



£) Χμ, οι πολικές αρκούδες δεν ο ναι και πολύ 
ι καθαρές! 


υπεύθυνοι για το ζώα (τα ταΐζουν και τα θε¬ 
ραπεύουν αν αρρωστήσουν), οι ΜαϊηΙο- 
παπεβ ννοΓίίθΓϊ, οι οποίοι φροντίζουν την κα 
θαριότητα του ζωολογικού κήπου και, τέλος, 
οι Τουτ Ουίάοί, που έχουν το ρόλο του ξενα¬ 
γού. Ορισμένες από τις εργασίες του προσω¬ 
πικού μπορούμε νο τις κάνουμε και εμείς οι 
ί&οι, όπως την επισκευή των κλουβιών, όταν 
η περίφροξη αρχίζει να φθείρεται. Ετσι, για 
αμεσότερες επισκευές, δα ήταν καλό να 
αναλαμβάνουμε οι ίδιοι, αν και μάλλον δεν 
θα προλαβαίνουμε, γιατί λίγο μετά την κατα¬ 
σκευή του πρώτου εκθέματος, καταφθάνουν 
οι επισκέπτες.,. 
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(V) Το κλουβί του Βι^Κογπ είναι ένα καλό παράδειγμα για να γίνουν 
■ αντιληπτές οι λεπτές αναλογίες εδαφών που χρειάζονται για να είναι 
ικανοποιημένο το ζώα* 


Με τόοα φαγάδικο δεν πιστεύω να απορεί κανείς για το πού πάνε τα 
νεκρά ζώα (μπρρρ, αστείο!}. 


...ΚΑΙ ΧΑΖΟΙ ΑΝΟΡΟΠΟΙ 

Ο ζοοΧογικός κήπος, φυσικά, δεν 8α είχε 
νόημα χωρίς επισκέπτες που 8α θαυμάζουν 
τα εκθέματα μας* Μόνο που, αν και χρήσιμοι, 
είναι πολύ απαιτητικοί, κάτι που ενδεχομένως 
8α μας προκαλέσει ορισμένα προβλήματα, 
καθώς ο χρόνος δεν 8α μας επιτρέπει να πε¬ 
ριποιούμαστε και τα ζώα και τους ανθρώ¬ 
πους. Θα λέγαμε ότι, πρακτικά, είναι αδύνατο 
να είναι και οι δύο (ζώα και άνθρωποι) ικανο¬ 
ποιημένοι και αναγκαστικά σε κάποιο από τα 
δύο μέρη 8α δώσουμε μεγαλύτερη βαρύτητα. 

Εμείς είχαμε πικρή εμπειρία από τους δύ¬ 
στροπους επισκέπτες* Για παράδειγμα, με το 
που ξεκινήσαμε το παιχνίδι, χτίσαμε ένα έκθε¬ 
μα και δίπλα μία κοντινά και οι επισκέπτες ξε¬ 
κίνησαν να έρχονται και, φυσικά, ήταν αρκετά 
χαρούμενοι. Επειτα προσθέσαμε ένα δεύτερο 
έκθεμα, αλλά οι επισκέπτες άρχισαν νο παρα¬ 
πονιούνται ότι πεινούσαν. Λογικό είναι, οκεφτή- 
καμε, και τοποθετήσαμε μία δεύτερη κοντινά 
στο νέο έκθεμα, Ο κόσμος, όμως, συνέχισε να 
πεινάει* Χμ, μήπως είναι υψηλές οι τιμές, 1 Ας τις 
χαμηλώσουμε λίγο* Παρά πς χαμηλές τιμές, 
όμως, δεν συγχινήθηκε κανείς και συνέχισαν τα 
παράπονα. Μήπως θέλουν περισσότερη ποικι¬ 
λία;*** Ετσι, αναγκαστήκαμε να προσθέσουμε γύ- 
ρω-γύρω από κάθε κλουβί μία ατέλειωτη σειρά 
από καντίνες και πιτσαρίες, ώστε να μειωθούν 
κάπως τα παράπονα. Επειδή, όμως οι άνθρωποι 
έχουν πολλές ανάγκες καταλήγουμε να έχουμε 
γύρω οπό κάθε κλουβί μία ατέλειωτη σειρά από 
περίπτερα, όπως ρίιζα, άππίς ϊεο ετσαπτ 
και Ηοΐ όο0 δϊαπεΙ, τουαλέτες εστιατόριο, μαγα¬ 
ζιά με δώρα και ένα σωρό άλλα κτήρια, τα 
οποία δεν είναι μόνο υπερβολικά για έναν ζωο¬ 
λογικό κήπο, αλλά μας αποσπούν και την προ¬ 
σοχή από τη φροντίδα των ζώων, η οποία -όπως 



Μην κάνετε οικονομά στο κλουβιά και 
I συγκεκριμένο μη βάζετε ποτέ μαζί τίγρεις 
| και φλαμέγκο. Ενα από το δύο είδη 
ι εξαφανίζεται·.· 


είδαμε- είναι ζωτικής σημασίας. Οι απαιτήσεις 
αυτές των επισκεπτών είναι εντελώς παράλογες. 
Αλλωστε, για να θαυμάσει τα ζώα πάει ο κό¬ 
σμος στο ζωολογικό κήπο ή για να φάει; Μάλ¬ 
λον το πρώτο, αλλά τόσα κτήριο (ειδικά για φα¬ 
γητό) δίπλα σε κάθε κλουβί δεν έχουμε δει που¬ 
θενά. Η κατάσταση αυτή οφείλεται στο γεγονός 
ότι ο επισκέπτης του Ζοο Τγεοοπ Θέλει κάθε 
επιθυμία του να ικανοποιείται αμέσως μόλις την 
εκφράσει. Είναι αδιανόητο να γκρινι όζουν οι 
άνθρωποι ότι δεν υπάρχει χώρος για να κά¬ 
τσουν, όταν ελάχιστα δευτερόλεπτα πριν πέρα¬ 
σαν ένα παγκάκι, ή ότι δεν έχουν πού να ρίξουν 
τα σκουπίδια τους όταν λίγα μέτρα μακριά τους 


βρίσκεται ένας κάδος απορριμμάτων. 

Ολα αυτά, όμως, μας αναγκάζουν να ασχο¬ 
λούμαστε συνέχεια με το να τοποθετούμε διά¬ 
φορα κτήρια εδώ και εκεί, ώστε να καλύψου* 
με κάθε σπιθαμή του ζωολογικού κήπου, γε¬ 
γονός που αναγκαστικά οδηγεί την περιποίηση 
ζώων σε δεύτερη μοίρα. Ειδικά αν υπολογί¬ 
σουμε ότι υπάρχουν και κάποια άλλα ψυχαγω¬ 
γικά κτήρια (π.χ. ΕίθρΗαπΐ βίάθ] και δια κοσμη¬ 
τικά στοιχεία (φαναράκια, σιντριβάνια) που 
πρέπει να τοποθετηθούν, πρέπει να είμαστε 
ιδιαίτερα ευτυχείς που υπάρχει και η παύση*.. 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Συμπερασματικά, το Ζσο Τγεοοη αποτελεί 
άλλο ένα παιχνίδι Τγεοοη, το οποίο Βασίζεται 
σε παλιές επιτυχημένες συνταγές παρόμοιων 
παιχνιδιών, συνδυάζοντας τη διαχείριση ζωντα¬ 
νών οργανισμών. Απ' την άλλη, όμως, όχι μόνο 
δεν έχει να προσφέρει κάτι για να κρατήσει την 
προσοχή μας, αλλά είναι και αποθαρρυντικά 
δύσκολο. Αφήστε που και οι επισκέπτες του ζω¬ 
ολογικού κήπου δεν ξέρουν τι Θέλουν.*. 23 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Μόνο για ζωόφιλους ή για 
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Υπάρχει μία κπιπγορίπ παιχνιδιών που παλαιόιερα είχε κάνει τρομερή επιτυχία, έχει ακάμπ φανατικούς οπαδούς, 
αλλά δυστυχώς Βρίσκεται υπό εξαφάνιση. Πρόκειται για τη αγαπημένα άβαΐ’απι υρ, που τόσες φορές με 
βοήθησαν να εκτονώσω τα δολοφονικά ένστικτά μου στον υπολογιστή μου, αντί οτο κεφάλι ενός συνανθρώπου 
μου. Μία νέα κατηγορία παιχνιδιών, όμως, έχει αρχίσει να εμφανίζεται, με έντονο το στοιχείο των δββΐ’ βιη υρ, 
μάλιστα πολλές φορές αρκετά επιτυχημένα. Το Ατοδίαπ ΝίρΜε υπάγεται σε αυτή την κατηγορία. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
άαάΙοτά@€θΜρυρτθ$$.ρτ 



εν ξέρω αν 
φταίει ο πανι¬ 
κός που έγινε 
με το ΜσιΐαΙ 
ΚοιηΒαί (συυυ, 
ου σατανάδες και τρι- 
Βόλοι!) ή η εκμετάλλευ- 
από την Οαρ- 
εοϊτι του τίτλου 
δίτοοΙ 
ΡιςίΗίθΓ 


(.»υΙϊτα βχίτα ΗγρβΓ &οπϊε ταιπόο™ ίυτΒο παν/ 
οΐά-ίίπΐθ %ΗίβΓ& Ρ αΐρόα 3, ζθγο, ρΙυ$), αλλά 
τα Βοαί' οηη υρ πιστεύω ηως μας.» άφησαν 
χρόνους. Αν κάποιο παιχνίδι έδωσε νέα πνοή 
στο χώρο, αυτό ήταν το Νι^ΙτπαΓθ Οτσα- 
1 όγθ 5 (δεν μπορώ να καταλαβω γιατί σου 
άρεσε αυτό το παιχνίδι - XX,), 

Στο συγκεκριμένο παιχνίδι ο παίκτης έλεγ¬ 
χε έναν από δυο διαθέσιμους χαρακτήρες 
που, κινούμενοι στο Λονδίνο του 18ου αιώνα, 
προσπαθούσαν να εμποδίσουν ένον αρχισα- 
τανιστή από το να κυριεύσει τον κόσμο. Αυτό 
το έκαναν... δέρνοντας και τεμαχίζοντας τις 
ορδές μεταλλαγμένων πλασμάτων που αυτός 
είχε αφήσει ελεύθερα σε σπίτια, νεκροτα¬ 
φεία και δρόμους. Επόμενη προσπάθεια 
ήταν το ΟΜΙ, ένα μοναδικό παιχνίδι με 
Μαπ^α τεχνοτροπία, που τίμησε τις οθόνες 
μας τον προηγούμενο χρόνο. Φτάνουμε, 
λοιπόν, στο Αταόΐαη Νί^Ηκ 


ΑΧ, ΑΥΤΟΙ 01 ΓΑΛΛΟΙ! 

Το ΑΓαόίαη είναι δημιούρ¬ 
γημα των εταιρειών δίίητιαπίί και 
νΥοηαάοο. Η 5ίΙπΊαπ!& είναι μία 
από τις παλαιότερες γαλλικές 
εταιρείες και έχει δημιουργήσει 
κάποια καλά παιχνίδια, αλλά 
τα περισσότερα είναι μέτρια. Η 
νΥαηαάοο, που σίγουρα γνωρίζετε 
από τα γραπτά του φίλτατου Τσουρινάκη, είναι 
μία από τις πιο "νέες" εταιρείες στο χώρο του 
5οίϊνναΓ@ που, όπως φαίνεται, σύντομα θα κυ- 
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Ρβηίίϋίτ» II233ΜΗΖ [προτεινόμενη 300 ΜΗϊ), 
Μπάοννϊ 95,98 π ΙΑθ, ΟϊγθοΙ-Χ 7,64ΜΒ 
ΙΪΑΜ, κάρτα γραφικών με 8ΜΒ μνήμης 
(προτεινόμενη 1 ήΜΒ), κάρτα ήχου 100% 5Β 
Οοη^ραΙιΡΙβ 


I 


ριαρχήσει και στο χώρο των αάνοπίυΓ 0 $, αφού 
"κρύβεται" πίσω από ονόματα όπως το 0Γαε- 
υία 1 & 2 και το ΝβεΓοηοηιίεση. 

Αν και οι δύο εταιρείες έχουν ένα σεβαστό 
υπόβαθρο, όταν ήρθε το ΑταΒίοη Ν 19 ΗΤ 5 στα 
γραφεία μας, το είδα λίγο καχύποπτα, αφού 
επρόκειτο μεν για μία παραγωγή γνωστών 
εταιρειών, αλλά σε χώρο όπου δεν ειδικεύο¬ 
νταν (30 αείίσπ). Ο αγαπητός Κρστσας μού 
επέτρεψε να το δοκιμάσω στο σπίτι μου, δί¬ 
νοντας μου την επιλογή να κάνω, αν ήθελα, 
και ένα τβνίβνν. Τα ίδιο απόγευμα το ΟνΟ του 
προσωπικού υπολογιστή μου υπέφερε χάρη 
στο Αταθίαπ Ν 19 ΗΚ 


ΕΠΑΓΤΕΛΜΑΤΙΕΕ; ΑΕ ΓΕΛΑΙΠ! 

Οι Βασικές αρχές μου όταν γράφω για ένα 
παιχνίδι, είναι νο είμαι αντικειμενικός, να πα¬ 
ραθέτω πραγματικές καταστάσεις και να 
αποφεύγω τις υπερβολές. Ετσι, λοιπόν, θεω¬ 
ρώ απαραίτητο να σας πληροφορήσω για κά¬ 
ποιες.» ωραίες κότα στάσεις σχετικά με το 
ΑΓοόίαη Το παιχνίδι το δοκίμασα σε 
δύο εντελώς διαφορετικούς υπολογιστές, για 
να βεβαιωθώ αν κάποια προβλήματα οφείλο¬ 
νταν όντως στον υπολογιστή ή στο ίδιο το 
παιχνίδι. Για μαντέψτε! 

Κατορχήν, το πρώτο αρνητικό στοιχείο οτο 






























(®) Το εξαιρετικό ΒεκΙΐΐμσυηά με την*** οποίσια 
ι "πιξελιασμενη" γραμματοσειρό*» Τσ, τ ο, τσ, 

! κρίμ 01 



(®) Ο Καλοσκάμπης φ€ρνει την παρθένα που 
θα θυσιαστεί στον Κράτσα και τον Κοκ» 


παιχνίδι - καί ας με διαψεύσει κάποιος - είναι 
πως -πώς να το πω- είναι "χύμα"! Η "δομή" του 
είναι ανύπαρκτη και 8α έλεγε κανείς πως 
θυμίζει κακή, πειρατική έκδοση παιχνιδιού. Τι 
εννοώ; Στο 00 υπάρχει μόνο ένας φάκελος, ο 
οποίος περιέχει τα ΟΪΓβείΧ. Ολα τα αρχεία του 
παιχνιδιού Βρίσκονται στο βοοΙ του γεγο¬ 
νός που σημαίνει πως, όταν κάποιος Βάλει το 
00 στο άπνβ του, ο υπολογιστής 8α πρέπει να 
διαβάσει τα ονόματα από (κρατηθείτε!) 1.418 
αρχεία! Αυτός πρέπει να ήταν και α λόγος που 
σε όποιο ^^-ίΐΟΜ και αν δοκίμασα το παιχνί¬ 
δι (2 υπολογιστές, 3 συσκευές ανάγνωσης 
00) εμφάνισε προβλήματα κατά την εγκατά¬ 
σταση. Υπέροχα, έτσι; 

ΤΟ ΠΑΙΓΝΙ0Ν ΕΤΟΥΤΟ 

Οσο για τις εσωτερικές λεπτομέρειες του 
παιχνιδιού, το πρώτο που 8α δει ο παίκτης 
στο Αταθίαπ Νί0Ηί$ είναι η πριγκίπίσσα, την 
οποία ο πρωταγωνιστής πρέπει να σώσει. 
Μάλλον την "πρώτη" από τις πριγκίπισσες, 



"Παίζοντας" με το σπαθί μπροστά στο 
I παλάτι* "Πού άναι ο Ιζνογκούντ;" 


γιο να το θέσω ορθότερα, αφού ο Σουλτάνος 
έχει 5 κάρες και έχουν απαχδεί και οι 5 ακρι¬ 
βώς την παραμονή των 20ών γενεθλίων τους 
(πω πω μπελάς - Χ.Κ.). Ο ΑΙί, λοιπόν, πρωτα- 
γωνισταράς με τα ούλα του (φέσι, γιαταγά¬ 
νι και παντελόνι ράπερ), πρέπει να τις σώ¬ 
σει σε χρόνο ρεκόρ και ωσάν ο νέος Δον 
Ζουάν να τις γοητεύσει με τα κάλλη του* 

Η εν λόγω πριγκί πίσσα, λοιπόν, χορεύει με 
φόντο ένα ρομαντικό φεγγάρι, ενώ λίγο μπρο¬ 
στά από αυτήν... βόσκει ενοχλητικά ο τίτλος 
του παιχνιδιού, κρύβοντας το απίπταΤιοη! 

Οταν τελειώσει ο χορός (ή τον βαρεθού¬ 
με!), περνάμε στα μενού του παιχνιδιού, τα 
οποία είναι επιεικώς απαράδεκτο! Ενώ πίσω 
από αυτά κινείται μία υπέροχη επιφάνεια-κσ- 
λάζ των χαρακτήρων του παιχνιδιού, σαν νο 
ήταν ένα περσικό χαλί που το δέρνει ο άνε¬ 
μος, η γραμματοσειρά των μενού είναι τετρα¬ 
γωνισμένη, ακόμη και στην ανάλυση 
1.024x768. Παράλληλα, αν ο χρήστης απο¬ 
φασίσει να αλλάξει τις ρυθμίσεις του 
ΚογδοοΓί] από τη σχετική οθόνη, η μουσική 
που παίζει.» στόματα! Το ανεχόμαστε και αυ¬ 
τό και συνεχίζουμε στο "ζουμί". 

Το ρόλο της εισαγωγής παίζει ένα δεπρί 
της οη^πβ γραφικών του παιχνιδιού, κατά το 
οποίο μία εκ των πριγκί πισσών, ξαπλωμένη σε 
ένα χαλί, γράφει ένα γράμμα, Ιε αυτό το ση¬ 
μείο πρέπει να σχολιάσω ότι ο τρόπος με τον 
οποίο κινείται καθώς και η ενδυμασία της: α) 
καθιστούν το παιχνίδι ακατάλληλο κάτω των 
18 και Β) 8□ δώσουν τροφή για σχόλια στις 
φεμινίστριες. Οχι πως είναι κάτι το... "προ¬ 
στυχό" - ας μου επιτραπεί η έκφραση-, απλώς 
δεν.» παραπέμπει σε "αθώα" πριγκίπισσα 
που περιμένει να σωθεί, αλλά σε πρωταγωνί¬ 
στρια του "ενήλικου" κινηματογράφου. Οταν, 
τελικά, Βρισκόμαστε εντός του παιχνιδιού, τα 
πάντα Βελτιώνονται, Το παιχνίδι είναι ένα ευ¬ 
χάριστο ΤογπΒ βαιά&Γ-ςΙοπο (ναι, δυστυχώς), 
με "δόσεις" από Νί^ίπτατθ Οθαίυτσδ, χωρίς 
όμως κάτι το ιδιαίτερο. Τα ηχητικά εφέ κατα¬ 
ντούν πολλές φορές ενοχλητικά, ενώ τα πολύ 
καλά γραφικά του "χαντακώνονται" λόγω του 
ότι οι χαρακτήρες συνήθως κινούνται σαν.» 
ρομπότ! Επειτα από λίγο, γίνεται εμφανές 
πως, ενώ έχει γίνει τρομερή δουλειά στην 
πλειονότητα των "επιφανειών" (ίοχίυΓβϊ), τα 
ίδια τα τρισδιάστατα μοντέλα δεν είναι ό,τι 
καλύτερο. Στην πορεία του παιχνιδιού γίνο¬ 
νται εμφανή και άλλα προβλήματα, όπως το 
γεγονός πως σε ορισμένα σημεία ο χαρακτή¬ 
ρας πρέπει να βρίσκεται σε συγκεκριμένη θέ¬ 
ση για να εκτελέσει μία δράση, άσχετα με το 
αν το αντικείμενο με το οποίο πρέπει να αλ- 
ληλεπιδράσει Βρίσκεται», κάτω από τη μύτη 
του. Η κίνηση των χαρακτήρων σε ορισμένες 
φάσεις καταντά πραγματικά», γελοία, ενώ ο 
χαρακτήρας για να "πηδήξει" αριστερά ή δε- 


Υπέρ & Κσώ 

_θχτικά___ 


Ομορφα γραφικά 
Εθιοτίκό 9αΓπβρΙαγ 
Καλός συνδυασμός Το ιτιά ΚαΐάΰΓ 
Βθοί'βτπ υρ 


ινηυκα. 


Ενοχλητικά ηχητικά εφ 
Σχεδόν ανύπαρκτοι γρίφοι 
"Περίεργος" χειρισμός για ορισμένες 
δράσεις 

Α-παΐ-σιο "πήδημα" χαρακτήρα 


ξιά, κάνει», πιρουέτες 
σαν χορευτής μπαλέτου! 
Παρά ταύτα, τα γραφικά αξίζουν αναφοράς, 
αφού στα περισσότερα σημεία οι ατέλειες 
δεν είναι τόσο ορατές, ενώ στο σύνολό του 
το Αταξία π Νί0Κί^ τοποθετεί τον παίκτη σε 
έναν κόσμο με όμορφη ατμόσφαιρα. 

ΕΝΔΟΞΟ ΤΕΛΟΣ; ΜΠΑΛΑ! 

Ασχετα με το τι καταλάβατε μέχρι τώρα, το 
Αταξία η Νί^Κί* δεν είναι κακό παιχνίδι. Εχει 
όμορφα περιβάλλοντα, τα οποία, όμως, περι- 
στασιακά, είναι άδεια, ευχάριστα γραφικό 
που χαλάνε από κάποια άσχημα σχεδιασμένα 
μοντέλα, πολύ καλή μουσική, αλλά και μερικά 
ενοχλητικά ειδικό εφέ (προτίμησα να κλείσω 
τα ηχεία!). Κρίμα, διότι το παιχνίδι είχε πολύ 
καλές προοπτικές! Πάντως, πέρασα αρκετές 
ώρες μαζ( του ευχάριστα, από τη στιγμή που 
δέχτηκα και έμαθα να αγνοώ τα λάθη του! 

ΑταΒΐαπ Νί0Ηί5, λοιπόν! Ενα παιχνίδι αντι¬ 
θέσεων, όπως και οι αραβικές νύχτες και τα 
παραμύθια της Χαλιμάς. Για δες, βρε παιδί 
μου, και δεν του φαινόταν! 03 



ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 





Τα ΑγβΒϊχπ Ι 1 |ΙιΙι είναι ένα 
μοναδικό παιχνίδι, αφού 
καταφέρνει ταυτόχρονα να 
εντυοωαιαζει και να απογοητεύει. 
Σίγουρα αξίζει να ιο δοκιμάσετε, 
αλλά Βεν ξέρω αν μπορώ να σας 
προτείνω να το αγαμααετε. 
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ΟυΑί ΟΙ&ΓΓΑΙΟΑΗΕΚΑ 


ΤΥ-ΤυΝΕΚ 5ΕΚΙΕ5 


ΟΟΗΡΑσ ΟΑΗΕΗΑ 




ΗΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΉΣ 


■Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής με 
μεγάλη διάρκεια ζωής 

• Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο ΙηΙετηοΙ με τα σερί 
φερειακά της ίτγρίο 

• Εηεκτάσιμα με εσωτερικές κάρτες ΡΟ 
ή με εξωτερικά περιφερειακά 1158 

•Είναι εξοπλισμένα με τη νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΙ που τα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονται με ίο πάτημα ενός 
πλήκτρου 

• Μικρά σε μέγεθος, με ελκυστική εμφά¬ 
νιση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σα ς 


•Απλά στη χρήση και φιλικά προς το 
περιβάλλον (με ελάχιστη κατανάλωση 
ηλεκτρικού ρεύματος! 


•Μιλάει ιπ γλώσσα σας Γ αφού όλες 
οι οδηγίες χράαης τους είναι στα 
ελληνικό 


•Διαθέτουν σριστη ποιότητα υλικών 

που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τιμάς προς ατιάόοση 


•Συνδυάζουν επώνυμη ποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη ΟτγμΙο 


* Προσφέρονται με 3 χρόνια εγγύηση 


Ενημερωθείτε για το σημεία πώλησης του ϊ-πσΐ στο 642,2513 


Βασική σύνθεση 

Επιλογές 

Μ/Β Βί05(3Γ ΟΙιϊρεθΙ νΐΑ 133/ 686Α 

ΟΡΙΙ ΙπΙβΙ ΟθΙθγοπ ή Ρεπίιυιπ III 

ν(3Α οη 1)03Γ(Ι Τπίβηΐ ΒΙβεΙβ 3ϋ 2 - 8Μ8 

ΟΡΙΙΑΜΟ ϋυΓΟΠ ή ΑΙΙιΙοπ 

64 ΜΒ 30ΗΑΜ (133 ΜΗζ) 

νΟΑ οη ΟοβΓά 33 33ν3ρε4 8 - 32ΜΒ 

Η0010 0Β ΑΤΑ 100 

ΟταρΙιίοε 16/32/64ΜΒ Α0Ρι4 

ΟΟ-ΒΟΜ 52χ 

128 ΜΒ ΒϋΒΑΜ (133 ΜΗζ) 

ΜοΙβη ΟΡΥΡΤΟ Β05156Κ ΡΟΙ 

ΗΟϋ 20/30 6Β ΑΤΑ 100 

5ουηά ΟβγΟ οη ά03τά ΑΟ-97 2.1 Οοάβε 

Οΰ-ΗΜ & ΟΥϋ 

Ποντίκι 3ογοΙΙ 

Ολα τα περιφερειακά προϊόντα ΟΡΥΡΤΟ 

Ηχεία 1401ήί ή 180ΪΝ (ίΝαΙ) 

Οθόνη της επιλογής σας 

2 ϋ8Β. 150ΓΙ3 1 ,1 ρ3Γ3ΐΙεΙ, 1 ραπιε 

Μ 5 Μηύο«5 ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΡΝΕΤ, $(3γ Οίίίοβ 

Μ* ένα αβΙαΚ 

ενημερωθείτε γιο πς τιμές και φτιάξη 
το ΡΟ που ταιριάζει στις ανάγκες σσ< 
στο τννν.ΰΐγ|ΐΙο,|Γ 


©ύγ οΓββΙ<Γατ\.αΓ 




























ΜΟΟΕΜ 


Ι5ϋΝ 



Εξωτερικό 1158 ΤΑ 128 
Εσωτερική κάρτα ΡΟΙ 128 



Εξωτερικά ηιοάειττδ 1158 / 85 232 
Εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
Μοάβιηε ειδικού τύπου 



Συσκευή αναγνώρισης κλήσεων 


ΥΙϋΕΟΡΗΟΝΕ 


Εικσνατπλέφωνο Ι50Ν ϋ5Β 
Εικονοτηλέφωνο Ι50Ν ΡΟΙ 





Β, Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 ί3χ: 612 2512 ίιϊΐρ ://νννννν.ΟΓγρΙο. 9 γ 


τα προϊόντα ετγρίο θα βρείτε πανελλαδικά στα σημεία πώλησης τοαν εξουσιοδοτημένων αντιπροσώπων μας: 



α &38&000 ιηλ ΟβΟΟ- 40000 τηλ 38,38,795 


ΟΪΓ0^ 


τηλ 33,01.031 



^ ·Γ?1θΤ/·ΟΓ.ϊ 

τηλ0800-33000 


■ 


μιοκο 


ΐηλ 57-03.100 


τηλ99.1β.94& 


τηλ 060040000 


ππιΙΓίΓβπιβ |π 4 αΒΒ? 

τηλ0801-150000 τηλΟβΟΟ-ΙΐΟΟΟ τηλ 030042345 



ΔΗ ΜΗ ΤΡΙΟ! «0-ΤΕ0Η ΕΛΛΑ! τϊτΛ /?60ί?Μ ΑΓ (ΙΑΡΑΖΚΕΥΗ -ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τι/ 60)718» ΑΘΗΝΑ . ΚΕΝΤΡΟ ·ΓΡΑ*ΜΗ ΐηλ 3840213 «ΟΟβΙΙίΚ 11/ 3Β35Μ0 -ΓυΤίιΗΕ ιτΑ 33>. 

4» ϊίϊΓΙ ΓΠΕ ι,ιΐλ 304363» Γί£ΐ_Ε3Ϋ£ ιηλ 2379990 ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ -ΚΕΙ-ϋΟΜΡίΠΕΗΐ τηλ 8236170 ΓΛΥΦΑλα «« ιΙΐοΜΑ 11X07 τΤ/ ι*Η ΓΛΥΦΑΔΑ ΛΝΟ ΗΚΟΝΛΗΧΟΧ ιηΑ. Μ07Μ0 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ -I ΡΑΜΜΗ Η/Υ τηλ 

>1 -ΓΠίΤ ΒΥΤ18 π/ 51326/11 ΜΑΡΟΥΣΙ ·ΛΚ3Λ<» ιηλ 0050170 ΜΟΣΧΑΤΟ »««ίΒ ^ΥίΤΕΜ τηΛ 4&33Τ22 Ν ΗΡΑΚΛΕΙΟ ·ί»'Τ 1«’ ΐΧΙΜΡ ιγ/ 2850226 Ν. 2ΜΥΡΝΗ *ΕΚ0Μ1ΙΧ0} <ηλ 63178» 

■ΟΚϋΟΟΜ [·/ 4914350 -ΡΒΟΠΒΓΚί; ΏΟι ίΙΤΙΟΝ ιγ/ 4363600 ΠΑΓΚΡΑΤΊ *ΟΡΤΚΉΜ ΟΠΜΡ ιιΆ 7521209 *Ι ΠΑΟΛΓΑΤ ΟΕ 11/ 756252.1 Π ΦΑΛΗΡΟ -υΝΟΜΙΤΕΟ τηλ $βΐ£?8& ΠΕΙΡΑΙΑ! ·ΛΜ ΟΟΜΤΠΕΚ Γηλ 4280710 «ΓΡΑΜΜΗ Η,Ύ τηλ 4 101033 
- §ΟϋΜ ιηλ 152154Β ·3ΓΕΡ τηλ 4ΙΒ43ΘΙ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ -ΓΡΑΜΜΗ ιηΑ Ε/85Β0· *ΕΙΚ0ΝΑΗΧ03 ιι/ 57βΚΊ>,ι ΑΓΡΙΝΙΟ * ΖΑΡΝΑίϊ1 ΛΗ ϊ ? ΑΜΨΟΝ τηλ 5575 2 ΒΟΛΟΙ -ΜΙΊ02Α1 ΣΤΑΥΡΟΙ γγ|Α 5694» * ΓI 11 ίΙ-ΟΜ ϋΐυ» ΓΓ|λ 76777 

1 .. .. 255655 «ΓΡΑΜΜΗ ΓΙΥ Μ|λ 212616 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ -ΠΟΛΥΤΡΟΠΟ ΟΟΜΡ ιηλ ΚΪ7«3 ΚΟΜΟΤΗΝΗ *1 ΠΓΚϋΙΝΐ 1ΝΙΛ 6 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΓΠΓ τηλ 61022 

• ΡόΟΰΜ ΙΓΛ 7 Ί6Μ5 ΜΥΤΙΛΗΝΗ «ΝΕΤ/ΟΗΚ ΟΟΜΡυΤΕ95 ιιτλ 47«Μ ΝΑΞΟ! ·ΝΑ:ΟΙ «ΟΜΡΙΙΤΕΒ ιηλ £3800 

«ΡΟΗΰϋδΕ τηλ ϋΙΙ«6 ΧΙΟΣ *ΤΓΧΝΟΛΕΧΙΚΗ ΑΙΙ ΔΙΟΥ ιηλ. 41826 


.1 τηλ. 152-1548 «5ΤΕΡ τηλ 4 ΙΕ___ 

-πτί *Γ ΙΟΥΡΙΙΗ7 ΧΡ ίηλ Γ'ΙΒίΗί ΗΡΑΚΛΕΙΟ «ϋΝΙΟΟΜΙ 1 1Γ|λ. 

- -ΚΑΛΑΤΙΗΪ ΛΓΛΟΥΪΗΓ ττιλ Λ47ίΐ6 -Γ.ΤΙΡ ΟΟΜΡΟΤΓΡ εγιΑ Β21752 ΛΗΜΝΟΣ *Ρθ ΟθΜ Γγ/. 716*5 ΜΥΤΙΛΗΝΗ -ΝΕΤίΛΟΗΚ 

-ΙΜΙΑ 5Υ3ΙΕΜ ιηλ 2&&ν> ΡΟΔΟ! «ΐΐΥΝΟΟΜ τι/ 70160 ΤΡΙΚΑΛΑ «ύΚΤΥΌΡΛΜΑ ιηΑ 28Θ06 ΧΑΛΚΙΔΑ *Η\Υ ΗΥΐ ΤΓΟΗΝΙΟ& τηλ 22702 

























ΗίηΙδ 8 (ίρ$ 


Ο κυρ βάνας πέθανε 
παραπονεμένος. Και ξέρειε γιατί; 
Γιαιί ο κυρ θάνος Βεν μπόρεσε να 
ολοκληρώσει ίο αγαπημένο του 
παιχνίΒι, όπως ήταν η τελευταία 
επιθυμία του. Ξέρετε τι Βαρύ 
πράμα είναι να πεθαίνει κάποιος 
χωρίς να έχει ευχαριστηθεί τπ 
ζωή ταυ; Και αυτά συνέβη επειδή 
Βεν ΒιάΒαζε "ΡΟ ΜαεΙβι”! Γι’ αυτό 
και εσείς, για να μπορείτε να 
φύγετε τουλάχιστον 
ικανοποιημένοι, συνεχίστε να 

Ε Ιιαβάζετε τις σελίδες των ΙιΙηΚε 8 
ίρδ του “Κ Μοδίβτ". Αλλωστε, αν 
είναι να φύγεις, κάν’ το με 
χαμόγελο... 

Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 

ΓΘΧ@€0πΐρυρΓΘ55.ρΓ 

ο) ΜΑΗ5 ΤΑΧΙ 

Ο δίαστημικός ταρίφας είναι εδώ! Βεβαίως, 
το να κάνετε τους τσαμπουκάδες δεν είναι το 
ευκολότερο πράγμα, ειδικά στο Διάστημα! Με 
τις κατάλληλες, όμως, "βρωμιές", όλα μπορούν 
να γίνουν. Γι' αυτά ακολουθεί η πιο βρώμικη λί- 
στα για το παιχνίδι, η οποία θα σας επιτρέψει 
να καθαρίσετε ("οι βρωμιές θα σας βοηθή¬ 
σουν να καθαρίσετε", αυτό και αν ακούγεται 
οξύμωρο) το παιχνίδι με ευκολία, Ιοϊ ίί Ββ.„ 
Οποιαδήποτε στιγμή μέσα στο παιχνίδι μπορεί¬ 
τε να δώσετε τους ακόλουθους κωδικούς (κου¬ 
ράγιο, βρε, και προσέχετε την ορθογραφία!): 

* Ζ!ΚΟΘΕΕΚΚΚ5Α55ΗυΗΗΙΙΗΗυΗ- 
ΗϋΗ: Απενεργοποιεί τη βαρύτητα. 



* Ο ΑΜΕ ΟνΕΚ: Δύο λέξεις είναι χίλιες εικο* 
νες. Μην ξεχάσετε το $ραεο. 

* ΤΚΟυΒΙΕννίΤΗΥΟυκΙΝΝΕΚΕΑΚϊ Ανα¬ 
ποδογυρίζει τη βαρύτητα (δηλαδή σας τραβά 
προς τα πάνω; ΙΟΙ) 

« ΜΚΗΑΕ10ΑΝΕΝΤΕΚΤΗΙ511ΝΕΙΝ- 
ΡΐνΕ5ΕζΟΝ05€ΑΝΥΟϋ: Ο ΜίεΒαβΙ μπορεί 
να πληκτρολογήσει τον κωδικό οε πέντε δευτε¬ 
ρόλεπτα, Εσείς μπορείτε; Αν μπορέσετε, πά¬ 
ντως, Θα απενεργοποιήσετε τα εοΙίί$ϊοη5 και Θα 
τραβήξετε λίγο από τα "μαλλιά" το σκορ, τον 
αριθμό σκαφών σας κ.λπ. Το εΗθαΙ δουλεύει, 
απλώς χρειάζεται αρκετή προπόνηση για να 
μπορέσετε να το γράψετε! 

* ΕΙΕζΤ; Φυσικά, πετάει τη μαμά από το τρένο. 
« ζΟΜΕΟΝΕΥΕΙΪΥΒΟΟΥίΚΕΙΒΕΕΙΙΡΟΚ 
ΑΙΙΟΡΥΟΙΙ: Μία πρόσκληση για ένα πάτο, αν 
βαρεθείτε λίγο,,. 

* ΜΚΗΑΕΙΟΙΒΑΝΥΟΝΕΕνΕΚΤΕΙΙΥΑΤΗ 
ΑΤΒΙΑ€ΚΗΟΙΕ5ΗΑνΕΑΙΜΟ£ΤΝΟΕΡΡΕΟ- 
ΤΑΤΑΙΙ: Κάνει τις μαύρες τρύπες πολύ δυνα- 

! τότερες. 

* ΜΑ)ΟΚΕΝΘΙΝΕΜΑ1ΡυΝαΐΟΝΟΝ 
ΜΑΡ5: Πρόβλημα ατη μηχανή. Μόνο για τους 
πολύ βιτσιόζους! 

« €ΑΝΥ01)5Η0ν/ΜΕΤΗΕΕΝ01Ν05Ε 
ΟΙΙΕΝΟΕ; Εμ, δηλαδή τι θέλετε να σας εξηγή¬ 
σω; Μια απλή ερώτηση είναι,.. 



* Ι5ΤΗΙ5Α€ΗΕΑΤ: Αν έχετε την απάντηση, 
πείτε την και σε εμένα.,, 

* ΤΗΙ5Ι5ΝΟΤΑ€ΗΕΑΚΟΟΕ: Οντως, αυτό 
δεν είναι εΒεαί οοάο. Απλώς υπάρχουν ρουτί¬ 
νες στο βχ^αυϊαΒΙο αρχείο που ελέγχουν αυτό 
τον κωδικό. 

* ΟΕΤΤΗΟ£ΕΓΚΕΑΚ5θυΤΤΑΜΥΡΑΟΕ 
ΤΗΕΥΒΟΚΕΜΕΝΟΕΝΡ: Μειώνει τον αριθμό 
των ανθρώπων που χρειάζονται μεταφορικό 
μέσο, ακριβώς πριν να φύγετε, 

* ΜΑ50€ΗΙ5Μ!5ΜΥΤΗΙΝ0ϋυ$Τί0νΕ 
ΕΙΥΙΝ0ΤΗ05ΕΒ10ΚΕ5ΑΚ0υ ΝΡ: Ακριβώς 
το αντίθετο με το προηγούμενο... 

* ΤΗΙ$€ΚΑΤΕ15Α\ΝΚΜΑΙΙΡΙΡΕΝΤΕΚ 
ΑΒΕΑΙΙΟΝΟΙΙΝΕΤΟΟΕΤΑΒΕΤΤΕΚΟΝΕ: 
Αποκτάτε καλύτερο σκάφος. 

* Ι€ΗΒΙΝΖυθΕΙΙίυΕΚΡΙΕ£ΕΝΙΕνΕϋ Επό¬ 
μενο ΙβνβΙ για όλους (τους Μογγόλους;). 


)Ρε ΜαίίθΓ 


©όν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 


* €ΚΕΡΙΤ£: Αποκαλύπτει τα αΒ0ϊί5 του παι¬ 
χνιδιού (για τα μάτια σας μόνο). 

| θ) ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 

Ναι, το ξέρω ότι είχαμε ίϊρ5 για το Μαχ 
Βαχπβ πριν από τρίο τεύχη, αλλά τώρα επανερ¬ 
χόμαστε με μια τρελή λίστα, που μπορεί να δώ¬ 
σει έξτρα όπλα και αρκετό χαβαλέ στον εκκε¬ 
ντρικό ηρώα. Υπενθυμίζουμε ότι για να αποκτή¬ 
σετε πρόσβαση στην κεντρική κονσόλα του παι¬ 
χνιδιού, πρέπει να τρέξετε το Γπαχραγπβ.βχβ δί¬ 
νοντας την παράμετρο "/άθνβΙορΘΓ" (μην ξε- 
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χνάτε το κενό ανάμεσα στα .οχσ /θαναΙοραΓ). 
Εφόσον γίνει αυτό, με το πλήκτρο Π 2 μπορείτε 
να ανοίξετε την κονσόλα ανά πάσα στιγμή στο 
παιχνίδι. Δώστε τις εντολές που ακολουθούν 
και πάρτε αυτό που σας αξίζει, 

* ΟβίΒα^βΒαΙΙΒαί 

* Ο^Β©ΓβΗα 

* ΟοίΒβΓοΗαΟυαΙ 

* ΟοίΡυαΙΒθΓβΗα 

* ΟείΡεεβΓΐΕαςιίβ 

* Οεΐ5αν6€ΐ$Ηοί9υη 

* Ο^ΡυπιρΒΗοϊ^υπ 

* ΟθϋαεΙίΚαιηηΐθΓ 

* ΟβΙΙηςΓβηι 

* Οο!ΐη0ΓαηιΟυαΙ 
Υ ΟοΙΟυαΙΙη9ταπτ 

* Οθ»ΜΡ5 

* ΟβίΟοΙ^οηιηιαικΙο 

* ΟβίΜοΙοίον 

* ΟθίΟΓθηα^β 

Υ ΟθΙΜ79 

* ΟβίδηϊρβΓ 

* δθίΉθαΙτΗ 

* ΟβίΡαΐηΙαΙΙβΜ 

* ΟθίΒυΙΙθίΤϊητο 

0> ΒΕΟ ΓΑΟΤΙΟΝ 

Αν, τελικά, σας άρεσε το παιχνίδι και αποφα¬ 
σίσατε να το εντάξετε στη συλλογή σας, είναι 
καιρός να το τελειώσετε κιόλας,.. Καθώς παίζε¬ 
τε, πατήστε το πλήκτρο [*] και στο παράθυρο 
που θα εμφανιστεί, δώστε τους παρακάτω κω¬ 
δικούς: 

* νιναΙαΗβΙν^: Οοά Μοάα 
















* ΒΪ9Κιΐ9Γηυ9: Ολα τα όπλα και πυρομαχικά 

* Η ββ Η ο ο: ΡΙγ Μοάθ 

* εαπΊβΓα 1: Αλλαγή κάμερας 

* εαπΊ€Γα2: Αλλαγή κάμερας 

* «κτιστά 3: Αλλαγή κάμερας 

* ΚοαεΙ νν«ΐΓ5: Δεν γίνεται να θέλει κάποιος 
να λέγεται "βασιλιάς του δρόμου" και να είναι ; 
απένταρος! Πηγαίνετε στο μενού των επιλογών 
(ορίϊοπϊ) και δώστε για όνομα το "Μσ' Μοπ- 
βγ". Θα αποκτήσετε αρκετά λεφτά για να μπο¬ 
ρέσετε να αγοράσετε όλα τα όπλα και τα υρ- 
9Γαάθ£. 

θ)5ΕΒ10ϋ$ 3ΑΜ 

Επειδή ο 5ατπ σο6αροφέρνει, θέλει πολλά 
παρακάλια για να συγκινηθεί. Γιατί το λέω αυ¬ 
τό; Ρίξτε μια ματιά στα εΗθαϊ εοάβ5 που ακο¬ 
λουθούν και 8α καταλάβετε. Πατήστε το πλή¬ 
κτρο ["] για να εμφανίσετε την κονσόλα και με* 
τά δώστε τον ανάλογο κωδικό: 

* ρΙβαςο ςμνεαΙΙ: Ολα τα όπλα 

* ρΐ60$6 %: ΡΙί^ϊ τηοάε 

* ρΐ6056 Γ 6 ΪΓ 65 Κ: Γεμίζει όλη την ενέργεια 

* ρΙ&α56 00(1: Οοά πποάε 

* ρΐαα&σ ιπνιβΐΒΙβ: Σας κάνει αόρατους 

* ρΐ6ΰ56 9 Κ 0 Μ; Νο οΙϊρρίπ 9 

* ρ1οα$6 ΙαΙΙαΙΙ: Σκοτώνει όλους τους 
κακούς 

* ρ 16056 οροπί Ανοίγει όλες τις πόρτες 

* ρΙσα56 ϊβΙΙαΙΙ; Δίνει όλα τα υπάρχοντα δε¬ 
δομένα στη ΝΕΤΒΙ05Α 



Για όλους τους άλλους που δεν τους αρέσει 
να παρακαλάνε (ειδικά ένα δύστροπο παιχνίδι], 
υπάρχει ένας εναλλακτικός τρόπος κλεψιάς. 
Πατήστε [Ρ1 ] για να εμφανιστεί το παράθυρο 
της κονσόλας, δώστε κάποιον από τους παρα¬ 
κάτω κωδικούς, πατήστε το πλήκτρο [ΕπΙογ] και 
μετά ξανά το [Ρ1] για να ενεργοποιήσετε την 
ανάλογη επιλογή. 

* εΗΐ.ΒΟϋίΙ: Οοά πηοάθ 

* εΗΐ“_Β&νβΑΙΙ: Ολα τα όπλα 

* €Ϊ1 ί_ Γβ5 Η: Γεμίζει όλη την ενέργεια 

* εΗί.ΒΘΗοίί: Νο εΙϊρρίπ9 

* εΚίΒΙηνϊίίΒΙθ: Σας κάνει αόρατους 

* <ΗΟ»Ρΐγ: ϊ\\φ\ Γποάβ 


θ)00ΜΜΑΝϋ05 2: ΜΕΝ ΟΓ 
00ΙΙΗΑ6Ε 

Αντρες με κουράγιο ή άντρες έτοιμοι για όλα; 
Οπως και να έχει, το παιχνίδι είναι πανδύοκσλο! 
Γι' αυτό σας δίνουμε όλα τα απαραίτητα υλικά 
για να "σφίξει" η σάλτσα σας. Παίρνουμε ένα 
ματσάκι μαϊντανό, αλάτι, λεμόνι, δίνουμε τη λέξη 
"ΟΟΝΖΟΑΝΟΙΟΝ" ως όνομα του παίκτη και με¬ 
τά εκτελούμε κάποιο από τα ακόλου&α σΗσαίϊ: 



* Τηλεμεταφέρεστε πατώντας [5ΗϊΗ] + X 

* Γίνεστε αόρατοι πατώντας [ΟΗ] + V 

* Γίνεστε άτρωτοι πατώντας [ΟΗ] * I 

* Βλέπετε το ίτα ιτίθΓαΙα πατώντας [ΟΗ] + {-) 

* Κερδίζετε την αποστολή πατώντας 
[ΟΗ][5ΗΐΗ] + Ν 

* Σκοτώνετε όλους τους εχθρούς πατώντας 

[ΟΗ][5ΗίΗ] + X 

Ακόμα, υπάρχουν οι κωδικοί για τα επίπεδα 
του παιχνιδιού, τους οποίους σίγουρα 8α χρει¬ 
αστεί να χρησιμοποιήσετε. Να θυμάστε άτι για 
κάθε επίπεδο δυσκολίας, ο κωδικός κάθε επι¬ 
πέδου διαφέρει... 

« 5!0061 - ΝΟΚΜΑΙ, ΧΗΟϋΚ: ΗΑΚΟ, ΡΙΚϋλΛ: 
νΕΚΥ ΗΑΚϋ, ΡνΤ51 

* 5ία 9 β2 - ΝΟΚΜΑΙ Μ1104: ΗΑΚΟ, ΛΕ55Η 
:: ΥΕΚΥ ΗΑΚϋ, 5Κ0ΙΡ 

* 5»α 9 β3 - ΝΟΚΜΑΙ, Υ5Μ51 : ΗΑΚΟ, 0ΡΥ3Β 
ϊ : νΕΚΥ ΗΑΚΡ, 3ϋΥΝΘ 

* 5(ο 9 θ 4 - ΝΟΚΜΑΙ, Β7Ρ8Ρ: ΗΑΚϋ, Κ9ϋ3Η 
I : νΕΚΥ ΗΑΚΟ, 9ΒΘ35 

* 5ία 9 β5 · ΝΟΚΜΑΙ, 30Η51 : ΗΑΚΟ, 
ΝΜΥΥ09: νΕΚΥ ΗΑΚΟ, ΚΜ.ΙΚ 

* 5)α 9 ε6 - ΝΟΚΜΑΙ, ΑΖΙΜ1 : ΗΑΚΟ, 16031 
: νΕΚΥ ΗΑΚΟ, Ε2Ι7Η 

* 5ία 9 β7 - ΝΟΚΜΑΙ, ΜΗ50 : ΗΑΚϋ, 
\Α/ί30Ζ: νΕΚΥ ΗΑΚΟ,ΖΧ78Υ 

« $ία 9 β8 - ΝΟΚΜΑΙ, ΙΙΝ63Α: ΗΑΚΟ ΙΡ06Τ 
: νΕΚΥ ΗΑΚΟ ΤΚΙΒ4 

« $ία 9 β9 - ΝΟΚΜΑΙ, νΑΖ2Ρ : ΗΑΚΟ, 5ΚΟΜ8 
: νΕΚΥ ΗΑΚΟ ΤΚ078 

« $Ια 9 6ΐΟ - ΝΟΚΜΑΙ, 9ΤΤ5νν : ΗΑΚΟ, 
! ΡΑΕΝ8: νΕΚΥ ΗΑΚΟ ΗΡΟΕ) 

I θ)ΤΗΕ ΒΕΛΟ ΖΟΝΕ 

Στη νεκρή ζώνη οι καλοί πεθαίνουν νέοι. 
Εμείς θα ζήσουμε για πάντα, λοιπόν, αλλά είναι 



συμφέρον να μείνετε και εσείς ζωντανοί -ποιοι 
θα μας διαβάζουν μετά; Γι' αυτό, πατήστε [Επ- 
|6γ] και δώστε τους παρακάτω κωδικούς: 

* 9* νβ Γηβ ίοιτιβ οι!: Κερδίζετε 10,000 μο¬ 
νάδες πετρελαίου 

* ο η 5ίΓ€€η: Ανοίγετε όλο το χάρτη 

* ρτοίοε! πιθ: ΟοεΙ Μοάο 

* Ιγθθ όυίΐά: Ο,τι χτίζετε είναι τσάμπσ 

* ία5\ ΒιιϊΙιΙ: Ο,τι χτίζετε, χτίζεται ταχύτερα 

* βηβιπγ ιτιίη6$ϊ Βλέπετε τις νάρκες 
του εχθρού 

* νκίοιγ: Κερδίζετε την πίστα 

* «Ιβΐβαΐ; Χάνετε την πίστα 

έ>$ΚΜ)00 Χ-ΤΕΑΜ ΜΟΝΟ 

Ευτυχώς που υπάρχουν και τα παιχνίδια σκι, 
γιατί ον περιμένατε να χιόνι σε ι στη χώρα μας, 
τότε,,, καλό καλοκαίρι. Πηγαίνετε ατο μενού, 
στην επιλογή "ΡΙαγβΓ & Τυπίηε)", και δώστε 
τους παρακάτω κωδικούς για τα ονόματα των 
παικτών: 

* 9ίηιηΐ69(ΌνιΙγ 

* 9ΐΓη™6ίΗβαίΓ65βΙ 

* 9ΙΓΤΜΠΠ&5υρ6ΓΐϊΟ·05ΐ 

* 9ΐΓπηΐ6ίΙγΚΐ9Η 

* 9ΐΓΠΓΤΜβ#υηιη9 

* 9*πιπΐ6αΙΙΐ'Γαε^5 

* 9ΐπΐΓη6αΙΙ$ΐ6<Ι$ 

Δεν είναι δύσκολο να καταλάβετε τι κάνει το 
καθένα, 

θ)$ΡΙ0ΕΚΜΑΝ 

Το φοβερό παιχνίδι που φιλοξενείται και 
στις σελίδες του Οαηπθ ΟΙυΒ διαθέτει μια με¬ 
γάλη λίστα κωδικών, οι οποίοι εκτός από λει¬ 
τουργικά, έχουν και χιουμοριστικά αποτελέ¬ 
σματα! Οσοι από εσάς έχετε διαβάσει τα κόμιξ 
με το δημοφιλή ήρωα, 8α δείτε ότι στο παιχνίδι 
υπάρχουν δεκάδες αναφορές σε αυτά. 

* ΡΙΙΝΚΥΤνΥΝ; Παίζετε με τον ^αι1Όοη 5ρί- 
άθΓηπαη 

* 5ΤΚΚΜΑΝ: δΙίεΜ^ϋΓβ δρίάειτηαη 

* ΟΙϋΒΝΟΙΚ: Η φιγούρα του Ββπ ΒοΐΙΙγ 

* ΑΟΜΝΤΐυΜ:Οοά Μοάβ 

* υΑΤυ$ΕΕ5: "ΥΛιαί ΙΡ 0ΚαΙΙβη9β 

* Κ05ΘΙΙΚΥ: ΟΚογοοΙθτ νίβ^βτ 

* ΟΙΝΕΜΑ: Βλέπετε άλες τις ενδιάμεσες ταινίες 
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* ΡΑΝΒΟΥ: Βλέπετε όλα τα κόμιξ 

* ΜΜΕ ννΕΒ: Επιλέγετε επίπεδο 

* ΚΙΚΒΥΕΑΝ: ΡΟ Ζονβη 

* Κ0ΒΚΤ50Ν: δίοιγάοαΓό νίβνθΓ 

* 5Μ ΐνΐΙΙ: Εναλλαγή στολών 

* ΜΚΜΑΤ50Ν: Η φιγούρα του Ρθϊθγ ΡογΙ^θγ 

* ΚΙ€Κ ΜΕ: Η στολή του Αιποζϊγ^ Βα9 Μαη 
< ΧΙΙΒΤΚΝ5: Ενα... έντονο $ριόθΓ κοστούμι 

* 5ΥΝΟΡΤΙΟ: δρίόβγ ϋηΐιπιιίθό Οο^υΓηβ 

* ΤΚΙ5ΝΤΝΙ: Οαρίαιη ΙΙηινβΐΈβ (ϋοΒίυιηβ 

* ΜΙ&ϋΕΙΟΗ: δρίάβγ 2099 €α$Μιη© 

* 5Ε0Ρΐν/ΑΚ: δγητιάίοίίε Οοΐίυηπθ 

* ΚΙΙΙΙΙΚ: ] ϋαπΐ05 ϋθνβΐΐ 

* ΕΟΟΤΚΙΡ: Ρυ!$αίιη9 Ηβαό 

* 01ΑΝ05: Απειρος ιστός 

* ΙΕΑΝΕ5Τ: Ξεκλείδωμα όλων 

* ννΕΑΚΝΕ55: Πλήρης ενέργεια 

0 )ννα« 1 ϋ ΜΑΑ 3: 

ΒΙΑΟΚεΟίΟ 

Αν και ο Ρ Παγκόσμιος Πόλεμος δεν έχει 
αρχίσει ακόμα (τουλάχιστον κανείς δεν το έχει 
πάρει χαμπάρι ακόμα), το Μογ10 Μογ 3: ΒΙαεΙί 
ΟοΙά είναι παιχνίδι" διαμάντι". Πατήστε το πλή¬ 
κτρο "ΕπΪθγ" και γράψτε τη λέξη (άκουσον- 
άκουσον) "ρβαεβ" για να ενεργοποιήσετε την 
είσοδο για τους κωδικούς που ακολουθούν: 

* ΗογοΥοιιΑγο! (μαζί με το Αποκα¬ 
λύπτει τις δέσεις των εχδρικών μονάδων και 
κτηρίων 

* ΒβαυΗΐυΙΜοΜώ Αποκαλύπτει ολόκληρο 

το χάρτη 

* £Ιιο\¥ 6 γ: Προκαλεί εκρήξεις στην επιφά¬ 
νεια που φαίνεται 

* ΜοηογΕοτΝοίΗιηΕ]; Ρέει το χρήμα 

* ΙίπιιΙ υρ: Σετάρει το κόστος παραγωγής 
των μονάδων 

* ΝοΒεΙΡμιο 1ί Ολοκληρώνει αμέσως τις 
έρευνες 

* 5ηια5Η; Μεγάλη έκρηξη οτο κέντρο της 
οθόνης 

Ακόμα, υπάρχουν αρκετοί κωδικοί στο 
ΙτΒαάβΓ του θχθευίαόΐβ αρχείου, οι οποίοι, δυ¬ 
στυχώς, δεν έχουμε ανακαλύψει ακόμα τι κά¬ 
νουν! Δοκιμάστε τους, και αν βρείτε κάτι, 
στείλτε ένα Θ-ηταίΙ! 



* ΰοΗοιπβ! 

* Βγθδγβ 

* ΤτοπιονίΙΙβ 

* ΜοοπΗςΗί 

I * Ηυ* 

| * ΙΟΚΕΑ 
; * ΝβννΟηο 

* ΜγΒταΐηΙίΡαίΤθΓ 

* υΐΐταδώβηεβ 

* ΒεΪ6ηε6ΡθΓΝοίΗίη9 

* ,ίυ^βΓηβηΙΟαγ 

ΐ ο) υΐΤΙΜΑΤΕ ΚΙΟΕ 

Είστε έτοιμοι για την απόλυτη κούρσα της 
ζωής σας; Ο απόλυτος εξομοιωτής της 0ί5Πβγ 
είναι προ των πυλών και στη χώρα μας. Η κοι¬ 
νότητα των ^απποΓδ, όμως, τρέχει, ως γνωστόν, 
πολύ ταχύτερα από τα γεγονότα. Ετσι, μετά τα 
νέα και τις παρουσιάσεις γύρω από το παιχνίδι, 
σας προσφέρουμε και τα πρώτα ίίρ5, τα οποία 
θα πρέπει να φυλάξετε για κάνα-δυο Βδομά¬ 
δες, μέχρι να πιάσετε στα χέρια σας τα παιχνί¬ 
δι. Προσέξατε ότι 3 τεύχη τώρα όλο και κάτι 



γράφουμε για το ΙίΙίιππαΙο Κϊάο στο περιοδικό; 
Χρησιμοποιήστε τους ακόλουθους κωδικούς 
για να ενεργοποιήσετε κούρσες. 


* ΟσΓΠίθΙ 
*0οΗα§ο 

* ννΚιπβΓ 

! *Ρπηε655 

* ΝυτίονναεΙεο 

*ΟγΒ 

*©πιΒ 

* ΡβΓ<]ιηαη({ 

* 0βηίΪ5! 

* ΟοΙί&Η 

* 5ρΚθΓΟ 

* αηυα 

| θ)Ζ00 ΤΎ000Ν 

Δεν διαβάσατε ακόμη το Γθνί^ν του Παλαι¬ 
ού; Σας βρίσκω απαράδεκτους! Ακόμα ένα τέ¬ 
τοιο λάθος και σας βλέπω παρέα με τον Κου¬ 



ρό φαλο στα ΑΒαηθοΓΜατσ! Καλά, αστειεύο¬ 
μαι, αφού το ξέρω ότι κατά βάθος το όνειρο 
όλων σας είναι να γίνετε διευθυντές ζωολογι¬ 
κών κήπων (το πιο συναρπαστικό επάγγελμα 
μετά το συντακτιλίκιΐ). ΓΓ αυτό σας δίνω κάποια 
Κρ5-άκια τα οποία 8α σας επιτρέψουν να τα 
βάλετε με τις τίγρεις και τα λιοντάρια. Δώστε 
προσοχή, γιατί η μέθοδος κλεψίματος είναι 
σχετικά περίπλοκη. 

. * Ανοίξτε το αρχείο εσπί^.ιίό χρήσιμο π οι ώ- 

I ντας το νίπζιρ. 

* Ανοίξτε το Εεαηοτηγ*εΪ9 με το ηοίοραά ή 
το γ/οι-όραό. 

* Ψάξτε για την καταχώριση εΖοσΟοοΚβεγ- 
€ΐϊΠ 0Αιτιουη# και αλλάξτε το νούμερο με 
όποιο θέλετε. Αυτό θα είναι κέρδος που Θα 
έχετε σε κάθε ανακύκλωση που κάνετε. Φυσιο¬ 
λογικά, γίνονται κάπου 8 με 12 ανακυκλώσεις 
κάθε χρόνο. 

* Επίσης, δείτε το εΚθβρβΚοςΤ το οποίο θα 
πρέπει να είναι 800. Αυτό είναι το ποσό που 
πρέπει να πληρώνετε στους φύλακες του ζωο¬ 
λογικού κήπου. Αλλάξτε το με κάτι μικρότερο 
και θα δείτε δραματική μείωση στα έξοδα της 
επιχείρησής σας. 

* Αν θέλετε περισσότερα χρήματα, με το που 
ξεκινάτε το παιχνίδι, μπείτε ατο αρχείο ζοο*ιΐΐί 
με το ποίβραό ή το νοΗραά και βρείτε τη 
γραμμή Μ$Μαχ0α5Η. Αλλάξτε την με το πο¬ 
σό της προτίμησής σας και μπορείτε να ξεκινή¬ 
σετε το παιχνίδι με αυτό. 

* Ξεκλειδώστε τον Τρικέρατο; Και ποιος 
δεν θα ήθελε έναν τρι κέρατο (ναι, τον φυτοφα- 
γο τετράποδο με τα τρία κέρατα, πσυ του 
έσπαγε η επιστήμονας τα μπιμπίκια που είχε 
βγάλει στη γλώσσα στο πρώτο "ύυΓα^ιε ΡαΓλ"), 
Αλλάξτε το όνομα ενός από τα ζώα που εκτίθε¬ 
νται σε "ΟθΙαεσσυ* ΟογγοΓ. Αυτό δα ξεκλει¬ 
δώσει τους τρικέρατους. 

* Ξεκλειδώστε τον Μονόκερο: Μάλιστα! 
Μετά το προϊστορικό ζώο, κάνει την εμφάνισή 
του και ένα μυθολογικό! Αλλάξτε το όνομα 
ενός ζώου με τη λέξη "Χαπαάυ" (η Ζαναντού 
είναι μια μυθική πολιτεία στα Βάθη του Θιβέτ) 
και Θα αποκτήσετε έναν μονόκερω! 


ΜοϊΙθγ 

©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 
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Προσοχή; Οταν χρησιμοποιείτε τα προανα - 
ψ€ρόμ€να οΗέαΚ, πρέπει να αφήνετε το παιχνί¬ 
δι να ονομάζει τα ζώα όπως θέλε/ και μετά 
εσείς να τα μετονομάζετε. Αν τους δώσετε από 
την αρχή τα ονόματα "ΟτθΙαεθουΒ ΟοτταΙ" και 
"Χαπαάυ " το παιχνίδι μπορεί να κρασάρει (και 
έτσι ανακαλύψαμε και ένα άυρ), 

1 Αμεσο λεφτά!: Πατήστε δΗιίί+4 και Θα 
πάρετε αμέσως 10.000 δολάρια! 

θ) ΒΑΟΚΥΑΗϋ 80Ε0ΕΚ 

Το ΒαεΙςγατά δοεεβΓ είναι ένα παιχνίδι που 
σας επιστρέφει στα παιδικά σας χρόνια, τότε 
που παίζατε μπάλα στα αδιέξοδα πίσω από τις 
πολυκατοικίες και τις αλάνες. Για να αποκτήσε¬ 
τε τον Μγ. ΟαηΙίγ, Θα πρέπει να κρατήσετε πα¬ 
τημένο το πλήκτρο 5ΗΙΓΓ και να κλικάρετε πά¬ 
νω του* Το εΐιεαί αυτό λειτουργεί μόνο στο 
ΘχΗίόίΗοη ΗΐοεΙσ. Αν Θέλετε να κερδίσετε όλα 
τα επίπεδα του παιχνιδιού, στείλτε την μπάλα 
εκτός γηπέδου και πατήστε τα πλήκτρα 5Η1ΓΓ, 
ΕΝΤΕΚ, ΤΑΒ ταυτόχρονα. 


ς) ννΟΗΙϋ ΝΑΚ 2 : ΙΗΟ ΙΙΜΑ 

Πολλοί παγκόσμιοι πόλεμοι αυτόν το μήνα! 
Κατά τη διάρκεια της εξέλιξης του παιχνιδιού, 
πατήστε το πλήκτρο για να εμφανιστεί η ει¬ 
κόνα κειμένου. Μετά, το μόνο που έχετε να κά¬ 
νετε, είναι να δώσετε κάποιον από τους παρα¬ 
κάτω κωδικούς: 

* 9ΐνβ (ννβαροη): Σας δίνει κάποιο από τα 
όπλα της λίστας που ακολουθεί 

* 9·νσ (ν/οαροη)αΓΠΓπο (σηπιο αηισυηί): 

Σας δίνει ηυρομαχικό για το αντίστοιχο όπλο 



Σημειώστε ότι κάποια όπλα δεν είναι διαθέ¬ 
σιμο σε όλα τα επίπεδα και για να τα αποκτήσε¬ 
τε θα πρέπει να δώσετε το όνομά τους και για 
αππππο τη μονάδα ], Ακόμα, τα περισσότερα 
όπλα μπορούν να σηκώσουν μόνο 200 αηππιο. 

Αυτά τα όπλα είναι: 

*<:οΙ*45 

* ΒσιοσΙκα 

* ΜαεΗίπεςυη 
(παράδειγμα: €}ίνβ Βαζοολα 1 ] 

Λίστα των όπλων του παιχνιδιού 

* ΜαεΗβίσ 

* 0οΙί45 

* ΚϊίΙο 

* ΒαζοοΙία 

* ΜαεΗίησς^η 

* ΡΙαιηοΗίΓοννοΓ (επίσης μπορείτε να δώσε¬ 
τε και "ραίοϋπΘ"] 

* Ιαπάπιϊηο 

8$τακτορια 

Πολλά από τα εΗβαΙ* του δίαιΤορία για να 
ενεργοποιηθούν, απαιτούν τη χρήση του δεξιού 
πλήκτρου 5ΗΙΡΙ Αυτό χρησιμοποιείται φυσιο¬ 



λογικά από το παιχνίδι για τις κινήσεις της κά¬ 
μερας, οπότε το πρώτο που θα πρέπει να κάνε¬ 
τε, είναι να ενεργοποιήσετε το πλήκτρο γι' αυ- 
τήν τη χρήση. 

* Ενεργοποίηση τον εΗοαΐ$; Κρατήστε πα¬ 
τημένο το πλήκτρο |ΡΪ I] και γράψτε 
ΊΪ5ΗΙΓΓ. Αν όλα πάνε καλά, θα πέσει ένα τυ¬ 
χαίο μήνυμα από μεριάς ΥΑί. Αυτό σημαίνει ότι 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το δεξί 5ΗΙΡΤ για 
εΐιβαΐϊπ^ 

* Επιταχύνετε το παιχνι&ι: Για να ενεργο¬ 
ποιήσετε αυτήν τη λειτουργία, κρατήστε πατη¬ 
μένο το πλήκτρο [ 111 ] και γράψτε 
"Κ5ΗΙΡΤ5ΡΕΙ01ΙΡ (χωρίς τα εισαγωγικά). 
Θο εμφανιστούν δυο μηνύματα. Ενα μόλις γρά¬ 
ψετε Κ3ΗΙΡΤ και ένα άλλο όταν ολοκληρώσετε 
και το $ΡΕΕ0ϋΡ. Τώρα, αν κρατήσετε πατημένο 
το δεξί 5ΗΙΓΓ, πατώντας το πλήκτρο ">" το παι¬ 
χνίδι 8α επιταχύνει. Οση περισσότερη ώρα το 
κρατήσετε τόσο γρηγορότερα θα πηγαίνει. Με 
την ίδια διαδικασία (πατώντας δηλαδή το δεξί 


5ΗΙΡΤ), πατώντας το πλήκτρο "<* το παιχνίδι 
θα επιβραδύνει, ενώ με το Ύ θα αποκτήσει 
την κανονική ταχύτητά του. 

* 5ευζζβτ Οαιτι: Για να ενεργοποιήσετε τη 
λειτουργία, κρατήστε πατημένο το πλήκτρο 
[ΜΙ] και γράψτε Β5ΗΙίΤ$€υΖΖΕΚ€ΑΜ' 
(όπως με το προηγούμενο εΗοαί, δύο μηνύμα¬ 
τα θα επιβεβαιώσουν την επιτυχία της καταχώ¬ 
ρισης). Αυτό σας επιτρέπει να αποκτήσετε 
οπτική κάμερας σε καθένα από τα $ευζζοΓ5 
σας κατά σειρά και να αλλάζετε από το ένα 
στο άλλο. Αυτό γίνεται κρατώντας πατημένο 
το δεξί 5ΗΙΡΤ και πατώντας τα πλήκτρα 7 ή 8 
του αριθμητικού πληκτρολογίου. Σημειώστε ότι 
το ΝυιηΙοώ πρέπει νσ είναι οΚ για να λειτουρ¬ 
γήσει το εΚεσί αυτό, 

* $ρβ«γ Είί&εΤ: Σας έλειψε ο δρεε^υιτι 
σας; Για να τον ...επαναφέρετε, κρατήστε πατη¬ 
μένο το πλήκτρο [Η 1] και γράψτε 'ΧΙΐν- 
ΕΚΟΟΙΖ . Κάνσντάς το μία φορά, έχετε κλα¬ 
σική απεικόνιση δρεείΓυπτ με ανάλυση 
256x192 ρίχοΙ, Δυο φορές σάς επιτρέπουν να 
επιλέξετε οποισδήποτε ανάλυση και, τέλος, 
τρεις φορές σάς επιστρέφουν στο φυσιολογικό 
ΓποεΙθ απεικόνισης, 

^ΤΕεΗΝΟΜΜΕ 

Μέσα στο παιχνίδι πατήστε το πλήκτρο ΕΝ- 
ΤΕΚ και δώστε τους παρακάτω κωδικούς: 

* ΤβεΚηο: Μαχ 5ίαί5, όλα τα 5ρβΙΐ5, 99 ίπνοπ- 
ΙΟΓγ ίϊθΓΠ^ όλα τα όπλα 

* νκίοΓγ 15 ιηιηβ: Κερδίζετε το 9αηΊ6 

* γου ά ιβ: Χάνετε το 9σπΊ6 

* \*π\ α ΙοίβΓ ΒαΒγ: Χάνετε το 90^6 

* ίϊΙΙ ϊΚΐ5 1)09: Κερδίζετε 10.000 ερίά 

* τονοΙαΗοπ: Αποκαλύπτεται ο χάρτης 

* ΓβδίοΓαίϊοπ: Αποκαθιστά τα ΗιΙ ροϊπΐ5 

* όυιΐά απγίΚΪΓ^ϊ Διαθέτει όλα τα κτήρια 

* 9· νβ 0116 ρονβπ Διαθέτει όλο τα 5ρβΙΙ$ 

* εΚοοιγ ίο>^βΓ5: Τα 5ροΙΐ5 δεν έχουν περιο¬ 
ρισμένη εμβέλεια 

* ί τα πιο ιΙ: Δίνει το (ταπιβΓαΐθ 

* 9*Όνν υρ: Ο επιλεγμένος χαρακτήρας ανε¬ 
βαίνει 5 ΙονοΙ* 

ΕΞ 



Μα5ΐ8Γ 

©άγ αΓβεΚΓαπ.αΓ 
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[ΐαια που εσείς οι άνθρωποι 
βεν θα ία πιστεύατε ποτέ. Επιθετική σκάιρη να 
καίγονται πέρα από τον Ωρίωνα. Είθα ακτίνες Γάμο 
να λάμπουν στο οκοτάθι κοντά στην Πύλη του 
Τανχόιζεμ. Ολες αυτές οι στιγμές θα χαθούν μέσα 
στο χρόνο, όπως τα βάκρυα... στη Βροχή. Ηρθε η 
στιγμή του θανάτου.” Η ματηιο&οξία της ανθρώπινης 
ύπαρξης μπροστά στο θάνατο, ακόμη και αν ο Ηουαι 
υπο&ύεται ένα ανθρωποειδές. 


του Αντρέα - Παροσκευα Τσουρινάκη 
5Ηοόαη@α}α$.ρΓ 


Σ το τεύχος αυτό συνεχί¬ 
ζουμε την ολοκλήρωση 
της λύσης του 

1 νΟΑ. Ταυτόχρο¬ 
να, ξεκινάμε την παρουσίαση των 
πιο σημαντικών γρίφων του 
δείιίζηη, μία παρουσίαση που 9α 
πάρει πιο ολοκληρωμένη μορφή 
στα επόμενα τεύχη, όπου ολό¬ 
κληρος ο χώρος της στήλης 9α 
αφιερωδεί σε αυτό. 


ΜΥ8ΤΕΚΥ ΟΓ ΤΗΕ 
0ΚΙΙΙ05 

Η φίλη της στήλης Κατερίνα 
Σούκη ρωτά τι πρέπει να κάνει 
στο παιχνίδι προ κειμένου να μπο¬ 
ρέσει να πάρει το αλκοόλ από το 
εργαστήριο της δεϊοΐαηά Υοτό 
και να το ανακατέψει με το χυμό, 
για να το δώσει στο μεθυσμένο. 

Πρόκειται για έναν στρυφνό 
γρίφο, μόνο και μόνο επειδή ο 




Λέγοντας, επιτέλους, οσοτσ το όνομα του ΰποππε, παίρνεις τα 
μαγικό φοοόλια! 


©όγ οΓβεΙ<Γατ].οΓ 


δημιουργός του παιχνιδιού τον 
έπλασε έτσι. Είχα αναφέρει και 
στην παρουσίαση του παιχνιδιού 
ότι το πρώτο κομμάτι της δρά¬ 
σης στο σύγχρονο κόσμο είναι 
το πιο αδύνατο σημείο του, μια 
και είναι κάτι παραπάνω από 
προφανείς οι αδυναμίες που έχει 
στο σχεδίασμά της δράσης και 
των γρίφων, 

Ιε κάθε περίπτωση, γυρνώ- 
ντας πίσω στο εργαστήριο με το 
φλασκί του μεθυσμένου και 
έχοντας πάρει από τα συρτάρια 
του γραφείου σου το χυμό και 
το πανί (χωρίς αυτά δεν μπορείς 
να προχωρήσεις παρακάτω), πή¬ 
γαινε στα ράφια με τα μπουκά¬ 
λια που είναι στο Βάθος στα 
αριστερά και κοίταξέ τα σε ένα 
κοντινό πλάνο. Κάνε κλικ επάνω 
τους το πανί ^γθθπ εΙοΐΗ) για να 
τα καθαρίσεις από τη σκόνη. 
Αυτή είναι μ ίο πολύ σημαντική 
πράξη που αρκετοί φίλοι παρα¬ 
βλέπουν, όπως διαπιστώνω από 
τα γράμματα άλλων φίλων της 
στήλης. Τώρα πια ένα νέο ίορίε 
θα ανοίξει στις συζητήσεις με 
το φίλο σου τον 0 Ηγι5 ΗσεΙξΟΓ, 
Από τα ράφια με τα μπουκάλια 
που βρίσκονται στη δεξιά μεριά 
του βάθους του δωματίου πάρε 
το ίιη^βΓρΓίΐπ ρο*νόθΓ (χρησι* 
μεύει για να εντοπίζεις δακτυλι¬ 
κά αποτυπώματα). Τώρα πήγαινε 
και μίλα στο φίλο σου 0ίιπ5. Επί- 
λεξε τη φράση; "5οππθΐΗίη9 I 
ναπΤβά ίο α$!ί γου, €Ηπ$: ΜΗαΙ 
άο ίΐα*^ εοηίαίπ?". Συνέ¬ 
χισε με "ννΗγ άο γου ηβεά αΙ- 


εοΗοΙ ίοτ γουΓ νοτΙς?" και 
'Ύου'νε ςρί α ςμβαί [οό, (ΙΙίπ5 . 
Μα5565 οί αΙεοΝοΙ, από βνθίγ- 
ίΙιϊη9 Ιβ 9 αΙ'\ Συνέχισε με "ΜΗαί 
ννϊΙΙ Ηαρρβη Ιο πιο ΐΗαπ?" και 
"δυτβ, πο ρΓοΒΙβΓη", 

Ο 0 Ηιί5 θα σου φέρει λίγο κα¬ 
θαρό αλκοόλ για να πιεις, το δο¬ 
κιμάζεις και πέφτεις κάτω. Οταν 
συνέρχεσαι, ο ΟΗγϊξ δεν είναι 
εδώ. Πήγαινε στα ράφια με τσ 
μπουκάλια που είναι στο Βάθος 
στα αριστερά και κάνε ζοσπι-ϊη, 
ίσνακόνε ζοογπ-ϊπ στο κέντρο 
των μπουκαλιών και τώρα κάνε 
κλικ το ίΐΓ^οτρηπΙ ρο^άεΓ επά¬ 
νω στα μπουκάλια και θα δεις 
ότι το μπουκάλι ΕΤΗΑΝΟΙ90% 
έχει δακτυλικό αποτυπώματα. 
Κάνε κλικ σε αυτό για να το πά¬ 
ρεις. Τώρα στο ΙηνσηΙοΓγ σου πά¬ 
ρε το φλασκί τσυ μεθυσμένου 
και κάνε το κλικ πάνω στο μπου¬ 
κάλι με το αΙεοΚοΙ. Αφού το μι- 
σογεμισείς, πάρε από το Ιηνβηϊο- 
Γγ σου το μπουκάλι με το αίεοίποί 
και άσε το πίσω στα ράφια. 

Τώρα πια, αφού προσθέσεις 
στο φλασκί του μεθυσμένου το 
χυμό τσυ μήλου, μπορείς να φύ¬ 
γεις και να δώσεις το φλασκί στο 
μεθυσμένο, 

50ΗΙΖΜ 

Γράφω και στη στήλη 'Άάνθπ- 
ϊυτβ & ΚΡ05 ϋράαϊθ" για το 
πρόβλημα που εμφανίστηκε με 
τα Ρίοπ6€Γ θνθ$! Οσοι έχετε 
αγοράσει το δεΗίζππ και είστε 
κάτοχοι ενός Ριογίθ6γ Ονρ πρέ¬ 
πει να επικοινωνήσετε με την 
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Ρ^ Μα^βΓ 




©όγ αΓββΙ<Γατ\.αΓ 


Φυ πύο νιος τα μαγικά φασόλια, Βα &ημιου^γη8α μια τεράστια 


εταιρεία ή το κατάστημα που 
αγοράσατε το παιχνίδι, για να το 
επιστρέφετε και να πάρετε πίσω 
τα λεφτά σας. 

Το παράδοξο είναι ότι τα παι¬ 
χνίδι δεν παρουσιάζει πρόβλημα 
με κανένα άλλο ΟνΟ. Και να 
ακεφθεί κανείς ότι τα ΡίοπβθΓ 
ΟνΡδ θεωρούνται κορυφαία στο 
είδος τους. 

Αρκετοί φίλοι της στήλης μσύ 
έχουν στείλει γράμματα σχετικά 
με το παιχνίδι αυτό. Ως πιο αντι¬ 
προσωπευτικό απ' όλα Γ θεωρώ 
τα γράμμα του ΒΧ (21 ετών) 
από τον Πειραιά, Δεν δημοσι¬ 
εύω το πλήρες όνομά του, γιατί 
ο ίδιος το ζήτησε. Γράφει, λοι¬ 
πόν, ο ΒΧ: 

"Αγαπητέ κύριε ϊσουρινόκη, 
Αφορμή για το Θ-ωσίΙ μου 
είναι το Γθνίβ* που κάνατε στο 
τεύχος 145 σχετικό με το παιχνί¬ 
δι δώίζτη. Πρέπει να σας πω ότι 
διαβάζοντας την κριτική σας εν¬ 
θουσιάστηκα τόσο πολύ (πρώτη 
φορά διαβάζω τέτοιο πωρωμένο 
γθυϊθφ), που αγόρασα αμέσως το 
παιχνίδι (στην Ονΰ μορφή του], 
αφού ούτως ή άλλως λατρεύω 
τα αόνβπΙυίθ5. Ωστόσο, έχω να 
κάνω κάποιες πρώτες παρατηρή¬ 
σεις όσον αφορά στο συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι και 8α ήθελα να 
μου απαντήσετε , καθώς ανυπο¬ 
μονώ να μάθω νέα σας. 

ϊ* Εχω προσέξει ότι στα γρα¬ 
φικό του παιχνιδιού γίνεται κά¬ 
ποιο μπέρδεμα κατά την απεικό¬ 
νιση της θάλασσας. Συγκεκριμέ¬ 
να , όσο η θάλασσα φαίνεται 


στον ορίζοντα, τα γραφικά φαί¬ 
νονται πιο αλλοιωμένα και τα 
ριχθΙ$ αρκετό μεγάλα. Θέλω να 
σας παρακαλέαω νσ κοιτάξετε 
αυτήν τη λεπτομέρεια για να δω 
αν φταίει η κάρτα γραφικών μου 
(ΤΝΤ2 ΜοόεΙ Μ64 32 ΜΒ ΚΑΜ) 
ή το παιχνίδι 

2 . Οι ρυθμίσεις του παιχνιδιού ; 
αν έχω καταλάβει καλά, δεν 
έχουν υποστεί την παραμικρή 
επεξεργασία, αφού υπάρχουν 
φαινομενικά ρυθμίσεις μόνο για 
τον ήχο και τους υποτίτλους, 
Ομως, αν κάποιος προσπαθήσει 
να βγάλει τους υποτίτλους, το 
μόνο που θα καταφέρει είναι να 
βγάλει τη μουσική από το παιχνί¬ 
δι (τις ρυθμίσεις μέσω των Ε- 
κουμπιών τις έχω υπόψη μου}! 

3. Κατά τη διάρκεια της ομι¬ 
λίας των πρωταγωνιστών στην ει¬ 
σαγωγή, αλλά και στην ομιλία 
άλλων προσώπων στο παιχνίδι, 
υπάρχει κάποια καθυστέρηση 
στον ήχο. Ενημερώστε με αν συμ¬ 
βαίνει γενικό. 

4, Οταν άνοιξα τη συσκευα- 
σία, προς μεγάλη απογοήτευσή 
μου διαπίστωσα ότι υπήρχαν μό¬ 
νο το ΟΥΙ)$ και ίχνος τηοπυαΙ ή 
οδηγιών εγκατάστασης, κάτι 
απαράδεκτο αν συμβαίνει γιο 
μείωση του κόστους, αφού ο 
χρήστης δεν πρέπει να αναγκά¬ 
ζεται να εκτυπώνει κάθε πιαπυαΙ 
που βρίσκεται στο 00 του παι¬ 
χνιδιού , 

5, Απαράδεκτο, επίσης, είναι 
το γεγονός ότι δεν βρήκα κάπου 
γραμμένο ένα ελληνικό οΗιααί 
βιΙθ αφιερωμένο στο δεΗιζπι, αν 


φασολιά που Βο σου επιτρέψιι ν’ ανι&ας πάνα οπό το σύνν€φαϊ 


και υπάρχει ένα ϊπΐθίπαΙίοηαΙ 5ΪΪΘ 
άκρως λιτό θα έλεγα 
(δίίρ:// ^ν. 5 εδΐζτη. εονη}. 

Τελειώνοντας, θα ήθελα να 
τονίσω ότι το παιχνίδι από μόνο 
του είναι άκρως σαγηνευτικό, 
καθώς σε ταξιδεύει σε κόσμους 
φανταστικούς και πλούσιους σε 
γραφικό. Θέλω να το προτείνω 
αε όσους επιθυμούν να ζήαουν 
μια ξεχωριστή περιπέτεια, γιατί 
μόνο το Βώίζτπ (και ίσως το 
Μγ$ί 3: ΕχΐΙθ * αυτή τη στιγμή) 
μπορεί να τους την προσφέρει. 

Το παιχνίδι είναι μια άριστη επέν¬ 
δυση, που πιστεύω ότι λόγω του 
ανώτατου βαθμού δυσκολίας 
του και της υπόθεσής τον θα 
κρατήσει τον παίκτη καθηλωμέ¬ 
νο στην καρέκλα του για αρκετό 
καιρό. Και μία ερώτηση όσον 
αφορά στο παιχνίδι: Πότε θα 
γνωρίζω ότι πρέπει να εναλλάξω 
τους παίκτες, ώστε να προχωρή¬ 
σει το παιχνίδι, ή το νέο σύστη¬ 
μα, που εισάγει από μόνο του 
(κάθε γρίφος αποτελεί αυτόνομο 


κομμάτι του παιχνιδιού), αναιρεί 
την ερώτηση αυτή; 

Με εγκάρδιους χαιρετισμούς, 

Βασίλειος Νικήτας. 

Υ.Γ: Ως το καλύτερο αόνβπ- 
ίυίβ της νεότερης εποχής θεωρώ 
το β/σε/τ Οαδίια, γιατί όχι μόνο 
με έκανε να ξενυχτήοω αλλά με 
συνεπήρε τόσο πολύ η υπόθεσή 
του, ώστε εκτός από τη συλλογή 
πληροφοριών που έκανα σχετικό 
με αυτήν, με έσπρωξε να διαβά¬ 
σω και το φοβερό Βιβλίο του 
]απ)θ5 ΕΙΙτογ ΊΗθ ΒΙαεΙϊ ΟαΗΙία' 
(το Μγ$ί και το Κίν&π, δυστυχώς, 
δεν τα πρόλαβα, αν και τα ψά¬ 
χνω σε επανεκδόσεις ].' 

Ας απαντήσω στα σημεία που 
Θίγει η επιστολή του. 

1. Εχω έναν ΡοπΙΐυππ 3 στα 
ΒΟΟΜΗζ, με 250ΜΒ ΚΑΜ και τη 
ΜαίνοΙ 0400 κάρτα γραφικών. 
Σε μένα δεν παρουσιάστηκε κα* 
νενα πρόβλημα με την κανονική 
έκδοση του παιχνιδιού. Δεν εμ^ 
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Με λίγη υπομονή θα κουράσεις το γίγαντα, ο οποίος μόλις πέσει για ύπνο, θα του πάρεις το δεύτερο θησαυρό, το μαγικά σεντούκι. 




φανίζεται κανένα πρόβλημα στα 
γραφικά, τα οποία, αν μη τι άλ¬ 
λο, δείξουν εκπληκτικά. Τώρα, 
αν φταίει η συγκεκριμένη κάρτα 
του φίλου δεν το ξερό, απλώς 
αυτό που ξέρω είναι ότι ΤΝΤ2 
ΜοάβΙ Μ64 με τα 32ΜΒ ΚΑΜ 
είναι μία ειδική έκδοση της πρω¬ 
τότυπης ΤΝΤ 2, ελαφριά "κομμέ¬ 
νη" (έτσι δικαιολογείται η εξαι¬ 
ρετικά χαμηλή τιμή της), και γι' 
αυτά ίσως παρουσιάζει τα όποια 
προβλήματα με απαιτητικό παι¬ 
χνίδια. 

2. Ο φίλος έχει δίκιο και ομο¬ 
λογώ ότι δεν το είχα προσέξει. 
Ναι, αν ακυρώσεις την εμφάνιση 
των υποτίτλων, ακυρώνεται και η 
μουσική του παιχνιδιού που παί¬ 
ζει συνεχώς στο όαεΙ^Γουπά και 
μένουν μόνο τα ηχητικά εφέί Απί¬ 
στευτο, αλλά αληθινό... 

3. Οχι, σε μένα δεν παρου¬ 
σιάζεται καμία καθυστέρηση 
στον ήχο του παιχνιδιού. Δεν ξέ¬ 
ρω αν έχει κάποια σχέση με την 
κάρτα ήχου ή όχι (έχω τη 
δουηάΒΙαίΙβΓ ΡΙαίιπυΓη 5.1). 
Επαναλαμβάνω ότι το παιχνίδι 
δεν παρουσιάζει κανένα πρό¬ 
βλημα στον ήχο. 

4. Για το ΓϊΐαηυαΙ έχει, επίσης, 
απόλυτο δίκιο ο φίλος μας. Ε6ώ 
πρέπει να πω το εξής; Το παιχνίδι 
το έπαιξα πρώτη φορά με ένα 
αντίγραφο της μητρικής κόπιας, 
από την οποίο, τελικά, έγινε η πα¬ 
ραγωγή του. Ετσι, δεν είχα ιδέα 
για τη συσκευασία του, καθώς 
και για το γεγονός ότι δεν υπήρχε 
γραπτό πιαηυαΙ. Το μόνο που 
μπορώ να πω είναι ότι το ΓηαηυαΙ 


του παιχνιδιού βρίσκεται στο 
δεύτερο ΠΥΟ, αε μορφή ,ράί, και 
απαιτείται ένας Ασοθαί βοαάβΓ 
για να μπορέσεις να το διαδα- 
σεις. Αν το ήξερα, όταν έγραφα 
το άρθρο, οπωσδήποτε θα το εί¬ 
χα καυτηριάσει, κόβοντας του 
πόντους από την τελική βαθμο¬ 
λογία. Τώρα πια το μόνο που μπο¬ 
ρώ να κάνω είναι να διαμαρτυρη- 
θώ και εγώ για την έλλειψη αυτή. 
Μία τόσο φιλόδοξη παραγωγή 
δεν 8α έπρεπε να κυκλοφορήσει 
χωρίς ΓπσπυαΙ Κρίμα! 

Να προσθέσω εδώ ότι, σύμφω¬ 
να με το πααηυαΙ του παιχνιδιού, 
το ΒαΗϊζΓΠ απαιτεί ΡβΝίυηη 2 στα 
333ΜΗζ. Οσοι, λοιπόν, μου γρά¬ 
φετε ότι έχετε ΟοΙογοπ στα 
333ΜΗζ ή στα 350ΜΗζ, φυσικό 
είναι το παιχνίδι να πηγαίνει "αρ¬ 
γά". Επίσης, κοιτώντας το Γηαπυ- 
αΙ, κάποιος βλέπει ότι στην "κα¬ 
νονική" έκδοση στον ήχο υπάρ¬ 
χουν 4 ρυθμίσεις ($ουπά$, 

ΙουάοΓ, πιυ&ίε και ΜίδϋΓΐβ*), ενώ 
στην ελληνική έχουν μείνει μόνο 
δύο. Ισως γι' αυτό όταν απενερ- 
γοποιείς τους υποτίτλους, κόβε¬ 
ται και η μουσική! 

5* Εδώ δεν θα συμφωνήσω με 
το φίλο μας. Καμία εταιρεία δεν 
είναι υποχρεωμένη να δημιουρ¬ 
γεί 5Ϊ1θ5 στα ελληνικά για τα παι¬ 
χνίδια που κυκλοφορεί, όσο και 
αν η ιδέα ακούγεται ενδιαφέ¬ 
ρουσα. Επίσης, μου αρέσει πολύ 
το επίσημο 5<ίο του παιχνιδιού 
(Ηηρ;//*ν™.5εΗίζίτι.εοηΓΐ) και ειλι- 
κρινά δεν μπορώ να καταλάβω τι 
παραπάνω περιμένει να βρει κα¬ 
νείς από ένα τέτοιο 5ΪΙβ. 


6 . Σε μερικά σημεία του παι¬ 
χνιδιού θα χρειαστεί η συνδυα¬ 
σμένη δράση των δύο χαρακτή¬ 
ρων για να λύσεις μερικούς βα¬ 
σικούς γρίφους. Δεν σε ειδοποιεί 
κανείς, απλώς θα το καταλάβεις 
μόνος σου... 

Για το παιχνίδι συτό, αλλά και 
για τα ΑίΙαηϊι* κσι Μγ^οιγ οί ΙΙίθ 
ϋη)\05, είχα μία μεγάλη συζήτηση 
με τον καλό φίλο μου και παλιό 
συντάκτη του περιοδικού Αλέξαν¬ 
δρο Φιλιππίδη, Νομίζω ότι αξίζει 
να τη μεταφέρω εδώ. Ο Αλέξαν¬ 
δρος βρίσκει το δεΗίζπι εκνευρι- 
στικά δύσκολο σε μερικά σημεία 
και, όπως χαρακτηριστικά είπε, 
του ήρθε νσ το σπάσει. Εγώ το 
βρήκα μεν δύσκολο, αλλά με μία 
σημαντική διαφορά. Δεν υπάρχει 
πουθενά κανένα παράλογο ση¬ 
μείο. Ετσι, αν καθίσεις με ηρεμία 
και σκεφθείς βήμα βήμα τα δε¬ 
δομένα του παιχνιδιού, αργά ή 
γρήγορα θα βρεις τη λύση του 
γρίφου που σε απασχολεί. Πά¬ 
ντως, είναι φανερό ότι πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που αν το παίξετε 
χωρίς κάποια λύση, θα σας κρα¬ 
τήσει παρέα για πολλούς μήνες! 

Ξεκινάω, λοιπόν, με το γρίφο 
που ευχαριστήθηκα πιο πολύ απ 
όλους. Ως 5αηπ στο Θα* ΘοΙΙοε- 
ίοΓ ΙδΙαηά πρέπει να ελευθερώ¬ 
σεις το ιπτάμενο σκάφος. Αναφέ- 
ρομαι στους γρίφους με τους 2 
905 εοΙΙβείοΓ*. 

Κάθε 005 εοΙΙβείοΓ διαθέτει 
10 μάτια με σωλήνες κοι 10 μο¬ 
χλούς. Στα δεξιά του υπάρχει μία 
συσκευή. Αρίθμησε τους μο¬ 
χλούς 1-10, ορίζοντας ως Ιον 



αυτόν που αντιστοιχεί περίπου 
στην 1 η θέση ενός ρολογιού. 
Κάνε σε αυτόν κλικ μία φορά. 
Μετρώντας δεξιόστροφα, κάνε 
κλικ στο δεύτερο μοχλό δύο φο¬ 
ρές, στον τρίτο τρεις φορές, 
στον τέταρτο τέσσερις, στον πέ¬ 
μπτο πέντε, στον έκτο έξι, στον 
έβδομο επτά, στον όγδοο οκτώ, 
στον ένατο εννιά και, τέλος, στο 
δέκατο δέκα φορές. Πρόσεξε 
καλά, μην ξεχύσεις κάποιο κλικ 
(δηλαδή, πρόσεξε μήπως σε κά¬ 
ποιο μοχλό κάνεις ένα λιγότερο 
απ' όσα πρέπει). Αυτό σημαίνει 
ότι έχουμε κάνει 

1+2+3+4+5+6+7+8+9+10 - 55 
φορές κλικ συνολικά τους μο¬ 
χλούς, Τώρα πια κάνε κλικ στο 
κεντρικό κουμπί - μάτι της συ¬ 
σκευής αυτής. Το πρόγραμμα σε 
γυρίζει αυτόματα στα δεξιά. 

Μελετώντας τη νέα αυτή συ¬ 
σκευή, παρατήρησε τα εξής: Ο 
εξωτερικός κύκλος δείχνει την 
πίεση σε 12 μονάδες, ακριβώς 
όπως στις ώρες του ρολογιού. 
Αυτό σημαίνει ότι αν ο μετρητής 
δείχνε» στο 5, τότε έχεις πίεση 
5χ 12 = 60.0 εσωτερικός κύ¬ 
κλος δείχνει την πίεση σε 1 μο¬ 
νάδα. Ετσι, αν είναι στο I, αυτό 
σημαίνει 1 . Το άθροισμά τους εί¬ 
ναι 60+1=61. Βάσει της μέτρη¬ 
σης που έκανες πριν, αν αφαιρέ¬ 
σεις από το 61 το σταθερό 55 
που έβαλες στον 905 εοΙίοε^ΟΓ, 
θα έχεις 61-55 = ό. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι πρέπει να κάνεις κλικ το 
μοχλό ό. 

Κάνοντας τώρα κλικ στο σω¬ 
στό μοχλό στον 905 εοίΙβείοΓ, θα 























δεις το σκάφος ν' ανεβαίνει 
στην ανώτατη δέση. Αν, όμως, 
αυτά συμβεί, κάνε αμέσως 5α νβ. 
Αν δεν συμβεί αυτά, τότε κάπου 
έκανες λάθος και πρέπει να προ- 
□παθήσεις από την αρχή. 

Με το σκάφος σηκωμένο π η- 
γαίνεις στον άλλο ρα* εοΙΙοείοτ, 
που είναι απέναντι από τον πρώ¬ 
το, και επαναλαμβάνεις την ίδια 
διαδικασία. Αν τα κάνεις όλο 
σωστά (αλλιώς φόρτωσε το $ανθ 
με το σκάφος σηκωμένο και προ¬ 
σπάθησε ξανά), θα γεμίσεις το 
σκάφος αέριο και αυτό δα κατε- 
βεί στη βάση που είσαι! 

Απά που εμπνεύστηκα τη λύση 
του γρίφου αυτού; Δεν ξέρω πό¬ 
σοι από εσάς γνωρίζετε το γρίφο 
με τα 10 σακιά. Ο γρίφος αυτός 
λέει, λοιπόν, το εξής: Εχουμε 10 
σακιά γεμάτα κανονικές λίρες 
και μία ζυγαριά. Ενα από τα σα¬ 
κιά αυτά περιέχει κάλπικες λίρες. 
Η κανονική λίρα ζυγίζει το δι¬ 
πλάσιο της κάλπικης. Χρησιμο¬ 
ποιώντας τη ζυγαριά μόνο μίσ 
φορά και την ένδειξή της, πρέπει 
να βρούμε ποιο τσουβάλι περιέ¬ 
χει τις κάλπικες λίρες. Η λύση 
ταυ γρίφου είναι ίδια ακριβώς. 
Παίρνουμε από το πρώτο τσου¬ 
βάλι μία λίρα, από το δεύτερο 2, 
από το τρίτο τρεις κΛπ, Συνολι¬ 
κά, λοιπόν, παίρνουμε 
1+2+3+4+5+6+7+8+9+10 = 55 
λίρες. Τώρα τις ζυγίζουμε. Από 
την ένδειξη της ζυγαριάς κατα¬ 
λαβαίνουμε ποιο σακί έχει τις 
κάλπικες λίρες. Πώς; Ας υποδέ¬ 
σουμε ότι η κανονική λίρα ζυγί¬ 
ζει 1 γραμμάριο και η κάλπικη 


1/2, Αν η ζυγαριά μας δείξει 52, 
αυτό σημαίνει ότί μας λείπουν 
55-52 = 3, Από τη σχέση 1 προς 

2 μεταξύ των νομισμάτων πολλα¬ 
πλασιάζουμε 3x2 = ό. Αρα, οι 
κάλπικες λίρες είναι στο 6ο ασκί. 
Αν η ζυγαριά δείξει 51 1/2, τότε 
έχουμε 55-51 1/2 = 31 /2, Από 
τη σχέση 1 προς 2 μεταξύ των 
νομισμάτων πολλαπλασιάζουμε 

3 1 /2χ2 = 7. Αρα, οι κάλπικες 
λίρες είναι στο 7ο σακί κΑπ Θυ¬ 
μάμαι το γρίφο αυτόν από τα 
εφηβικά χρόνια μου, τον θεωρώ 
πολύ απλά, αλλά και ιδιαίτερα 
έξυπνο. Ετσι, μόλις είδα τους 
εοΙΙθεΐοιΈ ήξερα ότι ο πολύ έξυ¬ 
πνος αυτός γρίφος διαθέτει κα¬ 
τά βάση την ίδια ακριβώς λύση! 
Η επίλυσή του δεν μου πήρε πα¬ 
ρά μερικά μόνο λεπτά! 

Περισσότερα, όμως, στο επό¬ 
μενο τεύχος. 



ΑιΙνβηΙυΓβ 808 


Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΚΑΙ ΤΟ 
ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΑΥΣΗΣ 
ΤΟΥ ΚΙΝ0 8 ΟϋΕδΤ I: 
ΟϋΕδΤ ΓΟΗ ΤΗΕ 
ΟΚΟΗΝ 

Στη λύση του προηγούμενου 
τεύχους υπάρχουν μερικά ψιλό* 
λαθάκια, τίποτα το σημαντικά, 
όμως. Το λάθη είναι κυρίως σε 
μερικές διευθύνσεις. Το πιο με¬ 
γάλο ίσως από αυτά είναι ότι 
αφού πάρεις το τετράφυλλο τρι¬ 
φύλλι για να πας στο σπιτάκι της 
μάγισσας, 6εν πας δύο οθόνες 
βόρεια και τρεις οθόνες αριστε¬ 
ρά όπως έγραφα, αλλά δύο οθό¬ 
νες βόρεια και τρεις οθόνες δε¬ 
ξιά. Τέλος πάντων, πιστεύω να 


προσπερασατε μονοί σας αυτα 
τα μικρολαθάκια. 

Ιαναπαίζοντας το παιχνίδι 
από την αρχή, γιατί έχασα τα 
προηγούμενα 5ανβ5 μου, έπεοα 
πάλι στην ίδια περίπτωση που 
αναφέρω στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος. Οσο και αν στο Οποιπβ 
έδινα το σωστό όνομα 

(ΙΡΝΚΟνΗΘΒΟΘΗΡΚΜ ή 
ΝΙΚδΤΙΙΤδΕΙΡΜϋΡ), το πρό¬ 
γραμμα μέσω του Θηο^Πθ μού 
απαντούσε ότι οι απαντήσεις 
μου ήταν λάθος και, τελικά, δεν 
μπορούσα να πάρω με τίποτα τα 
μαγικά φασόλι ο. 

Ξανάπαιξα όλο το παιχνίδι για 
ακόμα μία φορά από την αρχή, 
βήμα βήμα, αλλά πάλι τα ίδια. 
Δοκίμασα από προηγούμενα 
5ανο5, αλλά πάλι τίποτα. Ετσι, 
στον εκνευρισμό και στην από¬ 
γνωσή μου, έκανα ένα βΘ^αΓϊ 
στον υπολογιστή, φόρτωσα το 
παιχνίδι, φόρτωσα την τελευταία 
θέση και αυτή τη φορά όλα δού¬ 
λεψαν κανονικό! Τρελάθηκα. Ξα¬ 
ναδοκίμασα για να 6ω τι συμ¬ 
βαίνει όλο το παιχνίδι από την 
αρχή (για τρίτη στη σειρά φορά), 
έφτασα στο Οπογπθ, έκανα 
ακριβώς μπροστά του ένα καλό 
$ανα Γ έδωσα πάλι το όνομά του 
και ξανά άρνηση. Εκανα ΟυίΙ το 
παιχνίδι, ξεκίνησα και πάλι τον 
υπολογιστή, φόρτωσα ξανά το 
παιχνίδι και το 5 ανσ ακριβώς 
μπροστά από το Οποππε και πά¬ 
λι με το ίδιο κόλπο δούλεψε. 

Δεν ξέρω τι ακριβώς συμβαίνει, 
υποθέτω ότι κάποιο "μπλοκόρι- 
σμα" γίνεται στη μνήμη, το οποίο 


μπερδεύει το πρόγραμμα. Φαί¬ 
νεται άτι με το ΚθίΙαιΙ του υπο¬ 
λογιστή το "μπλοκάρισμα" αυτά 
λύνεται. 

Με άλλα λόγια, όταν φτάσεις 
μπροστά στο Θποηπβ, κάνε 
οπωσδήποτε ένα 5α νβ και προ¬ 
σπάθησε να τυπώσεις σωστά 
ένα από τα δύο προαναφερόμε- 
να ονόματα. Αν το πρόγραμμα, 
μέσω του Οποτηβ, σου λέει ότι 
το όνομα είναι λάθος, τότε κάνε 
ό,τι και εγώ: Κάνε Ουίί, ξαναξεκί 
νησε τον υπολογιστή σου, φόρ¬ 
τωσε αμέσως το παιχνίδι και το 
5 ανα μπροστά από το Θηοπιο 
(χωρίς να κάνεις τίποτε άλλο) και 
δώσε πάλι ένα από τα δύο προα- 
ναφερόμενα ονόματα. Αυτή τη 
φορά θα δουλέψει σωστά και 
θα μπορέσεις να συνεχίσεις κα¬ 
νονικά. 

Συνεχίζοντας τη λύση του παι¬ 
χνιδιού από το σημείο όπου πή¬ 
ραμε τα μαγικά φασόλια: 

Προχώρησε μία οθόνη δεξιά, 
πέρασε προσεκτικά τη γέφυρα 
για να μην πέσεις κάτω και πήγαι¬ 
νε άλλη μία οθόνη δεξιά. Από 
εδώ πήγαινε δύο οθόνες Βόρεια, 
Στο επάνω μέρος της μικρής λί¬ 
μνης Βλέπεις ένα πεσμένο δέ¬ 
ντρο. Κάνε κλικ το ΙΟΟΚ κέρσο- 
ρο στο τμήμα του δέντρου που 
είναι ριζωμένο στο έδαφος, 
ακριβώς στην άκρη της λίμνης. 
Πήγαινε ακριβώς δίπλα του, από 
τα αριστερό, και κάνε πάλι κλικ 
το ίΟΟΚ κέρσορα στο επάνω 
μέρος (τρύπιο) του κομμένου δέ¬ 
ντρου. Βλέπεις ένα μικρό σακού¬ 
λι (ρουεΗ) (+1/98). Κάνε κλικ τον 


Αν πάρεις τον κόνδορα, 8α οι μεταφέρει στην περιοχή του παιχνιδιού όπου δεν υπάρχει απευθείας πρόσβαση 
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Οταν ρεφτείς από τον κόνδορα, έχεις μία μικρή 
ανώμαλη προσγείωαη. 



ΰΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στην τρύ- 
ηο του κομμένου δέντρου και 
παίρνεις το σακούλι (43/10!), 
Ανοιξε το Ιπνβπίοιγ σου. Μέσα 
σε αυτό κάνε κλικ το ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα στο σακούλι. Περιέχει δια¬ 
μάντια (+3/104). Από το Ιηνθηΐο- 
τγ σου πάρε το ν^αΐηυί και κάνε 
το κλικ επάνω σου. Το ανοίγεις 
και βλέπεις άτι περιέχει χρυσάφι 
(+3/107)! Από εδώ πήγαινε δυο 
οθόνες δεξιά. Παρατήρησε ότι 
στην όχθη υπάρχουν κάτι μικρά 
αντικείμενα. Κάνε κλικ το ΙΟΟΚ 
κέρσορα επάνω τους. Είναι βό¬ 
τσαλα (ρθόόΐθ*). Κάνε κλικ τον 
0Ο/Α€Τ1ΟΝ κέρσορα στα βό¬ 
τσαλα για να τα πάρεις 
(+1/108), 

ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ 
ΣΕΝΤΟΥΚΙ 

Τώρα πια πήγαινε μία οθόνη 
νότια, δύο οθόνες αριστερό και 
από εδώ μία οθόνη νότια. Βρί¬ 
σκεσαι στην οθόνη με τα πολύ¬ 
χρωμα λουλούδια στο έδαφος. 
Πάρε από το ΙπνβπίοΓγ σου τα 
μαγικά φασόλια και κάνε κλικ 
στο έδαφος, επάνω στα πολύ¬ 
χρωμα λουλούδια. Θα ανθήσει 
μία μαγική φασολιά που θα φτά¬ 
σει ως τον ουρανό (+2/110), 

Εδώ κάνε οπωσδήποτε 5ΑνΕ και 
Βόλε την ταχύτητα κίνησης του 
χαρακτήρα όσο πιο αργά μπο¬ 
ρείς. Κάνε κλικ τον ΟΟ/ΑΟΤΙΟΝ 
κέρσορα επάνω στη φασολιά για 
να ανέβεις πάνω. Στην επόμενη 
οθόνη κάνε πάλι ΘΑΥΕ. Τώρα με 


μικρές κοι κοντινές κινησεις-δια- 
δρομές ανέβα μέχρι το επάνω 
μέρος της οθόνης. Κάνε όσο πιο 
συχνά $ανθ μπορείς. Πρόσεχε το 
κόκκινο Ηοίδροί στο ΥΥΑΙΚ κέρ¬ 
σορα, έτσι ώστε να κάνεις κλικ 
αυτό το σημείο επάνω στη φασο¬ 
λιά. Ανεβαίνοντας στην από πά¬ 
νω οθόνη, κάνε πάλι 5ΑΥΕ. Με 
την ίδια τακτική ανέβα στην ακό¬ 
μη πιο πάνω οθόνη. 

Φτάνοντας στην κορυφή της 
φασολιάς [+2/112), πατάς πάνω 
στο έδαφος που είναι σκεπασμέ¬ 
νο από σύννεφα. Κάνε πάλι 
5ΑνΕ. Τώρα προχώρησε ευθεία 
δεξιά. Πρόσεξε να μην πέσεις. 
Προχώρησε άλλη μία οθόνη δε¬ 
ξιά, ακολουθώντας την ίδια τα¬ 
κτική και κάνε πάλι 5ΑνΕ, Από 
εδώ προχώρησε μία οθόνη δε¬ 
ξιά, μία οθόνη νότια και δύο 
οθόνες όλο δεξιά. Πλησίασε στο 
πιο δεξιά δέντρο από τα δύο που 
υπάρχουν στην οθόνη αυτή. Κά¬ 
νε 5ΑΥΕ και κλικ το ΙΟΟ Κ κέρ¬ 
σορα στη ρίζα του δέντρου. Το 
πρόγραμμα θα σου απαντήσει 
άτι Βλέπεις μία μικρή κουφάλα. 
Πήγαινε πολύ κοντά και ξα να κά¬ 
νε κλικ το ίΟΟΚ κέρσορα στο 
ίδιο ακριβώς σημείο. Αν είσαι 
κοντά, δα δεις μέσα στη μικρή 
κουφάλα μία σφεντόνα ^Ιίπ^- 
$ΗοΙ). Κάνε τώρα κλικ τον 
ΟΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο ση¬ 
μείο αυτό του δέντρου, για να 
πάρεις τη σφεντόνα (+2/114). 

Από εδώ πήγαινε μία οθόνη 
βόρεια. Βλέπεις την έξοδο της 
σπηλιάς από την οποία θα βγεις 



Πρέπει να πάβΐΐς απωα&ήηοτ€ το μαγικό μανιτάρι αν θέλεις 
να δραπετεύσεις από την περιοχή αυτή* 


αν δεν έχεις πάρει τα μαγικά φα¬ 
σόλια αλλά το κλειδί. Τώρα πια 
κάνε οπωσδήποτε 5ΑΥΕ και πή¬ 
γαινε μία οθόνη αριστερά. Εδώ 
υπάρχει ο γίγαντας που κρατά 
στην αγκαλιά του το μαγικό σε¬ 
ντούκι, Για να του το πάρεις 
υπάρχουν δύο τρόποι. Ο πρώτος 
είναι να τον χτυπήσεις με τη σφε¬ 
ντόνα. Αυτό, όμως, δίνει μόνο 3 
πόντους σκορ. Ο δεύτερος είναι 
να τριγυρνάς γύρω γύρω απο- 
φεύγοντάς τον. Επειτα από λίγο 
αυτός θα κουραστεί και θα κά¬ 
τσει κάτω από το μεσαίο δέντρο 
για να κοιμηθεί. Αυτή η μέθοδος 
είναι καλύτερη και δίνει 7 πό¬ 
ντους σκορ. Εσύ, λοιπόν, ακο¬ 
λούθησε τη δεύτερη μέθοδο, 
Γύρνσ γύρω γύρω, φροντίζοντας 
να είσαι πάντοτε από την απένα¬ 
ντι μεριά από αυτή που κινείται ο 
γίγαντας. Υστερα από λίγο ο γί¬ 
γαντας Θα κουραστεί από το κυ¬ 
νηγητό και Θα πέσει για έναν 
υπνάκο (+7/121). 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στην πρώτη έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού , σε αυτήν 
που τύπωνες εντολές , μπορού¬ 
σες να πιαστείς από τον κόνδο¬ 
ρα οε οποιαδήποτε στιγμή του 
παιχνιδιού , Αυτό πρακτικά σή- 
μαινε ότι μπορούσε να πάρεις τη 
μαγική ασπίδα πριν να πάρεις 
τον μαγικό καδρέπτη. Εχοντας 
τη μαγική ασπίδα μαζί σου , ο γί¬ 
γαντας δεν μπορούσε να σου 
κάνει τίποτα , μια και αυτή σε 
προστάτευε. Δυστυχώς, στην έκ¬ 
δοση αυτή με τα ίεοπ$ η συγκε¬ 
κριμένη ακολουθία κινήσεων 


δεν φαίνεται να είναι δυνατή , 
καθώς ο κόνδορας εμφανίζεται 
μόνο αφού πάρεις τα δύο άλλα 
μαγικά αντικείμενα , δηλαδή 
αφού ήδη έχεις τον μαγικό κα - 
θρέπτη και το μαγικό σεντούκι , 
Επίσης, στην παλιά έκδοση 
έπαιρνες μόνο 5 πόντους ξεγλι¬ 
στρώντας απά το γίγαντα και μό¬ 
νο 2 πόντους αν τον χτυπούσες 
με τη σφεντόνα , 

Τώρα γρήγορα κάνε κλικ τον 
ΒΟ/ΑΟΊΟΝ κέρσορα επάνω 
στο μαγικό σεντούκι για να το 
πάρεις (+8/129), Πήγαινε μία 
οθόνη αριστερά, 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Μπορείς να φύ¬ 
γεις από τη σπηλιό , Κατεβαίνο¬ 
ντας μπορείς ν* ανοίξεις την 
πόρτα και χωρίς το κλειδί ' αλλά 
δεν είναι η καλύτερη διαδρομή, 
μια και φεύγοντας από τη σπη¬ 
λιά εμφανίζεται ο βννατί, ο οποί¬ 
ος σε πλησιάζει και σου κλέβει 
ένα ταπόοπι πολύτιμο αντικείμε¬ 
νο , Αν χάσεις ένα πολύτιμο αντι¬ 
κείμενο , 9α χάσεις αυτόματα και 
τους πόντους που αυτό σου έχει 
δώσει! 

Από εδώ προχώρησε αριστε¬ 
ρά άλλες δύο οθόνες, κάνοντας 
$ανβ για την περίπτωση που σκο¬ 
τωθείς, Κάνε κλικ τον ^0/Α^- 
ΤΙΟΝ κέρσορα επάνω στη μαγι¬ 
κή φασολιά για να αρχίσεις την 
κατάβαση. Στην από κάτω οθόνη 
κάνε αμέσως 5 ανα. Ακολούθησε 
την ίδια ακριβώς τακτική με την 
οποία ανέβηκες επάνω στη φα¬ 
σολιά, για νσ κατέβεις μέχρι κά¬ 
τω στο έδαφος. Κάνε όσο πιο 
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συχνά §ανβ μπορείς και βάλε την 
ταχύτητα κίνησης όσο πιο αργά 
μπορείς. Οταν φτάσεις κάτω στο 
έδαφος σώος, κάνε πάλι ένα 
5 ανε, για να είσαι σίγουρος ότι 
δεν 9α χρειαστεί να ξανακατε- 
βείς τη φασολιά. 


ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΣ ΚΑΙ 
ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ ΤΗ ΜΑΓΙΚΗ 
ΑΣΠΙΔΑ 

Από το σημείο απ' όπου κατέ- 
βηκες από τη φασολιά πήγαινε 
δυο οθόνες νότια. Εχοντας τον 
μαγικό καθρεπτη και το μαγικό 
σεντούκι, στην οθόνη αυτή θα 
εμφανίζεται τώρα πια ένας κόν- 
δοράς που θα τη διασχίζει από 
αριστερά προς τα δεξιά. Πήγαι¬ 
νε και στάσου ακριβώς στη με* 
ση της οθόνης και μόλις ο κόν¬ 
δορας περάσει από πάνω σου * 
είναι τα χαμηλότερο σημείο της 
πτήσης του - κάνε κλικ επάνω 
του τον ΟΟ/ΑΘΊΊΟΝ κέρσορα* 
Αν αντιδράσεις σωστά, θα πια¬ 
στείς από τον κόνδορα 
(+3/132] και αυτός θο σε μετα¬ 
φέρει σε μία περιοχή του παιχνι¬ 
διού που δεν είναι προσβάσιμη 
διαφορετικά. 

Αφήνοντας σε ο κόνδορας 
στη νέα αυτή περιοχή, θα βρε¬ 
θείς έπειτα από μία ανώμαλη 
προσγείωση δίπλα οε μία τρύπα 
στο έδαφος. Κάνε κλικ το ίΟΟΚ 
κέρσορα στην τρύπα αυτή και 
αντίθετα με ό,τι σου λέει να κά¬ 
νεις το πρόγραμμα, εσύ μην την 
πλησιάσεις, αλλά απόφυγέ την 
και πήγαινε μία οθόνη δεξιά. Βρί¬ 


σκεσαι στην οθόνη όπου μέχρι 
τώρα έφτανες στο άλλο ακριβώς 
άκρο της* Κάνε κλικ το ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο αντικείμενο στο 
έδαφος. Είναι ένα μανιτάρι 
(ππυ^ΐΌοηπ). Κάνε κλικ σε αυτό 
τον 0Ο/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα και το 
παίρνεις (+1/133). Τώρα γύρισε 
μία οθόνη δεξιά και πήγαινε και 
μπες στην τρύπα στο έδαφος. 
Αλλη μία ανώμαλη προσγείωση. 
Βρίσκεσαι σε ένα σύστημα τού¬ 
νελ. Προχώρησε μία οθόνη νότια 
και μετά μία οθόνη αριστερά. 
Κάνε 5 ανσ και πλησίασε προσε¬ 
κτικά τον ποντικό μέχρι να εμφα¬ 
νιστεί ένα ρορ-υρ παράθυρο με 
τον ποντικό να σου λέει να πλη¬ 
σιάσεις και άλλο. Εδώ μπορείς 
να περάσεις τον ποντικό, δίνο¬ 
ντας του έναν θησαυρό, αλλά 
θα χάσεις τόσους πόντους 
όσους πήρες βρίσκοντας το συ¬ 
γκεκριμένο θησαυρό. Το σωστό, 
και αυτό που εσύ πρέπει να κά¬ 
νεις, είναι να δώσεις στον ποντι¬ 
κό το τυρί. Πάρε, λοιπόν, από το 
ΙπνσπΙοΓγ σου το τυρί (οΙιββ5β] 
και κάνε το κλικ επάνω στον πο¬ 
ντικό. Αυτός θα το πάρει και θα 
φύγει (+2/135). 

Κάνε κλικ τον ΟΟ/ΑΘΤΙΟΝ 
κέρσορα στην πόρτα για να την 
ανοίξεις και να μπεις μέσα. 
Μπροστά σου έρχονται δύο 
φρουροί. Αν τους πλησιάσεις, 
αυτοί θα εξαφανιστούν, αλλά 
δεν θα πάρεις κονέναν πόντο. Το 
σωστό, και αυτό πρέπει να κά¬ 
νεις εσύ, είναι να πάρεις το βιολί 
(ίιάάΐβ) από το ΙπνβπϊοΓγ σου και 




να το κάνεις κλικ πάνω σου. Θα 
αρχίσεις να παίζεις Βιολί, οι 
φρουροί θα το ρίξουν στο χορό 
και μετά θα εξαφανιστούν 

(+3/138). 

ΙΗΜΕΙΩΙΗ: Στην πρώτη έκ¬ 
δοση όπου τύπωνες εντολές, αν 
ερχόσουν εδώ χωρίς το τετρά¬ 
φυλλο τριφύλλι, οι φρουροί 8α 
σε έπιαναν, Ομολογώ ότι &εν εί¬ 
χα την υπομονή νο ξαναπαίξω το 
παιχνίδι και νο έρθω εδώ χωρίς 
το τετράφυλλο τριφύλλι για να 
δω τι ακριβώς συμβαίνει στη συ¬ 
γκεκριμένη έκδοση στην περί¬ 
πτωση αυπ). 

Τώρα πια ο δρόμος είναι ανοι¬ 
κτός* Προχώρησε άλλη μία οθό¬ 
νη αριστερά. Αφού το ρίξουν στο 
χορό όλοι οι λεπροί, ένας ένας 
εξαφανίζονται. Πίσω τους μέ¬ 
νουν η μαγική ασπίδα και το σκή¬ 
πτρο του βασιλιά των Λεπρών. 
Πήγαινε κοντά και κάνε κλικ τον 
ΘΟ/ΑΘΤΊΟΝ κέρσορα στη μαγι¬ 
κή ασπίδα (πια^ε ίήιοΐά] και την 
παίρνεις (+8/146). Εν συνεχεία 
κάνε κλικ τον ΠΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρ¬ 
σορα στο σκήπτρο του βασιλιά 
(Ιαη9'5 κβρίΓβ) και το παίρνεις 
(+6/152)* 

Τώρα φύγε και πήγαινε μία 
οθόνη αριστερά. Στο βάθος βλέ¬ 
πεις μία μικρή τρυπούλα. Πάρε 
από το Ιπνοπΐοτγ σου το μαγικό 
μανιτάρι [γϊ^Βγοοππ) και κάνε το 
κλικ πάνω σου. Το τρως κσι μι¬ 
κραίνεις (+3/155]. Τώρσ πια γρή¬ 
γορα πέρνα μέσα από την τρύπα. 
Βγαίνεις στην τοποθεσία όπου 
υπάρχει ο Βρόχος με μία μικρή 


τρύπα στη βάση του* Επειτα από 
λίγο η ενέργεια του μαγικού μανι¬ 
ταριού περνά και ξαναποκτάς το 
κανονικό μέγεθος σου. 


ΓΥΡΝΩΜΤΑΓ ΣΤΟ ΚΑΣΤΡΟ 
ΜΕ ΤΟΥΣ 3 ΜΑΓΙΚΟΥΣ 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ 

Από εδώ πήγαινε δύο οθόνες 
βόρεια και δύο οθόνες δεξιά. 
Προχώρησε άλλη μία οθόνη δε¬ 
ξιά και φτάνεις στην είσοδο του 
κάστρου. Χμ... κανείς φρουρός, 
γιατί άραγε; Κάνε κλικ τον 
ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στην πόρ¬ 
τα για να την ανοίξεις και να 
μπεις μέσα, έχοντας τους 3 μαγι¬ 
κούς θησαυρούς στην κατοχή 
σου (+3/158 στα 158, φουλ 
σκορ δηλαδή). 

Τώρα πια το παιχνίδι παίρνει 
τον έλεγχο των κινήσεων. Παρα¬ 
κολούθησε το φινάλε, καθώς ο 
5ϊγ ΟταΚσππ επιστρέφει τους 3 
χαμένους μαγικούς θησαυρούς 
και στέφεται βασιλιάς. 

Αυτά προς το παρόν. Περισ¬ 
σότερα τον άλλον μήνα. Οσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
βοήθεια και μένετε στα Λεκανο¬ 
πέδια, καλό είναι νσ βάζετε μέ¬ 
σα στο γράμμα κσι τον αριθμό 
του τηλεφώνου σας, εφόσον 
έχετε. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ¬ 
νες λύσεις γιατί δεν στέλνουμε 
πια, αλλά να μας περιγράφετε 
σωστά το σημείο όπου έχετε 
κολλήσει και εμείς θα σας βοη¬ 
θήσουμε. Προσοχή στην αλλαγή 
του θ-τηαϊΙ μας! 

ΙΖ3 



Η στέψη σου ος βασιλιά. 


Επιβεβαίωση της λύσης του παιχνιδιού με τους μάξι μου μ 



δυνατούς πόντους. 




©όγ αΓβεΚΓΟΏ.οΓ 
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Πανελλαδική αποστολή με 
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ΟοιτιρυίθΓδ · Οοη$οΙθ$ · ΙηίθΓηβί ΟθπΙθγ 




Άνοιξε β-δΙοΓθδ! 

Το μοναδικό ίΓΒηοΙιϊδβ που στηρίζει τους συνεργάτες του, 
για μια ασφαλή επένδυση στο χώρο των Η/Υ και των νΐάθθ9£ΓΤΐ65. 


_---\ 

Πώληση Χονδρική - Λιανική 

V._=_____ 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


> 



Εάν δεν μείνετε ικανοποιημένοι από την επένδυσή σας, 
εάν θέλετε να αλλάξετε αντικείμενο πώλησης ή περιοχή, 
ΜΟΝΟ εμείς σας αγοράζουμε μετρητοίς το κατάστημά σας, 


Θέλετε να πουλάτε με τις χαμηλότερες τιμές της αγοράς και να κερδίζετε ? 

Ελάτε τώρα με τους ισχυρούς! λ 


125,900 δρχ, ή 
4.890 δρχ./ μήνα 


; ΡΙ_ΑΥ5ΤΆΤΙΟΝ Α0ΟΕ55ΟΒΙΕ5; 

ί ΟυΑΚ. 5ΗΟΟΚ (δΟΝΥ) 10900 \ 

\ ϋΟΥΡΑΟ (30ΝΥ) 5500 ί 

;■ ΜΕΜΟΡΥ (δΟΝΥ) 5500 ΐ 

: 0υΑ1_ 5ΗΟΟΚ 2 (δΟΝΥ Ρ52) 10900 ΐ 

ΐ ΜΕΜΟΡΥ 8Μ (80ΝΥ Ρ32) 14900 ί 

] ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡ1-ΑΥ 2 17900 ! 

\ ΟΥΟ ΡΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΡΟί 6900 ί 

- ΟνΟ ΡΕΜΟΤΕ (δΟΝΥ) 14900 ■ 

:■ ΜΙϋΙ_ΤΪ ΤΑΡ (δΟΝΥ) 13900 ί 

] ΜυΐΤΙ ΤΑΡ 2 (δΟΝΥ Ρ52) 17900 * 

{ ϋΟΥΡΑΟ 3000 ϊ 

\ ΜΕΜΟΡΥ 1Μ 3000 | 

ΡΕΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 2 ΟΑΜΕ5 3 

| Ο ΚΑΝΟ ΤϋΡΙδΜΟ 3 20990 \ 

| ΟΥΝΑ3ΤΥ νΥΑΡΡΙΟΡδ 3 21990 \ 

\ 3ΙΙ_ΕΝΤ 50ΟΡΕ 2 20990 > 

; ΟΡΑ3Η ΒΑΝΟΙΟΟΟΤ 5 21990 ί 

Ιρβο ενοευποΝ δοοοικ 2ΐ990 : : 

ί ΡΙΡΑ2002 219901 

| ΟΡΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑυΤΟ 3 21990 ? 


ΟΡΕΑΜΟΑ5Τ Α00Ε55ΟΒΙΕ3 \ 

; ϋΟΥΡΑΟ (5ΕΟΑ) 12500 \ 

\ νίΚΤυΑΙ- ΜΕΜΟΡΥ ($Ε3Α) 12500} 
; ΥΙΒΒΑΤΙΟΝ (5ΕΟΑ) 6500 } 

; Ρ6Β 3€ΑΡΤ για ΟΚΟ 3900 \ 

] 0ΚΕΑΜ0Α5Τ 6ΑΜΕ5 | 

:0ΚΑΖΥΤΑΧΙ2 18900 I 

^δΟΝΙΟ ΑΟνΕΝΤϋΚΕ 2 16900; 

'■ 5ΗΕΝΜΟΕ 2 19900 ί 


δίΟΓΘ 
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©-δΙΟΓβδ - το στέκι σου στα νίάβθ9αηιβδ 

Όλα τα είδη σε 12 άτοκες δόσειςΐ 


| 00Ν5ΟΙ.Ε5 ; 

; Ρ30ΝΕ + 2 χ ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΡΥ .,.41900 { 

ί ΡδΟΝΕ + 2 χ ϋυΑΙ 5ΗΟΟΚ + ΜΕΜΟΡΥ (ΟΛΑ δΟΝΥ) 57900 { 

] Ρ30ΝΕ + 2 χ ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΡΥ (ΟΛΑ δΟΝΥ) . 47900 I 

ΐ Ρ32 + 2 χ ΟΙΙΑΕ 3ΗΟΟΚ 2 (30ΝΥ) .*.125900 ί 

ί Ρ32 + 011 ΑΙ_ 5ΗΟΟΚ 2 (80ΝΥ) + <3Τ3 *... 136900 ΐ 

< Ρ52 + 2x0 ΟΑΙ_ 3ΗΟΟΚ 2 + ΜΕΜΟΡΥ 8Μ (ΟΛΑ δΟΝΥ) 139900 ; 

; Ρδ2 + 2 χ ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΡΥ 6Μ (ΟΛΑ δΟΝΥ) . 129900 ! 

\ ΟΡΕΑΜΟΑδΤ + ϋΟΥΡΑΟ (5ΕΟΑ) ..*. 44900 ] 

I ΟΡΕΑΜΟΑδΤ + ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΡΥ (ΟΛΑ 5ΕΟΑ). 61900 \ 

* ΟΑΜΕΒΟΥ ΑΟΥΑΝΟΕ ΟΟΝδΟΪ-Ε . 45900 ί- 


ΟιίΙιπθ εΗορ 


Για τιμές Χονδρικής & πληροφορίες για ΡΐΈΠοίΉδβ επικοινωνήστε στο τηλ. 6018623 



Αγ, Παρασκευή: Μεσογείων 419, 
Εμπορικό κέντρο “Αίθριο" 

Τηλ, 0106018623, Ρϋχ. 0106084129 

V ___/ 


ΣΥΝΤΟΜΑ 
ΠΑΝΤΟΥ 

( 6-171311: ΪΠίθ@ςγί3θΓ5ΪΟΓΘ5,9Γ ) 


3-36 δόσεις 
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©ί>ν οΓβεΙκΓατι.οΓ 















































του Αντρέα - Παρασκευή Τσουρινάκη 


ΟβιΊτ δΐάθ οί 93ΓΠΪΠ9 

ΕΡΕΥΝΕΣ ΠΟΥ 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 

—· ...και η 6ική σας κριτική! 


Ξεκινώ αυιή ιπ ψαρά με το γράμμα ενός φίλου, ία 
οποίο παραθέτω αυτούσια, μια και αφορά στη 
στήλη. Ας Βούμε τι ακριβώς μας γράφει ο Νίκος: 

Α £ αταρχήν. σε χαιρετώ και σε συγχαίρω για την καταπλη- 
κτική δουλειά που κάνεις στο 'Ρ€ ΜαίΙβτ'. Θα 'βελα να 
σου κάνω μία μικρή... παρατήρηση, όσο μπορεί να 'ναι 
■ V παρατήρηση οπό ένα άτομο, όπως εγώ, σε μία... συντσ- 
■ ” κτική μεγαλειότητα όπως εσένα (μα τι λέω...)! Στη στήλη 

'ϋατίί 5ϊείβ Οί Οατηίηρ' μου φαίνεται ότι τα όσα γράφονται δεν έχουν 
σχέαη με... τη σκοτεινή πλευρά του ρατηϊπζ}. Είχες ξεκινήσει με άρθρο 
που αφορούσαν όντως σε μερικές απ τ/ς,„ μαύρες σελίδες του ^οπί- 
)Π(}, αλλά στην πορεία τα όρδρο άρχισαν να γενικεύονται όλο και πε¬ 
ρισσότερο, μέχρι που ξέφυγαν τελείως. Δεν θέλω να σε κατακρίνω. Τα 
όσα γράφεις, τα διαβάζω με πολύ ενδιαφέρον, αλλά πιστεύω ότι το 
καλύτερο 8α ήταν ν' άΑΛσξε το όνομα της στήλης σε κάτι πιο γενικό 
όπως Ί:ίουτίηαΐτίϊ 1 €ογπθγ' 

Επαναλαμβάνω ότι όλα όσα γράφεις είναι πολύ ενδιαφέροντα, αλλά 
αυτό το ΌοτΙ< 5ίόθ Οί Οατπίηρ ' δεν κολλάει από πάνω ... Ισως να κάνω 
και λάθος... 

Σ' ευχαριστώ για την προσοχή σου και μία παράκληση: Κάνε όσο 
μπορείς πιο γρήγορα το τθνίβνν για το Ρυπανναγ! Μου φαίνεται εξαιρε¬ 
τικό , αλλά μία... ταουρινάκεια γνώμη είναι πάντα εγγύηση! Το 'χεις 
αποδείξει όλα αυτά τα χρόνια... 

Τώρα που είπα για μεγάλους συντάκτες, θυμήθηκα το αγγλικό 'Ρ€ 
Οαπίθτ'. Ειλικρινά δεν ξέρω τι κόλλημα έχουν αυτοί οι άνθρωποι και 
θάδουν δεκάδες αξιόλογο ^ογπθ5 χωρίς λόγο ... Γο πιο πρόσφατο που 
θυμάμαι, έθαψαν 800 μέτρα κάτω από τη γη 
τα ΟτοευΙα 2 και το Μγ^βτγ Οί Τίΐθ Οτυιάί! 

Είπαν ότι τα γραφικό τους είναι ξεπερασμένες 
στατικές εικόνες (ή κάτι τέτοιο), οι γρίφοι 
τους εντελώς παράλογοι και δεν ξέρω κι εγώ 
τι άλλο... Οταν ; μάλιστα, στο Τορ 20 του πε¬ 
ριοδικού υπάρχει 3ο το 5ίι τιβ, 9ο το θχραπ- 
βίοπ του και 13ο το 5ίπι$, μαζί με το οχραπ- 
5Ϊοπ (!!!), τότε πο εοεπνηοπΗ Βλέπω, λοιπόν , ότι 
ο ξένος Τύπος στερείται αντικειμενικότητας 
και λογικής (πρώτη φορά βλέπω σε Τορ να 
πιάνει τρεις θέσεις το ίδιο ρατηβ...). Αλλο ένα 
θάψιμο που θυμήθηκα είναι αυτό του νίτΐυσΙ 
ΡοοΙ 3 (νομίζω), επειδή δεν είχε την αγγλική 
παραλλαγή του αμερικανικού μπιλιάρδου. 


Ποια είναι αυτή ; Αντί για μονόχρωμες και δίχρωμες μπάλες, να 'χο κόκ¬ 
κινες και κίτρινες! Ε, ω! Και νομίζω ότι και ο αμερικανικός Τύπος θα 
βρίσκεται στα ίδια και... " καλύτερα " επίπεδα αντικειμενικότητας ... 

Αυτά. Ιέφυγα πάλι. Οταν σκέφτομαι τέτοια πράγματα, εκνευρίζομαι. Και 
θα μου πας, ον εκνευρίζομαι με τέτοια , π θα 'πρεπε να κάνω, οκεπτόμενος 
την κατάσταση στην Ανατολή. Οχι ότι το χτύπημα στη Νέα Υόρκη δεν ήταν 
κτηνώδες και... ας μην πω τι άλλο, αλλά η απάντηση της Δύσης 6εν ήτον 
και γ) καλύτερη. Ας μην αρχίσω τώρα γιατί δεν θα τελειώσω ποτέ. Απλώς, 
ας ελπίσουμε να πάνε όλα καλό, αν και ήδη πήραμε την κατηφόρα ... 

Πώς πηγαίνω απ' γο ένα θέμα στο άλλο! Καταπληκτικό , ε; Αυτό από 
'μενο και καλή συνεχεία (κάτι δεδομένο, αρκεί να μη μας έρθει κα¬ 
μία.,, μπόμπα στο κεφάλι)! 

Φιλικό, 

Παλακίδης Νίκος " 

Ο φίλος έχει δίκιο όσον αφορά στο περιεχόμενο της στήλης. Οντως 
ξεκίνησε διαφορετικό, αφού τότε υπήρχε ένα τεράστιο, καυτό Θέμα 
γύρω από τα αάνθηΗκθ 90 ™^ και όχι μόνο. Τελικά, όμως, έπειτα από 
περίπου 4 χρόνια ύπαρξης αυτής της στήλης, δεν μπορεί να ασχολού¬ 
μαστε συνέχεια με τη μεγάλη κρίση (όσο και αν μερικοί εθελοτυ¬ 
φλούν) που περνάνε τα εοπιρυίθΓ 900105 γενικότερα. Το να αλλάξει η 
στήλη όνομα θα ήταν μάλλον η καλύτερη λύση στη δεδομένη κατά¬ 
σταση των πραγμάτων. 

Για το Κυπανναγ τι να πω; Φαίνεται καλό, αλλό τα ισπανικά μου δεν 
φτάνουν για να παίξω ένα τέτοιο παιχνίδι, οπότε... 

ΜΙΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΣΑ ΕΡΕΥΝΑ 

Δημοσιεύτηκε στις 8/11 από το Α55οααΙ κ σά Ργο$$ μία έρευνα της 
ΕΟΚ σχετικά με το πόσο ασχολούνται οι νέοι με το Ιπίστποί και τα Ρ(! 5 . 

Εχει ιδιαίτερη αξία γιατί, για πρώτη φορά, κα¬ 
ταγράφονται συγκριτικές τάσεις της ελληνι¬ 
κής νεολαίας. 

Η έρευνα αυτή αναφέρει περίπου τα εξής: 
"Οι νέοι στην Ελλάδα, ηλικίας 15 έως 24 
ετών, χρησιμοποιούν λιγότερο σε σχέση με 
τους συνομήλικους τους στην Ε.Ε. τους προ- 
σωπικούς υπολογιστές και το ΙπϊθπΊβΚ Ειδικό¬ 
τερα, μόνο το 41% κάνει χρήση ΡΟ τουλάχι¬ 
στον μία φορά την εβδομάδα και μόλις το 
20% το ΙπίθΓπβί. Ακόμη, μόλις το 12% των 
νέων στην Ελλάδα χρησιμοποιούν το ηλε¬ 
κτρονικό ταχυδρομείο. Ολα αυτά προκύ¬ 
πτουν από τα στοιχεία της κοινοτικής δημο¬ 
σκόπησης, του ευ ρω βαρόμετρου. 



ΡΟ Μο$ϊθγ 






Πηρησκήνιη, Μείνεις & σχάϋιπ γιο τι ϋοπιβδ 


Μεγαλύτερη εβδομαδιαία χρήση των προσωπικών υπολογιστών και 
του Διαδικτύου κάνουν οι Ολλανδοί, με 87% και 7ό% αντίστοιχα. Επί¬ 
σης, το 69% των νέων Ολλανδών χρησιμοποιούν το ηλεκτρονικό ταχυ¬ 
δρομείο, Στην Ε,Ε, τα αντίστοιχα ποσοστά είναι 56% για τους προσωπι¬ 
κούς υπολογιστές, 37% για το (ηίβΓποί και 31% για το ηλεκτρονικό τα¬ 
χυδρομείο. 

Στη χρήση των κινητών τηλεφώνων οι νέοι στην Ελλάδα βρίσκονται 
κοντά στο μέσο κοινοτικό όρο. Το 79% χρησιμοποιεί το κινητό τηλέ¬ 
φωνο τουλάχιστον μία φορά την εβδομάδα, με ποσοστό 80% για τους 
' 15'. Μεγαλύτερη χρήση του κινητού τηλεφώνου κάνουν οι νέοι στη 
Φινλανδία με 92% και οι Ιταλοί με 90%, και μικρότερη οι νέοι Βρετα¬ 
νοί με 73% και οι Πορτογάλοι με 72%. 

Παράλληλα, οι νέοι στην Ελλάδα δεν εμφανίζονται από τους φανατι¬ 
κότερους σε σχέση με τους συνομήλικσύς τους στην Ε,Ε, στα ηλεκτρονι¬ 
κά παιχνίδια. Μόλις το 15% των Ελλήνων, των Αυστριακών και των Φιν- 
λανδών παίζουν τουλάχιστον μία φορά την εβδομάδα κάποιο ηλεκτρο¬ 
νικό παιχνίδι. Πιο φανατικοί είναι οι Βρετανοί με 33% και οι Γάλλοι με 
31%, ενώ τελευταίοι είναι οι Δανοί και οι Ολλανδοί με 14%." 

Νομίζω ότι τα νούμερα αυτά είναι αποστομωτικά. Μόνο το 41% 
χρησιμοποιεί υπολογιστή τουλάχιστον μία φορά την εβδομάδα και μό¬ 
λις το 20% μπαίνει στο ΙπίΟΓΠΟί, Και απ Γ όλους αυτούς μόνο το 12% 
χρησιμοποιεί ε-ιπαίΙ!!! Η σύγκριση με τους άλλους Ευρωπαίους νέους 
δείχνει τη γύμνια μας, αν και εκεί τα πράγματα είναι κατώτερα του 
αναμενομένου. Που σκίζουμε ως Ελληνες; Μα πού αλλού, στη φιγού¬ 
ρα και στη μόστρα, δηλαδή στα κινητά. 

Αυτή η έρευνα φέρνει πολλά στο προσκή¬ 
νιο, Το πρώτο και κυριότερο είναι ότι έχω βα- 
ρεδεί τις μπακαλίστικες συζητήσεις και τις 
εκτιμήσεις που δεν στηρίζονται σε ουσιαστι¬ 
κά στοιχεία, όπου ο καθένας παρουσιάζει το 
προσωπικό του "θέλω" ως αντικειμενική 
πραγματικότητα. Μας έχουν πιπιλίσει το μυα¬ 
λό για το ότι όλοι οι νέοι έχουν υπολογιστές, 
όλοι έχουν πρόσβαση στο Ιηϊθτηοί και τέτοια 
ανάλογα. Ολοι, όμως, μιλούν χωρίς οτοιχεία. 

Και έρχεται μία έρευνα της ΕΟΚ για να βάλει 
τα πράγματα στη θέση τους. Φυσικά, το πε¬ 
ριοδικό, κατά την ταπεινή μου γνώμη, πρέπει 
να το απασχολήσει σοβαρά το πολύ χαμηλό 
ποσοστό των νέων που ασχολούνται με τα 
εΟΓϊΐρυίοΓ ραπτβδ. 

Είχα κόπου στα αρχεία μου μία ανάλογη έρευνα ενός Ινστιτούτου 
στην Αμερική για τους εκεί 9 απΊ 0 Γ$, Ηθελα κάποια στιγμή να τη δημο¬ 
σιεύσω, αλλά όσο και αν ψάχνω, δεν μπορώ να τη βρω. 

Η έρευνα αυτή, λοιπόν, ήταν πολύ ενδιαφέρουσα. Καταρχήν, η μεγάλη 
πλειονότητα των ερωτηθέντων χρησιμοποιούσαν υπολογιστές από Ρβηίίυπτ 
στα 200ΜΗζ μέχρι και Ραηίίυηη 3 στα 500ΜΗζ! Μικρό ποσοστό των χρη¬ 
στών είχε "μεγάλα" μηχανήματα. Ακόμη πιο σημαντική ήταν η δήλωσή 
τους ότι 6 εν σκόπευαν στο άμεσο μέλλον να αναβαθμίσουν το σύστημά 
τους |και εγώ γράφω ακόμα τα κείμενά μου σε έναν 486 στα 133ΜΗζ, 
μπαίνω δε και στο ΙηίοΓΠβί αν χρειαστεί με τον υπολογιστή αυτόν). 

Πολύ σημαντικό ήταν επίσης το γεγονός ότι οι κάρτες ΩεΕοιχο δεν 
ήταν η πλειονότητα, όπως θέλουν να μας κάνουν να πιστέψουμε σχε¬ 
δόν όλα τα ξένα περιοδικά του λεγάμενου ειδικού Τύπου, Οσο και αν 
σας φανεί παράδοξο, κυριαρχούσαν, με σχετική πλειοψηφία, οι κάρ¬ 
τες με 3άίχ εΚ*ρ, ενώ στην τρίτη θέση ήταν οι κάρτες της ΑΤΙ. 

Σκεφτόμουν ότι εδώ στην Ελλάδα δεν υπάρχει καμία έρευνα ούτε 
κανείς ασχολείται με τα θέματα αυτά, ώστε να καταγραφούν οι βασι¬ 


κές τάσεις, η όποια συζήτηση να γίνεται πάνω σε πραγματικά δεδομέ¬ 
να, αλλά και να μπορείς να σχεδιάσεις την όποια πολιτική σου γύρω 
από τα θέματα αυτά. 

(Πάντως, με τη μικρή εμπειρία μου, σας δίνω μία συμβουλή. Απο¬ 
φεύγετε τις φθηνές και "κομμένες" ΟθΡοκθ κάρτες γραφικών με την 
ένδειξη "Μ", γιατί δεν υπάρχει περίπτωση να μην αντιμετωπίσετε αργά 
ή γρήγορα προβλήματα. Δώστε λίγα χρήματα παραπάνω και πάρτε κα¬ 
νονικές κάρτες.) 

ΕΡΕΥΝΕΣ ΤΗΣ ΜΥΟ 

Επεσε στο χέρια μου ένα ειδικό κείμενο της Οιγα, το οποίο δίνει μερι¬ 
κά κρίσιμα στοιχεία αχαϊκά με τις τάσεις των 9 απτοΓ 5 στη Γαλλία, με βά¬ 
ση τις έρευνες της αλλά και τις πωλήσεις μερικών βασικών παιχνιδιών. 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 

ΑίΙαπίΊ* 1: Πούλησε παγκόσμια γύρω στα 280.000 αντίτυπα. Από 
αυτό πούλησε στη Γαλλία 65.000, στη Γερμανία 65.000, στην Ολλαν¬ 
δία 21.000, στη Σουηδία 20.000 και στην Ιταλία 12.000. 

ΑίΙαπΗί 2; Πούλησε παγκόσμια γύρω στα 200.000 αντίτυπα. Από 
αυτά πούλησε στις ΗΠΑ 70.000, στη Γερμανία 25.000, στη Γαλλία 
22.000 και στην Ολλανδία 14.000, 

Το αξιοπερίεργο είναι ότι η εταιρεία θεωρεί πως, παρ' ότι το ΑίΙαηΙίί 
2 πούλησε λιγότερο από το ΑίΙαπΗ 5 1, απέσπασε πολύ μεγαλύτερη 
δημοσιότητα, κάτι που θεωρούν ιδιαίτερα σημαντικό. Επίσης, κάνουν 
το σχόλιο ότι η κυκλοφορία του ΑίΙαπΗ* 2 συνέπεσε με την ισχυροποί¬ 
ηση της τάσης για 9 αΓΤΊΘ ^ τ Π ν οπο > σ 

επίσης θεωρούν πολύ σημαντική και ιδιαίτε¬ 
ρα υπολογίσιμη. 

Αυτό, όμως, που μου τράβηξε πιο πολύ το 
ενδιαφέρον είναι οι μετρήσεις που έχουν κά¬ 
νει για τις τάσεις ανάμεσα στο γαλλικό κοινό 
γενικότερα και στους 9αηΐθΓ5 ειδικότερα. 

Σύμφωνα με τις μετρήσεις τους, λοιπόν, το 
20% των Γάλλων 9 αππ 6 Γ 5 στα Ρ€$ προτιμούν 
τα αάναηίυΓΟ 9 αηΐ05 ' εν ώ κονσόλες το 
αντίστοιχο ποσοστό είναι 13%! Επίσης, κά¬ 
νουν τη διαπίστωση ότι τα αάνθπϊυΓθ 9001 
είναι τα πιο ακριβά παιχνίδια, απ' όλα τα 
αντίστοιχα Ρ0 9 απια 5 . Τέλος, αξία έχουν με¬ 
ρικές εκτιμήσεις τους για το κοινό του Αί ία π- 
3. Ετσι, το ίαι^οϊ 9 Γ0υ Ρ απ ό 20 ως 
45 ετών και από αυτούς υπολογίζουν περί¬ 
που στο 75% το ανδρικό κοινό! Ως αντιπάλους θεωρούν τα Μγ$ϊ 3, 
νθΓ 5 αιΙ(θ 5 2 , ΑΓίόυτ 2 , αλλά και τα αείίοπ αάνθπϊυΓθδ 0 ογπθ 5 
€α&α π ο να, Ιπ5ίάοΓ$, Ουπο, Ζογγο και ΡΙαπαϊ οί ϊΗθ Αρθ$! Επίσης, το 
διαφημιστικό τμήμα τους θα άξιο ποιήσει το ραδιόφωνο, στοχεύοντας 
πάλι οτο κοινό οπό 20-45 ετών, με διαγωνισμούς που θα έχουν ως δώ¬ 
ρα παιχνίδια και υπολογιστές ( 1 ), αλλά και στην τηλεόραση, ειδικότερα 
στο κανάλι νσγα^, που ειδικεύεται στα ταξίδια σε όλο τον κόσμο. Τέ¬ 
λος, δίνουν τη συμβουλή να είναι ορατός ο δεσμός ανάμεσα στη σει¬ 
ρά, αλλά να μην αναγράφεται στο πακέτο το νούμερο 3! Να γίνεται 
επίσης καθαρό ότι δεν πρόκειται για μία επανέκδοση, ή κάτι παρό¬ 
μοιο, των προηγούμενων παιχνιδιών, μια και εκτιμούν ότι είναι αρνητι¬ 
κό να το θεωρεί το κοινό ως 569 υ0 Ι των προηγούμενων. Προτείνουν, 
δε, να προωθηθεί η διάσταση του μυστηρίου και του αινίγματος, μια 
και αυτές οι έννοιες "τραβούν" πάντοτε την προσοχή των 9 α πιο ιέ! 

Να προσθέσω ότι, Βλέποντας όλα αυτό και σκεφτόμενος το πώς 
δουλεύουμε όλοι εμείς στην Ελλάδα, με πιάνει μία μεγάλη... πολύ με¬ 
γάλη θλίψη. 123 
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ΕπηιΙβΙοκ’ οογπθγ 


Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ ΤΗΝ ΠΟΛΕΜΙΣΤΗΝ 


Το τελευιαίο καρφί 

στο φέρετρο των ΙιοοΓ βηι υρ 


Ξέρω ότι ίσως 6εν είναι σωστό, 
αλλά αυτόν το μήνα θα καταλάβω 
τις 6ύο σελίβες του “ΕπιυΙαΙοτβ' 
ΟοΓηβΓ” με ένα ζήτημα που, αν 
και μας αφορά όλους, ουσιαστικά 
το αντιμετωπίζω μόνος. Δεν 
υπερβάλλω, και κυριολεκτικά 
ρηνώ, αφού όντας “γέρος” 
αιτίΒΓ και κομπιουτεράς, έχω 
παρακολουθήσει εθώ και 15 
χρόνια την εξέλιξη των 
υπολογιστών από κοντά. 

του Οδυσσέα Κουράφαλου 
<1αΜαΓ<1@€θπ}ρυρΓθ$$.§Γ 

Ε τις 31 Οκτωβρίου, έπεσα πάνω σε μία 
είδηση που με συγκλόνισε. Η φήμη 
υπήρχε προ πολλού, βέβαια, αλλά δεν 
πίστευα πως τελικά το κοκό μαντάτο 
8 α γινόταν πραγματικότητα. Οχι, δεν ήταν δυ¬ 
νατόν. Η $ΝΚ... ΕΚΛΕΙΣΕ. Τέρμα. Πόπολα* Η 
δεύτερη μεγαλύτερη εταιρεία στο χώρο των 
παιχνιδιών άθαΚ θγπ υρ μάς άφησε χρόνους, 

Η $ΝΚ μα§ με την Οαρεοηπ αποτελούν (απο¬ 
τελούσαν, συγγνώμη) τις μόνες εταιρείες που 
έχουν μείνει πιστές στο κλασικό δισδιάστατο 
στυλ παιχνιδιών. Η ^αρ^ο^π είναι γνωστή σε όλο 
τον κόσμο χάρη στο $Ιγθθϊ Ρι^Ιθγ 2 και τα πα¬ 
ρακλάδια του, ενώ παιχνίδια όπως το ϋοΓίϋΙαΙΚ- 


ΘΓ$ άφησαν το στίγμα τους στο χώρο των όβαί' 
θγπ υρ. Επίσης, μας είχε δώσει τις κλασικές επι¬ 
τυχίες ΡίπαΙ ΡίςιΗΐ, ΡυηκΙΐθΓ και το ΟαάίΙΙαα & Οί- 
ηο$αυΓ5. Η εταιρεία, όμως, έχει μείνει εδώ και 
χρόνια "κολλημένη" στην "κατάρα" του 
Ρίί^ίβΓ, Είναι εσωτερικό ανέκδοτο των "παλιών" 
κομπιουτεράδων το πόσες εκδόσεις του 
ΡΙ^Ιογ 2 έχουν εμφανιστεί με διαφορετικά ονό¬ 
ματα, αλλά χωρίς σημαντικές διαφορές. Να σας 
θυμίσω; δίτββί Ρ^Ηίθτ 2, 5Ρ2 ΤυτΒο, 5Ρ2 Καίπ- 
Βον^, 5Ρ2 ΙΙΙίτα, 5Ρ2 Νβνν ΟΗσΙΙβπ^ι^, 5Ρ2 Νον/ 
ΟιαΙΙθΠ9βΓ5 ΤυΓΒο, ενώ τα μόνα "διαφορετικά" 
της σειράς ήταν τα τρισδιάστατα 5Ρ ΕΧ, τα 
οποία, όμως, έμοιαζαν από άποψη 9 αιτι ^ρΙ α ν μ^ 
το ΟΓΪ 91 Π 0 ! δίΓββΙ Ρ 19 ΗΪΘΓ 2. Η $ΝΚ, από την άλ¬ 
λη, ήταν πιο ευέλικτη. Εβγαλε μεν "σειρές" παι- 
χνιδιών, τις οποίες όμως δεν παρουσίασε ως 
"βελτιωμένες εκδόσεις του ίδιου παιχνιδιού", 
αλλά ως επεισόδια μιας σειράς παιχνιδιών. Ετσι, 
το Κίπ 9 οί Ρ^ΚΙεγϊ αποτελούσε πάντα τα Βασικό 
αντίπαλο του δΪΓθθί Ρ^Ηι&γ, και μάλλον από πολ¬ 
λές απόψεις ήταν ανώτερο του. 

ΟΡΓΗ,.. ΤΟΥ ΘΑΝΑΤΑ! 

Ενα από τα παιχνίδια που διαμόρφωσαν το 
μέλλον των ΒβαΙ' θπί υρ ήταν και το ΡαίαΙ Ρυιγ. 
Σε σχέση με το δίτββί το Ρ.Ρ. παρουσίασε 
κάποιες, για την εποχή του, καινοτομίες; Ο παί¬ 
κτης μπορούσε να πολεμά σε δύο διαφορετικά 
"επίπεδα Βάθους", συνδυάζοντας έτσι κατά κά¬ 


ποιον τρόπο τη λογική του... αρχαίου ΟουΒΙο 
0 γο 9 ΟΠ με αυτήν των παιχνιδιών μάχης οπε οπ 
οπθ. Με την κατάλληλη κίνηση ο παίκτης μπο¬ 
ρούσε να μετακινηθεί προς το Βάθος ή να επα- 
νέλθει κοντά στην οθόνη. Ετσι, σποφεύγοντας 
με αυτόν τον τρόπο τα χτυπήματα του ,.,οχτρού 
(τεχνική που ελληνικά ονομάζεται "την κάνω 
Λούης"), ο παίκτης επιτύγχανε μερικές από τις 
πιο... ύπουλες επιθέσεις στην ιστορία των παιχνι- 
διών! Παράλληλα, ήταν ένα από τα πρώτα - αν 
όχι το πρώτο - ΒβαΓ ογπ υρ στο οποίο ο παίκτης 
μπορούσε να επιλέξει με το κατάλληλο εΡιβαί 
έναν από τους "Βθ 55 οΡιαΓαε^βΓί". 

ΣΠΑΘΟΔΙΑΜΑΧΕΣ 

Το δαππυΓα] 5Κοάο*π αποτέλεσε μία διαφο¬ 
ρετική προαέγγιοη στο θέμα "σφάξιμο". Οντας 
ένα μοναδικό ντοκιμαντέρ με δέμα τα βρύα και 
τις λειχήνες που φυτρώνουν στους υδροβιότο¬ 
πους του πλανήτη, το δαπιυΓαί δΗοάο^η μετέ¬ 
φερε τον παίκτη οε ένα σωρό μαγευτικά τοπία 
μπροστά από τα οποία, όλως περιέργως, πε¬ 
ρίεργοι και υποχθόνιοι χαρακτήρες σφάζονταν 
με μοναδικό ζήλο. Τεράστια σπαθιά, ακόντια ή 
και (ω, μσι γκοντ!) τεράστια μεταλλικά γάντια 
αποτελούσαν το στάνταρ εξοπλισμό των εμφα¬ 
νέστατα προβληματικών χαρακτήρων του παι¬ 
χνιδιού. Αδελφικοί εναγκαλισμοί και επιθεώρη¬ 
ση του χώματος από υπερβολικά κοντινή από¬ 
σταση, άλματα κατά μήκος όλης της πίστας και 
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προσγειώσεις με το σπαθί κοτεβοσμένο προς 
το κεφάλι του αντιπάλου, Αχ, οι ομορφιές της 
φύσης είναι μαγευτικές. Το δαπυταί 5Ηοάο*η 
γνώρισε ιδιαίτερη επιτυχία στη δεύτερη έκδοσή 
του, θεωρείται ένα από τα πλέον "ευΐϊ" παιχνί¬ 
δια του είδους, ενώ ακόμη μπορείτε να το βρεί¬ 
τε σε διάφορα "ουφάδικα", μόνο, ξεχασμένο 
και παραμελημένο σε κάποια γωνία. Αν δεν το 
παίζετε εξομοιωμένο, ϊΗιαΤ Ϊ 5 , Οπως προανέφε- 
ρα, ήταν το πρώτο παιχνίδι της κατηγορίας 
"δείρτε με ασύστολα, αντέχω", όπου υπήρχε 
5εαίϊπ9 (μεγέθυνση-σμίκρυνση) χαρακτήρων, 
δίνοντας μία "ψευδαίσθηση" Βάθους; Α Γ ναι, 
και είχε αίμα Πολύ αίμα! 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ... 

ΞΥΛΙΚΠΜΑΤΟΣ! 

Τα παιχνίδια της σειράς Ατί οί μπο¬ 
ρούν να θεωρηθούν μοναδικά αραβουργήματα 
εξωτικής ομορφιάς. Οι πρωταγωνιστικοί χαρα¬ 
κτήρες τους είναι ένας και ένας, επιλεγμένοι κοι 
σχεδιασμένοι έτσι ώστε να σας θυμίζουν τον 
αγαπημένο οας πρωταγωνιστή σε ταινία αμφι¬ 
βόλου προελευοεως, με θέμα το καράτε και τις 
μάχες μεταξύ φούξια, πορτοκαλί και μελιτζανί 
νιντζα (μελιντζα-νίντζα). Πετάνε, δε, μαχαίρια, 
φλόγες, τουρμπάνια ή στην περίπτωση μίας 
"προικισμένης" κοπέλας (οι φεμινίστριες του 
πλανήτη τη μισούν, τη μισούν, τη μισούν!) το.,, 
ρούχα τους! Το ΑγΙ οί Ρ^Ηίϊπρ δεν είναι πια ένα 
"εθιστικό" παιχνίδι, αποτέλεοε όμως έναν άξιο 
"μπαμπά" γιο όσα ακολούθησαν: Είχε αρκετή 
κίνηση στο ΒαεΙ^ΓουηεΙ, το οποίο, παράλληλα, 
κινούνταν (ναι, εντάξει, το έκανε και το δίτβθί 
Ρί 9 ^βΓ 2 αυτό), και ένα υποτυπώδες σύστημα 
χτυπημάτων εοηπΒο. Τα οοηΒο σήμερα είναι αυ¬ 
τά τα "χτυπήματα", όπου ξεκινάς να χτυπάς τον 
αντίπαλο σήμερα, κάνεις 87 διαφορετικούς 
συνδυασμούς 12 πλήκτρων και 987 κινήσεων 
του μοχλού και ο χαρακτήρας... σταματά να "τις 
τρώει" μεθαύριο! Τότε τα πράγματα ήταν πιο 
απλά (άντε, 5-ό χτυπήματα το πολύ), αλλά.,, 
όλοι από κάπου πρέπει να αρχίσουν, σωστά; 

ΖΕΙ 0 ΒΑΣΙΛΙΑΣ; 

Κι όμως ζει. Το Κιπ9 οί Ρ^Βϊθγε αποτελούσε, 
μαζ) με το δαΓπυταί δΚοάοννη και το ΜβΙαΙ $1υ9, 
τις τρεις πιο επιτυχημένες σειρές της πάλαι ποτέ 
κυρίαρχης εταιρείας. Μέχρι πριν από 3 χρόνια 
και, σχεδόν για μία ολόκληρη δεκαετία, κάθε 
χρόνο εμφανιζόταν και ένα νέο, Βελτιωμένο σε 
σχέση με τους προκατόχσυς του μέλος της "οι¬ 
κογένειας" των πολεμιστών. Η σειρά ΚοΡ (Κΐπ9 
οί Ρ^ΗίβΓδ) ξεκίνησε με το ΚοΡ 94, το οποίο έγι¬ 
νε αμέσως επιτυχία σε όλο τον κόσμο, αφού πα¬ 
ρείχε κάτι διαφορετικό οε σχέση με το δίτσοί 
ίΪ 9 ΗίοΓ 2 που τότε μεσουρανούσε: Ηταν όμοιο 
με το δίΓθεί Ρΐ9^ϊθΓ, είχε και αυτό "σπέσιαλ" κι- 



Το ΜβΐαΙ 51υ0 3 αποτΐλά ένα λαμπρό 
παράδειγμα ταυ πώς πρέπει να είναι 
ένα διασκεδαατικά, σχεδόν τέλεια 
ρΙαΚοΓτη 9αίτιε. 


νήσεις που έμοιαζαν μαγικές, αλλά Βασιζόταν, 
ως έναν βαθμό, σε ρεαλιστική μάχη. Κάθε παί¬ 
κτης στα ΚιΠ9 οί Ρι9Η1θγ$ πολεμούσε με το δικό 
του στυλ και ακόμη και αυτοί που ήταν όμοιοι, 
χαρακτηρίζονταν από μικροδιαφορές. Ταυτό¬ 
χρονα, το Καί 94 ήταν ένα από τα πρώτα παι¬ 
χνίδια που υποστήριζαν πάλη "αμάδας με ομά¬ 
δα": Ο παίκτης δεν είχε "ζωές". Αντίθετα, διά¬ 
λεγε τρεις χαρακτήρες και πολεμούσε ενάντιο 
σε ομάδες άλλων χαρακτήρων, πάντα τρεις με 
τρεις. Ενα στρατηγικό σημείο του παιχνιδιού 
ήταν πως οι χαρακτήρες του σχετίζονταν μετα¬ 
ξύ τους, και μερικοί δούλευαν καλά ως ομάδα 


ενώ άλλοι όχι. Ο παίκτης, λοιπόν, έπρεπε να 
σκεφτεί προτού δημιουργήσει μία ομάδα εκ του 
μηδενός. Τα επόμενα μέλη της οικογένειας ΚοΡ 
"έπαιξαν" στο ίδιο μοτίΒο, με ιδιαίτερη επιτυχία, 
ενώ δεν τροποποίησαν τον τρόπο μάχης, το χει¬ 
ρισμό ή το ίδιο το στυλ του παιχνιδιού. Το ίδιο 
το Κϊπ9 οί συνδύαζε στοιχεία (και πρω¬ 

ταγωνιστές) από τα Αιΐ οί Ρϊ9ΗΗπ 9 και Ρα!αΙ 
ΡυΓγ, προσθέτοντας επιπλέον χαρακτηριστικά 
και δημιουργώντας μία "παράλληλη" ιστορία 
που "έδενε" σενάριάκά με τα άλλα παιχνίδια 
της εταιρείας! 

ΑΝΤΙΟ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ 

Η διεύθυνση της δΝΚ, όπου μπορείτε να 
βρείτε το ύστατο "αντίο" και ένα αναμνηστικό 
σκίτσο με τους πιο γνωστούς χαρακτήρες της, 
είναι η Ηίίρ://^νΛν.η 6 θ 9 θθ,εο,Ϊρ/ (αν δεν ανοί¬ 
γει, δοκιμάστε πολλές φορές - κολλάει λόγω 
φόρτου επισκέψεων). Εξομοιωτές για το Νθο- 
Οβο μπορείτε να βρείτε σε πάμπολλά 5ίίθ5 + Χα¬ 
ρακτηριστικά, ο παλαιότερος όλων βρίσκεται 
στη διεύθυνση Η^ρ://ΚθΓΠθ + 5«ϊρηεΙ.5θ/^- 
50884/βπΊυΙα!θΓ/Γα9σ.ΙιΙίπ και δεν είναι άλλος 
από το ΝβοίϊΑΘΕ, ενώ καλές προσπάθειες εί¬ 
ναι και ο ΝβόυΙα, που μπορείτε να Βρείτε στη 
διεύθυνση δί1ρ://πβΒυΙα + 6τηυΙαίΓοηία.εοππΑ 
Οσο για ΚΟΜ$, απλώς ψάξτε από το 
ν^νν/. 9 θθ 9 ΐ 6 .εοπη για "Νβο-Οβο ΡΟΜί". Και, 
καθώς θα,,. σαπίζετε στο ξύλο τον εκάστοτε 
αντίπαλό σας, σκεφτείτε πως ίσως είναι η τε¬ 
λευταία φορά που παίζετε ένα τέτοιο παιχνίδι. 
Αντίο, πολυαγα πημένη 5ΝΚ + 

03 


δΐυα 


Τ ο "δΐυρ” στα αγγλικά θο πει “σαλιγκάρι”. 

Ταυτόχρονα, όμως, έτσι ονομάζεται και ο 
“κάλυκας" της σφαίρας. Στο εν λόγω παιχνίδι 
ταιριάζουν και οι δύο ορισμοί της λέξης, αφού 
ο πρωταγωνιστής του περιστασιακά χρησιμο¬ 
ποιούσε ένα περίεργο άρμα μάχης, ποο... κι¬ 
νούνταν με την ταχύτητα σαλιγκαριού κοι 
(όπως κάθε άρμα} “αμολούσε" τεράστιους 
κάλυκες στα κεφάλια των αντιπάλων. Η απο¬ 
θέωση της παράνοιας, το ΜοίάΙ 51υς, είναι πι¬ 
θανότατα το πιο διασκεδαστικΰ ρίοΙίΟΓτη ςαπιο που εμφανίστηκε ποτέ: Τα ΟααΚ- 
ρτουπάε σφύζουν λεπτομέρειας, με άτομα να ασχολούνται με τις δουλειές τους, αε¬ 
ροπλάνα να πετάνε κ.λπ„ ενώ οι αντίπαλοι είναι μοναδικοί: μιλάμε για... ναζί (πάντα 
αυτοί φταίνε), που έχουν κάνει ουμμαχία με εξωγήινους, Αραβες τρομοκράτες και 
γενετικά πειράματα, όλα μπλεγμένα σπς πιο τρελές πίστες που έχετε συναντήσει. Η 
τρισμέγιστη υπερβολή; Οταν απελευθερώνεις έναν όμηρο αου δίνουν γιο αμοιβή το... 
εσώρουχό τους (ριγέ, παρακαλώ!), στο οποίο έχουν κρυμμένα όοηυ565! Για δες, βρε 
παιδί μου, πού ήταν οι μετοχές μου και τις έψαχνα! 
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ΤΟ ΚΑΤΑ 100Α8 ΕΥΑΓΓΕΛΙΟ 


Η χρυσή εποχή 

ίων πήνβηΐυίβε 


Υπήρχε π ΙηΙοεοπι, π οποία 
έφτιαχνε Ιβχί αήνοηΙοΓΒβ, και όλα 
ήταν ως έπρεπε. Υπήρχε η ΙβνβΙΟ, 
η οποία επίσης έφιιαχνε ΙοχΙ 
3όνθπ1ιΐΓΒ8, και μάλισια ιΒιαίιερο 
επιτυχημένα, και ία πάντα 
φάνταζαν ρόβινα. Εμφανίστηκε, 
λοιπόν, ο κακός όφΐς · χρόνια πριν 
από το Οίϋεα · που άκαυγε στα 
όνομα ΟΙβγγο και έφτιαχνε ρταρΝίε 
οάνβπϊυταο. Και είχαν όυρο και 
προβλήματα και πολλά άλλα που 
όμως 6εν είχε ο ανταγωνισμός. 
Μέχρι που ήρθε η 1υεαα03πιθ8... 

του Οδυσσέα Κουρόφαλου 
άθΓίίΙθΓ(1@€ΟΓηρυρΓΘ55.ρΓ 

Ε τσι, τουλάχιστον, λεγόταν τότε η πο- 
λυαγαπημένη αυτή εταιρεία. Ενα από 
τα παλαιότερα παιχνίδια της, το 
ίοθγπηίΗ, είχε γνωρίσει μια προσωρι¬ 
νή επιτυχία στον Οοπγπο0ογο64 η ενώ άλλες 


εταιρείες είχαν αναπτύξει σε συνεργασία με τη 
"μεγάλη" ίυεαδ (γενικώς) παιχνίδια βασισμένο 
στην τότε τριλογία του "Πολέμου των 
Αστρων", Η εταιρεία του Ιυεαδ ήταν 

εξαρχής χωρισμένη αε μικρότερα τμήματα. 
Μετά την έλευση του πρώτου 5Ιογ νΥατ* εμφα¬ 
νίστηκαν, συνενώθηκαν, συγχωνεύτηκαν ή δι¬ 
αιρέθηκαν από αυτήν τμήματα όπως η ΙΙΜ (Ιπ- 
άυδΐπαΙ Ι 19 Μ & Μα^ε, υπεύθυνη για ειδικά 
εφέ) και η δΙςγναΙλθΓ δουπά (υπεύθυνη για 
επαγγελματική επεξεργασία ήχου), οι οποίες 
υπάγονται ατη "Ιυεαί Οί^ίαΓ. Φυσικά, υπάρ¬ 
χει η ΙυεαίίϊΙππ (μαντέψτε τι κάνει αυτή!), κα¬ 
θώς και κάνα δύο ακόμη παρακλάδια. Αναρω¬ 
τιέστε γιατί εμβαθύνω στα... "του οίκου" της 
Ι_υεα 5 γενικότερα; Απλώς, γιατί όλες αυτές συ¬ 
νεργάζονται μεταξύ τους! 

ΕΝΩΜΕΝΟΙ ΕΑΝ ΓΡΟΘΙΑ 

Η Ιυεα^Αιΐδ ιδρύθηκε το 1982 ως το "ιπΙογ- 
αεΙίνα" τμήμα της "μεγάλης" Ιυεαδ και εμπερι¬ 
είχε τη Ιυεα 590 ^ 05 , η οποία όμως σύντομα 
έπαψε να αναφερεται με αυτό το όνομα - και 


έμεινε γνωστή ως Ιυεσ$ΑΓϊ 5 , Το βασικότερο 
προνόμιο που είχε η εταιρεία ήταν η άμεση 
πρόσβαση σε όλες τις δραστηριότητες των άλ¬ 
λων εταιρειών της ίυεαδ. Το αποτέλεσμα ήταν, 
φυσικά, η παραγωγή παιχνιδιών υψηλών προ¬ 
διαγραφών. Το πρώτο Χ-νΥιπ^ για παράδειγμα, 
είχε χρησιμοποιήσει ως Βάση για τα διαστημό¬ 
πλοιά του τα πραγματικά μοντέλα και σχέδια 
του "δϊατ νναΓ$" που διέθετε η ίυεαδίϊΐίπ, ενώ 
είχε.., βουτήξει ένα σεβαστό τμήμα ηχητικών 
εφέ από τη 5!κγ\ναΙΙκΘΓ δουηά, Η Ιυεα 5 Αίϊ 5 , 
όμως, έγινε γνωστή στο ευρύ κοινό με το πρώ¬ 
το όνομά της εν έτει 1987, με το πασίγνωστο 
Μαπϊαε Μα πδίοπ, 

ΕΝΑ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ^ 
“ΚΑΤΑΚΑΘΙ” ΤΗΣ Κ0ΙΝ9ΝΙΑΕ! 

Το 1987, λοιπόν, η Ιυεαί παρουσιάζει στο 
ανυποψίαστο κοινό το μοναδικό Μαπϊαε Μαη- 
5 Ϊοπ, ένα τρελό, ψυχωτικό, άρρωστο αάνοηΙυΓΟ 
που δημιούργησε πανικό και απέσπααε θετικές 
κριτικές από κάθε σημείο του πλανήτη. Στο Μα- 
πϊσε Μαπίϊοπ ο χρήστης έπαιρνε υπό τον έλεγ¬ 
χό του τρεις χαρακτήρες και προσπαθούσε να... 
επιβιώσει μέσα στον τρελό κόσμο της "Επαυλης 
των Μανιακών". Στόχος του παιχνιδιού ήταν η 
διάσωση της κοπέλας του πρωταγωνιστή από 
τα,„ μπουντρούμια της έπαυλης, όπου την κρα¬ 
τούσε φυλακισμένη ο Ογ ΡγθΘ. Αυτός και η... 
ψυχανώμαλη οικογένειά του θα προσπαθού¬ 
σαν να εμποδίσουν τον πρωταγωνιστή με κάδε 
τρόπο, Ακούγεται φρικιαατικό; Καμία σχέση! 
Τρελό γέλιο περίμενε το χρήστη σε κάδε γωνία 
της έπαυλης, αφού η οικογένεια ήταν τόσο 
τρομακτική και επικίνδυνη όσο και.,, ο παπαγά¬ 
λος του Λουμίδηί Αυτό, όμως, που μαζί με το 
παιχνίδι έφερε επανάσταση στο χώρο των αά* 
νβπίυΓβ* ήταν το σύστημα στο οποίο "πατού¬ 
σε" το παιχνίδι. Αυτό άκουγε στο όνομα 
"δΟϋΜΜ" ("κατακάδΓ, "απόβρασμα"), το 
οποίο προέρχεται από τα αρχικά των λέξεων 
"δεπρΙ Οοαίίοπ ϋίίΐίίγ ίο γ Μαπϊαε Μαπδϊοπ", 
και χρησιμοποιήθηκε και σε όλα τα μετέπειτα 
παιχνίδια της Ιυεα$Ατί 5 μέχρι σήμερα. Οι και¬ 
νοτομίες, όμως, στο παιχνίδι δεν αφορούσαν 
μόνο στην πρωτότυπη ιστορία του και τα εντυ¬ 
πωσιακά - για την εποχή - γραφικά του, αλλά 
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μια πιο "30" λογική, παραμένοντας 
όμως πιοτό στις», "παραδοσιακές" 
αξΐ€ς των αόνβπίυΓβ*. 


κοι στη μουσική κοι στον τρόπο χειρισμού του. 
Παράλληλα, και αυτό είναι το πιο σημαντικό, 
το Μαπίαε Μαπ$ΐοη ήταν το πρώτο αάνσπίυΓθ 
που έκανε χρήση της λογικής ροίπϊ & εΙιεΙ*. 0 
χρήστης επέλεγ€ τι ήθελε να κάνει από μια δια¬ 
θέσιμη λίστα δράσεων και το σημείο όπου επι¬ 
θυμούσε να εκτελεσει την κίνησή του χωρίς να 
χρειάζεται να αγγίζει το πληκτρολόγιο. Μια νέα 
εποχή είχε γεννηθεί, η οποία σηματοδότησε το 
"θάνατο" των ίβχΤ αάνθπ1υΓθ$. 

ΑΠΛΏΣ “ΟΡΕΚΤΙΚΑ” 

Το Μαπίαε Μαηίΐοπ και οι προηγούμενοι τίτ¬ 
λοι της ΙλκοεΑγϊ* δεν ήταν, όμως, παρά... "ορε¬ 
κτικά" για τον ερπίΘΓ. Η εταιρεία συνέχισε δυ¬ 
ναμικά να παράγει πρωτότυπους τίτλους όπως 
το ΖσΙκ ΜεΚταε^θπ, το ϋαγ οί ϊΗβ ΤβηϊαεΙο 
(Μαηϊαε Μαη^ίοη 2) κοι το 5σηι & Μαχ Ηίϊ ίΗο 
Γοαά, Παράλληλα, δημιούργησε κάποια παιχνί- 
διο που βασίζονταν σε δύο σειρές ταινιών της 
Ιυεα5ΠΙππ που είχαν αφήσει ιστορία: τα Ίπάί- 
απα ]οπο 5 " και τα "$Ιογ \Λ/αιΥ\ Το Ιπάιαπα 
ϋοπΘ 5 3 και 4 άφησαν εποχή ως δύο από τα 
καλύτερα αάνσηίυτβ* που έχουν κυκλοφορήσει 
μέχρι σήμερα, ενώ τα Χ-ννίπ9 και Τϊθ-Ρ^ΗΙθγ 
κατάφερναν να δώσουν στον παίκτη την κοντι¬ 
νότερη δυνατή αίσθηση της "επίθεσης στο 
άστρο του Θανάτου", οπό τη γνωστή σειρά 
"δίαί Ματ*". 

ΤΑ ΕΟΣ ΣΗΜΕΡΑ ΣΥΜΒΑΝΤΑ 

Με την έλευση των 00-ΚΟΜ$ η εταιρεία με¬ 
τέτρεψε κάποιους από τους τίτλους της έτσι 
ώστε να διαθέτουν περισσότερα γραφικά και 


ΑΙιαηιΙοπνναίβ 



ίυΙΙ ομιλία. Τα "διαμάντια", όμως, εμφανίστηκαν 
όταν άρχισε να αποποιείται όλος ο διαθέσιμος 
χώρος των 00-80Μ5, Τότε έκαναν την εμφάνι¬ 
σή τους το ΡυίΙ ΤΗγοΗΙο και το ΤΗο Οϊ0, δύο από 
τα πιο γνωστά και πρωτότυπο αάνβηίυΓβ*. Ιδιαί¬ 
τερα χαρακτηριστικά τους; 0 παίκτης νόμιζε 
ότι έβλεπε... ταινία κινούμενων σχεδίων! Συνε¬ 
χόμενη ομιλία σε υψηλά ποιοτικά επίπεδα, 
πλούσια γραφικά και κυκλοφορία αποκλειστικά 
για ^^-βΟΜ5, Η ΙυεοΐΑΓίδ για άλλη μία φορά 
έθετε νέα ^απάαιά$ στο χώρο, χωρίς όμως να 
παρουσιάζει κάτι πρωτότυπο. Ακολούθησαν 
παιχνίδια άπως τσ ΟογΙκ Ροτεοδ και ϋβόί Κπ^Ηί, 
τα οποία βασίζονταν στον κόσμο του "5 ϊογ 
νναΓ5" αλλά παρουσίαζαν την "προσωπική" 
ιστορία ενός ατόμου. Και τα δυο παιχνίδια θε¬ 
ωρήθηκαν άμορφα, με εθιστικό 9 αΓπθρΙαγ και 
πλούσια γραφικά, αλλά δεν αποτέλεσαν κάτι 
το πρωτόγνωρο όπως τα παλαιότερα της ίυ- 
εα^ΑΓϊ*, αφού ήταν απλώς "αναβαθμισμένα 
ϋοοΓπ-ΟΙοπθί". Η ΙυεαίΑιΙδ είχε δείξει πως οι 
καλύτερες παραγωγές της ήταν και θα έμεναν 
το αάνβπΙυΓβ5. 

Επειτα από μια αποτυχημένη προσπάθεια ει¬ 
σόδου στο χώρο των παιχνιδιών στρατηγικής 
με το - "με θυμάται κανείς;" - ΑίΐοΓϋίβ, η Ιυ- 
εα 5 ΑΓΐ 5 επέστρεψε και πάλι στα γνώριμα λημέ¬ 
ρια της με το ΜοηΙίβγ I δίοπε) 3: Τή© Οκδ© οί 
Μοπίςβγ Ι$Ιοπά, που γνώρισε σημαντική επιτυ¬ 
χία σε μ ιο εποχή όπου τα αάνοπΙυΓΟδ είχαν ήδη 
αρχίσει να εξαφανίζονται. Το δΐατ νΥαΓ£ βθδβΙ- 
Ιίοπ ήταν η πρώτη * έως έναν βαθμό - επιτυχη¬ 
μένη προσπάθεια της ΙυεαδΑΓίδ στο χώρο των 



Ενα από τα τελευταία αόνβπ!υτβί 
της 1υεαϊ£αηΐ£ΐ, το Ονγπ 
Ραπίίαη^ο, παγίδευε τον παίκτη στον 
κόσμο της Χώρας τον Νεκρόν, όπου 
ας Μαηπγ ΟαΙανΰτα έπρεπε να βρει 
την πολυπόθητη εξιλέωση. 


5ΐΓ0ΪΘ9γ 10 οποίο όμως... συνθλίφτηκε 

κάτω από το όνομα μιας άλλης μεγάλης κυ¬ 
κλοφορίας της ΙυεαίΑιΙί: το Ογιππ Ραηάαπ 90 , 
ένα εξαιρετικό αάνβπίυΓβ, τοποθετούσε τον 
παίκτη στη θέση του Μαηπγ ^αIαν 0 ^σ, ενός... 
"πράκτορα νεκρών" που προσπαθούσε να ξε- 
φύγει από τη μοίρα του στη Χώρα των Νεκρών, 
Το Θγιγπ ΓαπςΙαη 9 ο κατάφερε να συζητηθεί 
ορκετά, κυρίως λόγω του ότι ήταν... αεΙνσπίυΓ©! 
Κανείς δεν περί με νε ότι η ΙυεαδΑιΐδ θα συνέχι¬ 
ζε να παράγει αάγοπίΌΓβδ, αφού οι 5 στους ό 
τίτλους που κυκλοφορούσε ήταν αεΙίσπ 
9αππο5 Βασισμένα στον κόσμο του "Πολέμου 
των Αστρων"! Σαν να μην έφτανε συτό, δεν 
περνά καλά καλά ένας χρόνος και ξαφνικά κά¬ 
νει την εμφάνισή του το ΜοπΙίογ ΙδΙαπά 4: Ε$- 
εαρ© ίΐΌπη ΜοπΙίβγ ΙδΙαπεΙ, ενώ η ΙυεσδΑιΙδ εί¬ 
χε παλαιότερα δηλώσει πως "δεν πρόκειται να 
υπάρξει συνέχεια"! Ειδικά αυτό το παιχνίδι της 
Ιυεαδ απέσπασε αντιφατικές κριτικές τόσο 
από τους "ειδήμονες" του χώρου όσο και από 
πολλούς χρήστες. Ο λόγος είναι πως δεν προ- 
σέφερε κάτι νέο και απλώς "εμπλούτιζε" την 
"ιστορία" των ΜοπΙςβγ I δίοπό 0απη©5, 

ΑΙΣΙΟΔΟΞΕΣ ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ 

Ισως είναι λίγο περισσότερο υποκειμενικές 
απ' όσο πρέπει οι απόψεις μου αυτόν τσ μήνα, 
αλλά δεν κρύβω πως είμαι λάτρης των αάνβπ- 
ΙυΓΟ 9 σΓΓ ^ 5 < Δ £ν είμαι, βέβαια, κανένας μέντο- 
ρας του είδους, δεν τα συγκρίνω όμως με κα- 
νέναν άλλο τύπο παιχνιδιού. Αυτός είναι, ενδε¬ 
χομένως, ο λόγος που αναφέρθηκα κυρίως 
στα αάνεπίυΓβ 9αηπο5 της εταιρείας και όχι 
στους τίτλους που βασίζονται στο "5ίατ 
νΥατί"! Απλώς, όλοι αυτοί οι τίτλοι μού έδιναν 
πάντα την εντύπωση πως αποτελούν παιχνίδια 
βασισμένα σε ταινίες. Αντίθετα, τα αάνβπίυΓθ 
9 αππο 5 της Ιυοο5Ατΐ5 * και αναφέρομαι σε όλα 
όσα έχει κυκλοφορήσει - κατάφερναν να μετα¬ 
φέρουν τον παίκτη οε μαγικούς κόσμους με 
τρελές περιπέτειες, σαγηνευτικούς χαρακτή¬ 
ρες και πανέξυπνο χιούμορ. Σε μία εποχή που 
το 30 κυριαρχεί, η ΙυοαδΑΓίδ είχε το θάρρος 
να κυκλοφορήσει το Οπτή ΡαπάαΓ^ο και το 
ΜοηΙςσγ ΙδΙαηά 4, τα οποία ναι μεν διέθεταν 
κάποια 30 γραφικά, παρέμεναν όμως "κλασι¬ 
κά" αόνοπΤυτ© 9 αΓΤ18$ - Ελπίζω, λοιπόν, σε ακό¬ 
μη περισσότερα παιχνίδια του είδους από την 
πολύ καλή αυτή εταιρεία,., Ιαως ένα ΜοπΙεβγ 
ΙδΙαπεΙ 5 (ναι, ναι, ναι!], ακόμα μία συνέχεια του 
Ιηάίαηα ,Ιοηοδ ή ταυ Μαηϊαε Μαη 5 ΐοη, καθώς 
και μια διαφορετική εκδοχή της ιστορίας του 
ΖαΙε ΜεΚταεΙί^η. Προς το παρόν, για το 200! 
η εταιρεία έχει ανακοινώσει το δΐαΓ Μ/ατί: 
5ίαΓίϊ9^Γ· Αχχχ.,. Ιδωμεν! 


Ρ€ Μα5ί©Γ 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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ΗΑΚΟΚΑΓΤ III: τοται 
εοΝνεκδίοΝ γοκ 8 τακοκαγτ 


Καλώς ήρθατε οτον παραΒειοο! 


Αυτόν το μήνα η στήλη μας απογειώνεται! Εε αποκλειστική πανελλήνια 
πσρουσίασπ εξασφαλίσαμε ίο ΗπγΕγβΗ III: ΤσΙαΙ ΟαηνβΓβίοη για ίο 
ΒΙβγΟμΠ. Και μόνο με την αναφορά αυτών των ιερών τεράτων στο 
χώρα του ΒβπιΙπ9* ίου ΗατετβίΙ και του δΙατΟταίΙ, ρίγη συγκίνησης 
πρέπει να σας διαπερνούν. Πράκειται για το πιο βιάαημο ΜοιΙίΙΐεαΙΐοη 
ίου δΙβιΦβΙΙ, το οποίο επάξια κατέχει αυτόν τον τίτλο. 


του Νίκου ΟυΜτηΜϊαΜ Κόντη 
ΟυΜίΤ} \ΝιαΜ@ΟΐθΝβί$Γ 

Ε η€ΐτα αηό τα 9 Μοά$ γιο το Μαχ 
Ραγή© που παρουσίασα στο προηγού¬ 
μενο τεύχος, δεν πίστευα ότι 8α μπο¬ 
ρούσε να υπάρξει καλύτερο θέμα για 
τη στήλη μου! Ευτυχώς, όμως, έπεσα έξω. Μό¬ 
λις έμαθα για την ύπαρξη του ννατΟαίί II!: 
ΤοίαΙ Οοην©Γ5ίοπ ήξερα ότι είχα πιάσει λαβρά¬ 
κι, τι λαβράκι δηλαδή, ολόκληρη φάλαινα! 
Αφού κατέβασα τα απαραίτητα αρχεία, έκανα 
την εγκατάσταση και είδα περί τίνος επρόκει- 
το,.. Τα πράγματα ήταν απλά. Βγήκα από το Ιπ- 
Ι©γπ©ϊ, πήρα τηλέφωνο τον λατρευτό αρχισυ¬ 
ντάκτη μου Ιαρκ ΥαπίαΓ Σατ και του είπα τα 
εξής: "θέλω το μισό τεύχος για παρουσίαση 


του νναΟαίΐ III: ΤοίαΙ ΟοπνοΓδίοπ για το $1ογ- 
ΟγϊΛΓ· Υπήρξε ενός λεπτού σιγή, καθώς προ¬ 
σπαθούσε να καταλάβει πώς γίνεται στην ίδια 
πρόταση να υπάρχουν τα ονόματα \ναιΟα{ί III 
και δίαιΟαίί, και έπειτα μου απάντησε κοφτά: 
"Βολέψου με τρεις σελίδες!". Ετσι, λοιπόν, η 
στήλη μας εκτάκτως γι' αυτό το τεύχος έγινε 
τρισέλιδη, τιμής ένεκεν των μεγάλων ονομάτων 
που φιλοξενεί (ελπίζω να κρατήσω και τις 3 σε¬ 
λίδες για τα επόμενα τεύχη). 

Για να παίξετε το Υ/αΓΟαΒ III: ΤοίαΙ ΟοπνβΓ- 
5 ΐοπ (ΤΟ), πρέπει να έχετε το παιχνίδι δϊαΟαίί 
και το βχραπ$ΐοη του ΒΓοοάναΓ. Πρόκειται για 
ένα ΜοάίίϊεαΝοπ, το οποίο αλλάζει τόσο πολύ 


το αρχικό παιχνίδι (το δίαιΟαίί δηλαδή), ώστε 
παίρνει τον τίτλο ΤοίαΙ Οοην©Γ$ίοπ (Ολική Με¬ 
τατροπή). Το νναΚ>σΙί III: Κ βρίσκεται στην έκ¬ 
δοση 2,2 και σταθερά οδεύει προς την 3, η 
οποία υποτίθεται ότι θα είναι η τελική/ολοκλη¬ 
ρωμένη. Στο ρΓ 0 |©εί αυτό δουλεύουν πυρετω- 
δώς πάρα πολλά άτομα και το αποτέλεσμα, 
παρ' όλο που είναι ερασιτεχνικό, είναι απαρά¬ 
μιλλο. Δεν μπορούσα να πιστέψω στα μάτια 
μου όταν μπήκα στην εισαγωγική οθόνη του 
παιχνιδιού και έπειτα από λίγο έπαιζα τις πρώ¬ 
τες πίστες. Δεν θα ήταν ντροπή να σας ομολο¬ 
γήσω ότι έτρεμα από τον ενθουσιασμό! Ναι, 
παραδέχομαι ότι το παιχνίδι έχει ορισμένες 
ατέλειες, ιδίως στον τομέα του ήχου, αλλά 
υπάρχουν τρία ελαφρύ ντικά. Πρώτον, ποιο παι¬ 
χνίδι είναι τέλειο; Δεύτερον, η δουλειά που έχει 
γίνει δεν αποσκοπεί στο κέρδος, αλλά στην 
ικανοποίηση των απανταχού φανατικών κα», 
τρίτον και Βασικότερο, η έκδοση 2 δεν είναι η 
τελική, αλλά κάτι σαν Β©ία. Δεν θέλω, όμως, να 
σας κρατάω μακριά από την απόλυτη ηδονή, 
δηλαδή από το να παίξετε και εσείς το νΥατ- 
Οαίί III: ΤΟ, γι' αυτό πάμε να δούμε πώς θα το 
εγκαταστήσετε, διότι η όλη διαδικασία είναι, 
πώς να το πω... α Βίί ίτΐε^γ! 



I Κάνοντας οχίΓοεί το ΙΜαιΟαΒ 3; ΤοίαΙ Οοπνβκΐοη Υ^γϊιοπ 2,0 με το 
ννΐπΖιρ στο άΪΓβείοιγ του $ίατΟαίί, πρέπει να έχετε ενεργοποιημένη την 
επιλογή υ&6 ΡοΙάβΓ Ναιηβ$, 
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©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 
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ΙΟϋ ηθννε! 


Στις 23 Οκτωβρίου κυκλοφόρησε η έκδοση 1.0.1 του ΤΜθ 
Ο θΓΚβ&ΐ ΟηΥρ ενός Μούίΐκ&ΐίοη για το ΒδΙΡυτ^ 6&ίθ II: δόοόο^ε 
Οί Απη, το οποίο έχει προκαλέσει σάλο στον κόσμο των φανατι* 
κών του ΒοΙόυΓ’ε βδϊβ II Το ΤΡο ΟηγΚθξΙ Ο&γ διατίθεται δωρεάν 
για ύο\ινηΙθ3ίϋη9 και προσφέρει τα ακόλουθα; περισσότερες από 
30 ώρες ςοτηορΙ^!), 10 νέους ΝΡΟε, 180 νέα αντικείμενα, 170 
νέα εροΙΙε, 39 νέα τέρατα, 75 νέα Κιΐε, 40 μικρά ηυθεΐε, 5 μεγάλα 
ηυΒ 5 ϊ 5 και ένα τεράστιο ηυβ$1! Την ώρα που γράφονται αυτές οι 
γραμμές κατεβάζω το απαραίτητο αρχείο για την εγκατάσταση 
του ΤΡβ 03ΓΚεεΐ 0&γ Μοά, το οποίο είναι 266ΜΒ. θέλω σαν τρε¬ 
λός να κάνω αφιέρωμα για το παιχνίδι από τη στήλη αυτή, αλλά, 
δυστυχώς, το μέγεθος του Μοά το καθιστά απαγορευτικό. Διότι, 
αν βάλω στο συνοδευτικό ΟΟ-ΠΟΜ του τεύχους τα απαραίτητα 
αρχεία, κατευθείαν θα πιάσω το μισό χώρο. Βέβαια, θα προσπα¬ 
θήσω να πείσω το αφεντικό (Σαρκ Σατ), αλλά δεν ξέρω αν θα τα 


καταφέρω:{, Νομίζω ότι πρόκειται για πολύ αξιόλογη δουλειά και 
σίγουρα αξίζει μια θέση στη στήλη μου. Αναμείνατε μέχρι το επό¬ 
μενο έτος, όπου θα σας έχω περισσότερο νέα.. Οσοι, βέβαια, 
δεν αντέχετε την αναμονή, μπορείτε να κατεβάσετε μόνοι σας το 
αρχείο από το $ϊΐβ του παιχνιδιού, Η διεύθυνση είναι: ίιΐ1ρ;/Λ€ΕηΊ- 
Ρα.άό-ίθΓ 96 .οοπι/η 6 ΐ/ΐάά (καλή τύχη), 

3 Στη λίστα μου με τα Ίϊιιπςε ΐο άο ρ έχω προσθέσει και τα 
Μοάε που έχουν βγει για το ΰϊώ\ο II και το ΟίεΡΙο II Ι_ 0 Γύ οί Οθ- 
εΐΓυοΙΐοπ. Δεν θα ήταν υπερβολή εάν σας έλεγα ότι υπάρχουν 
περισσότερα από 10 Μοάε έτοιμα για το ΟϊδδΙο II και το 100, 
ενώ άλλα τόσα βρίσκονται στα σκαριά! Ενδεικτικά θα σας αναφέ¬ 
ρω μερικά ονόματα από Μοάε: $&ποίυ3Γγ ΟοιτυρΙβά, ΟοΙά Ρυεΐοπ, 
Ε 3 ΞΪ 6 ΓΠ 8υπ, Αποβ5ίΓ3ΐ ΚβοηΙΙ (έχω ακούσει πολύ καλά λόγια), 
ΗβΙί Οπ ΕαΠίι, Βυπ©$ Μού και πολλά άλλα. Σε επόμενο τεύχος σί¬ 
γουρα θα δείτε αναλυτική παρουσίαση πολλών από αυτών! 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΗΑΠΟΚΑΓΤ 
III: ΤΟΤΑΙ ΟΟΝνΕΒΟΙΟΝ 

Το παιχνίδι είναι συμβατό μόνο με την έκδοση 
1*07 του δΐαιΟαίί, γι' αυτό πρέπει να έχετε και 
το ΒΓΟοεΝατ (το εχραπίίοη του 3*αϊΟαθ}, Προ¬ 
σοχή, διότι το ΙΜαιΟαΑ III: Κ δεν 9α δουλέψει 
εάν έχετε σποιαδήποτε άλλη έκδοση, είτε προ¬ 
γενέστερη είτε μεταγενέστερη! Σε περίπτωση 
που έχετε μεταγενέστερη της 1.07, τότε πρέπει 
να κάνετε υηϊπΒίαΙΙ, να επανεγκαταστήσετε τα 
£ΚχΟαΑ και ΒγοοοΜογ και να τρεξετε το ΡαΙεΗ 
107 που δα βρείτε στο συνοδευτικό €0, στο άί- 
ΓβεΐοΓγ "\™οάιίιεαΐίοη$"* Οσοι έχετε προγενέ¬ 
στερη της 1.07 έκδοσης, απλώς εγκατοστήστε 
το ΒΓοαεΜαΓ και τρέξτε το ΡάΐεΗ 107, ενώ όσοι 
έχετε την 1.07, είστε εντάξει:). Ουφ, τα είπα 
όλα. Αφού, λοιπόν, έχετε τα δίαιΟαθ και ΒγοοΘ- 
ννάί εγκατεστημένα στην έκδοση 107, πηγαίνε¬ 
τε στο όΐΓΘείοιγ όπου έχετε εγκατεστημένο το 
δΙαΓΟαθ στον σκληρό δίσκο σας, βρείτε το αρ¬ 
χείο ΡαΙεΚ.Γΐ.ηπρς και κάνετε το Κοπαππθ σε 
ΡαΙεΗ_ιΐΟίβ.Γπρρ, Αυτό το κάνουμε διότι, όταν 
έγκατα στήσου με το Ιλ/ατΟαίΓ III: ΤΟ, περιέχει 
ένα αρχείο με το ίδιο ακριβώς όνομα και δεν 
θέλουμε να γίνει ονθΓ#πίβ. Αφού τελειώσατε με 
αυτά, πηγαίνετε στο άίΓβεϊοίγ του ΖΟ "\πτιος1ϊίϊ- 
εαΗοη$" και τρέξτε το ζιρροά αρχείο "ΙΛΛαΚΙπαβ 
3 ΤοΙαΙ ΟοπνβΓϊίοπ νβΓ5ΐοπ 2,0". Μόλις ανοίξει 
το παράθυρο, κάνετε βχίΓαεϊ όλα τα περιεχόμε¬ 
νά του στο άιτθεΐοιγ όπου έχετε το δϊαιΟαίί 
στον άκληρό δίσκο σας, έχοντας ενεργοποιημέ¬ 
νη την επιλογή στο νΥίπΖίρ, ϋ$ε ΡοΙάβΓ Ναππεχ 
(δείτε τη σχετική 5σβθπ$ΐΊθί). Αφού ολοκληρω¬ 
θεί η εγκατάσταση των αρχείων, τρέξτε το ακρι¬ 
βώς από κάτω ζϊρρεά αρχείο, με το όνομα 


"ν/αιΟαΗ 3 ΤοίαΙ ΟοηνοΓΞΪοπ νθΐΈΐοη 2,2 ϋρ- 
άα!β" και κάνετε εχίπαεί τα περιεχόμενά του στο 
άιτθείοιγ του δίαιΟαίΐ στο σκληρό δίσκο σας. 
Εν συνεχεία, αφού τα έχετε κάνει όλα αυτά, εί¬ 
στε έτοιμοι να μπείτε στον κόσμο του ννατΟταθ 
III! Για να το κάνετε αυτό, βάλτε το 00 του 
ΒτοοάνναΓ στο άπνο αας (00 ή ΟνΟ, δεν ξέρω τι 
έχετε) και από το άΐΓβοΙοτγ του δίαιΟαθ στον 
σκληρό δίσκο σας τρέξτε τα αρχείο 
"νατ3ΐεν2_2,6Χθ" (και όχι ννσΓ3ΐε.βχβ). Πα ευκο¬ 
λότερη χρήση, καλό 9 α ήταν να κάνετε ένα 
$Κοι1ευΙ αυτού του αρχείου στο όθίίάορ σας, για 
να μη χρειάζεται κάθε φορά να κάνετε την όλη 
διαδικασία μέσω ννίπθσνν ΕχρΙοηθΓ. 

Υπάρχουν, όμως, μερικές ακόμα κινήσεις που 
πρέπει να κάνετε προκειμένου να απολαύσετε 
το Μ/αιΟαθ III Πρέπει να βάλετε πίστες-χάρ- 
τες, ειδικά γΓ αυτό το παιχνίδι. Στο άϊίβείοΓγ του 
ΟΟ-ΚΟΜ "\τηοάϊίϊεαΙϊοη5" 8α βρείτε ένα 
ζϊρρβά αρχείο με το όνομα Μαρ$, τρέξτε το και 
αποσυμπιέστε όλα τα αρχείο του στο άΐτσεΐΌΓγ 
Μαρ& του δϊαιΌαίΐ στον σκληρό δίσκο σας 
(π.χ. 0:\9αππο5\5!σΓεΓαίτ\ηπαρ5|. Ακόμα καλύτε¬ 
ρο 9α ήταν εάν μέσα στα άΐΓβεΙΟΓγ Μαρ& δημι¬ 
ουργήσετε ένα νέο με το όνομα ΜαιΟαίΐ και 
αποσυμπιέσετε εκεί όλα τα αρχεία, ούτως ώστε 
να μην τα ψάχνετε! Τέλος, να επι στήσω την προ¬ 
σοχή σας σε αυτήν τη σημείωση: Αφού εγκατα- 
στήσετε το ΜαιΟαθ III και θέλετε κάποια στιγ¬ 
μή να παίξετε το κλασικό δίαιΟαή, τότε πρέπει 
να κάνετε το ΡάΙεΗ_ι1.ππρε| (του ν/αιΟαβ III ΤΟ) 
ΓΘπαιπβ οε κάποιο άλλο όνομα και το 
ΡσΙεΗ_τΐϋΙΟ*ητρ 9 (του δΐοΓΟαίτ, που είχαμε κά¬ 
νει Γβπαπίθ πριν) αε ΡαίεΚ_Γΐ.πφη, αλλιώς δεν 
8 α μπορέσετε να παίξετε το $ίσΓθαθ! 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ «νΑΗΟΒΑΓΤ III: ΤΟ 

Οπως προανέφερα, προκειμένου να παίξετε 
το νΥαίΟαΓί III: ΤΟ, πρέπει να φορτώσετε το αρ¬ 
χείο ννατ3ΐεν2_2 από το άϊΓ&εϊΟΓγ του 5ΤαΚ2ΓαΒ. 
Εόν τα έχετε κάνει όλο σωστά, τότε 9α εμφανι¬ 
στεί ένα παράθυρο με το λογότυπο του Μοά. 
Πατήστε ΟΚ, στο επόμενο παράθυρο κάνετε δι¬ 
πλό κλικ στο εικονίδιο του δίατΟαΗ και θα 
φορτώσει το πολυπόθητο Μοά! Από τη ΙοαάϊΠ9 
δσββπ θα δείτε ότι έχουν αλλάξει τα πάντα, 
εκτός από τη μουσική :). Το αρχικό μενού έχει 
διαφοροποιηθεί τελείως (σχετική 5 σσεπ$Ηοΐ] 
και δα νομίζετε ότι έχετε μπει σε ένα άλλο παι¬ 
χνίδι (γΓ, άλλωστε, ονομάζεται ΤοίαΙ ΟοπνΘΓ- 
ιίοη)* Υπάρχουν έξι αρχικά μενού επιλογής. Από 
πάνω προς τα κάτω έχουμε τα: δίπ^θ ΡΙαγβτ, 
ΜυΙίίρΙαγετ, Οαπιρα^π ΕάιΙοί, Υϊ&νν ΙπΙγο, 5 Ηονν 
ΟβάίΙδ και Εχϋ* Η επιλογή ΕχιΙ σας βγάζει από 
το παιχνίδι, η $Ησ* ΟθάίΐΒ παρουσιάζει τους 
δημιουργούς του Μοά, ενώ από το νϊενν Ιπίτο 
βλέπετε την εισαγωγή.» του $ϊαΓθαθ ΒγοοοΙ^ 
Μ 3 γ$ (άσχετο;). Από το Οαπιρα^η ίά\\οτ μετά- 
φέρεστε στο ομώνυμο πρόγραμμα, μόνο που 
μπορείτε να φτιάχνετε αποστολές και πίστες για 
το νΥαιΟαίί III: Τ€, χρησιμοποιώντας όλες τις 
νέες μονάδες, τα κτήρια και τα εφέ (έχω όμως 
παρατηρήσει ότι κάνει εία&ή αρκετά συχνά). Τώ¬ 
ρα, όσον αφορά στο ΜυΐΗρΙαγβΓ, έχω αφιερώ¬ 
σει ειδικό κεφάλαιο στα τέλος του άρθρου. Κά¬ 
νοντας κλικ στο $ίπ 9 ΐβ ΡΙαγοΓ, θα εμφανιστεί 
ένα παράθυρο, από το οποίο επιλέγετε το νΥαΓ- 
ΖταΗ III* Θα εμφανιστεί το κλασικό Ρβ^ίίγ των 
χαρακτήρων, οπότε επιλέγετε ένα ή δημιουργεί- 
τε κάποιο νέο και πατάτε ΟΚ. Το αμέσως επόμε¬ 
νο μενού, δυστυχώς, δεν είναι αυτό νομίζετε. 


Ρ^ ΜαϊΙθ γ 


©όν ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 




ΜΟΟίΠβιΙ 93Πΐίη9 


Ενώ πιστεύετε ότι υπάρχουν τρεις εαΓηρο^η*, 
τις οποίες μπορείτε να παίξετε, στην ουσία δεν 
είναι τίποτα άλλο από την εαιτιρα^η του 5ίατ- 
ΟαΒ Βίοοάν/αη Ετσι, σε περίπτωση που δοκιμά¬ 
σετε τη συγκεκριμένη επιλογή, 9α παίζετε την 
κλασική εαηπρα^η, μόνο που αντί για Ργο 1 ο&$, 
Τθγγοπ και Ζθγ 0, 9α έχετε Η υπια5 , Ογο$ και 
Οβητοπί αντίστοιχα! Αρκετά διασκεδαστική επι¬ 
λογή, ωστόσο οι πίστες αυτές δεν είναι φτιαγμέ¬ 
νες για το ΜαιΟαίΐ III: Τ€, ασχέτως εάν μπορεί¬ 
τε να τις παίξετε. 

Προκειμένου να παίξετε πίστες δημιουργημέ- 
νες για το ΜΑμΟγοΛ III: Κ, πρέπει να επιλέξετε 
ΡΙαγ Οϋδϊοηη και από εκεί να βρείτε τις πίστες 
που βρίσκονται στο αρχείο Μαριζίρ, ανάλογα 
με το άΪΓβεΐοΓγ όπου τις είχατε σώσει. Αφού επι- 
λέξετε μία πίστα, στο Οαπιβ Τγρβ βάλτε υ$β 
Μαρ 5ο^ίπ95 και ξεκινήστε την περιπέτεια! Η μη¬ 
χανή δανβ-ίοαά λειτουργεί κανονικότατα, οπότε 
μπορείτε να απολαύσετε μία μία τις πίστες. Δυ¬ 
στυχώς, ακόμα δεν υπάρχουν πολλές πίστες για 
το ΜαΟαίΐ III; και αυτές που περιλαμβάνο¬ 
νται στο ζίρροά αρχείο είναι όσες κατάφερα να 
βρω στο ΙπίοτησΙ Σίγουρα στο μέλλον 8α υπάρ¬ 
ξουν κι άλλες, τις οποίες 9α φροντίσω να ουμπε- 
ριλάβω στο συνοδευτικό 00, 


Καθώς παίζετε τις αποστολές, θαμμένες 
αναμνήσεις θα ξυπνήσουν ακούγσντας τις φω¬ 
νές των Οτε5 και Ηυτπαπδ να ανταποκρίνοντσι 
στο κάλεσμά σας! Κάνοντας πολλές φορές 
κλικ πάνω στις μονάδες σας, θα ακούσετε τις 
κλασικές διαμαρτυρίες τους (σε αυτήν τη φάση 
ο συντάκτης κλαίει με αναφιλητά), Η οθόνη χει¬ 
ρισμού είναι η κλασική του δίατσαή και θα πα¬ 
ρατηρήσετε ορισμένα Βυε^ και ελλείψεις όσον 
αφορά στον ήχο και τα μενού (π,χ. ορισμένοι 
ήρωες έχουν τους ήχους από το κλασικό 5ίαπ 
Οαίΐ, μάλιστα ένας από αυτούς ακουγόταν 
σαν δάθπεε ν^σΙ, ΙΟΙ!). Οι πιο ολοκληρωμέ¬ 
νες φυλές είναι αυτές των Οιτί και Ηυιηοπί, 
ενώ οι Οοπιοη* υστερούν λίγο, διότι δεν έχουν 
τα δικά τους ηχητικά εφέ αλλά αυτά των Ζθγ 9$ 
(δεν λέω, του ταιριάζουν). Ολα τα 5Ηοι1ευΙ 
Κβγ$ του 5ΤαΓθταίτ δουλεύουν κανονικά 
[0Γθυριη9, 5ϊσρ, ΑίΙσε^ Οο Ιο Ισ5ί ρσώΗοπ 
κλπ.], οπότε θα νιώσετε οικεία με το παιχνίδι. 

Οι μονάδες κσι το στυλ παιχνιδιού αλλάζει συ¬ 
θέμελα, καθώς μπορείτε να κάνετε ΗθΓν©5Ϊ 
Μοοά με τους ΡΒα5απί5 σας, πέραν του ΟοΙά απ' 
όπου μπορείτε να αντλείτε από τα ορυχεία. Επει¬ 
δή θέλω, από τη μία, να σας ενθουσιάσω, από 
την άλλη, όμως δεν θέλω να αποκσλύψω τα πά- 



5 < 3 γ 0 γ 3 » 5 ϊε<(βΙ 

Τ ην 1η Νοεμβρίου 2000, στο τεύχος 131 του κορυφαίου περιοδικού ΤΟ Μ 3 $ϊθγ" 
(κάπου το ξέρω αυτΰ το περιοδικό,,.), είχα γράψει ένα τετρασέλιδο Γβνίονν για ένα 
Τοΐ^Ι 0οπν6Γ5ίοπ του δΐ&ΓΟΓΟίΙ, με το όνομα 313 γ0γηΙϊ διοΚβϋ Ομως, λόγω κακής συνεν¬ 
νόησης, τα απαραίτητα αρχεία για το παιχνίδι είχαν μπει δύο τεύχη πριν (στο τεύχος 
129). ενώ παράλληλα το $ϊΙο του δϊώιεΙ στο ΙπΙοτηβΙ εξαφανίστηκε μυστηριωδώς... 
Εκτοτε έχω λάβει από τους αναγνώστες επιστολές με ατελείωτες απορίες και προ¬ 
βλήματα σχετικά με το συγκεκριμένο παιχνίδι. Ετσι, έπειτα απο συνεννόηση με τον αρ¬ 
χισυντάκτη, αποφασίσαμε να σας προσφέρουμε ΞΑΝΑ το συγκεκριμένο Μοά. Στο άί- 
ΓθϋΐοΓγ ' ί \Γποόϊίιθ3ΐιοη5 1 ’ ίου συνοδευτικού 00 θα βρείτε το αρχείο θίοΚβΙ.ζιρ, Αυτό που 
πρέπει να κάνετε είναι ΙΙπζφ όλα τα περιεχόμενα του αρχείου στο άίίβεΙοΓγ του δίοτ- 
ΟΓθίΐ, Απαραίτητη προϋπόθεση είναι να έχετε το ΒγήχΜΉγ και την έκδοση 1.07 (αυτή 
δηλαδή που απαιτεί και το νν3ΓθΓ3ίΐ ΙΕΙ: ΤΟ). Για να παίξετε το 5ί3ΓθΓ3.ίΐ ΒίοΚβΙ βάλτε το 

00 του ΒΓϋοόν\/ 3 Γ ατο άπνβ και τρέξ- 
τε ίο αρχείο &ίεΚβΙ.βΧθ από το (Ιϊγθο- 
Ιοιγ του 5ΐ3ΓθΓ3ίΐ. Από το πρώτο με¬ 
νού πατήστε 0Κ και στο δεύτερο που 
θα εμφανιστεί κάνετε διπλό κλικ στο 
εικονίδιο του 513 γΟΜ. 

Σε περίπτωση που θέλετε να παί¬ 
ξετε και τα δύο Μοΰε που παρουσιά¬ 
ζω στο παρόν άρθρο, να θυμάστε ότι 
πρέπει να κάνετε Ηθπαηΐθ τα αρχεία 
Ρ&ΐ€ Ρ_ιΤ.Γπρη (βλ, οδηγίες εγκατά¬ 
στασης για το ννοίΟΓθίΐ III: ΤΟ), γιατί αλλιώς θα έχετε πρόβλημα. Διότι για να παίξετε 
το 5ιοΚθΙ χρειάζεστε το αυθεντικό Ρ3ΐα[Μΐπιριι (του δίστΟΜ), ενώ για να παίξετε το 
ννετΟΐΈίΙ III χρειάζεστε το Ρ3ΐοΡ_Γΐ,πιρη που βρίσκεται στο ζίρρθό αρχείο εγκατάστα¬ 
σης του Μοά. Για περισσότερες πληροφορίες για το δϊοΚβΙ μπορείτε να διαβάσετε το 
αναλυτικό τενΐενν στο τεύχος 131 ταυ ΤΟ Μββϊβγ", σελ. 118-121. 



Ζ*)ΡΟ 
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ντα για το παιχνίδι, θα κάνω μία συνοπτική ανα¬ 
φορά των μονάδων πεζ/κού των Ηυππαη^. Εχουμε 
και λέμε, λοιπόν: ΕΙνβη ΑγοΙτθγ, Μα9 ο, Κηί0Μ, 
Ροοίηηαη, ΟηοΓπί$Η Οαηηοη, Ρ&α&αηί, Ου&αάεΓ, 
Ον^ατνβη Ο^οηώαγθΓ, $οΓεοΓθ55, ΟνναΓνεη 
ΜοΠατ Τθαηη, ΕΗναΓνβη βίίΐοπηαη (αυτό πρέπει να 
το δείτε), Είν&η Ριίθ^Ι και Α/εΗπηαε^! Ολες σι μο¬ 
νάδες έχουν τις δικές τους ειδικές ικανότητες και 
5ρ&11$, τα οποία 8εν σας δίνονται άμεσα, αλλά 
πρέπει να τα ανακαλύψετε οπό διάφορο κτήρια. 
Το σύνολο των μονάδων είναι ένα πάντρεμα από 
το ν^ίΟοθ II και το ν/σίΟαθ III [απ' όσες μονά¬ 
δες έχει ανακοινώσει η ΒΙίζζαΓεΙ), Είμαι απόλυτα 
βέβαιος ότι κανένας από εαός δεν θα μείνει πα¬ 
ραπονεμένος από αυτό το Μοά, Σίγουρα υπάρ¬ 
χουν ελλείψεις, αλλά μην ξεχνάτε ότι είναι δωρε¬ 
άν, φτιαγμένο από ερασιτέχνες, και ακόμα δεν εί¬ 
ναι ολοκληρωμένο. Προτού κλώσουμε, πάμε να 
δούμε πώς μπορείτε να παίξετε,,, 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Ναι, το νύαίΟαθ III: ΤΟ σας δίνει κοι αυτήν 
την επιλογή. Πατώντας την επιλογή ΜυΙίίρΙαγθΓ 
μπορείτε να επιλέξετε όλες τις κλασικές επιλο¬ 
γές που είχατε και στο δΙαίΟαΛ Ακόμα και στο 
ΒαϊίΙβ Νβί, υπάρχει ΟοάίεαΙσό δοΓνοΓ όπου μπο¬ 
ρείτε να παίξετε με άλλους παίκτες ανά τον κό¬ 
σμο! Επίσης, πέραν του ΒαϊΗθηοΙ, υπάρχει κοι η 
επιλογή να πάτε σε αποκλειστικό νΥαιΟαθ III 
δβινοΓ στην ΙΡ: "24,4.228.101 *. Βεδαια, υπάρχει 
πιθανότητα να αλλάξει αυτό το ΙΡ, Αν κάτι τέτοιο 
συμβεί στο διάστημα που θα μεσολαβήσει μέχρι 
τη δημοσίευση του άρθρου, σας συνιστώ να ρί¬ 
ξετε μια ματιά στο ώίθ του παιχνιδιού ννννν.ϊπίο- 
εθρΙοΓ.εοΓπ/ναΓθίε. Καλό οη-Ιίπβ ΕυϊεΗθπηρ. 

ΒΙΙ68 · ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Δύο σημαντικά Βυ95 υπάρχουν στο ΜογΟοΘ 
III: Κ. Καταρχήν, το ΒαάΙαπά Τβιταίη δημιουργεί 
κόλλημα στο παιχνίδι και ενδεχομένως ετο$Η, 
ενώ εάν επιλέξετε ο εοηπρυΙβΓ να χειρίζεται Ηυ- 
ηπαη5, δεν θα "προβάλλει" καμία ανησταση, διό¬ 
τι έχουν πειράξει οι δημιουργοί του παιχνιδιού τό¬ 
σο πολύ το ΤθοΚ Τγθθ των Ηυπαπδ, που ο υπολο¬ 
γιστής κολλάει και δεν κάνει τίποτα όταν χειρίζε¬ 
ται τους Ηυηταπί. Ετσι, καλό θα ήταν να αναθέ¬ 
σετε στον υπολογιστή να χειρίζεται 0ιτ5 ή 
Ρετηοπλ Οσον αφορά στις εντυπώσεις μου, είναι 
οι καλύτερες δυνατές. Χαλαρότατα και χωρίς κά¬ 
νε να ν ενδοιασμό θα Βαθμολογούσα με 100% 
αυτό το παιχνίδι, όχι μόνο για το βαρύ όνομα που 
φέρει, αλλά και για την τόσο καλή δουλειά που 
έχει γίνει από τους δημιουργούς του (νΛνν.ίπίο- 
εθρΙΟΓ.εοπψ Καλή διασκέδαση, φίλοι μου, και, 
φυσικά, καλή πώρωση. Τα τύμπανα της μάχης 
ηχούν... Μην καθυστερείτε άλλο! Εμείς θα τα 
πούμε τον άλλο μήνα, με περισσότερα Μοά$. 

Ε 
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ΓσΜΙΠίϊ 

νας μήνας έμεινε για να φτάσει το πολυτάραχο 2001 στο τέλος του. 
ιάιε καταλάβαμε πώς πέρασε ένας ολόκληρος χρόνος από τη ζωή 
ας. Το χειρότερο, βέβαια, είναι ότι κανένας βεν μπορεί να βάλει 
φρένο στην τρελή πορεία του. Τρέχει, τρέχει, να βω τελικά τι βα 
καταλάβει! Ιας κουράζω με τις αναζητήσεις μου, το ζέρω, αλλά τι να 
κάνω, με έχει πιάσει η... χειμερία μελαγχολία μου. 


του Νίκου ΟυΜηιΜίαΜ Κόντη 
ΟυΜπ) ν</}απΊ@ΟϊθΝθΚ0Κ 

Ο πως οι περισσότεροι γνωρίζετε, τα κεί¬ 
μενα που διαβάζετε σε κάδε τεύχος 
δεν είναι γραμμένα δυο τρεις μέρες 
πριν από την κυκλοφορία του περιοδι¬ 
κού, αλλά αρκετό καιρό νωρίτερα. Κατ' επέ¬ 
κταση, δεν έχει τελειώσει ο εορταστικός μήνας 
του ΤΗθ 4ΐΗ Θοπίιπ^. Επί καθημερινής βάσης, 


όπως έλεγα στο προηγούμενο τεύχος, οι ΘΜ 5 
διοργανώνουμε ονβπίδ και φροντίζουμε να μην 
αφήνουμε σε ησυχία τους παίκτες. Πριν από λί¬ 
γες μέρες ολοκληρώθηκε το ενεηϊ για τις πε¬ 
ρισσότερες ώρες οη-Ιίηβ, το οποίο είχε επιτυ¬ 
χία. Αρχικά σε αυτό συμμετείχαν οι ΗυΙ^, 
ΟαΐΗσπηε, δΙαΓΒΙαάβ και δυρβΓ&αίγαηίπχ, αλ¬ 


λά, τελικά, το όλο εγχείρημα κατέληξε σε κό¬ 
ντρα μεταξύ ΗυΙΙε και θαϊΗθππσ. Οι ώρες περ¬ 
νούσαν κσι ενώ οι άλλοι δύο διαγωνιζόμενοι 
είχαν εγκαταλείψει τον αγώνα, εκείνοι συνέχι¬ 
ζαν πεισματικά* Τόσο οι παίκτες όσο και οι 
ΟΜ 5 ελέγχαμε αν είναι οη-Ιίηε οι διαγωνιζόμε- 
νοι και γενικά αυτές οι δύο μέρες του ενοπί 
[μιάμιση για την ακρίβεια) ήταν αρκετά διασκε- 
δαατικές. Οι διαγωνιζόμενοι και οι άλλοι παί¬ 
κτες πείραζαν ο ένας τον άλλο με διάφορα 
αστειάκια, που διασκέδαζαν τους πάντες. Τελι¬ 
κά, έπειτα από 38 συνεχόμενες ώρες, ο ΗυΙΙκ 
αποφάσισε να αποσυρθεί από το διαγωνισμό, 
όχι γιατί δεν άντεχε άλλο, αλλά γιατί η κούρα¬ 
ση άρχισε να επηρεάζει την κρίση του και εν¬ 
δεχομένως αυτή η αστεία κόντρα μεταξύ αυτού 
και της ΟαίΗβππθ να χαλούσε την καλή σχέση 
τους, θα ήθελα να δώσω συγχαρητήρια στο 
ΗυΙΙκ που είχε την απαϊτούμενη λογική για να 
πάρει μια τέτοια απόφαση και να την εφαρμό* 
σει! Εδώ να σημειωθεί ότι η ΟαΐΗΘπηβ είναι ο 
δεύτερος χαρακτήρας του παίκτη που χειρίζε- 
ται (και) το χαρακτήρα ΒΓυεσ, τον οποίο φιλοξε¬ 
νούμε σήμερα στο "Οι παίκτες μάς γράφουν". 
Περισσότερα νέα για τα ονοπίί και τα ήαρρβπ- 
ίπ9$ του εορταστικού μήνα θα διαβάσετε στο 
επόμενο τεύχος μας. Τώρα πάμε να δούμε τα 
νέα από το χώρο του Τ40. 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΝΕΑ 

* Οπως είχα αναφέρει στο προηγούμενο 
τεύχος, η νίΓοοΓΠ στο τελευταίο ραίεΝ της αφαί- 
ρεσε το ΧΡ από τα τέρατα του ΟοΙθ550υηι* Αυ¬ 
τό ήταν το μοναδικό αλλά βασικότερο αρνητι¬ 
κό του συγκεκριμένου ραΐεΗ, του οποίου σιγά 
σιγά οι "πληγές" αρχίζουν να γιατρεύονται. 
Εντούτοις, το ραίοΗ αυτό έφερε πολλά καλά 
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ΤΙιβ 41Η ΟοιηίηΒ 


! Οι παίκτες μάς γράφουν 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΒΚΙΙΟΕ 


! 

I 

I 


Ο σοι παίζετε ΤΜε 41ίι Οοιηϊηρ τον γνωρίζετε! Μάλιστα, είχε κερ¬ 
δίσει στο θνεηί περισσότερες ώρες οη-ΐϊηβ, αφού κατόρθωσε 
να μείνει 38 αδιάκοπες, ατελείωτες ώρες συνδεδεμένος στον 
5 θΓνθΓ μας. Ενα μεγάλο μπράβο τού αξίζει! Απολαύστε τον Βπιοβ και 
τα σχόλιά μου μέσα σας αγκύλες. 

“Τι να πρωτοηεί κανείς για ένα ρ3πηβ όπως το 140. Παρεμπιπτό¬ 
ντως, είναι το πρώτο ΒΡ6 μου, το οποίο με έβαλε για τα καλά αε 
αυτόν τον υπέροχο χώρο. Να φανταστείτε παλαιύτερα ούτε που 
ήθελα να ακούω γι 1 αυτού του είδους τα παιχνίδια. Βάζω σε εισα¬ 
γωγικά το 'ααπίθ', γιατί για όσους έχουν παίξει το ΤΉβ 410 Οοπτίηα 
δεν είναι απλώς ένα παιχνίδι. Είναι τρόπος ζωής, 

Εχω αποκτήσει τόσες εμπειρίες αυτά τα δύο χρόνια χάρη στο 9 ηγτί 6 
και στις άπειρες ώρες οπ-Ιιπθ (κοι οίί-ϋηθ στα ΓηββΙίηρΞ που συχνά 
γίνονται) με άλλα άτομα, που όλο το χώρο του περιοδικού να μου 
έδιναν δεν θα μου έφτανε για να πς περιγράφω [εμ, τα λέω εγώ, αλ¬ 
λά ποιος με ακούει!]. Το κυριότερο, όμως, δεν είναι οι ατέλειωτες 
ώρες διασκέδασης ούτε οι φοβερές παρέες στα ενεπΐε, αλλά οι κα¬ 
λοί φίλοι που έχω αποκτήσει χάριν αυτού [εαγ Μί αραίπ]. 

Το παιχνίδι, βέβαια, έχει εξελιχθεί φοβερά. Ξεκινήσαμε με 2 νησιά, 
φτάσαμε τα 3 (ελπίζουμε στο 4ο), προστέθηκαν πολλά καινούρια 
$Ι(ίΙΙε, ερβΙΐ 5 κοι όπλα και σίγουρα θα συνεχίσει να εξελίσσεται και να 
βελτιώνεται. Ολο αυτό το διάστημα έχουν έρθει πολλά νέα άτομα και 
έχουν αποχωρήσει μερικοί, Τη στιγμή που θο διαβάζετε αυτές τις 

,,απμμΛλ ηΟΛυΛτητη Οπ Λιυι.\ ηττήυί.,ΛΛίΤίΊ Ι/ΠΙ Ρ\ΜΛ \ί1Π 11Π I ίΠΠΛίΤΤίΠ/ιΐ 


πι μαμά πατρίδα (αναβολή στην αναβολή έχω φτάσει στο εικοστό 
πρώτο έτος της ζωής μου ;ρ). θα μου λείψετε όλοι. (ΜίΚεβ με χά¬ 
νεις.) Μην ανησυχείτε, όμως, θα το λέμε σπς εξόδους. Πού είσαι 
Ιαρίορ τώρα που σε χρειάζομαι; ΑΧ.. . [Αντε και καλός πολίπις,] 
θα ήθελα να τονίσω ότι το παρόν κείμενο γράφτηκε με ένα κεφάλι 
'καζάνι' έπειτα από 38 συνεχόμενες ώρες αϋπνίας οη-ϋπθ (Κίάε ύοιίί 
ΐτγ ΐΐΊΐδ άοπίΒ;)) και από την απειλή ταυ αγαπητού, κατά τα άλλα, 
6 η- 0 υηη-ρ 3 ΓΗ-ραΓΠ-ρ 3 Γη ότι θα δω όλους μου τους αδαιτΗαΐΒΓε Ιενθ11 
και χωρίς φτερά, [Ξεπουπουλιασμένους, δηλαδή.]. Βλέπετε, είχα πά¬ 
ρει μέρος στο ενεπί ι Βίά ΒπτΰπβΓ' (για το ποιος θα αντέξει και θα βγει 
τελευταίος από το ραπίθ) όπου νίκησα (ας είναι καλά οι 15 καφέδες, 
τα 5 Γθύ όυΙΙ και οι ΐίρΐθ όοεε οί σοΐίείηε ίη] 60 ϋοηε) ευτυχώς πριν να 
βρεθώ στο νοσοκομείο (ΙάοηΧε ΗυΙΚ). Καταλαβαίνετε άτι βιάζομαι να 
πάω για ύπνο για να Κλώσω λίγο το κορμί μου που έχει διπλωθεί στα 
δύο. Τέλος, θα ήθελα να ευχαριστήσω πολλά άτομα που με έχουν 
βοηθήσει αυτά τα χρόνια (μαζί και το θάχρσνο ξαδερφάκι μου με το 
200 ΙΟ, που έπαιζε στο εναπί όσο εγώ κοιμόμουν και δεν κατάλαβε 
κανείς ότι δεν ήμουν εγώ ;ρ). Δεν το κάνω, όμως, αφ 1 ενός γιατί δεν 
μπορώ να βάλω τόσα ονόματα λόγω χώρου και αφ' ετέρου για να μην 
ξεχύσω κανέναν και με κυνηγάει έπειτα και στα 3 νησιά:) 

Βγοοθ - Ο^Επηο (Ναι, δική μου είναι η Οαΐδεποβ). 

Υ,Π: κ. Πατρικέ, γιατί να έχει ο Ουπι 20-30 σελίδες το μήνα στο 
ΤΟ ΜηξΙθΓ και εγώ μόνο 2.500 χαρακτήρες μαζί με τα κενά; Ναι, 

ρίιιπι ιΐι/ιΐιπη ίΡιι τη Αργ 1 τη ΡΓπηΜπηύλιπΓΠΙήΓΓ 



στο παιχνίδι, όπως τη διόρθωση αρκετών 
και προβλημάτων στο Τ40 και στους ΝΡΟ&, κα¬ 
θώς και την προσθήκη ενσωματωμένων χαρ¬ 
τών, προκειμένου να Βλέπει κάθε παίκτης το 
χάρτη της περιοχής όπου Βρίσκεται! Πατώντας 
ΟίτΙ+Α, μπορείτε να δείτε το χάρτη της περιο¬ 
χής όπου Βρίσκεται ο χαρακτήρας σας. Στο 
χάρτη αυτόν δεν εμφανίζεται η θέση του χαρα¬ 
κτήρα, κι έτσι δεν χαλάει η ποιότητα του παιχνι¬ 
διού (δηλαδή δεν υπάρχει κάποια ένδειξη που 
να παρουσιάζει σε ποιο σημείο ακριβώς του 
χάρτη βρίσκεται ο χαρακτήρας σας]. Αντί, λοι¬ 
πόν, να έχετε τυπωμένους όλους τους χάρτες 
του παιχνιδιού και να τους ξεφυλλίζετε έναν 
έναν ώσπου να βρείτε το μέρος όπου είστε, τώ¬ 
ρα με το πάτημα ενός πλήκτρου τούς έχετε 
μπροστά στην οθόνη οας. 

* Ο Οε)ΓΪΓηαΓ έπειτα από πολλά ανακάλυψε 
το δολοφόνο του $1 ογπί. Ο δολοφόνος, λοιπόν, 
σύμφωνα με τα λεγόμενο του Ο^ΓΪΓπαΓ, είναι η 
ΤαΙαπίία! Η είδηση αυτή προκάλεσε σάλο στο 
παιχνίδι. Η κατάσταση έχει ως εξής: Η θρη¬ 
σκεία του δίΟΓΓΠ βρίσκεται σε εμπόλεμη κατά¬ 
σταση με την ΤαΙαπίία. Ακόμα και ο ίδιος ο ημί¬ 
θεος δϊΟΓΓΠ εμπλέκεται στις μάχες ενάντια 


στους πιστούς της ΤαΙαπίία, με το ενδεχόμενο 
να πεθάνει ξανά και ο ίδιος! Η ΤοΙαηΝα βρίσκε¬ 
ται σε εμπόλεμη κατάσταση με τον Ο^ιπταΓ, 
ενώ ο ΑγΙΗογΙ^ παρακολουθεί αποσβολωμένος, 
μη μπορώντας να πιστέψει ότι ο 09 ππιατ λέει 
την αλήθεια και αρνούμενος να πάρει το μέρος 
κανενός από τους δυο (ΤαΙαπίία ή 5 Ιογτπ). Τώρα 
θα αναρωτιέστε σε όλη αυτήν την ιστορία η 
Ραπ 9 θίσ τι θέση παίρνει; Η Ραπ 9 αία είναι μια 
άλλη υπόθεση... 

* Την 1 η Νοεμβρίου η θεά Ραπ^αϊα σταμάτη* 
σε να απαντάει σπς προσευχές των πιστών της 
και τα ίχνη της χάθηκαν από την ΑίΗτσα! Το Βα¬ 
σίλειο της φύσης είναι ακυβέρνητο και ένα ατε¬ 
λείωτο χάος επικρατεί στην ΑΙϊΗθο, Τέρατα εμ* 
φανίζονται από τα πουθενά, νησιά αναδύονται 
σε διάφορα μέρη του ωκεανού κοι το μέλλον εί* 
ναι αβέβαιο. Πού είναι η ΡαΓκρία; Τόσο πολύ 
απογοητεύτηκε από τη συμπεριφορά των πιοτών 
της που μαράζωσε και είναι έτοιμη νσ πεθάνει; 
Αυτή ήταν η σεναριακή βάση πολλών θνθπί* 
κατά τη διάρκεια του Νοεμβρίου, με αποκορύ¬ 
φωμα την επίλυση του μυστηρίου της απουσίας 
της Ραπ9αία, με αποστολές που θο εκτελέσαυν 
η πλειονότητα των πιστών της και πιστοί από άλ¬ 


λες θρησκείες. Περισσότερα νέα για την Ραπ- 
9 αϊσ θα έχετε στο επόμενο τεύχος! Κάπου εδώ, 
όμως, φίλοι μου, θα σας αποχαιρετήσω. ΕΞ 
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ΟΑΜΕδ ΓΑΙΚ 
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Γιις 15-16 Δεκεμβρίου βα πρανμαιοποιπΟεί σχο ξενοδοχείο ΡΓθδϊύβηΙ, 
όπως κάθε χρόνο, η μεγαλύτερη γιορτή των παιχνιδιών στρατηγικής 
και φαντασίας στην Ελλάδα. Για δύο ημέρες οι ραπιαΓΟ όλων των 
κατηγοριών θα συναντηθούν για άλλη μία φορά και είτε θα παίξουν 
εξαντλητικά τα αγαπημένα τους παιχνίδια είτε θα γνωρίσουν νέα, 
εντυπωσιακά και διαακεβαστικά. 


του ΜίλτουΚύρκου 

Π αραδοσιακό το Θαπποδ Ραιτ της Κάισ- 
σα περιλαμβάνει το μεγαλύτερο 
(στον Ιδιο χώρο] τουρνουά στο χώρο 
των παιχνιδιών ρόλων. Περισσότερες 
από 30 ομάδες συμμετέχουν στο τουρνουά 
του 0υη9βοη5 & 0 γο9 ΟΠ5, παίζοντας την ίδια 
περιπέτεια την Ιδια στιγμή. Αντίστοιχοι Ουπ- 
9 θοη Μα5ίβΓ5 τους Βοηθούν να βυθιστούν στη 
μαγεία της περιπέτειας και να ενσαρκώσουν 
τους αγαπημένους τους ήρωες. Είναι καταπλη¬ 
κτική η εικόνα της αίθουσας γεμάτης από γοΙθ 


ρΙαγεΓ5 που παρ' όλο που παίζουν την ίδια πε¬ 
ριπέτεια, ζουν αε ξεχωριστούς κόσμους ανάλο¬ 
γα με τη φαντασία και την εμπειρία τους και 
πολλές φορές οδηγούν τα πράγματα σε τελεί¬ 
ως διαφορετικούς δρόμους. Γιατί, μην ξεχνάμε, 
το γοΙο ρΙαγίη 9 είναι κάτι πολύ μεγαλύτερο από 
το ρίξιμο των ζαριών - είναι η συμμετοχή στη 
διαμόρφωση του κόσμου! 

Για το Μα9Ϊε: ΤΗο ΟαίΗθπη9, τα σημαντικότε¬ 
ρα γεγονότα είναι οι προκριματικοί για το Ργο- 
ίθ55ΪοπαΙ ΤουΓηαιΠΘηί που θα διεξαχθεί στην 


Οζάκα της Ιαπωνίας (ο νικητής θα κερδίσει τα 
εισιτήρια για τη χώρα του Ανατέλλοντσς Ηλίου!) 
και το ΡΝΜ 51 ογ 5 , ένα τουρνουά όπου μπορούν 
να πάρουν μέρος μόνο όσοι έχουν κερδίσει 
έστω και ένα Ρπείαγ Ν^Κί Μα φζ ΤουΓηαιτιβηΗ 
Προβλέηεται σκληρός συναγωνισμός. 

Το πρόγραμμα του Θα πια* Ροϊγ δεν σταματά¬ 
ει στις σημαντικές αυτές εκδηλώσεις. Θα γί¬ 
νουν ακόμη δίαηάαΓά Μα9Ϊε ίουΓηαπΓίοηίδ, ξαφ¬ 
νικά Εκ>051ογ άταΒί, τουρνουά στο ίθ9^ η ^5 οί 
ίδο 5 ΚΪΠ95 και ΜαΗοΓάδ, επιδείξεις στα Μσ 90 
Κηί9δί5, ΟΗαΐη ΜαίΙ, Ηογγυ ΡόΜοΓ κλπ. Την Κυ¬ 
ριακή το πρωί θα 5ιεξαχθεί και η πρώτη μεγά¬ 
λη μάχη στο νέο παιχνίδι με μινιατούρες Οπαίπ 
ΜσϊΙ (του 0υη96θΠ5 & Οταερπί], ενώ συνεχώς 
θα παίζεται το φανταστικό παιχνίδι 0&0 ΤπνϊαΙ 
ΟαιτίΘ και το Μθ9ϊε Βσαί ΗϊγπΙ όπου οι παίκτες 
κερδίζουν Βοο5ϊθγ$ Μα9Ϊε αν νικήσουν την 
μπάνκα! 

Ξεχωριστή θέση εφέτος έχουν τα επιτραπέ¬ 
ζια παιχνίδια που η Κάισσα παρήγαγε στα ελ¬ 
ληνικά, με κορυφαία τον Αρχοντα των Δαχτυλι- 
διών, από τα ομώνυμα βιβλίο του Τόλκιν. Θα 
παρουσιαστούν όλα και όσοι θέλουν θα μπο¬ 
ρέσουν να τα παίξουν και να μάθουν κάθε μυ¬ 
στικό τους. 

Ενα ξεχωριστό και πρωτότυπο γεγονός θα 
είναι η πρώτη γο!ο ρΙαγΐπ9 πια55 ΒαίίΙβ που 
8 α διεξαχδεί το Σάββατο το μεσημέρι, πριν 
από το τουρνουά 0&0. Εκεί οι αάνβπΐυΓθΓ$ 
θα προσπαθήσουν να επιβιώσουν μιας μεγά¬ 
λης μάχης, καθώς θα υπερασπίζονται τα λά¬ 
βαρα του 5ίΓοπ9ΗοΙεΙ τους (ή θα τρέχουν για 
τη ζωή τους!) Είναι μια εκδήλωση ανοικτή σε 
όσους παίζουν 0&0 και προβλέπεται ότι θα 
γίνει χαμός. 

Το Οαπια5 Ραϊτ της Κάισσα έχει γενική είσο¬ 
δο (και για τις 2 ημέρες) 1,500 δρχ., αλλά όσοι 
8 α συμμετάσχσυν μόνο σε παιχνίδια επίδειξης 
(8α γίνονται πολλά κάθε μέρα!) μπορούν να 
μπουν δωρεάν, 

81ΙΡΕΚ ΤΚΑΙΝΕΠ3 5Η0Μ/00ΗΝ 

Στις 11 Νοεμβρίου έγινε στο ξενοδοχείο 
"ΡΓβίΐάοπΓ το δεύτερο Πανελλήνιο δυρθΓ 
ΤΓαϊπβΓ5 5δσννάο*η για το παιχνίδι με συλλεκτι¬ 
κές κάρτες ΡοΙίθπιοη. Ηταν μια ξεχωριστή εκ¬ 
δήλωση, αφού πήραν μέρος σε αυτήν όχι μόνο 
οι καλύτεροι Ελληνες ΐταίσθΓ$ αλλά και παίκτες 
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αηό άλλες χώρες 
όπως οι Σουηδία, Γερ¬ 
μανία και Κροατία. 

Συνολικά 104 παί¬ 
κτες μονομάχησαν για 
τη νίκη στις τρεις δια¬ 
φορετικές κατηγορίες 
και οι τρεις πρώτοι κέρ¬ 
δισαν από ένα ταξίδι στο 
δα η Ό\ε§ο της Αμερικής 
με τα έξοδα πληρωμένα! 

Μαζί με τους νικητές των 
χαμηλότερων ηλικιών 8α 
ταξιδέψουν και οι γονείς 
τους, προσκεκλημένοι και 
αυτοί της νΐ\ζατό$ οί ίΗο 
€οα$ί, της εταιρείας που 
έφτιαξε το παιχνίδι με συλ¬ 
λεκτικές κάρτες ΡοΙ<θγποπ. 

Το τουρνουά άρχισε στις 
10:00 το πρωί και ο τελευταίος τελικός τελείω¬ 
σε στις 9:00 το βράδυ! Ηταν μια ημέρα γεμάτη 
ΡοΙίθηποη, η οποία σίγουρα έμεινε χαραγμένη 
στο νου των παικτών. Η Κάισσα, που διοργάνω- 
σε την εκδήλωση, έδωσε πολλά δώρα και 
στους υπόλοιπους, νικητές και χαμένους, κι 
έτσι όλοι έφυγαν με ένα συλλεκτικό ΚιΗιγ!, με 
μια ρΓΟΠΊΰ κάρτα και οι τυχεροί με φακελάκια 
ΝΕΟ 3, της νέας επέκτασης του παιχνιδιού 
ΡύίίβΠΊαη με συλλεκτικές κάρτες. 

Στην κατηγορία έως 10 χρόνων νικητής ήταν 
ο Αγης Τσιαγκλής, από το ΡοΙ< 0 Γηοη Ιβαρυβ της 
Κάισσα Βικτωρίας. Στην κατηγορία 1 Η 5 νικη¬ 
τής αναδείχθηκε ο Πόνος Δούκας, από την 
Κάισσα Πειραιά, ενώ τη μεγάλη κατηγορία κέρ¬ 
δισε ο ]οαΙκίηπ βββ$, από τη Γερμανία. 

Οι τρεις νικητές συμμετέχουν στο Παγκό¬ 
σμιο δυρβΓ ΤταίηβΓδ 5Ηο*άο*η, που διεξάγεται 
στο 5απ 0109 ο των Ηνωμένων Πολιτειών. Εκεί 
ίΓαίπβΓ* από όλο τον κόσμο θα μονομαχήσουν 
γιο τη δόξα και τα πολύ σημαντικά βραβεία. 
Ευχόμαστε την καλύτερη τύχη στους φίλους 
μας που θα ταξιδέψουν για εκεί. Είμαστε σίγου¬ 
ροι πως η προετοιμασία που έκαναν στο ελλη¬ 
νικό ΡοΙςθπηοη [00900 θα τους βοηθήσει εάν 
όχι να κερδίσουν τις πρώτες θέσεις, πάντως, 
να απολαύσουν το παιχνίδι και να διαακεδά* 
σουν και για εμάς! 

ΕΟΡΤΑΕΊΊΚΕΕ ΕΚΔΗΛΏΣΕΙ! 

Καθώς οι ημέρες των γιορτών πλησιάζουν 
και οι διακοπές θα δώσουν μια ανάσα στους 
παίκτες που πηγαίνουν στο Λύκειο, το καταστή¬ 
ματα Κάισσα εντείνουν τη διοργάνωση των 
εορταστικών εκδηλώσεων. Τον Δεκέμβριο δα 
διεξαχδούν συνολικά περισσότερα από 60 
τουρνουά Μα^ε (εκτός, φυσικά, από αυτά του 
Οαππβ* Εοιγ), καθώς και δεκάδες άλλα στα 


Επίσης, σε όλα τα καταστήματα λειτουργούν 
ομάδες εκμάθησης, όπου ο καθένας μπορεί να 
συμμετάσχει κσι να μάθει οποιοδήποτε παιχνίδι 
ώστε να δει εάν τον ενδιαφέρει. Αυτό είναι πο¬ 
λύ σημαντικό για το ΟυΓ^θοπ^ & Οταροπί και 
το Μα 9 Κ, όπου πολύ γρήγορα μπορεί κανείς 
να κατανοήσει τα βασικά σημεία τους και να 
προχωρήσει γρήγορα στους κανόνες για έμπει¬ 
ρους παίκτες. 

Η ΚΑΙΣΣΑ ΕΤΟ 6ΚΑΝ0 ΡΑΙΧ 
ΤΟΥ “Μ ΜΑ5ΤΕΚ" 

Στο θΓσηά Ρπχ που διοργανώνει το "Ρ0 
Μα$ί 0 Γ" δεν θα μπορούσε να λείψει η Κάισσα. 
Ετσι, στο περίπτερό της θα μπορέσετε να γνω¬ 


ρίσετε το Ουπ 9 θοπ 5 & 0 Γα 9 σπ 5 , το Μα 9 ΐς 
το ΗαΓΓγ ΡοΗογ, τον Αρχοντα των Δαχτυλιδιών, 
να παίξετε με εκπαιδευτές ή άλλους παίκτες, 
να συμμετάσχετε οε ππίπί ΙσυΓπαπιβηΙ* και να 
κερδίσετε όμορφα δώρα. Οι 9 απηβΓ 5 από την 
Κάισσα θα διοργανώσουν και μικρά βνβπί5 με 
συμμετοχή του κοινού, για νσ γνωρίσουν όλοι 
τα παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας. Δίπλα, 
λοιπόν, στο ΟυαΙίθ ρίξτε μια ματιά και στα επι¬ 
τραπέζια παιχνίδια, τσ οποία μπορεί να φαίνο¬ 
νται λιγότερο εντυπωσιακά, αλλά μόλις καθί¬ 
σετε στο τραπέζι και βυθιστείτε στον μαγικό 
κόσμο της φαντασίας, δεν θα μπορέσετε να τα 
αποχωριστείτε! 


Πρόγραμμα Εβπίθδ Ρ3 ϊγ 2001 


ΓίΙΙπΤΒ 16 

« ΡοΚβγτίοπ Ιθ 29 ΐιβ Μ331ΘΓ3 10:30 - 2:30 
·* 15Β ΙουιτίΒΓΠθη111:00 - 4:00 
·* “5(Γθη90θΐ£)5 3ίΐ3ΓΠθ" 0&0 ΓΠ355 &3ΐίΐΒ 

1:30-3:15 

·* Ουηςβοηδ & ϋΓίςοηϊ 1ουΓΠ3Π6η13:30 
-9:00 

* 1Λ/3γ1ογ 031ουΓΠ3Πθη15:00 - 9:00 

* ΡΝΜ 513Γ5 4:00 - 9:00 

* Μεςίο Ιγρβ II 4:00 - 9:00 

Κβ^μη Μ ΑϊκρΒρίοιι 

* 003ίη Μ 3 ίΙ ΟΙβξΙί οΐ ΗβγοΒ5 11:00 - 
3:00 

« ΡοΚθγποπ 1ουΓΠ3ΓΠ0η111:00 
« ϋ&ϋ ΗΡΘΑ 1ουΓΠ3ίΤΐθηΙ 3:00 - 8:00 
« Μόρια ΤΘ3ΓΓΙ5 Οοηρθΐιΐίοη 4:00 - 9:00 
^ Ι_5Β Τβ3ΠΊ5 12:00 - 4:00 

* Μ39Ι0 Ιγρβ II 5:00 - 9:00 
ΙρκΜ η·Μ 

* Μ39ΐο ΡΤΟ 0 ζ3Κη 10:00 - 3:00 


Ουηρβοηε & ϋΓΒροηε Τπνί3 63ΐτιβ! 

* Μαρΐυ: Τάβ ΘθΙΙπβπης 

0 νέος είναι ωραίος, αλλά ο παλιάς εί¬ 
ναι αλλιώς! 

* Μ3ςϊο - ΡοΚβΓηοη 
Βρες το - πάρ’ το! 

< 15 Β και Μ39β Κηί 0 ΐιίε ΒοΙΙϊηρ ΤίιυηάΒΓ 
·* Επιδείξεις Ιοπά οί Ιάβ Βίηρε, Μυοτρά, 
Χαμένων Πολιτειών και άλλων επιτρα¬ 
πέζιων 

* Επιδείξεις 01ΐ3ίη Μ3ίΙ, Μβρβ ΚηϊρΜδ 

* ΒοΙε ΡΐΒγίηρ για αρχάριους στον κΰομο 
του Τάλκιν 

* Επίδειξη Μεριο, ΡοΚβΓηοη, Χάρι Πότερ, 

ίΛ/3Γΐ0Γά3 

Εκτός από αυτά, θα διοργονωθούν και 
πολλά άλλα παιχνίδια από τους ίδιους 
τους συμμετέχοντες. 

Γενική είσοδος 1.500 δρχ. για 2 ημέρες. 
Είσοδος δωρεάν για νέους παίκτες. 


©όν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μαί^βΓ (Ε 
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ΙΟΚΟ ΟΓ ΤΗΕ ΒΙΝ68 
ΟΛΚΟ 6ΑΜΕ -- 


Οι κάρτες ταυ Αρχοντα 


Το “Ιοηΐ 01 ΤΙιβ Βΐηβ#" θα είναι το εΙβεοΐε “81 ογ ΤΝζτϊ' της νέας 
γενιάς και εύχομαι να μην ηέοω έξω. Εχουμε την τιμή, λοιπόν, να 
οας παρουσιάσουμε ίο ΟίϋείοΙ Τταάΐπμ ΟαπΙ Εαπιο, που είναι 
Βασισμένο στην ταινία “Ιοτά Οί ΤΗβ Βίπρο” και ως οτΰνοτΚ έχει 
αυθεντικές φωτογραφίες από την ταινία! 


του Νίκου ΟυΜηιΥ/ιαΜ Κόντη 
ΟυΜτην/ιοΜύΟΐθΝ&Κρτ 

Η εταίρε ία πίσω από αυτό το ιστορικό 
εγχείρημα είναι η διάσημη ΟβαρΗβτ, 
η οποία έχει μεγάλη εμπειρία στο χώ¬ 
ρο των οατά 9011105 που βασίζονται 
σε ταινίες. Οι πιο διάσημες επιτυχίες της είναι 
τα ζατά 9αηπβ5 δίαΓ νΥαΓ$, ,Ιοάί Κπϊ^Ηί, Υουπ9 
ϋβ^Ιί και 5^ατ ΤιβΙά Ιδίως το 5 ϊογ ννόΓ5 σημειώνει 
μεγάλη επιτυχία στην παγκόσμια αγορά με φα¬ 
νατικό κοινό ανά τον κόσμο. Η ΟβαρΗβτ κατά- 
φερε να εξασφαλίσει τα αποκλειστικά δικαιώ¬ 
ματα δημιουργίας του παιχνιδιού με κάρτες, το 
οποίο 9α είναι βασισμένο στην ταινία αλλά και 
τον κόσμο του Ιοίά Οί ΤΗθ Κιικ^ Οι κανόνες 
του παιχνιδιού, τα ονόματα των καρτών ακόμα 
και ο τρόπος που παίζεται είναι βασισμένα 
στον κόσμο του Ισιά Οί ΤΗβ βιπρ^ όπως ξετυλί- 


στοιχα Βιβλία. Οι εικόνες που υπάρχουν σε κά¬ 
δε κάρτα είναι φωτογραφίες από την ταινία ή 
από σκηνές της που έχουν κοπεί και δεν 9α τις 
δούμε ποτέ. Οσοι είστε συνηθισμένοι στα σχε¬ 
διασμένα με το χέρι ατίννΟΓίκΒ καρτών (όπως 
στο Μα^ε: ΤΗβ ΟαίΗβτ^) δεν θα απογοητευ¬ 
τείτε, γιατί η ποιότητα και οι επιλεγμένες σκη¬ 
νές που αποτελούν το ατίννοτίκ των καρτών εί¬ 
ναι πολύ αξιόλογες και σε ορισμένες κάρτες 
9α νομίζετε ότι πρόκειται για εικόνες σχεδια¬ 
σμένες με το χέρι. 

Πάμε, τώρα, να δούμε πώς παίζεται το παι¬ 
χνίδι, δηλαδή μια περίληψη των κανόνων, Κα- 
ταρχήν, στις παρτίδες του παιχνιδιού μπορούν 
να συμμετάσχουν πάνω από δύο άτομα (κατ' 
ελάχιστον δύο). Σκοπός κά9ε παίκτη είναι να 


οδηγήσει τη συντροφιά του Δαχτυλιδιού στο 
τέλος της περιπέτειας. Ετσι, λοιπόν, κάθε παί¬ 
κτης έχει τη δική του συντροφιά και προσπαθεί 
να ολοκληρώσει την περιπέτεια. Παράλληλα, 
στις κάρτες σας περιεχονται και 5Ηαάο^ κάρ¬ 
τες, δηλαδή κακοί, τους οποίους μπορείτε να 
εξοπολύσετε προκειμένου να επιτεθούν και να 
καθυστερήσουν τη συντροφιά του αντίπαλου 
παίκτη, ενώ όταν είναι η σειρά σας, οι αντίπα¬ 
λοί σας επιτίθενται με κάρτες ΘΗαάον, εμποδί¬ 
ζοντας τη δική σας συντροφιά από το να φτά¬ 
σει στον τελικό στόχο της. Μεγάλη σημασία 
στη στρατηγική διαμόρφωση κάθε παρτίδας 
έχει το γεγονός ότι όσο καλύτερες κάρτες βά¬ 
ζετε στο παιχνίδι τόσο μεγαλύτερη δυνατότητα 
δίνεται στους αντιπάλους σας να εξαπολύσουν 
ισχυρότερες 5Ηαάο* κάρτες εναντίον σας (λει¬ 
τουργεί μέσω της Τ^ιΙΐεφί ΡοοΙ). Οι κανόνες εί¬ 
ναι πολύ απλοί στην κατανόηση, αλλά επιτρέ¬ 
πουν μεγάλη ευελιξία στη στρατηγική διάρ¬ 
θρωση και ποικιλία στη διαμόρφωση του ΟβεΙί 
σας. Προκειμένου να κάνει την κατανόηση του 
παιχνιδιού πιο εύκολη, το Ραπία&γ 5Ηορ μετέ¬ 
φρασε για εσάς τους κανόνες του παιχνιδιού 
από τα αγγλικά (το πταπυαΙ θα διανέμεται δω¬ 
ρεάν και θα μπορείτε να το βρείτε στο 5ΪΙβ της 
ΟοαρΗβΓ και του Ραηίαίγ 5Ηορ(. Για τους συλ¬ 
λέκτες να αναφέρω ότι το σύνολο των καρ¬ 
τών του πρώτου οχρα π^ϊοπ είναι 365 
(121 γογθ, 121 υποοπτιπτοπ, 121 οογπ- 
γποπ συν 2 ρτβΓηίυηη κάρτες που βρί¬ 
σκονται οτα δίαιΙβΓ ΟβεΙς$), ενώ τον 
Μάρτιο αναμένεται το δεύτερο. Περισ¬ 
σότερες πληροφορίες για το παιχνίδι 
μπορείτε να διαβάσετε στη σελίδα 
ΗΗρ://νν\ν.όβοίρΗβΓ.εοΓπ/ΙθΓ0οΗΗβ 
ΠΠ95 ή σε οποιοδήποτε Ραπίαίγ 5Ηορ, Η 
τιμή του δΐαιΐβτ 0βεί( είναι 5,112 δρχ„ 
διατίθεται σε δύο εκδόσεις (Ατε^οιη κσι 
ΘαπάαΙί) και το κουτί περιλαμβάνει 63 
κάρτες, Η τιμή του δοοδίβι είναι 1.600 
δρχ, και περιλαμβάνει 11 κάρτες. Ενα παι¬ 
χνίδι που συνιστώ ανεπιφύλακτα στους 
πάντες! Εύγε ΟβαρΗβτί 03 



Μα$ίβΓ 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 







Ο συναρπαστικός κοσμος των 


...τώρα και στα ελλιρ 

> 1° βιβλίο της τριλογίας 

ΤΗΕ ΙΟΕλνΊΠϋ ΌΑΙ,Έ ΤΚΙΕΟΟΥ 


Π ρίότο 




0 ΑΚβγ ΚΘ55ΘΙ, ένας άβουλος μαθητευόμενος μόνος 
ανακαλύπτει το κρυστάλλινο σκήπτρο, ένα αρχαίο 


μάνικά αντικείμενο. Ένα αντικείμενο, όμως, που 


είναι άραγε μια απλή άψυχη κατασκευή 


ή μήπως είναι σε θέση ακόμη και να 


καταστρέφει τη Δεκάπολη 


και τι ρόλο θα διαδραματίσουν στις 


εξελίξεις ο νεαρός βάρβαρος νΥυΙί93Γ, 


ο παράξενος νάνος ΒΓυεηοΓ και ο φυγάς 


ά3ΓΚ εΐί ϋιϊζζΐ ΡοΊΐΓάθη 


θα καταφέρουν άραγε να πείσουν 


τους ανθρώπους της Δεκάπολης 


να αφήσουν κατά μέρος 


τις διαφορές τους έγκαιρα 


ώστε να αποκρουσουν τις 


δυνάμεις του Κρυστάλλινου 


Σκήπτρου 


εσνθΓ ΑΓΐ: 13ΓΓΥ ΕΙΠΙΟΓΘ 


2001 ΥΥϊζΒΓάΞ οί ΙΗβ Οθ35Ϊ, Ιηα. 


"Η αφηνηματική ικανότητα του $3ΐν3ί0Γβ συνδυάζει αρμονικά την πειστική 
λεπτομέρεια με τη γρήγορη ανάπτυξη της δράσης και την ένταση, πλάθοντας 
χαρακτήρες που αιχμαλωτίζουν τη φαντασία του αναγνώστη." 

ΟΒΑΟΟΝ* Μ393Ζίηθ 


ϋηε παραγγελίες: αηιώίδ.§Γ 


Γραφείο: Λεωφ Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα, ιηλ.. 01-9238672, ί|χ: 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτανη 17, 106 82 Αθήνα, ιηλ 01-3801487. ί3χ: 01-3841095 
νΥεά 5 ΐ Ιε: ν/γ™/.3ηυ&ί$.ΐ)Γ ε-πΐ3ίΙ: £αυάϊ&@0ϋηΊρϋρι·β55,ςΓ 
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Μ ηχε ;με ιπ ν ευλογία τα υ οΙΚΐοη 


Ιιον αντίποδα ίου ΤγοιΗπβ οοπΙ (ρπιο, σας παρουσιάζουμε το νέο 
παιχνίδι στρατηγικής με μινιατούρες που βασίζεται στο Ιοιά 01 ΤΗο 
ΚίπΒβ. Η δημιουργός εταιρεία για το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι η 
“γκουρού” στο χώρο Βαιπβε ΗοτίτεΙιαρ, της οποίας “παιδιά” είναι τα 
κορυφαία παιχνίδια στρατηγικής με μινιατούρες ΗατΗαπιπίθτ Γαηϊαεγ 
και ίνατΗβιηιηοι 40Κ. 


του Νίκου ΟυΜπιΜ/ίαΜ Κόντη 
ΟυΜπτι \ΝϊαΜ@ΟίθΝθί.ρΓ 

Ο πως παρατηρήσατε, σε αυτό το τεύ¬ 
χος αφιερώσαμε δύο σελίδες για την 
παρουσίαση των δύο νέων παιχνί¬ 
δι ών, που Βασίζονται στη νέα ταινία 
"Ιογ 0 Οί ΤΗβ βιπ 95 ". Δυστυχώς, όμως, οι δύο 
αυτές σελίδες δεν είναι αρκετός για να περι¬ 
γράφουν και να μεταφέρουν τα βάθος και την 
πώρωση αυτών των παιχνιδιών, Ηδη αναφερθή- 
κάμε στο ΤταεΙίηςι 9 α γπ© που δημιούργησε 
η ΟβαρΚβΓ, η οποία 9α κυκλοφορήσει και γοΙο 
ρΙαγίη 9 9 α ™ο που 9° βασίζεται στον κόσμο 
του ΙθΓ0 Οί ΤΚο Βίπ^. Συγκεκριμένα, μέσα 
στον Δεκέμβριο 9α εμφανιστεί στα ράφια του 
Ρσηίαίγ 5Ηαρ η πρώτη περιπέτεια για τον Αρχο¬ 
ντα των Δαχτυλιδιών Ρθπ & ΡαρβΓ ΡΡΟ που 9α 
ονομάζεται ΤΚίου^Η ΤΝβ Μίη ©5 Οί Μοπα, με 
(α 5 ^ ρΙαγ ΓυΙ &5 για όσους δεν αντέχουν να περι¬ 
μένουν μέχρι τον Φεβρουάριο του 2002, οπό¬ 
τε θα κυκλοφορήσει η επίσημη σειρά προϊό* 


ντων [0&0 ν$ Αρχοντα, Μβ ϋΊκβ Τ(ίΪ 5 :)], Οστά 
90 ΓΠ 6 και ΓπΐπίαίυΓβ υπάρχουν, ΚΡΟ ετοιμάζε¬ 
ται, παιχνίδι για Χόοχ ετοιμάζεται,.. Νομίζω ότι 
δα μπορούσαμε κάλλιστα να ονομάσουμε το 
φαινόμενο ως "η επιδημία του ΑρχονταΊ 
Το Ιστό Οί ΤΗβ Κίπ95 5ίΓαίθ9ν ΒσΙίΙ© Οαπίθ 
είναι ένα επιτραπέζιο παιχνίδι στρατηγικής με 
μινιατούρες της Οαηπβ5 ν/οτΙόΗσρ (νναίΗαΓπ- 
γτιογ 40Κ, νΥαίΗαπίΓηοΓ ΡαπΐΌ 5 γ). Η εμπειρία της 
εταιρείας στο χώρο των μινιστούρων οδήγησε 
στη δημιουργία ακλόνητων και πλήρως κατα¬ 
νοητών κανόνων, καθώς και τρομερών μινιατου¬ 
ρών (ποιοτικά). Επίσης, το βιβλίο απευθύνεται 
τόσο σε "πωρωμενους" όσο και σε "χαλαρούς" 
παίκτες. Εάν δεν είστε ιδιαίτερα μανιώδεις, μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιείτε τους απλούς κανόνες 
και οι στρατοί σας να χωρίζονται απλώς στους 
καλούς και τους κακούς. Εάν, τώρα, ανήκετε 
στην κατηγορία των πωρωμένων, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τους αάναπεβά τυΙθ$, ενώ 
υπάρχουν αρκετοί στρατοί για να διαλέξετε και 
να ξεκινήσετε τη συλλογή σας. (Οι στρατοί των 
καλών αποτελούνται από: Ε 1 ν© 5 , Μοπ, ΗοΒΒϊΤβ 
και 0 *οΓνθ£, ενώ οι κακοί από: Οτα, ΙίτιιΙί-Ηαί 
και ΟοΝίη 5 [. Επίσης, υπάρχουν και 8 έτοιμο 
$εβπαπο$ για να παίξετε, σταδιακά αυξανόμε¬ 
νης δυσκολίας (ο ένας παίκτης αναλαμβάνει 
τους κακούς και ο άλλος τους καλούς). Το βα¬ 
σικό κουτί περιλαμβάνει το βίβλο κανόνων, 48 
πλαστικές φιγούρες [16 Ε1νθ$, 8 Μθο Οί Θοπ- 
άοΓ, 24 Μοπα ΟοΒΙιπβ), ζάρια και ένα κατε¬ 
στραμμένο κτήριο για σκηνικό. 



Να σας υπενθυμίσω το φοβερό ίαίΓ του Εαπ- 
ϊα$γ 5Ηορ, όπου είστε όλοι προσκεκλημένοι τό¬ 
σο για να παίξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια 
Ρ& 0 , ναηπρίΓβ, ν/ατΚαηηπιοΓ κλπ.) όσο και για 
να έρθετε σε επαφή και γνωριμία με τα νέα 
παιχνίδια του ΙογΘ Οί ΤΗσ Κίπ95, τα οποία είδα¬ 
με στο παρόν τεύχος! Πριν να κλείσουμε, να 
αναφέρουμε ότι το Εαηίαδγ 5Κορ σας προσκα- 
λεί να δείτε μαζί του τον Άρχοντα των Δαχτυ- 
λιδιών\ Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να προ¬ 
πληρώσουν το εισιτήριό τους, εξασφαλίζοντας 
έτσι θέση για την πρώτη προβολή της ταινίας, 
που θα την απολαύσετε μαζί με την παρέα του 
Ραπίαίγ 5Ηορ. 


Πρόγραμμα Εκδηλώσεων 


ΕΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ - ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2001 


Σάββατο 1/12: Ρ3Π138Υ 03Πΐ6$ Ρηϊγ 
στο ξενοδοχείο “Αμαλία”. 

Κυριακή 2/12: ΡππΙθΒν 23γπθ5 Ρ3ϊγ 
στο ξενοδοχείο “Αμαλία". 

Σάββατο και Κυριακή 8 Δ 9/12: 

Τουρνουά \Λ/3ΐΉ3ΓΪ1ΓΤ1βΓ Ρ3Πί38γ, 
Σάββατο και Κυριοκή 15&16/12: 
Τουρνουά ν\/3ΓΗ3ΓτιττιβΓ 40Κ. 
Κυριακή 16/12: Τουρνουά Μβςίο, 
Τγρθ1. 

Η χρονιά θα κλείσει με μια έκπληξη; 
Στις 27 Δεκεμβρίου, ημέρα Πέμπτη, 
θα διεξαχθεί στο Ρ3ηΐ35γ 3ίιορ το 
πρώτο δαποΐίοηεΰ Τουιτΐ3ΓϊΐβπΙτου 
Τ00 ΙθΓά 01 Τάβ Κιηςε με πολλά δώρα 
για όλους και για το νικητή ένα αυθε¬ 
ντικό δαχτυλίδι 10 καρατιών επιχρυ¬ 
σωμένο και χαραγμένο με τα πιπεε 
του 0π6 Βίπρ (ίο ιόΙβ Οίθγπ ΑΙΙ}! 

Κάθε οπΰγευμα: Οβπίο 03πιβ$ στο 
ίΟΠϋ 0ΡΤΗΕ ΡΪΙΝ63 ΟάΒαπιβ. 
Κάθε Πέμπτη απόγευμα: 5ΤΑΗ 
\Λ/ΑΒ5 03Γά 63γπθ Νΐμίιΐ. 

Κάθε Παρασκευή: ϋνβ γοΙβ ρίαγίπρ 
ί/ΑΜΡΙΚΕ: Η ΜΕΤΑΜΦΙΕΣΗ. 

Κάθε Σάββατο: Ργββ επίδειξη ΡΙΡ6 
\/3ΓΤΐρίΓβ-Μ396-Εχ3ΐΐ6(]. 


Μαίΐετ 

©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 














στικός κόσμο 


τώρα και στα ελληνικά! 


Ηοπιείαιιιΐ 


Ένα συναρπαστικό ταξίδι στη μυστηριώδη Μβηζοδ^ιτΑπζΛη, 
την αχανή πόλη των όι-ονν και πατρίδα του ϋπζζΐ Οο'ϋΓόβη. 

Ο Οπζζΐ, ο νεαρός πρίγκιπας ενός ευγενους οίκου της 4 
Μεηζοδβιτάΐιζάΐι, μεγαλώνει μέσα στη μοχθηρή μητριαρ- 4 
χική οικογένεια των Ρο'ϋιάεη. Περήφανος καθώς είναι /β 
και ασυμβίβαστος με τα πιστεύω της ανήθικης και- χ 
νωνίας στην οποία ανήκει, ο νεαρός Οπζζΐ ανπμετω- 4 %[ 
ττίζει ένα μοιραίο δίλημμα: Μπορεί να ζήσει σε έναν 
κόσμο που καταδιώκει την ηθική ακεραιότητα; 


Εχθρικές, πέρα από όσο μπορεί να φανταστεί ένας κάτοικος της 
επιφάνειας, οι δσιδαλώδεις υπόγειες σήραγγες του ϋηόβιόατίί 
είναι μία πρόκληση για όσους τις διαβαίνουν. Μεταξύ αυτών , 
είναι ο ΟΗζζΙ □ο'ϋιτίβσ και ο μαγικός πάνθηρας του, η Μ 
ΟυθπΗινγν^Γ, Εξόριστος από την πατρική γη του, ο ΟγιζζΙ 4® 
πρέπει να πολεμήσει για μία νέα πατρίδα στον αχανή 
υπόγειο λαβύρινθο. Ταυτόχρονα, όμως, πρέπει να έχει λ® 
το νου του για τη μοχθηρή οικογένεια του - γιατί οι β 
Ρ^τΚ Εΐν €5 είναι μία φυλή που δεν συγχωρεί... 


5 θ]θϋΓΠ 

Μακριά από το ανηλεές υπόβιόΛτΙί, ο ΟπζζΙ Οο'υπίβιι παλεύει 

κόσμο της επιφάνειας. Εγκαταλείποντας β 


για να ετπξήσει στον 
τους θ3τΙς Εΐν€5, ο νεαρός όιοιν εγκαθίσταται σε έναν κόσμο 
εντελώς διαφορετικό από εκείνον που γνώριζε. Κι ενώ 
πασχίζει να κατανοήσει τη νέα του πατρίδα, η αποδοχή 
από τους κατοίκους του υπέργειου κόσμου θα αποδει- £ 

χτεί κάθε άλλο παρά εύκολη. ίψ- 


ΜΕβζψ Μ Σχεδίαση εξωφύλλων: 

/οέί ΕζΞΐβγ 

\τά$ οί ίΗθ 0ο3$ΐ, Ιίΐΰ. - φ 

Ιίηε παραγγελίες: ννΥν\ν.3.Πυ0Ιδ.§Γ 


©ί>ν οΓ€εΙ<Γατ].οΓ 


ΤΗΕ ϋΑΚΚ ΕΕΡ ΤΚΙΕΘΟΥ 


Γράψτε Λξβφ. Ι^ιΐί>ϋύ 44^117 ι £2 Αθήνο. το> :ϋχ Ο 1 '-12 1 οί»47 
Κεντ|»ι«|!ΝΛ(5| βφλιΦηαΑείο: 17, ϊθυ?Κβτ5^ τ> £-3Λ148 1 

Μβ & νίΒ λ*τλ .ΜΕ 3 φ &ϊ1: Γ -ηϋ&β@00*τφυρτ£ \ ί . 


















Ενα προϊόν της Κάισοο . 


4 990 6ρχ, Διατίθεται απο την Κάισσα 


)Ν8 ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝ6 6ΑΜΕ: ΕΝΕΜΙΕδ & ΑΙΙΙΕδ 


Ενα προϊόν της \Νϊζ3Τ05 οϊ Ιόθ Οθ33ί 


6 000 δρχ. Διατίθεται από την Κάισσα 


Α πό τα υπόγεια ενός κατεστραμμένου πύργου εμφανίζονται τρία αρχαία και πανίσχυ¬ 
ρα ΒοΙβπτοΛ Το τα§& συνεχίζσαι με την αποκάλυψη αυτών των θρυλικών Μ^ϊτιολ. 
Ιο Νβο 3 βενοΐσίίοη έχει 64 νέες κάρτες με ΜςβιηοΓ που εμφανίζονται για πρώτη 
φορά αε αυτό ίο σετ, όπως το Ηο-οδ, ΕπΙοϊ και τα Κοίλου. Από τις 64 κάρτες της νέας συλ¬ 
λογής οι 27 είναι ολσγραφικες [ονομάζονται και μεταλλικές), από πς οποίες οι 14 είναι 
σπάνιες. Υπάρχω και ένα μυστικό στο παιχνίδι, δύο μοναδικές κάρτες μυστηρίου που κανείς 
δεν αποκαλύπτει π κάνουν στο παιχνίδι! Κάβε Ιχ>05ίθΓ περιέχω 11 τυχαίες κρρτες. 


Ενα προϊόν της I Μζβτόε ο! Ιόβ Οοοεί 


1500 δρχ Διατίθεται οπό την Κοισσο 


ΑΙί δΤΑΒΤΕΒ 


ΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ: ΧΑΜΕΝΕΣ ΠΟΛΙΤΕΙΕΣ 


Γ ια εσάς τους τολμηρούς, που σας αρέσει η περιπέτεια, υπάρχουν πολλές χαμέ¬ 
νες και ερειπωμένες πόλεις γ>α να ανακαλύψετε και να εξερευνήσετε. Η εξερεύ¬ 
νηση μπορεί να σας φέρει στα Ιμαλάια, στα δάση του Αμαζόνιου, στη συνεχώς 
κινούμενη άμμο της ερήμου, σε αρχαία ηφαίστεια, ακόμα και στο Βασίλειο του Ποσετ 
δώνα. Φυσικά, λόγω των περιορισμένων οικονομικών πόρων, δεν είναι δυνατόν να πάει 
κανείς παντού. Ο παίκτες δα πρέπει να εηιλέξουν ποιες αποστολές Βα αναλάβουν και 
ποιες θα σφήσουν σε άλλους. Οσοι και όσες διαθέτετε υψηλή αυτοπεποίθηση μπο¬ 
ρείτε να επενδύσετε παραπάνω: Ετσι, αυξάνετε πς ανταμοιβές εάν πετύχετε, αλλά ρι¬ 
σκάρετε περισσότερα σε περίπτωση που η αποστολή οποτυχα. Ο παίκτης ο οποίος 
βρίσκει την κατάλληλη ισορροπία 8α έχει και επιτυχημένες αποστολές. Για 2 παίκτες, 
ηλικίας 10*. Χρόνος παιχνιδιού: 2040 λεπτά Το παιχνίδι είναι στα ελληνικά. 


Ρ€ Μα$!θτ 


Α υτή η συλλογή με σατανικούς κακούς και πανίσχυρους φίλους δίνει νέα πνοή στο 
παιχνίδι 0υπ9©οπ5 & [>09001 Το Βιβλίο περιέχει: Στατιστικά για δυνατούς και ασυ¬ 
νήθιστους ποπ ρΙσγοΓ οδαταεΙΟΏ που ο 0Μ μπορεί να βάλει στο εατηρα^ του. 
Ετοιμους για το παιχνίδι φρουρούς, κακοποιούς και άλλους χαρακτήρες που μπορεί να συ¬ 
ναντήσουν οι παίκτες σπς πόλεις, στα μπουντρούμια ή όπου αλλού τους οδηγήσει η περί- 
πέτεια Αναλυτικές περιγραφές των 0&0 χαρακτήρων από το ρΐσγστ'5 Ηαπάάοολ, αυτών 
που χρησιμοποιούν ο* σχεδιαστές για να δοκιμάσουν νέα τέρατα και περιπέτειες. 

Το βιβλίο είναι στα αγγλικά 


Τ ο ΟυπφεοτΉ & 1>θ9οπ$ ΟΗαΐππταιΙ είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής με μινιατούρες 
Βοσισμένσ στο σύστημα 020, το πιο διαδεδομένο ΚΡΟ σύστημα στον κόσμο. Το 
$ίαΓ*Ετ $θϊ έχει όλα όσα χρειάζονται δύο παίκτες για να ξεκινήσουν να παίζουν. 
Αναλυτικά περιέχει: ένα βιβλίο με τους κανόνες, ένα βιβλιαράκι με περιγραφές των μοντέ¬ 
λων, 8 μινιατούρες [4 ΤΙιαΙο* - Ηυτπαπ ΡΰΙαάίπ, Οποπτβ ΙπίίΙίταΙΟΓ, Ηυτηαπ Οαϊνοτ και Ηυ- 
πκη Μσπηο - και 4 ΝατοίΗ - θβπτοηκ: ΟηοΙΙ ΑάβρΙ, Αάγ$5αΙ Μαν, ΟηοΙΙ Τιαοροτ και Ηχο- 
ηα), 2 ^ίαιΐοτ ϊδοοίί (1 ΤδαΙοδ και 1 Νατοίδ), 1 εικοσάπλευρο ζρρι, 4 κάρτες Ιοτταϊπ, κάρ¬ 
τες μοντέλων, ρυηςΚ-ουΙ εουπίοη Οι οδηγίες είναι στα αγγλικά 


Ενα προϊόν της Μιζ3Γ03 οϊ Ιίιβ €οβ$1. 


13.500 δρχ. Διατίθεται οπό την Κοισσο 



























Μέπ 


ϋ&ϋ Ρ0Β60ΤΤΕΝ ΒΕΑΙΜδ: ΙΟΒϋδ ΟΡ ϋΑΒΚΝΕδδ 


ϋΡϋϊβνΐΙΙ 


Σ ατανικές μυστικές ομάδες δολοπλοκούν στις σκιές, ενώ αδυσώπητο* στρατοί συγκε¬ 
ντρώνονται για πόλεμο* Εξερευνήστε τους μυστικούς τρόπους λειτουργίας ομάδων 
όπως των Ββά ν/ΐζοτώ και των ΖΗοπίαπττι. Ανακαλύψτε τους καινούριους εχθρούς 
των ΚβαΙτη*, όπως τους $δαάβ 5 και ΒεορΙ© οί ίΗ© ΒΙοεΙί ΒΙοοά, Με λεπτομερείς περιγραφές 
κάθε σημαντικού κακού, μυστικών αρχηγείων και πολλών άλλων, ο οδηγός καλύπτει όλα 
όσο ο Ουπρβοπ Μα^βτ χρειάζεται γιο να συνωμοτήσει εναντίον των ηρώων των 
ΚθάΙπϋ Για να χρησιμοποιήσει αυτό το βιβλίο ο 0υπ9©οη Μο 5 *θγ, 8ο χρειαστεί το ρΐσγοτ '5 
ΚαπΑοοΙς το Ουτ^βοη ηκΐ 5 ΐΐθί'* φΐ'ιάβ, το Μοη 5 ΐ©τ πιαπυαΙ και το Ρθί£θί 1 βη ΚεαΙττκ Οαιη- 
ραί^η δβίΐιηρ. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά* 


13.200 δρχ Διατίθεται από την Καιαοο 


Ενα προϊόν της 1 ΜζΒΓάε οί Ιόβ 0θ3$ί 



020 Β01Ε ΡΙΑΥΙΝ6 6ΑΜΕ: \Λ/ΗΕΕΙ 0ΡΤΙΜΕ 


Κ αθώς η Τρπη Εποχή ξετυλίγεται, οι ιστορίες πολλών ηρώων 8 α υφανθούν στο Με¬ 
γάλο Σχέδιο. Ενώ αυτές οι ιστορίες δεν έχουν γραφτεί ακόμα, ο ρόλος σας σε αυ¬ 
τές είναι ολοφάνερος. Είτε είστε μία ΜαϊεΙοπ οί Α© $ρ©ατ ή ένας Ηυπίβτ οί Ηοπί, 
ένας Αθ 5 5θόαί ή ένας Α^Κα'πταπ, είναι το πεπρωμένο σας να ενωθείτε στον αγώνα ενα¬ 
ντίον των ΤτοΙΙοα, των ϋατΗτίβτκΐ5, των Ροτ 5 α 1 (θη, και των αμέτρητων άλλων κακών που 
αποκαλύπτονται από το γύρισμα του τροχού* Από τον Ωκεανό Α τγΑ\ έως το ΑϊβΙ ^05*©, 
όλη η σειρά του ΜΛιβ©Ι οί ΤίΓτιβ περιγράφεται σε ένα ολοκληρωμένο και ανεξάρτητο παι¬ 
χνίδι που χρησιμοποιεί το σύστημα [)20 και είναι εγκεκριμένο από το Καθετί ίοτθαπ. Αυτό 
το βιβλίο περιέχω στατιστικά γτα όλους τους βασικούς χαρακτήρες, ένα μοναδικό σύστη¬ 
μα για την Οπε Ροννετ, ί©αϊ 5 , ρτείίί^© εΐαωβ* και οτιδήποτε άλλο χρειάζεστε για να κάνετε 
τα οράματα σας πραγματικότητα στον επικό κόσμο φαντασίας του ΚοΒοτΙ Ιοτόαπ. Πάρτε 
τη θέση σας στο θρύλο που δεν έχει ακόμα απωθεί* Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά 


; $1 V. 

^ 51 

Η 8 


>ογ(Ιλπ 



16.000 δρχ Διατίθεται οπο τηυ Καισσα 


Ενα προϊόν της \Μζ3γ 08 οί ίίιβ 0θ3$1 

.... ΟΗΟδΕΝ ΟΡ ΤΗΕ 000δ: ΤΗΕ ΚΙΝΟΡΒΙΕδΤ 



0 ι Κίπ 9 ρπ 05 Τ$ βασιλεύουν για αιώνες στο όνομα του ΡϋΙσάϊπθ, του υπέρτατου θεού 
του καλού* Ενας κίνδυνος, όμως, κρύβεται στην "καρδιά* της αυτοκρατορίας. Ο 
Κίί>9ρ005ί έχει προβλέψει το Θάνατό του και σκοτεινές δυνάμεις συγκλίνουν στο 
Ναό, προσπαθώντας να ελέγξουν το Θρόνο. 

Ακολουθώντας ένα προφητικό όνειρο, ο μεγάλος ιερέας του Μαάϊη© αναζητεί έναν 
Θαυματοποιό, αυτόν που Θα οδηγήσει το θρίαμβο του φωτός εναντίον του σκοταδιού; τον 
υ^ίόπηρετ, τον αληθινό εκλεκτό των Θεών* Αυτό είναι το πρώτο μέρος της τριλογίας 
ΚιηορπβίΙ στο φαντασπκό κόσμο του 1 >ο 9 οπ 1 αηεβ* Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


2.800 δρχ Διατίθεται από την Κάισσα 


Ενα προϊόν της ΜζβηΚ οί ίΛε ϋοα$ί 


Ε νας δαίμονας κάθεται στο Σμαραγδένιο θρόνο. Οι Οικογένειες πολεμούν η μία την 
άλλη και τα τέρατα των δίκχίσνίαηά* πολεμούν με όλους. Αν κάποιος δεν ενώσει 
τις φράξιες, σύντομο η αυτοκρατορία είναι καταδικασμένη* Επιτέλους, ο καιρός 
έφτασε για να μπει στον πόλεμο και η πανίσχυρη Οικογένεια του Λιονταριού, η οποία μπαί¬ 
νει όμως διχασμένη. Δύο ισχυροί Μίπυταί παλεύουν για τον έλεγχο της Οικογένειας και 
στο τέλος της διαμάχης τους Βρίσκεται το υπέρτατο βραβείο: το μέλλον ίου Κοίωραπ. Αυ¬ 
τή είναι η έβδομη νουβέλα της σειράς €ΐαπ νΥατ 5 στον κόσμο του Ιβε)^ Λ® ^ν© 
βϊπ 05 . Το βιβλίο είναι στα αγγλικά* 


2.80Θ δρχ. Διατίθεται από την Καισσα 


Ενα προϊόν της 1 νΐζβτύε οί Άβ ΟοβεΙ 



?€ ΜοδΙοτ 


©ί>γ 


αΓββΙΚΓαη.αΓ 


























ΒΕ ΟΟίίΕϋΤΙΟΝ II 


η η δεύτερη συνέχεια του ΟτβαΐυτΒ ΟοΙΙθεΙϊου ονσι εδώ Η δννοτά & δοτεστγ για ακόμα 
μΜ μία φορά μεγαλούργησε. Στο βιβλίο αυτό 8α βρείτε 250 νέα τέρατα, τα οποία 
I μπορείτε να κάνετε ίβίϊ άπνε στους παίκτες σαςί Εάν έχετε και τα δύο Βιβλία της 
σειράς, πιστεύουμε ότι 8α είστε πλήρεις ως 0Μ και 8α έχετε νέες εκπλήξεις για τους παί¬ 
κτες σας τουλάχιστον για τα επόμενο δύο χρόνια. Κάθε τέρσς συνοδεύεται από το δικό 
του εντυπωσιακό σκίτσο. Υπάρχει τεράστια ποικιλία από τέρατα για όλα τα ΟΚαΙίβποβ 
Καίϊικβ; έτσι ώστε να μείνει κανένας παραπονεμένος! 


Ενα προϊον της 8ντοτά & δοτοβιγ. 


10.000 δρχ. Διατίθεται από τα Ρ3η(3$γ δΙιορ 


δΤΟΒΥΤΕΙΙΕΒ’δ ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 


Η λαίλαπα που ακούει στο όνομα ΕχαΗεά ξέσπασε και 8ο αποτέφρωσα τα πάντα στο 
πέρασμά της! Επειτα από το βασικό βιβλίο κανόνων, έρχεται το δεξί χέρι κάδε 
αφηγητή, το ΕχαΙΐσά δΙοτγίσΙΙβΓί^ Οοπιραηϊοο. Πρόκοται γιο μια πολύτιμη πηγή 
γνώσης που έρχεται νο συμπληρώσει το Βασικό βιβλίο των κανόνων. Το ΕχαΙίθά $Ιοτγ- 
1 βΙΙθγ$'$ Οοσιραπΐοπ συνεχίζει εκεί όπου το ΓυΙοδοο^ των Απίθ 9 οη*$ί σταμάτησε. Νέα μαγι¬ 
κά αντικείμενα και *οτκ1τσυ5 Ηοπή, λεπτομερής ανάλυση της κοινωνίας και των δυνάμεων 
των 0Γθ9οπ-ΒΙοοάθά, περισσότερες πληροφορίες για τους 0θίθ5ίίοΙ ΕχαΗεά και άλλες 
πολλές πληροφορίες χρησιμότατες για τον αφηγητή του ΕχαΗθά. 


ϋΙΑΝΟδ 


Ενα προϊόν της I ΗΙιϊΙβ ΜοΙΙ. 


6-400 δρχ. Διατίθεται από τα Ρ3Πΐ3&ν 5Ιιορ 


Ο ταν ο» θεοί και οι Τιτάνες πολέμησαν μεταξύ τους μσζί τους παρατάχτηκσν αμέτρη¬ 
τα πλάσματα που οι ίδιοι είχαν δημιουργήσει. Τα τερατόμορφα πλάσματα, γεννήμα¬ 
τα των Τιτάνων, πολέμησαν ενάντια σε Είνβί, Ονατνεί και Ηυπταηχ και άλλες φυλές. 
Τώρα, 150 χρόνια μετά τον πόλεμο και την ήττα των Τιτάνων, η Γη ακόμα φέρει πς ουλές 
που άφησαν οι ατελείωτες μάχες Αμέτρητα νέα τέρατα, ξεχασμένοι πολιτισμοί που λησμο¬ 
νήθηκαν από τους πολέμους μυστηριώδη κυρία και δαιδαλώδη μπουντρούμια. Αυτός εί¬ 
ναι ο κόσμος του δεαποά Ιαπάί, του νέου Οαπιρα^π $θΗιπ 9 με την υπογραφή της $**χά 
&5οτεστγ. 


Ενα προϊον της Βντοτύ & Βοκβιγ. 


3.600 δρχ. Διατίθεται από το Ρ3ηΐ38γ δόορ 


Π οιοι είναι ουτοί που κυριαρχούν σπς πόλεις ποιοι είναι αυτοί που κινούν τα νήματα; 
Μα, φυσικό, οι ΚΐηάΓβά. Η απόλυτη εξουσία σε κάβε πόλη, που διοικεί με τη δύνα¬ 
μη του αίματος. Η κυριαρχία τους είναι δομημένη σπς πλάτες των θνητών, των 
οποίων το αίμα αντλούν καθημερινά. Η νύχτα ανήκει σε όποιον κατορθώσει να πάρα τα 
περισσότερα από αυτήν« και οι κυρίαρχοί της είναι οι Κιηάιεά. Ίο ΟίΗεό Οα9£ ενισχύει 
ακόμα περισσότερο το ίοίε ρίσγΐτ^ του ΥαΓηρίΓβ, προσθέτοντας στρατηγικές και μεθό¬ 
δους για να αυξήσετε την προσωπική επιρροή σας! Ακόμα θα Βρείτε διάφορα Κρ 5 & Ιιϊεΐίί 
που μπορείτε να εφαρμόσετε γ>α να κερδίσετε περισσότερη δύναμη_ Ηρθε ο καιρός να 
ανοίξετε τα φτερά σας και να αποδείξετε ποιοι πραγματικά είστε! 


Ενα προϊόν της 1 Λ/ΜΙβ ΜοΙί. 


6 400 δρχ Διατίθεται οπό το Ρ3πΐ3$γ δίιορ 


€ Μο£Ιθγ 


©όν οΓβεΙ<Γεη].οΓ 
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Α008ΕΕ 

Κορυφαίο πρόγραμμα διαχείρισης αρχείων εικόνων 


“Πέρασαν δυόμισι χρόνια αηό τη μόρα που πρώτο γνωριστήκαμε και 
από τότε δεν έχουμε χωρίσει ποτέ. Δεν έχει περάσει μέρα που να μπ 

Ε ε καλύπτει και να μη με εξυπηρετεί...” Δεν πιστεύω να πάγε τη 
υπλά σας στα πονηρό, διότι αναφέρομαι στα πρόγραμμα ΚΚμ και 
όλα αυτό που λέω βεν είναι υπερβολές. Το θεωρώ μακράν το 
καλύτερο αρόγραμμα διαχείρισης, παρουσίασης και μετατροπής 
εικόνων. Ενα πρόγραμμα που όλοι πρέπει να έχετε και όταν το 
γνωρίσετε, θα σας γίνει απαραίτητο. 


του Νίκου ΟυΜτηΥ/ϊαΜ Κόντη 
ΟυΜπτ ν/ΐαΝΦοί&ηθί^Γ 

Δ εν υπερβάλλω καθόλου όταν σας 
ανοφέρω ότι δεν έχω αποχωριστεί το 
ΑΟΟ$6Θ από τη μέρα που το έμαθα 
Το χρησιμοποιώ επί καθημερινής βσ- 
σεως για πάμπαλλες δουλειές, όπως συμπίεση 
εικόνας, αλλαγή στο ίοπτκιΤ της εικόνας (π.χ, 
από Βτπρ σε Οιί ή από Τιί σε ϋρ9), δΙιόε 5δον, 
αρχειοθέτηση και μαζικά ΓθηοΓΠβϊ. Είναι ένα 
πρόγραμμα για όλες τις δουλειές πολύ εύχρη¬ 


στο και κατανοητό. Αρκεί να σος πω ότι από 
τότε που χρησιμοποίησα για πρώτη φορά το 
Α€05 θ€ ( σχεδόν αντικατέστησα τον ν/ίπάον^ 
ΕχρΙοτοτΙ Ναι, μπορεί να ακούγεται υπερβολι¬ 
κά, αλλά υπάρχουν διευκολύνσεις στο Α€Ι> 
5θβ οι οποίες δεν υπάρχουν στον Εχρίοτετ, 
όπως η μοφκή μετονομασίσ αρχείων, Η ηαρου- 
σίαση του συγκεκριμένου προγρά^ιμστος 8α γί¬ 
νει τμηματικά. Σε κάθε τμήμα θα περιγράφω 


μία συγκεκριμένη λειτουργία και όταν θα έχετε 
διαβάσει όλο το άρθρο, θα μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε αβίαστα το πρόγραμμα Α€0$εο 
Οα$5Μΐ Πάρτε δίπλα σας ένα ποτηράκι καφέ 
και ξεκινήστε τη μελέτη. 

ΑΡΧΙΚΟ ΜΕΝΟΥ - ΒΑΣΙΚΕΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΕΣ 

Φορτώνοντας για πρώτη φορά το Α£05αε 
Οα$$ϊε, θα βρεθείτε οε ένα περιβάλλον που 
μοιάζο αρκετά με αυτά του ΚΛπάσ*$ ΕχρΙοτοτ, 
Αριστερά υπάρχει ένα μικρό παράθυρο από 
όπου μπορείτε να κινηθείτε γρήγορα ανάμεσα 
σε σκληρούς και άίτοεϊοιϊβ 5 . Δίπλα ακριβώς 
υπάρχει ένα μεγαλύτερο παράθυρο που κατα¬ 
λαμβάνει το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης, 
όπου σναφέρονται τα περιεχόμενα κάθε άΐΓθε- 
ίοτγ. Από αυτό μπορείτε να μεταβείτε από άϊ- 
Γθε+οτγ σε άιτ&άοτγ, αλλά το αριστερό παρά¬ 
θυρο είναι πιο πρακτικά. 

Κάτω από το αριστερό παράθυρο βρίσκεται 
ένας μικρός άδειος χώρος (του οποίου το μέ¬ 
γεθος μπορείτε να αυξήσετε ή να μειώσετε, με 
τα ανπστρόφως ανάλογα αποτελέσματα στα 
άλλα δύο πρράθυρα), ο οποίος λειτουργό ως 
χώρος ρτθνίβ* για αρχεία εικόνων, ό,π είδους 
ίοτΓπαίΐ και να είναι αυτά. Επάνω από όλα αυτό 
το παράθυρα υπάρχει η ΤοοΙΒατ με διάφορες 
λειτουργίες πς οποίες μπορείτε να δείτε περ¬ 
νώντας το τπσυϊο από πάνω. Κάνοντας κλικ 
στην επιλογή Υίσν, ενεργοποιείτε πς επιλογές 
$δσ* Ηϊάόοη ΕιΙα* για να βλέπετε κρυμμένο 
αρχεία και Ηίάε ηοη Ιπτα^ΐ, όπου θα εμφανί¬ 
ζονται στο μεγάλο παράθυρο εξερεύνησης των 
άίΓθεΤοπθΕ μόνο αρχεία εικόνων και τίποτε άλ¬ 
λο (δεν τη συνιστώ ως επιλογή). Από το μενού 
Υϊε*ν, επίσης υπάρχουν πέντε επιλογές για τον 
τρόπο παρουσίασης των αρχείων στο δεξ) πα¬ 
ράθυρο. Οι αντίστοιχες επιλογές υπφχουν και 
στην ΤοοΙόατ. Οι δυο πιο χρήσιμοι εξ αυτών 
τρόποι εμφάνισης είναι το ΤΗυπιθηοϊΙϊ, όπου 
βλέπετε ένα μικρό ρτΒνίσνν κάθε αρχείου μαζί 
με το όνομά του, και το ΟοΙοί^ με αναλυπκη 
περιγραφή κάθε ορχείου σε λίστα. Είτε με 8ε§ 
κλικ επάνω σε ένα αρχείο εικόνας είτε μέσω 
ΤοοΙθατ η επιλογή Οθ&Ιΰορ ΜαΙΙραρθτ 8α Βά¬ 
λει την επιλεγμένη εικόνα στο εΐε^ίορ σος 
γρήγορα και απλά. Ενώ έχετε επιλεγμένο ένα 
αρχείο και πατήσετε το πλήκτρο ΕπΙετ (ή Υίε* 
από την ΤόοΙδατ), θα δείτε την εικόνα σε κανό- 



Στο Υμ«¥ Μοόβ, €πάνω αριστερά στην ΤοοΙδοτ, ύπαρχο η επιλογή για την έναρξη του &ΓκΙβ 5Ηο*« Τις 
ρυ&μαας του δα πς βρόπ στο ΤοοΙλ 


)Ρ€ ΜοϊΘθγ 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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Η επιλογή νΐπι^ΤΗυιηΙ}ηαίΙ$ οός ακτράκι τον ταχύτερο ιντοησμό της 
οκόνσς που ψάχνετε σνήχοα σι πολλές . 


νικά μέγεθος. Τώρα πηγαίνετε στο νΐεν Μοόε 
του προγράμματος. Ενώ άστε σε αυτό το μενού 
που βλέπετε την εικόνα μεγάλη, πατώντας 
Β 09 Θ Οανττϊ βλέπετε την επόμενη εικόνα (που 
είναι σισ άκεάΚχγ), ενώ με ϋρ την προη¬ 
γούμενη (εάν έχετε ιτίοιι^β με τρίτο κουμπί 
γοΙΙοτ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και αστό). 
Τα πλήκτρα + και - κάνουν ζοοιπ ϊη και ζοοτπ 
ουί αντίστοιχα, προκαμένσυ να δείτε σε πιο κο¬ 
ντινά ή μακρινά * πλάνο" μια εικόνα. 

Υπάρχει πιθανότητα καθώς κάνετε Υίβν μια 
ακάνο, να είναι πολύ μεγάλη για το παράθυρο 
κοι να μη χωράει. Τότε μπορείτε είτε να κινηθεί¬ 
τε με τα βελάκια του πληκτρολογίου για να τη 
δείτε ολόκληρη, είτε να κάνετε ζοοτπ ουί, ετιε 
να πότε στα Ορίϊοπ* (από την ΐκ&ατ) και στο 
φάκελο νΐ€**τ να ενεργοποήσετε την επλαγη 
5ΗππΙε Ιο Ιίϊ \ΛΠηόσν/5αβθη (αυτή η επιλογή εί¬ 
ναι μόνιμη και κάθε φορά που επλεγετε μεγα¬ 
λύτερη εικόνα από αυτήν της ανάλυσης που 
έχετε, θά τη μίκραινα ώστε να τη Βλέπετε ολό¬ 
κληρη). Παραμένουμε στο Υιέ**» και η ετιλαγη 
ΚοΙαΙε (με 6ε§ κλικ ή από το μενού ΊαοΙί) σας 
επιτρέπει να περιστρέφετε την εικόνα προς 
όποια κατεύθυνση θέλετε και να την σφήσετε 
μόνιμα έτσι (αυτόματο 5σνε αρχείου). Κλείνο¬ 
ντας, να αναφέρω τη δυνατότητα που έχετε να 
ποράγετε ένα αρχείο ίχί, το οποβο θα περβέχα 
με αλφαβητική σειρά όλα τα περιεχόμενα του 
άίΓοείοτγ όπου βρίσκεστε, μέσω της εντολής 
ΊοοΙΐ->0&ηβΤΌΪβ Βίε [ 151109 , αρκετά χρήσιμη 
επιλογή για να έχετε πλήρη κατάσταση των συλ¬ 
λογών σας, είτε αυτές είναι εικόνες είτε ΜΡ3Ι 

ΟΕΗ0Ι 

Με το δΙίάβ 5άα%* σάς δίνεται η δυνατότητα 
να δείτε μία σειρά από εικόνες που βρίσκονται 
οε ένα συγκεκριμένο όίΓοεΙοτγ χωρίς να χρειά¬ 


ζεται να επεμβαίνετε καθόλου, αφού ο υπολο¬ 
γιστής σάς δείχνει τις εικόνες τη μία μετά την 
άλλη. Αρχικά, να δούμε πώς ενεργοποιείται το 
5 Ικ1θ $Ηοε Από το μενού Ίοοί* επιλέξιε δΐίάβ 
5Ησντ->Κυπ ή όταν κάνετε Υίβν πς εικόνες στην 
ΤοοΙΒατ επιλέξιε το αντίστοιχο εικονίδιο το 
οποίο ξεκινάει το δΚόβ 5όσν σε ένα συγκεκρι¬ 
μένο όΐίβοΤοτγ. Στο $1ίάβ 5Ηαν 8 σ βρείτε και 
ορβσμενες ρυθμίσεις. Ανοίξτε το ΟρΗαπϊ, είτε 
πατώντας Οτί*0 είτε από το μενού Τοο(5->Ορ- 
ίίοπδ, κσβ εηλέξτε το φάκελο δίκΐβ 5Κο*. Στην 
επιλογή δβςυοτκθ επιλέγετε με ποια σειρά 8 α 
εμφανίζονται α εικόνες, στη Ροτνκκά να πς δεί¬ 
χνε] τη μία μετά τψ άλλη, στη Κενετίβ να πς 
δείχνει με αντίστροφη σειρά και στη Καηάοηπ 
να δείχνει τις εικόνες ανακατεμένες. Επίσης, 
στην επλογή Οοΐαγ και με τη χρήση της μιαρός 
επιλέγετε το χρονικό διάστημα που 8 α μεσολα¬ 
βεί μεταξύ δυο εικόνων, δηλαδή πόσα δευτερό¬ 
λεπτα θα κρατάει το πρόγραμμα στην οθόνη 
σας την εικόνα πρβν να φορτώσει την επόμενη. 
Φροντίστε να έχετε εν ενεργεία πς επιλογές 
ββοά ΑΗβαά και ΟαδΗ ΘβΚκκΙ, προκειμένου να 
έχετε πο ομαλό 5ϋόε 5δον Γ δβόπ με αυτόν τον 
τρόπο ίο ηρογραμμα θα φρόντιζα να φορτώνει 
τα αρχεία που θα παρουσιάσει αμέσως μετά 
άτον θα Βλέπετε την παρούσα εικόνα 

ΟΟΝΥΕΧΤ ΙΜΜε$ 

Η δυνατότητα να αλλάζετε το ίοππσί μιας 
εικόνας είναι αρκετά χρήσιμη, ιδίως όταν θέλε¬ 
τε αυτή η εικόνα να καταλαμβάνει λιγότερο 
χώρο στο σκληρό δίσκο σας. Η λειτουργία αυ¬ 
τή είναι ακόμα πιο χρήσφη εάν ασχολείστε με 
νΥθό Οταρδιος, όπου ηρέπε» να χρησιμοποιείτε 
όσα το δυνατόν λιγότερο μικρά αρχεία Ως α- 
Θισται, κάνουμε Οοπνθτΐ μια οποιοδήποτε ίοτ- 
Γπσί εικόνα σε )ρ 9 , αφού πρόκειται για την πλέ¬ 


ον αναγνωρισμένη, εύχρηστη κοι χρησιμοποιη¬ 
μένη μορφή γραφικών, η οποία πετυχαίνει τρο¬ 
μερή συμπίεση Επιλέξτε την εικόνα που θέλετε 
(ή επιλέξτε πολλές μοζί με 0 γο§ του πτουδθ), 
οποιουδήποτε ίοττπσί, και κάνετε 8 ε§ κλικ. Επι- 
λέξτε την εντολή Οοπνετί από το μενού που θα 
εμφανιστεί και εν συνεχεία κάνετε κλικ στο ίοτ- 
γποΙ που θέλετε να τη μετστρέψετε (σας συνι¬ 
στώ )ρ 9 )- Ενεργοποιώντας το Κθπτσνβ/Κβρίαοε 
ΟτίρϊπαΙ, το νέο ίοππαί που 9α κάνετε δα σνπ- 
κατοστήσα το πσλιό. Από τα Ορίίοπ 5 , μπορείτε 
να ρυθμίσετε εάν θέλετε να δοθεί βάρος στη 
συμπίεση καθώς και την ποιότητα μέσω της 
μπάρας που υπάρχει. Αφού εκλέξετε όλες τις 
ρυθμίσεις σσς, τότε πστάτε ΟΚ και γίνεται ίο 
ΟοπνβτΗ Απλά πραγματάκια δηλαδή. Μπορεί 
εφχικά να μην πετυχαίνετε καλή ποιότητα ή να 
σας βγαίνουν λίγο μεγάλες οι Οοηνετίεά εικό¬ 
νες, αλλά με τον καιρό θα μάθετε πς κατάλλη¬ 
λες ρυθμίσεις και οι εικόνες σας θα είναι μαγι¬ 
κές. Οταν ξεκινήσετε το πειράματα σας, σας 
συνιστώ να μην κάνετε β£πκ»*/ΚβρΙ<ΧΘ Οτίρϊ' 
παΙ την αρχική εκόνα, για την περίπτωση που η 
νέα, η Οαπνθίΐθό, είναι χάλια- 

ΚΗ$8 ΒΕΝΑΜΕ8 

Ας υποθέσουμε όπ έχετε μία σειρά αρχείων 
που θέλετε να αριθμήσετε με κάποιο συγκεκρι¬ 
μένο πρόθεμα Παροδείγματος χάριν, έχετε 10 
εικόνες από το Νσνοι^ϊηϊετ Ν 19 ΗΗ (στον ύπνο 
μου το βλέπω αυτό το παιχνίδι πια} με άσχετο 
μεταξύ τους ονόματα και θέλετε να τα αριθμή¬ 
σετε και να τους βάλετε ένα συγκεκριμένο 
πρόθεμα Τα επλεγετε άλα μαζί, λοιπόν, κάνετε 
δε§ κλικ επάνω τους, επλεγετε ββπαπτε δβτίβ* 
και εμφανίζεται ένα παράξενο παράθυρο 
μπροστά σας. Στο ΤβτηρΙαΙε πληκτρολογείτε ίο 
αρχικό πρόθεμα όλων των αρχείων και έπεπα 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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6άζ€τε το σύμβολο #, το οποίο αντιηροσωίκύ- 
€* τον αριθμό που θα μπει στο τέλος του προ* 
θέματος. Εν συνεχεία στο 5*σι+ Αί βάζετε τον 
αριθμό από τον οποίο 9ο ξεκινήσει η αρίθμηση 
των αρχείων, προφανώς το νούμερο ένα (1), 
ενώ από κάτω ακριβώς βλέπετε τα αποτελέ¬ 
σματα που θα έχει η μετατροπή. Οταν είστε 
έτοιμοί και σίγουρο*, κάνετε κλικ στο ΟΚ. Απλό 
έτσι; Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σε όλα 
τα αρχεία, δεν είναι απαραίτητο να είναι ακ & 


νες. Μπορείτε να το κάνετε σε ΜΡ3, άο€, ΗΤΜΙ 
και ό,π βάλει ο νους σας. 

ΚΑΕΙΝΟΝΤΗ 

Αυτές ήταν μερικές από τις βασικότερες λει¬ 
τουργίες του ΑΟΕΗβο ΟΙαωίε, του πιο απλού 
προγράμματος της σειράς Α€05ββ. Πρόσφα¬ 
τα, μάλιστα, κυκλοφόρησε η έκδοση 4,1 που 
είναι φοβερά εξελιγμένη αλλά $Ιχϊγθ%¥όγθ, άρα 
πρέπει κάποια στιγμή να την πληρώσετε. Αφού 


μάθετε καλά το Α0Ε>5θθ Οα&ϊΐς μπορείτε να 
προχωρήσετε και σε μεταγενέστερες εκδόσεις 
του προγράμματος, πιο ισχυρές και με περισ¬ 
σότερες επιλογές. Οπως πάντα, γκι ενδεχόμε¬ 
νες απορίες και προβλήματα, μπορείτε να μου 
στείλετε Θΐτισίΐ, στο οποίο ευχαρίστως 8α απα¬ 
ντήσω. Σας παρακαλώ, όμως να είστε σοφείς 
στο ερωτήματα σας για να μπορέσω να σας 
απαντήσω γρήγορα και πλήρως. 

03 


Μαζικές μετονομασίες αρχείων 




Κάνετε δεξ κλικ στα Επιλεγμένα αρχεία και επιλέγετε 
Κόπα πιο 5ΐΗβί, Η ίδια εργασία μπορώ να γίνει άτε 
πατώντας τα πλήκτρα ΑΗ+Κ άτε από το μενού ϊοοίί. 



Βάζουμε το όνομα του αρχείου που θέλουμε και το 
ούμβολο #* Καλό άναι όταν κάνετε μετονομαοία πολλών 
αρχάαν να Βάζετε δύο συνεχόμενες φορές το σύμβολο 
για να αριδμούγται το αρχεία 01 «.02...03 κΑπ. 


»κ»>ϊ·ι* 

4Μ1 η Λ1 Μ ΐ%'-*ίίΛΐρ*»***>Ε**ν 


1 , | - 




|τ~ 

_} γ— ιμ 

■# | 


- ' Τ ~Τ .Γ 1 





Ψ Τα επιλέγουμε όλα είτε κάνοντα ς κλικ στο πρώτο 
-κρατώντας το 5ΗΪΛ πατημένο- και κλικ στο τελευταίο στε με 
άταςι του ιηουια. 



I το παράθυρο για τη μετονομοαα τον άρχουν υπάρχουν 
ορισμένες έτοιμες επιλογές στο ΤβτπρίαΤοί και οτο $Ηηΐ Αΐ, 
τις αααίες σβήνουμε και γράφουμε τις δίκες μας. 



Πατάμε ΟΚ και έχουμε τα απονελέοματά μας. ΤΚαΤ'ί 
Α£0&6£ Μο^ΐί, κυρίες και κύριοι! 


ΕωΡΟ ΜαϊίθΓ 


©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 



















































































































ΟΟΜΡϋΤΕϊΚ & νΐΟΕΟ (ϊίίΜΕ3 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΒΟΜ 
Οϋ-ΡΟίνΐ ΤΙΤΙ-Ε5 ΑΠΟ 3.900 


ΜΕΟΑΒΑΰΕ 3.12.900 5ΙΙΕΝΤ ΗυΝΤΕΒ 2.14.500 

«/ΙΖΑΒϋΒΥ 8.12.900 115 ΒΑΟΕΒ.12.900 

ΒΑ« ΥΑΒϋ ΡΟΟΤΒΑΙ.1...1 2.900 ΑΚΑΤΡΑΖ.12.900 

ΒΑΟΚ ΥΑΒΟ ΒΑ5ΚΕΤΒΑ1.112.900 ΑίΙΕΝ νϊ ΡΒΕΡΑΤΟΒ 2 ...14.500 

5ΤΑΒ \ΥΑΒ5 : ΟΑΙΑΟΚ...13.900 ΪΑ5ΙΝΟ ΤΥΕΟΟΝ.12.900 

ΟΡΡ ΡΙ5ΤΕ.12.900 ΒΑΙΝΒΟΜ 5!Χ: 

ΟΙΟΒΕ ΤΒΟΤΕΒ 2.12.900 ΒΙΑΟΚ ΤΗΟΒΝ.12.900 

3Ε0ΒΕΤ 5ΕΒνΚΕ.12.900 ΒΑίΙΥ ΤΒΟΡΗΥ.12.900 

ΡΙΡΑ 2002 ΟΒ.14.500 υαΗΤΜΕΐαΗΤ ΝΙΝΙΑ.12.900 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
Ρ51 , Ρ82, ΟΡΕΑΜΟΑ5Τ 


ΒΕ5Τ ΥΛΙΚΕ ΟΡΡΕΒ (ΡΙΙ ΑΜΟ 1.4 ΗΗζ (266) ΗΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ > 
001 <υ00Ζ ΑΤΑ 100. ΜΙβΙ Τ0Μ/ΕΒ ΑΤΧ. ΥΒΑ ΟΡΟΒΕΕ 2 ΜΧ 32ΜΒ, 
ΪΟΙίΝϋ ίΑΒϋ 128 ΒΙΤ. ΒΑΜ 2χ 128ΜΒ ΟϋΒ (266). ΗΑΡ0 0Ι5Κ 
ΜΑΧΤΟΒ 300Β (ΙΙΙΤΡΑ ΑΤΑ 100). ϋνθ 12χ ΝΕΟ Μ0Ι3ΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 
56600, ΜΟΝΙΤΟΒ ΙΙΤΕΟΝ 17" (ΡΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300 0/Απ, Μ01Ι5Ε £ 
ΚΕΥΒΟΑΒΡ. Ρ0ϋ 1.44 > 


ΤΗΕ ΡΒΟΡΕίίΙΟΝΑΙ ΟΡΡΕΒ: ίΡΙΙ 1ΝΤΕΙ ΡΕΝΠΙΙΜ IV 1.700 ΜΗι. 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 001 ΡίΑΤΙΝΙΧ 4. ΜΦΙ ΤΟΟ/ΕΒ ΑΤΧ ν<3Α ΟΡΟΒίΕ 2 
ΜΧ 64ΜΒ. 50υΝΡ ΙΝΕ 1024 5.1 ΟΙΟΓΓΑΙ. ΒΑΜ 512ΜΒ (ΒΙΜ), ΗΑΒΟ 
0Ι5Κ 0/Ε5ΤΕΒΝ ΟΙΟΓΓΑΙ 400Β (ΙΙΙΤΒΑ ΑΤΑ 100). ϋΥΟ 16κ ΟΤΕ ΟΝ 
(ΒΕΟΙΟΝ ΡΒΕΕ), ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600 Μ0Τ0Β011Α ΜΟΝΙΤΟΒ 
υΤΕΟΝ 19" (ΡΙΑΤ). ΗΧΕΙΑ 48ΜΑπ, Μ005Ε 3 ΚΕΥΒΟΑΒΟ. ΡΟϋ 1.44 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ. 5ΕΗνΐΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΠδ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑ1ΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ * ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30*21:00. ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 

νν νν νν. 9 ο πι« χ ς I υ I). 9 γ 


ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ VI», ΜΑίΤΕΒίΑΒϋ 


Για συνεργασία & ίΓ3ηεΐΊΪ5ίη9 
επικοινωνήστε: 9604755 


ΟΛΓΑΣ 24 {πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ,: 9611670 - 9604755 

ΟΑΜΕ5 ΟίΟΒ ΟΑΜΕ5 ΟΙ_υΒ 2ΑΜΕ3 ΟΙ_υβ ΟΑΜΕ5 ΟΙ-Ι/Β 

ΟΟΜΡυΤΕΒ'3 3 ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕ5 + ΙπΙβΓηβΙ Μίβ ΟΟΜΡυΤΕΒ'3 3 ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕ3 ΟΟΜΡυΤΕΗ 5 3 νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ5 



©όγ αΓεε^Γον.αΓ 


Διογενους 22 . Κ. Τουμττα 
Οεο νίκη. τηΑ.: (031} 935018 


Μεθοδίου 14 , Κέρκυρα, Σοφοκλή Βενιζέλου & Χεψαρας. 

τηλ.: ( 0661 } 45166 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ,: ( 0841 ) Β 3865 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΕΤΗ 

νίθΙΙΑΙ Ο** 6.0 

ΡβΙΐϋΒ 9 ΐη|| στη Η ίϋ»! ϋ«« . . Μέρο ς 25* 


Εη ηά η ηριηιΒΒρ· αήβια ας ·ρογραμμιπ·ιιτικπς Βιαβικασίας 
εννηι ηπί ίου Μβι|ίΐ|. Οπως ■ ίΒια η λέξη προϊδεάζει, ίο στύΒιο 
αυτό πραγματεύεται την ανίχνευση οι ΒιάρΟωσπ λαβών κατά την 
ρηήλεαη του κώβπυι* Η επη έκΒοση της Υιεοα! 0** μας εφοδιάζει ρε 
αξιόλογα περιφερειακό υϋΙιΗη, που συντελούν στην ταχύτερη 
εξασφάλιση αξιοπιστίας γη την εφαρμογή μας*,* 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
α νορρθΙϊ5@Ηο^ΐΌα(ίοοπι 

Ο ι εποχές του Μ5-0Ο5 προγραμματι¬ 
σμού έχουν περάσει ανεπιστρεπτί και 
οι νέες νϊ&υαΙ ευκολίες των ΝΠηάονη 
έχουν το τίμημα τους. Μία υπό κατα¬ 
σκευή εφαρμογή καλείται να σντεπεξέλθει σε 
μα σωρεία πιθανών προβλημάτων που ενδέχε¬ 
ται να αντιμετωπίσει κατά ττ^ εκτέλεσή της. Το 
γεγονός αυτό καθιστά ακόμα πιο σημανπκό το, 


ούτως ή άλλως, νευραλγικό κομμάτι του άβ- 
άυ99ϊι>9· Μη θεωρείτε πως η ανίχνευση λαθών 
υπάρχει για να καλύπτει τα νώτα άπειρων προ¬ 
γραμματιστών. Μία εφαρμογή, ακόμη και αν 
δεν είναι ιδιαίτερα περίπλοκη, πάντοτε χρειάζε¬ 
ται εκτεταμένο έλεγχο σφαλμάτων. Το στάδιο 
του ά©δυ99 ίη 9 τμήμα της παραγωγι¬ 

κής δ*σδικασίος δο&νατ©, στο οποίο κάθε ειαι- 


ρεία ή μεμονωμένος άενείοροτ αφιερώνει ένο 
αξιοσεβοστο ποσοστό του διαθέσιμου χρόνου 
του. Αλλωστε, η αξιοπιστία του τελικού προϊό¬ 
ντος είναι πρωτεύουσος σημασίας και η απρό¬ 
σκοπτη λειτουργία του πρέπει να περιφρουρεί- 
τοι κατά τη διάρκεια του προγραμματισμού 
του. Στο τεύχος αυτό 8α ανατρέξουμε στην 
πλειονότητα των μεθόδων εντός 

του περιβάλλοντος της ΥίδυοΙ €++ 6.0, καθώς 
και σε υποβοηθητικές εφαρμογές που συντε¬ 
λούν στην πιο ολοκληρωμένη εποπτεία της 
εφαρμογής μας. Οι εφαρμογές αυτές ηροσφέ- 
ρσνται με το πακέτο του ΥΐίυαΙ 5ίυάίο 40 και 
πολλές από αυτές καλύπτουν και άλλες γλώσ¬ 
σες Γ^σγραμμσπαμού, όπως τη νϊ5υαΙ Βαϊΐε. 

ΡΕΒΙΚ η ΚΕΙΕΑ&Ε ΕΚΑ0ΕΗΕ 

Μία από πς θεμελιώδεις έννοιες στο ξεκίνη¬ 
μα του ταξιδιού μας για το κυνήγι των “ζωυ¬ 
φίων* είναι οι δύο διαφορετικές εκδόσεις που 
Γ^ασφερονται για τη δημιουργία μίας εκτελεστ 
μης εφαρμογής ν€++, Η 0εόυ9 και η Κβ4βα5β 
έκδοαη είναι στην ουσία δύο διαφορετικά προ¬ 
καθορισμένα σετ ρυθμίσεων που παραμετρο- 
ποιούν τη διαδικασία μεταγλώττισης. Η μορφή 
0θδυ9, προφανώς, απευθύνεται σε όλες τις 
δοκιμαστικές μεταγλωττίσεις με σκοπό την εξα¬ 
σφάλιση της πλήρους λειτουργικότητας του 
κώδικά μας. Παρέχει όλες τις απΐφαττητες πλη¬ 
ροφορίες που χρειαζόμαστε για να εντοπίσου¬ 
με τυχόν λάθη ή πιθανές ατφόβλεπτες συμπε¬ 
ριφορές του προγράμματος μας. Αντίθετα, η 
Κ&1βσ$β μορφή θυσιάζει την υποστήριξη παρο¬ 
χής των προαναφερόμενων δεδομένων, ενώ 
απαγόρευα τη βήμα βήμα εκτέλεση του κώδι¬ 
κά μος, Αποτέλεσμα είναι ένα ταχύτερο εκτε- 
λέσιμο, που καταλαμβάνει λιγότερο χώρο στο 
δίσκο μας. Στη Κβίεο5β μορφή καταφεύγουμε 
αφού έχουμε ελέγξει επανειλημμένα την εφαρ¬ 
μογή μας στο πλαίσιο της ΟθΙχ^ μορφής. 



Εκτός των δυο προκαθοριομένων σετ ρυθμί¬ 
σεων {0βθυ9 και ββίβαίο), η Υ€*+ μος δίνει τη 
δυνατότητα να παρέμβουμε σε οποισδήηοτε 
παράμετρό της. Από το κεντρικό μενού και την 



Ιτα ρΓ0|6ΐΤ 5 βΐΐίη 95 καθορίζουμε την «υαιοθησία του στ πιθανά λάθη. 


[©Ρ€ Μα^ϊ&τ 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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Η χαρά του Ολίς οι Βυνατότητίς οϊ ενεργό παράθυρο... 


Το 5ργ++ γιο "ψυχρό «ολΕμικές" αναζητήσεις στα Ενόότιρα των 
επ ι κσι νωνι ών λατσ υργικού-ίφαρμο γης. 


επιλογή "Ρτο|θεΓ αποκτάμε πρόσβαση στην 
επιλογή "δΘΗίπ^' (κσπ που μπορεί να επιτευ¬ 
χθεί ταχύτερα με ταυτόχρονο πάτημα Αΐί+Ρ7). 
Εκεί 8ο στρέψουμε την προσοχή μας στο 
ζ/€++ Ιαθ, το οποίο περιλαμβάνει ρυθμίσεις 
που αφορούν στην "ευαισθησία* του άβόυ^ 
90 Γ σε λάθη ή προειδοποιήσεις για πιθανά 
προβλήματα Ας τις δούμε σναλυπκότερα: 

* Μαπίιης ΙβνβΙ: Το επίπεδο ευαισθη¬ 
σίας τον προειδοποιήσεων. Το ΙενθΙ 3 είναι το 
εξ ορισμού προεπιλεγμένο και καλύπτει αρκε¬ 
τές λεπτομέρειες. Το Ισνοί Α θεωρείται υπέρμε¬ 
τρα "σχαλασπκό' και πολ^τ από τα ΜατπίΓκρ 
που ανακοινώνει δεν έχουν ουσκχτπκό αντίκτυ¬ 
πο στη λοτσυργία της εφαρμογής μας. Τα επί¬ 
πεδα χαμηλότερα του δεύτερου δεν προτείνο- 
νται κοδότι παραλείπουν κρίσιμες παρατηρή¬ 
σεις σχετικά με τον κώδικά μας. 

ν ΟρΗΐΐΐηαίνοη$; Εδώ θέτουμε τις προτε¬ 
ραιότητες μας όσον αφορά στη βελτιστοποίη¬ 
ση του τελικού εκτελέσψου αρχείου. Μπορού¬ 
με να απαιτήσουμε ένα ταχύτερο ή ένα μικρό¬ 
τερο οαελέσιμο, πάντοτε, βέβαιο, στη ΚβΙθοβο 
έκδοση και όχι στην Η όοΙαυΙτ επιλογή 

εδώ είναι ΟίίαδΙο, καθότι άλα τα ρτο|θ<^ ξεκι¬ 
νούν στην ά€δυ9 ΨΨΨ \ του ^- 

ν Μχτπίπ^ 05 6ΤΓΟΓ5: Το άΚκΙώοχ αυ¬ 
τό καθορίζει πώς θα συμπεριφερεται η νθ++ 
όταν έρχεται αντιμέτωπη με ένα *ατπϊη9 κπιά 
τη διάρκεια της μεταγλώττισης του κώδικα Ενα 
*στπίη9 δεν διακόπτει κανονικά το "χτίσιμο 1 * 
και την εκτέλεση της εφαρμογής μας. Αναγρά¬ 
φεται απλώς στο άβόυ9 παράθυρο του περι¬ 
βάλλοντος. Αν, όμως, τσεκάρουμε το εν λόγω 
Βοχ, τότε κάθε προειδοποίηση εξομοιώνεται με 
λάθος, γεγονός που απαγόρευα την εκτέλεση 
του προγράμματος. 


< ΟοηοΓο+ε Βγ 0¥«6 ίπίο: Η επιλογή αυτή 
παράγει ένα σύνολο πληροφοριών σχετικά με 
άλες πς εμπλεκόμενες συντφτήοος και παραμέ¬ 
τρους στον κώδικα. Μερικές φορές η ίδια η 
νε++ 9α μας καλέσει να την ενεργοποιηθούμε, 
προκαμένου να έχουμε πρόοβααη σε εκτεταμέ¬ 
νες δυνατότητες αναζήτησης δεδομένων σχετι¬ 
κά με τις κλάσεις που χρησιμοποιούνται στο ρτο- 
|βεί μας. Παρ' άλ' αυτά, το τίμημα - μια αρκετά 
χρσνοβόρο μεισ^ώτπση - δεν είναι αμελητέο, 

ΒΚΕΛΚ Ρ0ΙΝΤ5 ΚΑΙ 
ΒΗΜΑΊΊΚΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Ο εντοπισμός και η διόρθωση λαθών πρέπει 
να υπακούουν στην αρχή του "Διαιρεί κοι Βασί¬ 
λευε", Τα λάθη που εντοπίζει η νθ++ συνοδεύ¬ 
ονται οπό το αρχείο και τη γραμμή του κώδικα 
στην οποία παρατηρήθηκαν. Αυτό συχνά δεν 
αρκεί για να μος Βοηθήσει να εντοπίσουμε την 
αιτία του κακού. Το λάθος μπορεί να γίνεται εμ¬ 
φανές σε ένα σημείο όπου απλώς "ξεσκεπάζε¬ 
ται* και όχι στο σημείο όπου γεννιέται. Παράλ¬ 
ληλα, ένα ρω}θεί με πολλαπλές κλάσεις δημι¬ 
ουργεί έναν λαβύρινθο, του οποίου η εκτέλεση 
μόνο γραμμική δεν χαρακτηρίζεται. Απαραίτη¬ 
τη γίνεται, λοιπόν, η λεγάμενη βημσπκή εκτέλε¬ 


ση του κώδικα, είτε εντολή εντολή επε κομμάπ 
κομμάτι. Οι επιλογές "δίστί στο μενού 

"Βυίΐά* είναι αφιερωμένες εξ ολοκλήρου σε 
αυτά τα καθήκοντα 

Η έναρξη της διαδικασίας του 060υ99ΪΠ9 
στ|ΐσΐΌδοτ€ΓΓθΐ από την επιλογή "Θο' ή από το 
πάτημα του πλήκτρου Ρ5. Το πρόγραμμα θα με¬ 
ταγλωττιστεί και θα εκτελεστεϊ (εφόσον δεν 
υπάρχουν κρίσμα λάθη). Η μπάρα του ΟθΙχ^ 
πρέπει να είναι ορατή δίπλα από την εφαρμογή. 
Αν την έχουμε απενεργοποιήσει κατά λάθος 
την επσνενεργοηοιούμε, διαλέγοντας την επι¬ 
λογή Οθδυ9 έπειτα από δε§ κλικ σε κάποιαν 
κενό χώρο του περιβάλλοντος της ΥΟ+. Οι 
δυνατότητες που μας παρέχει είναι η διάφορων 
ειδών τμηματική εκτέλεση του κώδικα. Μπο¬ 
ρούμε να εκτελούμε βήμα βήμα τις εντολές 
μος ή να επιλέγουμε να εκτελούμε μεμιάς την 
κλήοη κάποιος κλάσης, δίχως να καθυστερή¬ 
σουμε στο εσωτερικό της. Αν "ταξιδέψουμε ' 
γραμμή γραμμή τον κώδικα, θα κάνουμε ένα 
πέρασμα από αρκετές εντολές, τις οποίες δεν 
θα αναγνωρίζουμε, μκι και ο όθόυ99^ θα μος 
εισχωρήσει στα ενδότερα των ΥΛπάσν*. Λίαν 
εκπαιδευτική διαδρομή, αν και θα σας τρομο¬ 
κρατήσει μόλις την πρωτοδισνύσετεί 


ΔιιοΛόγια ινδιάνικες αοφίας 






(η αλλιώς προγραυυοτιστικό Ιΐρ!) 

Ε να από τα πιο συνηθισμένα λάθη κατά τη μετάβαση από την Οβδυρ στη Β@)β35β 
μορφή ενός προγράμματος είναι η τοποθέτηση απαραίτητου κώδικα σε μακροεντο¬ 
λές Α35ΕΒΤ. Εχετε υπόψη οας πως η ΒβΙβ3$β διαδικασία μεταγλώτπσης αγνοεί πς 
μακροεντολές Α55ΕΒΤ. Η εντολή νΕΒΙΡΥ υποκαθιστά την Α55ΕΒΤ όταν θέλετε να 
στεγάσετε εκεί κώδικα απαραίτητο για την ομαλή λειτουργία της εφαρμογής οος.„ 


ΡΟ ΜοϊΤθγ 

©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 


































































































Ρπΐϋΐΐΐηιιιίηο 


θέματα 




προηγούμενων τευχών 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 

ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 

ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑ! 

ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 

00ΝΤΒ0Ε3 & ΟΙΑΓ065 

ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) 

ΑΟΤίνΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) 

ΠΑΜΕ ΣΤΟΕΧΗΜΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΟΝ 

ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000) 

ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000) 

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 131 [ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 

ϋΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΘΑΜΕ ΡΒ0ΕΒΑΜΜΙΝ6 

ΤΕΥΧΟΣ 133 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 

βΙΒΕΟΤΧ Να 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) 

ϋΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 

ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) 

ΟΝ-ίΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 137 (ΜΑΡΤΙΟΙ 2001) 

ΟΙΡΕΟΤΧ 8.0 50Κ 

ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001) 

0++ ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ (ΜΑΙΟΣ 2001) 

ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 0+ + 

ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001) 

ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ 0+ + 

ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001) 

ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟνΕΒίΟΑΟΙΝΟ 

ΤΕΥΧΟΣ 142 (ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001) 

ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 00 ΡΕΑΥΕΒ 

ΤΕΥΧΟΣ 143 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001) 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ & 011 

ΤΕΥΧΟΣ 144 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ2001) 

ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΣΧΗΜΑ ΣΤΙΣ ΦΟΡΜΕΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 145 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 200!) 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΠΑ ϋΙΑΕΟΟ ΦΟΡΜΕΣ 


Εηκπρέφοντας στο ηροκηκότερο κομμσπ 
του θα διαπιστώσουμε πως η δη¬ 

μοτική εκτέλεση του προγράμματος μας είναι 
αρκετά ψυχοφθόρα και ενδακνυτσι μόνο για 
τα 'σκατεινα* σημεία που μπορεί να φιλοξε¬ 
νούν Εκ> 95. Λύση στο ζήτημα έρχονται να δώ¬ 
σουν τα ότθαίφοίηί*. Τσ ότεαίφοϊηίς εισάγο- 
ντα σε όποια εντολή επιθυμούμε με δεξί κλικ 
και την επιλογή Ίη5βΓί/Ε&ττ>σνθ ΒτοαΙίροίπΓ, 
θυμίζουν κόκκινους σηματοδότες γιατί, όταν η 
εφαρμογή πέρασα από εκεί, κάνει παύση και ο 
άσόυ99^τ περιμένει την αντίδρασή μας. Εται, 
μπορούμε να τσεκάρουμε πότε το πρόγραμμα 
καλά μια κλαση, πότε τερματίζεται ενός βρόγ¬ 
χος ή πότε εκτελούνται οι εντολές ενός ιΓ 

ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΙΗ ΜΕΤΑΒΛΗΤΟΝ 

Το περιβάλλον του 060υ99α Γ δεν ορκείται 
μόνο στην τοποθέτηση "φραγμάτων*. Επιτρέπω 
την παρακολούθηση των τιμών που παίρνουν οι 
μεταβλητές, υπηρεσία πολύτιμη για να ελέγ¬ 
χουμε αν η συμπεριφορά της εφαρμογής μας 
ονοι η επιθυμητή. Κάνοντας &ιυ5β στην εφαρ¬ 
μογή (μπορεί να γίνει και με τη βοήθεια Βτθαλ- 
ροίπί όπως προσνοφέραμε) τα εξής παράθυρα 
παρακολούθησης είναι διαθέσιμα: 

ΜχΙεΗ νπήέον: Με τα *ο!μ αυΐο, ΙοεαΙ$ 
και Ηίϊχ θέτει στη διάθεση μας ένα πλήθος πλη¬ 
ροφοριών. 


* ναΗαΗβί ννίπάανν: Ο μεταβλητές της 
εφαρμογής σε δενδροειδή μορφή. Ιδιαίτερα 
χρήσιμο για να ανακαλύψουμε τι πραγματικό 
συμβαίνει με το αντικείμενό μας. Μπορούμε να 
κάνουμε άίαε] & άτορ μεταβλητές απευθείας 
από τον κώδικά μας! Αρκεί να προσέξουμε να 
μην τις συγχέουμε με τις κλώσεις στις οποίες 
ανήκουν. Οταν εκτελείται ο κώ&κας, υπάρχουν 
αντικείμενα που υπόκεινται σε κάποια κλάση 
και όχι σε κλάσεις~ 

βθ9ΐ5^Γ5 ννίπείονν: Ια περιεχόμενα 
των κστοχωρητών. Εκο φυλάσσονται συγκεκρι¬ 
μένες πληροφορίες κάθε φορά αλλά όσοι δεν 
έχουμε επαφή με το περιεχόμενά τους, καλύτε¬ 
ρα να προσποιηθούμε πως δεν υπάρχουν! 

* ΜοπιΟΓγ ννίικίονν: Μία "φωτογραφία* 
της μνήμης. Τι έχει ο υπολογιστής στο κεφάλι 
του όταν τρέχει το πρόγραμμά μας~ 

ν ΟαΙΙ $1«κΙΐ νάηάονν: Η στοίβα με τις 
κλήσεις που έχουν πραγματοποιηθεί. Για να 
γνωρίζουμε με ποιους συναναστρέφεται ο κώ¬ 
δικάς μας. 

ΟΐΜ550ΠΊ0Ιγ ννΐπάον/: Για τους ρομα¬ 
ντικούς νοσταλγούς του κώδικα μηχανής! Τα 
λόγια εδώ είναι περιττά. 

ΧΡΗΣΗ ΜΑΚΡ0ΕΝΤ0Λ9Ν 

Οι εντολές ΤΚΑΟΕ, ΥΕΚΪΕΥ και Α55ΕΚΤ υποτ 
καθιστούν τις πατροπαράδοτες τεχνικές ενός 


ΒΉ!)Ρ€ Μο$ι^γ 


ενημερωτικού ιπο55α9β όοχ που προβάλλει κά¬ 
ποιες τιμές μεταβλητών στον προγραμματιστή. 
Η ΤΚΑ€Ε δίνει έξοδο στο παράθυρο παρακο¬ 
λούθησης και συντάοσεται όπως η ίοητπαί της 
€++. Για παράδειγμα, η μακροεντολή που ακο¬ 
λουθεί δίνει στη Βέση του %ά την αριθμητική 
τιμή της μεταβλητής πναπαΐϊΐβ: 

ΤΕΑΩΕ(* ΤΗε ναΐυο οί Ηί^ ναπαΒΙβ γου *απ- 
ϊεό ίο εΗθελ & %ά'^Ίναπαΐ3ΐ6ΐ; 

Οι νΕΚΙΡΥ και Α55ΕΚΤ, εν τω μεταξύ, μοιά¬ 
ζουν αρκετά μεταξύ τους. Μάνη διαφορά τους 
είναι ότι η Α5$ΕΚΤ αγνοείται παντελώς κατά τη 
μετάδοση στη ΚοΙοοβο μορφή. Ο ρόλος και 
των δύο είναι να στεγάζουν μία Βοο^απ έκ¬ 
φραση (Ττυε/ΕαΙϊο]. Αν η έκφραση παίρνει την 
τιμή Ττυε, το πρόγραμμα συνέχιζα την εκτέλεση 
του. Στην περίπτωση που το αποτέλεσμα είναι 
ΡαΙϊσ, στο προσκήνιο έρχεται ένα όίαΙθ9 θοχ 
με τον τίτλο "[>θόυ9 Αίδβιϋοη ΡαίΙθίΙ'. Εκεί ο 
προγραμματιστής μπορεί να τερματίσει την 
εφαρμογή ή να επιλέξα να αγνοήσω το μήνυμα 
και να συνεχίσει. Δείτε ένα παράδειγμα που 
ελέγχω αν η μεταβλητή ραποποπια5ίΐ5 είναι δια- 
φορητού μηδενός; 
Α5$ΕΚΤ(ρ3τΐΜΐοΐηΑ£ίί5<>0); 

ΑΥΤΟΣΧΕΔΙΟ ΚΒΜ6ΙΚ 

Ο* παλαιότεροι από εσάς ίσος να μην μπο¬ 
ρούν να συνηθίσουν στις ευκολίες του ΥκυαΙ 
περιβάλλοντος και να αρκούνται στις παλιές 
μεθόδους άεόυ^ί™}, ηού διεκδικουασν κάθε 
φορά δίπλωμα ευρεσιτεχνίας! Απλούστερη 
όλων και σχεδόν πρωτόγονη στην προσέγγισή 
της είναι η χρήση Μθ55θ96 Βοχ γιο να επιβλέ¬ 
πουμε κάποιες συγκεκριμένες χρονικές σπγμές 
τις τιμές κάποιων μεταβλητών. Τα Μα55α9€ 
Βοχθ 5 μπορούν να χρησιμοποιηθούν και ως 

Επικοινω νία _ 

..ΐ.ε ΤΙ στήλη 4 

Η διεύθυνση για ηλεκτρονική αλλη- 
λογραφία με τη στήλη μπορεί να 
άλλαξε, η διάθεση, όμως, για να μά¬ 
θουμε τις ιδέες σας σχετικά με την 
εξέλιξή της παραμένει ίδια. Αρκεί 
ένα 6-πΐ3ϊ1 στη διεύθυνση ναθ^ε- 
ϊί$@εοΓπρυρί655 9 Γ για να διατυπώ¬ 
σετε τους προβληματισμούς και τις 
προτάοεις ο ας. Επαναλαμβάνουμε 
πως. δυστυχώς, είναι αδύνατον να 
απαντάμε σε ερωτήσεις που απαι¬ 
τούν κωδικό. Αντιθέτως, θα διαπι¬ 
στώσετε πως οι επιθυμίες σας για 
τη θεματολογία της στήλης καλύπτο¬ 
νται σε αρκετά μεγάλο βαθμό... 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
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Η Εγγογ ΙοοΙίορ υίιΐϊϊγ αντίστοιχο στον ψυχρά κωδικό λάθους μία Τα εργαστήριο δοκιμών για ΑεΐίνεΧ ζοηίΓοΙ Οπά* ί£$ΐ ή ΐπισήμως 

περισσότερο κατανοητή λεκτική περιγραφή, ΑίίϊνεΧ €οπΪγοΙ Τθ5ί €οαϊαίποτ. 


"συναγερμοί* που υποδεικνύουν πως μπήκαμε 
σε κάποιο συγκεκριμένα Ιοορ ή συνθήκη Η, Ιο 
πρόβλημα με αυτήν την "πατροπαράδστη' τε¬ 
χνική είναι πως όταν το πρόγραμμά μας είναι, 
επιτέλους, έτοιμο, 8α κληθούμε νο σβήσουμε 
ένα ένα τα υποβοηθητικά Μβ^^αε) 6 ΘΟΧ65, με 
κίνδυνο να ξεχύσουμε κάποιο ενεργό. Υπενθυ¬ 
μίζουμε τη αύντο^ι της εντολής υοο προβάλλα 
ένα Μθ$5096 Βοχ απλού τύπου: 

ΙΜΜ^»«4*5ί# δα»,*); 

ή 

Λΐ<ΙΙ*«ι^Ιί«(ΜΒ|Μ ρΕτπΒλπΓήτ); 

Οπως και να χει, οι τεχνικές αυτού του τύ¬ 
που δεν προτείνονται πλέον, αν και είναι απλές 
και ταχύτατες στην εκμάθηση γκι τον αρχάριο. 



Το Υΐ$υαί 5ίυάίο 6 συνοδεύεται από μία ερ¬ 
γαλειοθήκη που αφορά σε διάφορες πτυχές 
της προγραμμαπσπκης δραστηριότητας. Ανα¬ 
μενόμενο ήταν να συμπεριλαμβάνει και άθΒυ^ 
9109 ΙοοΙ*, Το 5ργ++ υπάρχει σε κάθε θάίίιοπ 
του Υϊϊυαΐ δίικίϊο για να μος επιτρέψει να απο¬ 
κτήσουμε πλήρη εποπτεϊΰ των μηνυμάτων που 
ανταλλάοσουν οι εφαρμογές με το λειτουργικά 
και όχι μόνο. Ρτοεβ5565, ^ΤΓ6θ05 και ανοιχτό 
παράθυρα είναι μερικά από τα θύματα κατα¬ 
σκοπίας του. Μία καλή συμβουλή είναι να πε¬ 
ριορίσετε τα πιο*50965 που παρακολουθεί, 
ώστε να απομονώσετε όσα σας ενδιαφέρουν, 
αλλιώς θα περνάει από τα μάτια σας όλη η 
δραστηριότητα που λαμβάνει χώρα στο λει¬ 
τουργικά σας, Χαρακτηρισπκός επίσης, είναι ο 
στόχος με τον οποίο μος εφοδιάζει, προκομέ- 
νου να υποδείξουμε το παράθυρο στο οποίο 
επιθυμούμε να επικεντρώσουμε τις έρευνες 
μας, Ιο 5ργ++, εκτός από εργαλείο άβδυ9' 
ρίπο, είναι και ένα πεδίο εκπαίδευσης. Μος το¬ 


ποθετεί στην ' καρδιά* της φιλοσοφίας των 
ν/ϊπάο *5 και βλέπουμε ζωντανά τα ενδότερα 
του τρόπου λεπουργΐας τους. 

Δεν είναι λίγες οι φορές που Θα καταφύγου¬ 
με και στο υΗΐΰγ ΑεΗνεΧ ΟοπΙτοΙ Τθ5ί Οοπίαίπ- 
θγ ρ με σκοπό να βάλουμε κάτω από το μικρο^ 
σκάπκ> κάποιο έτοιμο ή κάποιο δικό μος Αε- 
ΜνβΧ ΟοπϊτοΙ. Ολες οι μέθοδοι που καλεί, οι 
ιδιότητες του κοι οτιδήποτε αφορά στην εύ¬ 
ρυθμη λειτουργία του εοπίτοΙ ξεδιπλώνονται, 
δίνοντας μας, παράλληλο, την ελευθερία για 
δική μας παρέμβαση. Απαραίτητο για να μος 
απαλλάσσει από τη δημιουργία ολόκληρων δο¬ 
κιμαστικών εφαρμογών με μοναδικά λόγο 
ύπαρξης τον έλεγχο ορθότητας ενός ΑεΗνβΧ. 

Βοήθεια στο κυνήγι των Βυ95 9° θοθα και 
από τον Μί€ Τιαεβτ. Ενεργοποιεί ή απενεργο- 
ηοιε ί ανάλογα με τις ανάγκες μος 06009 Ι *Μ~ 
ροφορίες. Τέλος αρκετό εργαλεία, όπως ο Ργο- 
0655 ΥίβννΘτ, το Ηβαρ ϋϋΐιίγ και ο Οαΐα 
ΟΒ|βεί Υιβ ψ&τ, συντελούν σε μία καθολική 
γνώση των αντιδράσεων της εφαρμογής μος. 
Δεν θα μπορούσαμε, φυσικό, να παραλείψου- 
με το υΗΐΗγ Επότ Ιοοίίυρ. Εκεί απλώς δίνουμε 
τον κωδικό του σφάλματος για να μας επιστρα- 
φεί η περιγραφή του. 

Αν κάνετε τα πρώτα βήματά σας στη Υ0++, 
ενδέχεται να θεωρήσετε δυσνόητα έως άχρη¬ 
στα πολλά από τα προανσφερόμενα εργαλεία. 
Μη βιαστείτε να βγάλετε συμπεράσματα που, 
πιθανώς να αποδειχτούν λανθασμένα. Η δια¬ 
φορά της Υ0++ από άλλες ΥίίυαΙ γλώσσες 
όπως η Υϊ5υα1 Βο5ϊ€ γ είναι πως σας αναγκάζει 
να μυηθεπε στον τρόπο σκέψης των Μϊπάσ#5. 
Ενας προγραμματιστής σε νΐ$υα! Βα5ίε μπορεί 
να κατασκευάζει εκπληκτικό προγράμματα, 
αγνοώντας εντελώς, για παράδειγμα, τη 
Μ655096 μορφή επικοινωνίας του λειτουργικού 


με τις εφαρμογές. Η Υ0++ σας παρέχει απε¬ 
ριόριστες δυνατότητες με τίμημα την ανάγκη 
για πληρέστερη κατανόηση σχετικά με το π 
πραγματικά συμβαίνει στον υπολογιστή όταν 
εκτελεστοί ο κώδικάς σας... 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Ισως είναι περπτό να επισημάνουμε το εύ¬ 
ρος των δυνατοτήτων ανίχνευσης λαθών στο 
περιβάλλον της ¥0++. Μία πολύπλευρη και πο¬ 
λύπλοκη γλώσσα επιβάλλει εκτενές άβόυ9~ 
9ΪΠ9- θυμάστε πως σφάλμα δεν θεωρείται 
μόνο μία λανθασμένη σύνταξη παραμέτρων ή 
ένα ορθογραφικό λάθος. Σφάλμα αποτελεί 
οηοισδήποτε "ανάρμοστη* ή απρόβλεπτη αντί¬ 
δραση της εφαρμογής, Η ανίχνευση τέτοιων 
0095 , συνεπώς ανάγεται σε μία εξαιρετικά επί¬ 
πονη αλλά και αναπόφευκτη διαδικασία. Ενός 
τρόπος για να απαλυνθεί ο "πόνος* του προ¬ 
γραμματιστή είναι η πρόληψη κατά τη διάρκεια 
του σχεδιοσμού. Οι σωστά δομημένες κλάσεις 
και ο αντικειμενικά προσανατολισμένος προ¬ 
γραμματισμός περιορίζουν στο ελάχιστο τα 
δυτρ στον κώδικα. Παρ' όλ' αυτά, τα θεία 
1θ5ϊιπ9 και οι διορθώσεις της τελευταίος στιγ¬ 
μής δεν πρόκειται να εξαλειφδούν ποτά Κου¬ 
ράγιο! Πόσο μάλλον, όταν η \Υ1ηβσν*5 εποχή 
έχει καθιερώσει τα εοπίΙϊεΐ5 ανάμεσα σε εφαρ¬ 
μογές που τρέχουν παράλληλα και αναγκά¬ 
ζουν τον άθΥθίορθτ να προσπαθεί να προβλέ- 
ψει οποιαδήποτε κακώς προγραμματισμένη 
ρουτίνα που πιθανόν να τρέχει στο σύστημα 
παράλληλα με την εφαρμογή του. Δεν είναι μό¬ 
νο τα Βυ95 του κώδικά μας που πρέπει να φρο¬ 
ντίσουμε αλλά και τα προβλήματα που δημι¬ 
ουργεί η αλόγιστη χρήση των δυνατοτήτων του 
λειτουργικού από άλλες εφαρμογές. 
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Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 



ιΑϋΒΜφίί ήρη την ΠΡΜΤΙ! Ρ*0* 

ο< *να Ιο 66 (ΤΠΜύρ<ΜίΡ * Π—*ι 4 


·ί> · *. η ν -ΐ ο }ΐ 1 /ψι α/**κ Ιμικοιϋ^ ία Γ> ί »}( λ· 


Εκδόσεις Απυάικ 


Εύκολο ξεκίνημα 
με το Οίϊίεν ΧΡ 


θέματα 


( Βιβλία 


Καλωσορίσατε! 




Ι/χιφίί μας 

Μ^νΜίαϊΑϊο, 


ΟΗκβΧΡ 

ΡΓθίθ5δίθΠ3ΐ 


*31<1 ■ 4 

*^ :: '«»ίίΐ 


Παρασκευή. 16 Νοεμβρίου 2001 

Νέες κυκλοφορίες 


ΟΐίίΡά ΧΡ ΡΓθίβ35ΚΜ19ΐ 

Το <Μθ6 ΧΡ Ρνα σήμερα η απόλυτη συλλογή εφαρμογών 
γραφείου. Σύμφωνα με την κηταοκευάστρια εταιρεία, το 
ΟΠκχ ΧΡ αποτελεί τη πρανΓκάτερη αναβάθμιση ταυ πα¬ 
κέτου την τελέυταο δεκαετία, καθώς ενσωματώνει αημα 
ν-πχές νέες τεχνολογίες, μεταξύ των οποίων την αναγνώ¬ 
ριση φωνητικών εντολών, ένα χαρακτηριστικό που οι χρή¬ 
στες του Οθκβ περίμεναν με ανυτβμονησία εδώ κρι αρκε 
τό κάρο. Το βιβλίο καλύπτει τις Εφαρμογές ννοτΰ 2002, 
Εμ# 2002, ΡαωβτΡοωί 2002, ΟυΗοι* 2002, Αοεβ® 2002, 
ΡίαπίΡδΟβ 2002. 


ΗΜΒΜΟΜΚΗΣΤ11ΙΠΌΦΙΑ 


Ηδφίοφγία. 
ηΕξέλιξπ«™η 
λειτουργία των 

βφϋύοθηκίΑΐν Γπό 

την αρχαΟτητα ως 
τις μέρες μας. 



Μ10 ιρρ Μ υ — τ 


Μκρο χρουαλάγιο 
της μεγάλης 
ου^ρποσπΛής 



Η περίπλοκη και 
συνομα μαγεντωή 
περΕΠΕτεκι της τπξινόμηοης τον 
θίλ-ωνμίβϊ^λιοθφοίς 


ΠοβΙ ΡαπΙάδγ: Ιτσ ίχνη των πνευμάτων 

Γη, 2066 μ_Χ_ Τα εξωγήινα όντα εξ<*τλώνοντπ σιγά οι>ά 
στον πλανήτη, μολύνοντας τα ποντο στο πέρασμά τους. 
Μέχρι που η όύκτωρ Α*α Ρσς αποφασίζει να χρησιμοποιη¬ 
θεί το κλειδί που κρατά για να σώσει τον κόσμο. Αλλά το 
σχέδιά της κρύβει κινδύνους, κα ο αδίστακτος Στρατηγός 
θα κάνει τα πΟντα για να τη ζΓτσμστηοει, θέτοντας σε κίν¬ 
δυνο ακόμη και την ίδνα την ανθρωπότητα... 

Η επική μεΐόψορα της &>φηκτικής· κινημστογροφυπγ; 
υπερπαραγωγής τώρα κοντά σας από πς Εκδόσεις 



ΑΠΟ ΤΟΜ ΠΑΠΥΡΟ ΙΤΟ 


£ 


Μα συναρπαστική 
πζγκηγηαη στο 
θαυμαστό κόσμο 


€0ΡίΤτ3Ν 0α*ηρυρΓ*εε $ α .&£, ϊ 3μϊ ~--·:**£ 3 ό- Οί φοοη 


Γορυ·χ·ή * 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 

οη-Ιίηβ 

μόνο ένα ε!ΐοΙ< μακριά σας! 




ΑηυΙ>ϊ$ 


Γραφείο: Λεωφ Συγγρου 44,117 42 Αθήνα, τηλ,: 01-9238672. ΐ*χ; 01-9216847 
ΚπτρΜ Ινθεση - Β^ Αώ κλε ί·: ΣαΛτάνη 17,106 82 Αθήνα, τη*.: 01-3801487, ί3Χ 01-3841096 
*«*» 5Λβ: νπνν.3ηυί>{$.ητ, έ-πτάβ: 3ΤΧ*«5@άΟΓηρύρτθ55 0τ 


©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 





































































Αλληλογραφία 


Φίλη μας, 

Η στήλη της “Αλληλογραφίας” περιμένει ας 

και ας >Βάφεις αας αναφορικά με το 
αλλά και με θέματα που άπτενται της άλας 
ζ απασχολούν. Οι εηκπολές μι οι σ-ΙΜίΙε 
αας (αία βιεύθανσα ρεπΜ*ϊοι&σι·μαρτοεε.|τ) 
να είναι γριμμένι σια ελληνικά (όχι 
ρησάϋεά) μι στο μονοτονικά (άχι ατονικά) αάστημα 


να 


ΟΊπαΠ θέματα με 
για 


περισσότερους τον ενός οποΒεκτες. 


θα χρειαστεί να 

ΕΧΜρίαετε τα αναστοιχα κομμάαα μι να στείλετε 


ΜΙΑ ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΗ 


Μ γαηητό *Κ Μη£γ' σας 

ΙΜ'χηρπά. 

I ι Ονομάζομαι Αλκής Παλυ- 
ρόκης. Πρτν από μήκους μήνες, 
συγκεκριμένα στις αρχές Απριλί¬ 
ου, είχα επικοινωνήσει μαζί σας 
για να σας αναφέρω ένα θέμα το 
οποίο πίστευα πως άξρζε της προ¬ 
σοχής σας. Περιληπτικό αας θυμί¬ 
ζω ότι εγώ και μερικοί άλλοι νο- 
σταλγοί του ένδοξου παρελθό¬ 
ντος της Αιπϊρα είχαμε ιδρύσει 
τψ Κίελ ΟΗ Α$5οεΐαϋοη, και σε 
συνεργασία με έναν εκ των προ- 
γραμμσπστών του αγαπημένου 
μας Κκί ΟΗ2, τον $ίονε δασβόι, 
είχαμε ξεκινήσει τη δημιουργία 
ενός νέου παιχνιδιού ποδοσφαί¬ 
ρου , πιστού στα παλιά στοιχεία 
που καθιέρωσαν το Κκί ΟΗ 2 ως 
ένα εκ των πιο εθκπικών ηαιχνι- 
Βών όλων των εποχών\ για το Ρ€ 
αυτή τη φορά ι Γ» την ακρίβεια, ο 
κύριος ΒετθθεΗ 9α δημιουργούσε 
το παιχνίδι και εμείς θα βοηθού¬ 
σαμε με τις ιδέες μας και το δοΐα 
Ιθϊϋηρ. 

Το περιοδικό σας, τότε ; είχε δα- 
ξα ιδιαίτερο ενδιαφέρον ; ειδικά οι 
κύριοι Κρστσας και Κοφούρος, 
και είχε δημοσιεύσει το νέο στο 
επόμενο τεύχος. Μάλιστα, είχα 
έρθει και σε επαφή με τον κύριο 


Καφούρο και του είχα δώσει ης 
πρώτες ΒβΙα νοκΐοπι 
Σήμερα, αρκετούς μήνες μετά, 
το αποτέλεσμα έχθ ξεπεράσει και 
πς πιο τρελές προσδοκίες μας. Η 
ΚΟΑ αριθμεί περισσότερα από 
200μέλη παγκοσμίως. Η συνερ¬ 
γασία με τον δίβνβ δαοβώ ήταν 
κάτι παραπάνω οπό ιδανική και 
αποδείχτηκε πως αυτός ο αδόκι 
μος όσο και πρωτοποριακός τρό¬ 
πος δψιουργίας ενός παιχνιδιού 
(ένας προγραμμαησίής + δεκσ^ 
6ες οπαδοί του παιχνιδιού να 
το τεστάρουν και να λένε πς 
/&ες τους/ μπορεί νσ οδη- ^ 

γήσα σε επιτυχία. Το Κκί 
ΟΚ 02I όπως ονομάζεται, 

8α κυκλοφόρησα στα 
μέσα προς τέλη Νοεμ¬ 
βρίου από τψ ΑεεΙαίπι 
για Κ και Ρ5Ι και λίγο * 
αργότερα για Ρ52. Ως ν 
ένας εκ των θεία 
ΙθξΙθγξ, έχοντας ακο¬ 
λουθήσει τη δημιουρ¬ 
γία του παιχνιδιού σε 
όλα τα στα&ιά του , μπο¬ 
ρώ να σας δηλώσω με 
περηφάνια πως πρόκει¬ 
ται για ένα εθκπικότα- 
το παιχνίδι ποδο¬ 
σφαίρου, καθώς εί¬ 
ναι φτιαγμένο από 
ροτηοπ για 




ρατηθπ Διατηρεί όλα εκείνα τα 
συν που αγαπήσομε στα παλιά 
Κκί ΟΤΤκοι τόσο ησλυ μας έχουν 
λαψα από τα σύγχρονα παιχνίδια 
πο&οσφσίρου (οπτική γωνία, η 
μπάλα δεν κολλάω στα πόδια, ο/- 
Ροτίουάι), με σύγχρονη. Βέβαιο, 
τεχνολογία γραφικών & ήχου , Συν 
τοις άλλος, 9α κυκλοφορήσει σε 
δυόροί τψή Εχουν όμως προστε¬ 
θεί και πολλές εκπλήξεις, οι οποί¬ 
ες , κατά τη γνώμη μας, έλειπαν 
οπό τα παιχνίδια του είδους και πι¬ 
στεύουμε πως θα ικανοποιήσουν 
και τους πιο απαιτητικούς. Γενικά, 
είναι κάτι που έγινε με πολύ μερά¬ 
κι μέσο οπό την καρδιά όλων μας 
και το μόνο αντάλλαγμα που ζη¬ 
τάμε για τον κόπο μας είναι νσ το 
ευχαριστηθεί ο κόσμος (καθώς η 
ΚΟΑ σε καμία περίπτωση δεν έχα 
οικονομικό οφέλη από αυτήν τη 
συνεργασίαI και , γιατί όχι, νσ φτιά¬ 
ξουμε μία καινούρια γενιά Κκλ 
ΟΚβιζ, 

Την ερχόμενη Παρασκευή 9ο 
ετηακεφτώ το ΟοΓίίοτά της 
Αγγλίας, όπου θσ γίνα το κοσμοί- 
στορικό γεγονός του ίου Παγκό¬ 
σμιου Πρωταθλήματος Κκλ ΟΚ 2 
(το παλιό, σε Απύρα, όχι το και¬ 
νούριοI με επίσημο όνομα Κκλ 
ΟΤΕ 77» ΟσώθππρΙ Η συμμετοχή 







3. 



μας θα χρηματοδοτηθώ από την 
Απεο και γίνονται προσπάθειες να 
δοθεί δτροσιότητα στο γεγονός 
από τα ωοΛα της Αγγλίας, με 
απώτερο στόχο να καθιερωθεί ως 
επίσημο και κάθε χρόνο να γίνεται 
σε διαφορετική χώρα. 

Τελειώνοντας, να σας πω ότι εί¬ 
μαι στη διάθεσή σας σε περίπτω¬ 
ση που θέλετε νσ σσς δώσω πε¬ 
ρισσότερες λεπτομέρειες για όλα 
τα παραπάνω. Αν το επιθυμείτε κι 
εσάς, θσ μπορούσα να περάσω 
από το περιοδικό γιο να τα παψε 
καλύτερα. 

Επίσης, φαντάζομαι πως θα θέ¬ 
λετε το επίατρο ζίοτπο του Κίελ 
ΟΗ02, το οποίο πιθανότατα θσ 
έχω στα χέρια μου επιστρέψοντας 
από τα Οατίίοτά, για νατό συμπε- 
ριλάΒετε στο €0 σας. 

Το επίσημο της ΚΟΑ είναι 
το Ηθρ-//*Μψ]ζο-ρσίίΐθήηρ.εοτη/, 
στο (οτυπι του οποίου γίνονται 
άλες οι συζητήσεις . ΕηετΒή μετα¬ 
κομίσομε εκεί σχετικά πρόσφατα, 
έχω μόνο τα μηνύματα που γρά¬ 
φτηκαν από τον Σεπτέμβριο και 
μετά, αλλά δα σας δώσει μία 
ιδέαι 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο 
σας 

Αλκής Πολυράκης 

αΜ$21 φΤτΌβωαίΙρΓ 


γαπητέ κύριε Κράτσα, 

Με μεγάλη μου χορό σάς 
αναφέρω άπ επέστρεψο 
5 το Οοάίοτάμε το τρόπαιο 
στις αποσκευές μου! Είμαι πλέον 
παγκόσμιος πρωταθλητής, κάτι 
που σημαίνει ότι του χρόνου τα 
τουρνουό θα γίνα στψ Ελλά¬ 
δα ί Εχω αρκετές φωτογραφίες 
από το όλο γεγονός στην κα¬ 
τοχή μου και θα ήθελα να μου 
πείτε πως προτιμάτε να σας πς 
δώσω (σε φιλμ, τυπωμένες ή 
σε ηλεκτρονική μορφή). 

Επίσης, έφερα μαζί μου μία 
σχεδόν πλήρη έκδοση του Κκλ 
ΟΚ 02, τψ οποία μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε γιο ρεενίβ* (όχι 
για εονβί άΐ5Κ καθώς αυτό δεν 
έχα ετοιμαστεί ακόμα). 
Αναμένω νέα αας 


)Ρ0 ΜοϊΙθγ 


©ί>γ αΓεβΙΚΓαη.αΓ 












Αλληλογραφία 


Να, λοιπόν, δύο βϊηαίΙί που 
μας ήρθαν το ένα λίγο μετά 
το άλλο και μας χαροποίησαν ιδι¬ 
αίτερα! Περισσότερα για το ΚίεΙί 
Οίί 02 θα βρείτε σε άλλες στή¬ 
λες του περιοδικού (ευχαριστούμε 
τον Αλκή για την ΒσΙα που εξα¬ 
σφάλισε για εμάς σε παγκόσμια 
αποκλειστικότητα από την Απεο) 
και, βέβαια, θερμότατα συγχαρη¬ 
τήρια στο φίλο μας και από αυτήν 
εδώ τη στήλη για τη μεγάλη επιτυ¬ 
χία ταυ, την κορυφαία που γνώρι¬ 
σε ποτέ μέχρι σήμερα Ελληνας 
9απτ&Η 

ΝΙΟΡΙΕΙ ΚΑΙ 
ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

αίρε παντοδύναμο, *Κ Γ 
Α4ο5*θγ'/ 

Αυτό το γραμματάκι το 
στέλνω για να μου λύσετε μερικές 
απορίες που έχω, καθώς και γη 
να προτείνω μερικά πραγματάκη. 

I , Τα α-τηαίΙ* γη τη στήλη 
Άλληλογροφη* σε ηοη διεύθυν¬ 
ση το στέλνουμε; Εγώ το έστειλα 
στον κύρη Πστρίκο, μη και δεν 
ήξερσ πού νσ το στείλω. 


απορία την έχω: Ενας οοτπθ θενοΓ 
ορβτ π σκρβώς κάνω; Εχω δηβά- 
σο κόμπασες φορές γι'αυτούς 
στο περιοδικό , αλλά π είναι δεν 
έχω δηβόσα πουθενά! 

3. Τη τους μεταλλόδες τώρα: 
Οπως φαίνεται , έχουν γτνα παλ- 
λοί, οπότε προτείνω τα έξης; νσ 
Βάλετε στο 5 ΪΙθ σας ένα εΐηΐτοοτη 
αφιερωμένο στη μουσική, ώστε να 
εκφύονται ελεύθερα και να μη 
γεμίζουν την αλληλογραφία με πς 
μεταλλομοχίες τους. Οσον αφορά 
στις προτιμήσεις μου, προτιμώ την 
ρυπλ μουσική και συγκεκριμένα 
τους 5βχ Ρί5*ο/5, Ρυηλ'5 ΝΟΤ 
άβοάίϋ 

Αυτά, λοιπόν. Ιος παρακαλώ, 
λύστε τις απορίες μου και μη με 
αγνοήσετε!! 

3α5οη Ή{ϊτόοτ}47* Λε ΟγοθΕ 

ίχε ωα5ίβί$@Ιχ}ΙπκιίΙεοτη 

ΥΙ-Μη διστάσετε νσ δηρθώ- 
οετε τα ορθογραφικό λάθη μου, 
διότι φαντάζομαι ότι έχω κάνει 
πολλά 


Φίλε μας. 

Τα σ-τπαίΐδ σου γκτ την 
"Αλληλογραφία* μπορείς νσ το 
στέλνεις στην ηλεκτρονική διεύ¬ 
θυνση ρσπσ5ΐ0Γ@εοτηρυρΓθ$5.9Γ- 
Οσον αφορά στους ερπη θενεΙ- 
αρβτ5, είναι αυτοί που κατασκευά¬ 
ζουν ένα παιχνίδι, οι δημιουργοί 
δηλαδή, ενώ οι 9σπτβ ρυόΙΐδΚβπ 
είναι αυτοί που το εκδίδουν, ανα¬ 
λαμβάνουν δηλαδή το έξοδα για 
την αναπαραγωγή και την κυκλο- 
φορία/διονομή του. 

ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΜΟΣ*** 

ΠΗΛΟΝ) 

Ρ ΐΓ$ί οι αΙΙ, χαιρετώ γοοτ ίη- 
ίθτπαΙ τηα)β$ίγί 
Είπα να στείλω αυτό το β- 
(παί! στη διεύθυνση του περιοδι¬ 
κού, αλλά είμαι πιο ήσυχος στον 
ξέρω ότι θα πάθ στα χέρια ενός 
συγκεκριμένου αρχισυντάκτη! 
5δαΙΙ όβ$ιπ? 

Είχα σκοπό να- βομβαρδίσω 
τρεις στήλες του περιοδικού, ολλά 


ρουν τα όσα γράφονται (δυστυχώς 


το *Ηθί58θ&* β αφού πιστεύω πως 
με μία ΒθστεΗ Θπρϊηθ όπως η Υα - 
Ηοο! βρίσκει κανείς- και του που¬ 
λιού το γάλα γη όποιο θέμα τον 
απασχολεί (άρα θα μπορούσαν ν ο 
θεοποιηθούν γκι κάποιο άλλο θέ¬ 


μα αυτές οι 4 σελίδες/. Η τρίτη εί¬ 
ναι η Τ/οεπκχί/στ' γιατί- κσττ δεν 
μ αρέσει, αλλά δεν ξέρω π είναι! 
Γενικά, η Μ Ηα* 5ί1θ5*πκττεύω πως 
είναι η λιγότερο απαραίτητη. Κα¬ 
λύτερα θα 'τυν (γνώμη μου) όχι να 
αφαιρούντσν απ'την ύλη του πε¬ 
ριοδικού, αλλά να έπιανε μία ή 
δύο σελίδες, σπς οποίες Θα γρά¬ 
φονται οι διευθύνσεις των 5ίΙβ5 και 
κάποιο σχόλη (του ση/λ “με δύο 
λόγη') γι'αυτές. Ετσι, θα γτνστπν 
και αναφορά σε περισσότερα των 
2 5ΰθ5 κάθε μήνα. 

Αυτά είχα να πω. Α! Κι ένα μι¬ 
κρό σχόλιο για το €οπ\τποηόο$ 2 
Ελπίζω να μη πιάνει το κόλπο του 
στυλ “τους κρύβω όλους πίσω 
από έναν τοίχο και αφού σφάξω 
τον κοσμάκη, βγαίνω και ολοκλη¬ 
ρώνω ιο οθ(βεΗν&5\ Είμαι πωρω- 
μένος μέχρι αηδίας με τα €οτπ- 
ιπαπάο$, ολλά μ αυτό το κόλπο, 
η στρατηγική πήγαινε περίπατο. Το 
ίδιο είδα και στο ΰβ$ρβταεΙθ5 (κα¬ 
τά τ' άλλα κορυφαίο), μόνο που 
σ' αυτό αρκούσε ένας και μόνο 


στά σε μία σκάλα για να σκοτώ¬ 
σει οποηνδήποτε πήγαινε ν' ανέ¬ 
βει τη σκάλα (με το ένα χέρι νσ 
βαράς και το άλλο να κάνεις 
τ&Ιοσόιπρ). Πολλοί δεν με πίστευ¬ 
αν, αλλά εγώ ξέρω ότι μ' αυτές 
πς_ τακτι κές, τα τρία ραΓηβ$ 
^ατπιπαπάύί, το ραά. του και το 
ΰθψθταάθ5) τερματίζονται και 


από ένα μικρό ποιδί- 
5αεί θυί ίτυα 05 Ηηγ 5σγ- 
Γη την ώρα , είμαι στην τέταρτη 
αποστολή του €οπιτπαη(ίθ5 2 και 
είναι εξαιρετικό! Αξιζε και με το 
παραπάνω την αναμονή και, ευτυ¬ 
χώς, δείχνει δύσκολο. Ελπίζω να 
'ναι και το υπόλοιπο έτσι (μήπως 
είμαι μοζάχος;^ 

Τελικά, το παρόκσνα- Αντε βγε 
και καλή αυνέχεη- 
Φιλικά, 

Νίκος 'ΡδΚ'Γϊαλσκίδης 
θΙπηίΓοη@(ιοίτΌαίΙεοπ} 

Υ£ 1: Κάποια πράγματα , σν όχι 
όλα, 8σ 'θελσ να δημοσιευθούν. 
Τσεκούρωοέ το όπως νομίζεις 
(ήρεμα έτσι;) και- τσ υπόλοιπα τα 
ξέρεις καλύτερο από μένα. 

Υ£ 2: θα 'θελσ, επίσης νσ σου 
πω ευχαριστώ που δψοσίευσες 
τα τπαίΐ5 που σου 'στειλα σχετικά 
με πς- ίηΤετηβΗκές χρεώσεις μου. 
Ολα πόνε καλά απ' τη στημη που 
δημοσιεύθηκαν τα ιγχτϊΙξ αυτά 
ίσως ήταν πράγματι απάτη και 
τους τρόμαξε η δημοσίευση αυτή. 
Ισως και όχιι Πάντως ολσ πάνε 
καλό τώρα. Από 40.000 και 
60,000που μου ερχόταν ο λογα¬ 
ριασμός αυτό τα δυο δίμηνα που 
σου 'λεγα, εκ δύο τελευταίοι ήρ¬ 
θαν 18,000 και 17.000 δρχ. 
ϊΐηηχ, πόντως- 
Υ£ 3: θα 'ναι το πρώτο Οταηό 
Ρπχ που θα 'μαι στην Αθήνα! Αρα, 





2. Αυτό ίσως το θεωρήσετε ως 
λίγο κουτή ερώτηση, αλλά εγώ την 


ή ευτυχώς εμένα όχι). Η άλλη είναι 



το μετάνκασα! Η μία ετναι η 
'ΙΗορία', αλλά σίγουρα υπάρχουν 
πολλά άτομα που τους ενδηφέ- 


Οθψθτοάο σε μία ταράτσα μηρό- 


©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤ.ΟΓ 


Ρ€ Μα5Τβτ || 









Η ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ!!! 


Γ Από τους υπολογιστές σας 1 
και τη μεγάλη οοόνη... 


α το δημοφιλές 
I. ΡΑΝΤΑ8Υ και σε βιβλίο. 


ΑηυΙιίι 

Ε Κ 0 Ο Ζ Ε ί I 


Η εξωγήινη απειλή πλησιάζει. 0 γήινος πληθώρας έχει σποίε- 
κοτιστει και σι λίγοι οπομειναιντες ογωντζονται νο επιβιώσουν 
απέναντι σε μιο απειλητική εξωγήινη πσρσυοιο που απομύζα την 
ίδια τη ζωντανή ενεργεί ο συτού του πληγωμένου κόσμου. 
Αραγε η ευφυής Ογ Αλί Βοεε κρστα πράγματι το κλειδί που θα 
σώσει τον κοσμσ η μήπως ο δαιμόνιας Στρατηγός που ελέγχει 
τον πιο αναπτυγμένο τεχνολογικά στρατό στην ιστορία θα εκμε¬ 
ταλλευτεί προς οφελος του την εξωγήινη απειλή, με δραματικές 
συνεπειες για την ιδισ την ύπαρξη της ανθρωπότητας; 

Γιο οπ-ΐιπε παραγγελίες: 

νννννν,3ηυύϊ$.9Τ 


Γραφπο: Σίκλου 44, Τ1742 Α8 τλ τηΑ 11-9238672 ί*χ 07-9216847 

Κκνίρικιί διάθεση: Σουλταντ, 77 1 06 82 Αθήνα, .τη *. ΟΤ -3801487 Ι3 λ 01-3847 055 

ΜίβΙιιϋ«: λλλ 6-ΓΠ3ίί -; γ 


πρώτα ο θεός, θα το πούμε εκείί 
ΥΙ 4: Τώρα όντως τέλαωσα. 
Ηθ5ΐα Ια νκΑτ τηοη απ\κρ„ 

3 Φίλε Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε θερμά για 
κι καλά σου λόγια Οι παρατηρή¬ 
σεις σου για πς στήλες του περιο- 
δικού, φυσικά, και 8ο ληφθουν 
υπόψη. Χαβόμαστε ιδιαίτερα που 
τα προβλήματα τα οποία ανημε- 
τώπιζες με τον ΟΤΕ εξαλοφδηκσν 
πλέον. Σε περιμένουμε στο θταπά 
Ρτϊχ γκι να γνωριστούμε και από 
κοντά! 


ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ ΤΗ 
ΔΟΞΑ 

Υα <φε ω υπφτοτε κυρίαρχε! 

Γ θεωρώ ηερστό (και αυτό- 
*\ νόητο) να πω ηως είσαι το 
καλύτερο περιοδικό στο χώρο, και 
μπαίνω κατευθείαν στο ψητό - όχι 
ττπστ'άλλο, αλλά για να μ) βρα¬ 
χυκυκλώσει το Ρ€όκι του αμοφου 
συντάκτη που θα διαβάσει το & 
ιπαϊΙ οπό το σάλια* 
θα ήθελα, αν φορούσατε, να 
μου πείτε που μπορώ νο προμη- 
θευτώ το Ηβτο ί Ονβ5ΐ της Βϊθγγο 
(υπήρχε και ένα επιτραπέζιο με το 
όνομα Ηβτο Ου&5ΐ ; γι'αυτά η 
5*βσο το άλλαζε και το έκανε 
Ηβτο'* Ουθ5ΐ). Εχω ψάξει παντού, 
αλλά το μόνο που έχω καταφέρω 
νο βρω είναι $Ηβ$ με το τονίβ* 
του παιχνιδιού ή 5ΐίβ5 που επεί¬ 
γουν τους κανόνες, παρουσιάζουν 
τους ήρωες κΛπ. Κοινώς ΒΡΙΣΚΟ¬ 
ΜΑΙ ΣΕ ΑΠΟΓΝΩΣΗ (Π, Π, Π, 
δφ πίθϊ). Ευχαριστώ εκ προοιμίου 
(πω πω, πως τη μιλάω τη γλώσσα ο 
για τψ προσπάθεκχ 
ΥΙ 1: ΘΡΥΛΟΣ ΟΛΕ!!! 

ΥΙ. 2: Τι απεγτνε, ρε παιδιά, ο 
Καφαύρος; Τι του κάνατε; 

ΥΙ 3; Πότε, επιτέλους, θα γυρί¬ 
σει ο Κόντης (ο ακιταογρόφος 
ντε}; 

ΥΙ 4: ΜΗ ΒΑΛΕΤΕ ΟΥΟΗ 
ΥΙ 5: Συνεχίστε έτσι και μην κά¬ 
νετε καμία αλλαγή στο περιοδικά 
ΥΙ &. Περισσότερα ΟΑΜΕ ΚΕ- 
ΥΙΕΥέΒί 

ΥΙ7:ΖήτωταΑροοβ! 

Φιλικά, 

Αλέξανδρος 

ψσραορ&Ιεο.ρτ 


Φίλε Αλέξανδρε, 

Το Ηβτο'* Ουβ5ί δεν το έχεις 
Βρει επειδή το ψάχνεις με λάθος 
τίτλο: Η σειρά μετονομάστηκε, λό¬ 
γω σύγκρουσης στο εοργποΗ^, σε 
'Ουββί Ιατ ΘΙατγ" και με τον τίτλο 
ουτά δα αναεαλύψας αυτά που 
αναζητάς. Πριν από μερικά χρόνια 
η 5ίθπα είχε κυκλοφορήσει μία 
συλλογή με τα τέσσερα πρώτα 
Ουβ$ί ίοτ ΟΙοτγ, η οποία σνομαζό- 
τον Ίδβ Ουθίί ϋχ Οίοτγ ΑπίΗοΙο- 
9Υ*- Ισως υπάρχουν ακόμα μερικά 
αντίτυπά της προς διάθεση σε κε¬ 
ντρικά καταστήματα της Αθήνας ή 
σε απΊΐπο Αορ*. Ο Κσφοόρος 
όπως Βλέπεις, είναι εδώ και παρου- 
σιάζει, μάλιστα, αε αυτό το τεύχος 
το Οιαιτιρϊοηίδϊρ Μαπσοετ 01 -Ολ 
Τέλος Κόντη σκττσογράφο δεν εί¬ 
χαμε ποτέ, αν εννοείς όμως τον Κο- 
μκότη είναι τώρα φαντάρος. 


ΠΕΡΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

/% α ήθελα να ρωτήσω πόσο 
εύκολο θα ήταν να αναρ- 
τήσετε στψ ιστοσελίδα 
ταυ περιοδικού σας τα φφα που 
σνοφέρονται στον προγράμματα 
αμά Συγκεκριμένα ενδιαφερομαι 
για τον προγραμματισμό σε νΐ5υαι/ 
£++, σν και βρίσκομαι ακόμα στις 
πρώτες εξερευνήσεις της γλώσ¬ 
σας και ; δυστυχώς, δεν έχω προ- 
ίΜ^ε^άΙαΊατα/^πουαναφέ 
ροντσι στο εν λόγω αντικείμενο, 
θα χαιρόμουν, δε, αναναρτώνταν 
και αντίστοιχα άρθρα για τη 
ΥΪ5υαΙ Βθ5Κ (συγχωρήστε τψ 
άγνοιά μου στψ περίπτωση που 
αντίστοιχο άρθρα δεν υπάρχουν, 
αφού είμοι καινούριος αναγνώ¬ 
στης του περιοδικού σας/. 

Οσον αφόρα στη Υ&υσΙ £++, 
είστε γο μονά περιοδικό που έχει 
πέσει στψ αντίληψή μου το οποίο 
ασχολείτηι με τψ εν λόγω γλώσ¬ 
σα. Πορό τους περιορισμούς που 
θέτει ο χώρος του περιοδικού, 
σας αξίζουν συγχαρητήρια για τψ 
προοπάθειά σας. 

Αν οος είναι εύκολο, παρακαλώ 
ενημερώστε με γιο τις προθέσεις 
σας επί του θέματος 
Μετψή, 
θεοδώρου Κ 
ίχφδ&ίη.ΐρ 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 





















Φίλε μας 

Αποτελεί όντως πρόθεσή 
μας να ανακτήσουμε στο 5-ΐϊθ του 
ηερκΑκού (ΚίΙρν^/***ρσηα5 
Ιβτ.9τ) και τα άρθρα της στήλης 
'ΡΤοοτοΓηηύη^ οπότε, σύντομα 
ελπίζω, 8ο υπάρχουν νεότερα γιο 
το θέμα αυτό. Αρθρα για τη 
νί&ιαΙ Βα$ϊε είχαμε δημοσιεύσει 
αρκετά παλαιάτερα, σε αρκετά 
τεύχη μάλιστα του περιοδικού. 
Δεν σκοπεύουμε, πάντως, να επα¬ 
νέλθουμε στη συγκεκριμένη 
γλώσσα, τουλάχιστον στο άμεσο 
μέλλον. 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ**. ΟΡ 
ΡϋΡΡΕΤδ 

0Μα5*Ρί_ ΟίρυρρΘΪ 5 
Μ* 5αίυΐ€ γού _ Υστερα από μία 
¥ ήμερα κόλαση στο μέτωπο 
καί έχοντας καταλύσα στο προω¬ 
θημένο οχυρό για τη νύχτα, οι 
σκοποί μού σνέφερσν όττ είδαν 
έναν αναβάτη να πλησιάζει καλ¬ 
πάζοντας φρενήρης- Φοβούμενοι 
ύπουλο χτύπημα της "ΟαΙσ*οάθ5 
Οοη, όλοι πεταχτήκαμε έντρομοι 
και ζωθήκαμε τις πανοπλίες και τα 
όπλα μας, ενώ ταυτόχρονα προ¬ 
σευχόμασταν στον ϊϊιοτ και τον 
Οζζγ (θεός και αυτός έτσι;}-, Τελι¬ 
κά , αποδείχτηκε όττ ο αναβάτης 
ή^αν μόνος. Αφησε κάπ στο ταχυ¬ 
δρομικό κουτί του οχυρού κι εξα¬ 
φανίστηκε στην ομιχλιμ Ηταν ο 
ταχυδρόμος και είχε φέρει το "Ρ€ 
Μο$ΙθγΊ & (Ας ζτοβαρευτούμε τώ¬ 
ρα ; λοιπόν), 

Η επιστολή αυτή κανονικά 
έπρεπε να σταλεί στους 
ΟοεΑχ+νΐρετ (τ, Ϊ45) και όχι στο 
περιοδικό, αλλά πιστεύω όττ, δ#α- 
βαζσντάς την, πολλοί ομοϊδεάτες 
των φίλων μας θα μπορέσουν να 
δουν τα πράγματα κι από τη δίκη 
μας πλευρές Λοιπόν» 

Λάθος πρώτο (Οοόοτ): Οι πε- 
νπίλφες και ο διάβολος κάνουνε 
το τπ&ίσΙ εμπορικό: Πιστεύω ση το 
αντίθετο συμβαίνει , ορού τα σύμ¬ 
βολα αυτά επί χρόνια καθκποό 
σαν (και καθιστούν] τη ωβΡαΙ κοι¬ 
νότητα ως κοινότητα σατσνκπών, 
ναρκομανών και γενικό απόκλη¬ 
ρων και δοκτυλαδεικτουμενων„ 

Το καθεστώς τώρα, όμως, έχει αλ¬ 
λάξει, αφού σύμφωνα με τη νέα 


μόδα (Ο-ΟβύϊΙβ) ο Σατανάς είναι 
ίτθπάγ. ΠΟΤΕ ΠΡΙΝ ΔΕΝ ΗΤΑΝ 
ΠΙΟ ΔΙΑΣΗΜΟΣ! Τώρα είναι 
'ττκβί' να είσαι σστσνκπής, αρκεί 
να ρρράς το μοδότο πορτοκαλί- 
σιέλ τρίπατο μποτάκι , μούντνο ττ- 
γρέ ί/ττηρ /κρύωσε ο καιρός, 
έτσι;) και γενικό τα υπόλοιπα οξε 
σουάρ που σε κάνουν “φυσιολο¬ 
γικό* άνθρωπο και όχι ναρκομανή 
κλπ. Και μη μου πεις ότι συγκρο¬ 
τήματα, όπως Μσγδβπι, 

ΒαΗκχγ, Υθηοτη, Οιπνηυ Βοτ$ϊτ, 
πουλάνε λόγω των ακραίων εξω¬ 
φύλλων τους! Μάλλον το αντίθε¬ 
το συμβαίνει! 

Λάθος δεύτερο (ΕλοεΡοτ): Γινό¬ 
μαστε κι εμείς μάζα σης εκάστοτε 
συναυλίες: Φίλε μου, κάθε πότε 
γίνονται συναυλίες πτθΙπΙ στην 
Ελλάδα; Σίγουρα όχι τόσο συχνά 
όσο πηγαίνουν οι περισσότεροι 
στα Ηυθθόιυα, κάθε σαββατοκύ¬ 
ριακο δηλαδή! Συγκεκριμένα τους 
Ρπθ${ (μια καν ανέφερες το βκ&- 
νκινο) εγώ τους περψενα 19αλό- 
κληρα χρόνια (όλη μουτηζρή), 
πώς γτνστυν να τους χάσω; Εξάλ¬ 
λου με τον όρο "μάζα" εννοούσα 
άλα αυτό τα (αΜθΠ νκϋιπ5 που 
χπ^πιούντω στα Μκ, επειδή είναι 
της μόδας, Μίσς πλασματικής μό¬ 
δας, όμως, που τους επιβάλλεται 
καν αυτοί την ακολουθούν τυφλό/ 
Και μη μου πα κανώς τώρα ότι και 
το ιώοΙόΙ είναι της μόδας! Δέχομαι, 
βέβαιο , όττ και πίσω από το τπβΙαΙ 
υπάρχει μουσική Βιομηχανία (με 
ό,π αυτό συνεπάγεται), η οποία 
όμως απευθύνεται σε πιο νοήμονα 
κοι σοβαρό (κατά μεγάλο ποσο¬ 
στό) άτομα, Τουτέσπν, ο μέσος με- 
ταλλός δεν θα τρέξει αμέσως να 
αγορόσετ το τάδε Ορε το που 
κυκλοφορήσει^ θα το περάσει 
πρώτα από κόσκινο, 3ο ρώτησα 
και γενικό θσ την ψάξει περισσό¬ 
τερο τη δουλειά. Εξάλλου, το Ο 
δεντρόκεττσι νο θεωρηθεί ποτέ 
"ου!", σε αντίθεση με την ίτοπάγ 
μουσικούλο ϋ που χορεύεται στα 
Ηυ6$, η οποία κάθε εβδομάδα 
σχεδόν αλλάζει! 

Λάθος τρίτο (προς Υίρβτ): Στρι¬ 
μωξίδι, συναυλίες και καραγκού- 
ντχ Δηλαδή εσύ γουστάρεις 
ϊτοτκθ επειδή δεν είσαι στριμωγ- 
μένος; Μα το βασικό συστσηκό 




ΜΟΝΙΤϋρ ΤΡΤ 15 ’ 
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' ; ΙΑΕβΑ Ν ΟΗΑΜΕΙ 

ν ·■ ΟοΙοτ νΟΑ (640χ:4ί}0§ 
ί/, ίηίετίδο® ΙΙ3Β 

Φακός ητιπι 1 

Εστίαση: από 20 οπτ έι 
Ενσωμάτιομένΰ Φλας 
ΧωρητΊΚότηΐΐΐ: ΕΩΙ12 
ΤύποςΕικόνων:ϋΡΕΟ 
1-00 ΜΟΝΓΓΟΛ 

ΡΚ Ε56 €Α Μ ΤΥΡΕ III (τύττου στυλ) 
ΟοΙοτνβΑ (640* 
ΙπΙέΓΪ3£« ί 

Χωρητικότητα: ΕΩΪ 107 ΟνΟΑ ή 26 νΘΑ ΡΜϋ* 

Τύπος Εικόνων: ./ΡΕ& 
ί€0 Μ0ΝΓΤ0Κ 


1. Καλώδιο II 58 
I Πιρ*τ7ρο*«ιπ βάση στήριξης 
3. Κορδόνι Χιρκ>υ 
α ΜττσταριεςιΑΑΑι 

ιοκη και έξυπνη Σαακωοσιο 
και ΒόίΝνΐΓΕ 


ΡΒΟΒΕ ΤΥΡΕ I ίτύττου σ· 

ΟΙΡ (352x208) ΟΜ05 
ΙηΐΒΓί3Εβ 1158 

Χωρητικότητα: ΕΩΣ 80 ΟΟΙΡ ή 26 0!Ρ 
Τύπος Εικόνων; ϋΡΕΟ 
1X0 ΜΟΝΙΤΟΚ 


ΕϋΚΟΕΪΝΕ ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ ΕΝΤΕΚΡΚ 
Λ. Βουλιαγμένης 255 - Λάφνη 
ΤΗΛ. 97.05.001 - ΕΑΧ: 97.08.00 


ίιϊΐρ: νννννν.3τπ3ΚΚοπ.9ΐ\ α-τπθίΙ: 3Πΐ3ΐίΚϊη@3ΠΊ3Κΐΐσπ.9ΐ Γ 
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Παίξτε ιπυΙϋρΙβγβΓ 

93ΓΤΙΘ5 στο 

- 




και προπονηθείτε 
για τα τουρνουά 
που έρχονται! 


ΣΚΑΚΙ 


ΤΑΒΛΙ 


νννννν.98Π1θ\Α/θ0.9Γ 


ΌΙΟΙΟΟΝ! 


ΟΐαΐΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤ 5 Α. 


Λ. Ιυγνρου 44. 117 42 Αθήνα, 
τηλ.: 9245910. 9238672-5. 
β-ιηαΐΙ; ίηίο@£ϋ9ϊοοη.ςΓ 


Ρίθνϊβννδ 


ΒενίβίΝδ 


Ηϊηΐδ’π’ϋρδ 

νΥεΙΜΙίΓουοΟδ 


83νε(Ι Οεπιβδ 
ΟοννπΙοβΐΙδ 


Μεγάλα Αφιερώματα 
& Διαγωνισμοί 


κάθε επιτυχημένης συναυλίας 
(όχι μόνο πι&ΙαΙ) είναι η προσέ¬ 
λευση του κόσμου! Κι αν στο κά¬ 
τω κάτω δεν μπορείς ης μπροστι¬ 
νές σειρές, πάντα θα Βρίσκεις 
μια άνετη θέση πίσω, παρέα με 
τις γυναίκες και τους υπερήλι¬ 
κες- Οσο γιο την καραγκούνα , 
θα συμφωνήσω μαζί σου ότι είναι 
καΑή (ειλικρινά)Ι 
Αυτά τα ολίγα. Επιστρέφω τώρα 
στο μέτωπο, μια που έχει ήδη ψέ¬ 
ξει από ώο ρϊροτ'δ εαΙΙϊτκ(5οττγ 
για το μέγεθος.) 

!τοπΒθα$ί 

ϊβπίθηεεό ^εοτηβΦδοίτηαΐίεΌΐΌ 


3 Φίλε μος, 

Σε όσα αναφέρεις για τη 
μουσική βιομηχανία μάλλον έχεις 
δίκιο. Κάποιους συμφέρει η πώρω¬ 
ση των νέων παιδιών με κάτι εμπο- 
ρεύσιμο και κερδοφορα ψ' αυτό 
και φροντίζουν να τη δκπηρουν 
και να την ενισχύουν, είτε πρόκα- 
ται για ένα συγκρότημα, είτε για 
μία ποδοσφαιρική ομάδα, είτε για 
οτιδήποτε άλλα Πριν από αρκετά 
χρόνια [γύρω στα δέκα, αν θυμά¬ 
μαι καλό) είχε έρθει στη Λεωφόρο 
ο Τοπγ ΙοΓΠΓπί με τους ΒΙοελ $αό- 
δαίΗ Είχα πόα να τους δω και 
διαπίστωσα πως αρκετοί παρευρέ- 
θηκσν στη συναυλία όχι για να 
δουν τους δαόδαΛ και να ακού¬ 
σουν τη μουσική τους, αλλά για 
να 'πουλήσουν μαγκιά*, προβάλ¬ 
λοντας το εγώ τους και εμποδίζο¬ 
ντας ακόμα και το συγκρότημα να 
παίξει (ανέβαιναν πάνω στη σκηνή 
ουρλιάζοντας κΛπ.). Το αποτέλε¬ 
σμα ήταν οι δαόΒατΗ να φύγουν 
έπειτα από καμιά ωρίτσα, χωρίς 
να παίξουν καν το ΡοΓοηοίά. Ποιο 
το όφελος, λοιπόν, να περιμένεις 
χρόνια για να δεις ένα συγκρότη¬ 
μα, όταν κάποιοι πωρωμένοι θα 
σου χαλάσουν τη βραδιά; Αυτός 
είναι και ο λόγος για τον οποίο 
εναντιώνομαι στη φανατίλα που 
χαρακτηρίζει κάποιους: ΤΗβγ $ροίΙ 
ιΗσ ίυπ! 


ΟΟΜΙΟ 8ΤΚΙΡ8 

ειο και χαρά από το παγω¬ 
μένο Εδιμβούργο! 

Αφού σε συγχαρώ για το 
φοβερό και τρομερό περιοδικό 


Γ 


ηουλέγεται *ΚλΛα5ΐετ", 8ομπω 
κατευθείαν στο ψητό _ 

Τις προάλλες που έψαχνα στον 
για 5ΐατ Ττθίς όντας ένας φα¬ 
νατικός Ττ&Ιάίβ, ανακάλυψα ένα 
5/& με καταπληκπκά εοτπϊε 5ίτίρ5 
- παρωδίες του 5/στ ΤτοΙς των X- 
ΕίΙθ$, του 5ΐατ Υ/απ κΛπ Νομίζω 
πως αξίζει τον κόπο να του ρίξεις 
μια ματιά και, γιατί όχι ; να δημοσι¬ 
εύσεις κάποια από αυτά στο "Ρ€ 
Μα5$βΓ Μ ! Εγώ έχω κατεβάσει ολό¬ 
κληρο το 5 /Λρ (ας όψεται η σύνδε¬ 
ση στο πανεπιστήμιο/ και έχω 
φτιάξει αρχεία του Υέοτό (και ΡΟΕ) 
με τα 5ίπρ5- Ανθέλας, μπορώ να 
σουτσστείλω» 

Απγνσγ, αν έχεις χρόνο ρίξε 
μια ματιά στο νηον^σνχοτη,συ 
Αυτά για την ώρα» Καλά να 
περνάτε εκεί στα θερμότερα κλί¬ 
ματα 

Οι θθγ 5 που λέμε και στο ϋΚ 

Μ 

ρίοίαή5@Ηοίηχιΐί€θ(η 

ΥΙ- Τα ΜΡ3 από τους Ρτβ55 Ρίαγ 
Οη Ταρο ήταν φοβερό! Τι αναμνή¬ 
σεις μου ξύπνησαν!!! Αν μπορείτε. 
Βάλτε στο ΟΡ του περιοδικού και 
τίποτα παιχνίδια από το 
ψψντ.ε64.εοπ ι γιο τους παλιούς 
ραωσπ» 


Φίλε μας. 

Σε ευχαριστούμε για την 
ενημέρωση* θα εξετάσουμε το 
5ίίε που μας προτείνεις. Οσο για 
τους Ργ 655 ΡΙσγ οη Ταρο, να είσαι 
σίγουρος πως δεν ήταν η μόνη έκ¬ 
πληξη που επιφύλαξε το *Ρ€ Μα$- 
Ιοτ* σε σένα και τους υπόλοιπους 
αναγνώστες μας. Σε κάθε τεύχος 
μας θέλουμε να υπάρχει κάτι που 
θα σος~ αναστατώνει! 


ΜΗ/ΕΝΤυΚΕ ΓΑΝ ΟΙϋΒ 

αρακαλώ, ρίξτε μια μέτπο 
στο εΐυό που έφτιαξα για 
εμάς τους ΑΰνΕΝΤυΡΕ 
&ΑΜΕ5 ΕΑΝ5. 


V 


Μπορείτε να το δείτε στη διεύ¬ 
θυνση !ιΙφ^/όυΒ$βαώίίηόθτ. 9 Γ/ 
αόνβπΐυίθ ραιΏΘ5, στην οποία 
μπορεί να γίνει μέλος όποιος αγα¬ 
πά τα αόνθπίυτθ παιχνίδια. Το εΐυδ 
διαμορφώνεται και μεγαλώνει. 
Παρακαλώ να δημοσιεύσετε τη δι- 


©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 



























εύθυνση και το σχόλιο σας για να 
το κάνουμε το καλύτερο άυό 
ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 0ΑΜΕ5 ίοτ ενστ. 
Στάθης Πσντζής 

Φίλε Στάθη, 

Δημοσιεύουμε ευχαρίστως 
τη διεύθυνση για να τη δουν και οι 
υπόλοιποι αναγνώστες μας και να 
επισκεφθουν το 5Ϊ(ο σου. Οπως εί¬ 
δαμε, είναι καλοσχεδκισμένο και 
με ενδιαφέρον υλικό, το οποίο ευ¬ 
χόμαστε να εμπλουτιστεί ακόμα 
περισσότερο ώστε η σελίδα σου 
να οποτελεσει τη Ηουίθρα^ των 
Ελλήνων αόνοηΐυτοτ*. 

ΕΛΛΗΝΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ 

ίλε βσγγελη, γεια σου , 

Ο λόγος αυτού του τπαΐΐ 
ανοι η σναφρρσ του 
προηγούμενου τει/γους στο 
(οη/αηισϊβυπ οάνβηϊνΓθ ρατηββ 
και ειδικό στο Αάνοηίυτθ Οομθ 
Β ίυάιο. Βλέπεις, είμαστε 3 (μάλλον 
οι μοναδικοί Ελληνες) χρήστες του 
προγράμματος και έχουμε φτιάξει 
μία ομάδα δημιουργίας οάνσπΤυτα 
ραττιοΒ, την επονομαζόμενη ΟΑ€ 
(ΟτθθΙ( ΑΘ5 Οχτν ηυ πδγ). Για την 
ώρα έχουμε έτοιμα τα παρακάτω 
ρατπο$: 

ΒοοΙί ο( δρβΙΙβ ρατΗ I, II από 
III ένα ίοπίοεγ αάνοπίυτο ρατπθ 
Κοόθτϊ 8βάίοπ3 5σνε5 Ηιβ άαγ 
ραή$ I από II 

5οαίΙ Ονβ$Ι ραάΒ IIIIII αν 
μπορείς να το πεις αε/νεπΗ/ΓΘβ >) 
νέοι Ηυρο'β Βουβέ οί Ηοττοτβ 
Κ βωαίίΘ, ναι, το παλιό κλασικό 
παιχνίδι των αρχών της δεκαετίας 
του '90 σε Αί εοίοτ 
ΤΕθ σσΜποέ Οοίά, ένα ρίταίθ 
αώθπΐυτο ρατπΘ 
£/7 Ηβ ν/ίΙΙγ'β άοήΒ ροω&, που 
δεν είναι αάνοπΗ/τε αλλά ένα παι¬ 
χνίδι με βελόκια με το οποίο ήθε¬ 
λα να δείξω άπ το Α05 δεν είναι 
μόνο για αάνθπϊυηοβ' 

Θα χαροάμε πολύ να επισκε- 
ιρθείς τη σελίδα μας στη διεύθυν¬ 
ση ΕΗρ//οααραίηθ5ραρθ.εοσι 
και , αν γίνεται, να παρουσιάσεις 
τα παιχνίδια μας σπς σελίδες και 
το €0 του *Ρ€Μαβίθτ*. 
Ευχαριστούμε ; 

Σπόρος, Τηλέμαχος, Αντώνης 
ψγτοΒθΙαιύκίΓα.ρτ 


Φίλ οι μας, 

Στο ΟΕΗΪΟΜ του τεύχους 
αυτού αυμπεριλάβαμε όλα τα παι¬ 
χνίδια σας, ώστε να τα δουν οι 
αναγνώστες μας και να κρίνουν οι 
ίδκχ τη δουλειά σας. Ευχαρίστως 
θα πράξουμε το ίδιο και με τυχόν 
καινούρια παιχνίδια που θα φτιά¬ 
ξετε στο μέλλον* Συνεχίστε με 
αμείωτους ρυθμούς το καλό οά- 
νοπΐυηΓΚ^ 

ΕΝΑΣ... 

ΛΜΜΝΑΓΝ9ΣΤΗΕ 

Μ γαπητό “ΡΟΜαβϊβτ", 

Είμαι λαθραναγνώστης του 
I ϊ περιοδικού από τον βπταΙΙ 
ότόΐΒθί, που συγεχίζα την παρά¬ 
δοση στην πώρωση που είχα με το 
θρυλικό ΨιχθΙ ' 

Στο προκείμενο, τώρα, όλα άρ¬ 
χισαν όταν διάβασα σε ένα παλιό 
τεύχος (Μάρτ. 2001) την επιστολή 
του *ό300ίψΗ+ ' Το ερέθισμα 
ήταν η φράση *οαΒούρες με κα- 
σετόφωνα*. Οντας ταλα/ός κάτο¬ 
χος €64 (με εΜ άπγθ, γιατί υπήρ¬ 
χε, αν δεν το γνωρίζει ο από το 
'89 ασχολούμενος με τους Η/Υ, 
ουαουουου!), οι συγκρίσεις είναι 
γελοίες, όπως παραδέχονταν φί- 
λοι-κάτοχοι ΑΙ28 και όλη η Ευρώ¬ 
πη πλην Ελλάδας και Γαλλίας, με 
το θείο δημιούργημα του Θείου. 
Αντε να τελειώνουμε με αυτό το 
θέμα. 

Και συνεχίζουμε με το “χαμένο 
ρομαντισμό στον προγραμματι¬ 
σμό*. Αν το πεις σε κανέναν ψυ¬ 
χίατρο, θα αρχίσει να σε ρωτάει 
για τα παιδικά σου χρόνια. Αμάν 
πια, με τους * μύστες * του προ¬ 
γραμματισμού „ Οσο για την προ¬ 
σφορά του “κώδικα μη σπρώχνε¬ 
στε, ρε παιδιά, όλοι θα πάρετε^ 

Αλλά το κορυφαίο ήταν αυτό 
το “300ΙφΗ+*. Το σημαίνει 
δηλαδή ΙϊίΙοωθΙ&τβ/Ηουτ; Οπα, 
κουλάρισε, και τουλάχιστον στα 
ΙΟΟΟΕρΕ μηδένισε - Αν και δεί¬ 
χνεις γρήγορος και αότοπαίιπθ 
(υπίύθ (αφού είχες και Απίδίτοά). Τι 
κρίμα ; όμως, που νιώθεις την 
αδρεναλίνη στο αίμα σου ιείμαι 
σίγουρος - μόνο στη θέα του ελε¬ 
γκτή των εισιτηρίων στα τρόλά'και 
έχεις δει το Χάρο να φταρνίζεται 
πάνω από το καντήλι σου (έκφρα- 







Πορεια προς την Αποκάλυψη 


“Η φωτιά στον ουρανό θα απλωθεί στον 45α παράλληλο 
Και θα πλησιάσει ιη μεγάλη νέα πόλη. 

Σε μια στιγμή η μεγάλη φλόγα 

Θα αηλίάνεται παντον από τον σνρανό...* 9 4 , 

Γ (Αιώνας ΥΙ.97) 



Πιο επίκαιρες από 
ποτέ* για πρώτη φορά 
π»γκεντρωμένες οι 
ενα βιβλίο όλες οι 
προφητείες του 
Νυοιρά5ΰψοι> 

μεταφρασμένες στα 
ελληνικά, με σχόλια» 
παρατηρήσεις και 
ιστορικές αναφορές 
για καθεμιά από 
αυτές. 




ΑηυΙ)ϊ$ 


> *- 


Για οπ-ίίπε παραγγελίες: ννην.3πυΙ}ΐ$.§Γ 


Γραφείά: Λεωφ. Συγγραΰ 44,117 42 Αθήνα, πιλ.: 01-9238672, ί3χ: 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, ΐΤ|λ.;01-3801487, Ϊ3χ: 01-3841095 
Ηεϊ) $ίΐε; 6-(πβΐΙ: 3ηυϋί$@εοηιρυ|Χβε5, ρτ 
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Αλληλογραφία 


ση του συγγραφέα Ντάνη Φώτου) 
μόνο όταν μπαίνει κάποιος απρο¬ 
ειδοποίητα στο δωμάτιό οου τψ 
όρο που κατεβάζεις τα βίντεο της 
ϊότηθία Ιοβ, Αυτό, γιατί τους βα¬ 
ρέθηκα όλους αυτούς τους*, 
ακατονόμαστους. 
ρρ21 ΦδοίτποϊΙχοα} 


—V Φίλε μας. 

Μα γιατί, βρε, είσαι κι εσύ 
τόσο κακός με τον ^30&ρΐΉ' και 
τις αναμνήσεις του; Στο κάτω κάτω 
δίκες του είναι και έχει κάθε δικαί 
ωμα σε αυτές. Μπορεί εκείνο το 
'σαΒούρες με κασετόφωνα' να 
ήταν λιγάκι». άκομψο, αλλά η συ¬ 
γκεκριμένη επκπολή ήταν πολύ πιο 
ευρύτερη και δεν κόλλαγε εκεί 
*Τω και ρω εκάνω' υπήρχε όντως 
μαγεία και στον προγραμματισμό, 
ενώ τώρα πια υπάρχει μόνο στα Βι¬ 
βλία του Ηαττγ ΡοίΙοτ, μέχρι τουλά¬ 
χιστον να μεγαλώσει κι αυτός και»* 
να αλλάξει επάγγελμα! 


&ΑΓη-υ 

1 ίναν* 

ί[™& 


ο 

ΕΑΡΚ-ΕΑΤ 

τον καταραμένο το βράδυ 
ι ο Σαρκ-Σστ έφυγε από 
ι βάθη της κολάσεως και 
ήρθε στον κόσμο μος~ Αρχικά 
τρόμαξε από τους ανθρώ¬ 
πους και κυρίως τους Ελλη¬ 
νες- Με το πέροσμα των αι¬ 
ώνων, όμως, ο Σαρκ-Σστ μυή- 
θηκε στον κόσμο μας και 
δημιούργησε τη δική του αί¬ 
ρεση. Οι πιστοί της αίρεσης 
αυτής υπάρχουν ακόμα, 
ύστερα από το πέροσμα χι¬ 
λιάδων χρόνων, Πιστοί της 
αίρεσης αυτής είναι: α) Ο 
Πατρίκιος ο γραφέας, 8} ο 
Κοντάνθρτΰπος των ζπιηλαί- 
ων, γνωστός και ως Ηοωο 
Νϊίου5, γ) ο Βίκινγκ Καφού- 
ροφ και πολλοί άλλοι* Τώρα 
θα μου πεπε πού ξέρω εγώ 
τόσα πολλά πράγματα. Γι' 
αυτούς, λοιπόν, είμαι ένας 
από τους 12 επίλεκτους πα¬ 
ρατηρητές τους . Ελάχιστοι 
ξέρουν ιψ ύπαρξη της ορ- 
γόνωσης αυτής και τώρα εΓ 
ναι μουγκοί- Εμείς οι παρα¬ 
τηρητές υπάρχουμε χρόνια 
και παρακολουθούμε τον 


Σαρκ-Σστ και τους φίλους του με 
σκοπό να βρούμε τρόπο να τους 
καταστρέφουμε και κάτω από το 
φόβο μήπως μας σνακαΑάψουν_ 
Ομως, π είναι αυτό που ακούω 
στην κουζίνα; θα πάω να δω, κάτι 
μου λέει όπ το τέλος μου πλησιά¬ 
ζει- Ας ελπίσουμε πως κάποιο 
στιγμή θα καταστραφεί ο διαβολι¬ 
κός Σαρκ-Ιατ- 
ΧΣΗΝΝΙΕ5 
ίοίτα$Φγαίιοο.£Γ 


Ο Βρε μανία πια με τον Σαρκ- 
Σατί Τι σας έκανα ο καημέ¬ 
νος και θέλετε όλοι να με κατα¬ 
στρέψετε; Ούτε ο ίδιος ο Βΐ<; 
ΒγοΛθτ να ήμουν (ή, έστω, ο Πρό¬ 
δρομος)! Σημειώνω, πάντως, πως 
πιστός (και μασκότ) της αίρεσης 
είναι ένας ακόμη, ο Γκούφι, το 
σκυλάκι του Κοντάνθρωπου των 
σπηλαίων, στο οποίο ο Σαρκ-Σστ 
τρέφει ιδιαίτερη αδυναμία, προτν 
θεται, μάλιστα, να το κάνει συντά¬ 
κτη του *Ρ0 ΜαδΤθτΊ Αν, λοιπόν, 
ακούσετε το επόμενο συνοδευτι¬ 
κό ΟΟ-ΒΟΜ να ξεκινάει με 'γσβ- 
γουβ", θα ξέρετε π συνέβη. Προς 
το παρόν, αυξήσαμε λιγάκι την π* 
μη επειδή ο Γκούφι έχει καλομάθει 
και μας ζητά συνέχεια μπριζόλες. 



\ 




«Μ* 


1 


3 * 


συνεπώς, όπως κσταλαβαίνετε, εί¬ 
χαμε δύο λύσεις: Η πρώτη θα είχε 
ως αποτέλεσμα να ξεμείνουμε 
από συντάκτες, οπότε προτιμήσα¬ 
με τη δεύτερη». 


Α ξότψοι κύριοι, 

ΟψΕκ μέρους της ά&παψ, της 
I / επίσημης σελίδας της ελλη¬ 
νικής όβτπο 5 εοηο, θα ήθελα να 
επιστήσω τψ προσοχή σος στη 
σελίδα μας και στψ προσπάθεια 
που κάνουμε για να γνωστοποιή- 
σουμε αυτή τη μορφή τέχνης στο 
ευρύτερο ελληνικό κοινό. Πρόκει¬ 
ται για τη σύνθεση πιυΗϊωβάϊα πα¬ 
ραγωγών (άεπχχ), που χρησιμο¬ 
ποιούν καλογραμμένο κώδικα (συ¬ 
νήθως σε €/€++ αλλά και θ5$θτη- 
ΘΙγ) για να μεταχειριστούν 
Θί1πκψ5 και ήχο, ώστε να παρου¬ 
σιάσουν ένα εντυπωσιακό οππκο- 
ακουσπκό Θέαμα. 

Ελπίζουμε σε συνεργασία στο 
άμεσο μέλλον, για να κάνουμε 
αυτή την ενασχόληση (τόσο τψ 
απλή παρακολούθηση και σχο¬ 
λιασμό όσο και τψ ίδια τψ πα¬ 
ραγωγή) πιο προσιτή στους Ελλη¬ 
νες χρήστες. Εχουμε τη διάθεση, 
ελπίζουμε να βρείτε κι εσείς το 
θέμα αυτό εξίσου ενδιαφέ¬ 
ρον και να μας αφιερώσετε 
λίγο χώρο, είτε σε ένα από 
τα τεύχη σας είτε σε πιο τα¬ 
κτική βάση. 

Ευχαριστώ για το χρόνο 
σος 

Νίκος Μπατάλας 
Η#ρ'//νηνψίκχλερ/εΐε- 
τπσψ 


, Φίλε μας. 



-V 

*** Σε αυτό αλλά και στο 
επόμενο τεύχος θα αφιερώ¬ 
σουμε αρκετό χώρο στο €0- 
ΒΟΜ μας για τη άθσκ> 

506Π6, ενώ δα παρακολου¬ 
θούμε τακτικά το Ηίε σος, 
το οποίο ενδεχομένως να 
παροίΚΛάσουμε διεξοδικά 
τέρα σε ένα από τα προσεχή 
τεύχη, όπως εξάλλου πράξα- 
με και με το Ικκλ.9 Γ · Η άβ- 
γπο ίεοηβ ενδιοφέρει το *Ρ€ 
Μαίίοτ' και υποοχόμοστε 
να είμαστε όσο το δυνατόν 


πιο κοντά σης εξελίξεις και τα ση¬ 
μαντικά γεγονότα που την αφο¬ 
ρούν, τόσο στον ελληνικό όσο και 
στο διεθνή χώρο. 


ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΤΑΙΓΤΟ. 


ΐί οΙΙο μυγι, τΐ 5 ΠπατΗη 
ψτ αραιή! (Ωχ, πάλι αυτός; 

ίι μι 

η αυτού μεγολαότης, Σαρκ- 
Σστ, μου επέτρεψε να πάρω μέρος 
στον Ηοίγ νέστ, αλλά ^ράφω πάλι 
γιατί συγχύστηκα με τον Τδο Οοε- 
ίοτ, αλλά και για να κάνω κάποιες 
προτάσεις. 

ΠροςΙδθΰοόοΓ. 

(α) % παιδάκι μου, έχεις διαβά¬ 
σει ποτέ στίχους ωβίαΐ τραγουδιού: 
Αν ναι, πού το 'δες το σατανκτπ- 
κό; Αν μιλάς για Οθΐαάβ κΜ, να 
οου πω ότι δεν θεωρώ τψ ΘΙαελ 
είδος πιβίαί ΜβίαΙ θεωρώ τους 
Βΐίπά Θυοπίϊαη, Ιεεά Εατίδ, Ηοτπ- 
τπετίσΙΙ και γενικά συγκροτήματα 
αυτού του στυλ Οσο για τα εξώ- 
φυλλα με τις πεντάλφες κάνε μια 
βόλτα από το νηνψ^ηαρΘ^α. 

ΦμΙ, όπου μπορείς να διαβά¬ 
σεις τψ ιστορία αυτού του συμβό¬ 
λου, που κάτι θεούσες (μη λέμε 
ονόματα Λ ΙΦΡ) του έδωσαν τη ση¬ 
μερινή σημασία του. 

(β) Η άλλη η (ξκ) κοτσάνα από 
πού προέκυψε; Ποιος σου είπε ότι 
είμαστε μάζα όταν χτυπιόμαστε; 
Είμαστε ξεχωριστές προσωπικότη¬ 
τες. Είπο (και ειπώθηκε κι από άλ¬ 
λους) όπ το πτσ/σ/ είναι τρόπος 
ζωής. Και τα σκούρο ρούχα που 
αναφέρεις είναι μέρος αυτής της 
ζωής. Αντε, μψ αναπτύξω τα πι¬ 
στεύω μου, για εσάς τους 
“ίτοπάγ', γιατί και 8α είναι σαν βι¬ 
βλίο το τπαίΙ και θα ρίξω και το 
επίπεδο του περιοδικούς 
Προτάσεις: 

(α) Τι θα λέγατε για κάποιο 
αφιέρωμα στο ΟροπΟΙ; Εχω 
ασχοληθεί μαζί του και μπορώ να 
πω όπ είναι κατά πολύ ανώτερο 
τουΟίτοείΧ. 

(Β) Επίσης, θα μπορούσατε να 
ασχοληθείτε μέσα από τη στήλη 
Μ ΡΓθ$ΐΌτηπιΐΓΧ} Μ (αυτό ισχύει και 
γκι το ΟροπΟί) με την κατασκευή 
Μοί> ί/Α&ί, που πιστεύω όπ είναι 
κάτι παλυ ενδιαφέρον. 


|^^ΕΕ*>Ρ^ Μα$ΐ0Γ 

©όν οΓββΙ<Γαη.αΓ 











Αυτά _ Ουφ, πολλά είπα πάλι , 
κο/ <9ο με αρχίσει σνς φάπες το 
6θ55 βερκ-Σστ/. Ο απειλές ισχύ¬ 
ουν ακόμα! (Εδώ να σας εκμυστη¬ 
ρευτώ κάτι: Και τα οεροπλάνα 
εμείς το στουκάραμε στους πύρ¬ 
γους . Τι Τολμούν και~ ΤολιΝοΙάχ, 
αν έχεις ακουστό 3ΦΡ) 

Φιλικά , 

Τίηατίίη 

Ιθςρίαζ ΙόθδοΙτπαιΙεοιη 

ΥΙ. Τ.Αάγω γκαντεμιάς (όχι, &εν 
είμαι συγγενής του Μηταοτάκη} το 
ΗητοηΤΦΗοίιτιαϊίεοω δεν λειτουρ¬ 
γά, οπότε τα κοσμητικό επίθετα 
που θέλετε νομού αποδώσετε 
στο ΙθροΙθ5 ίό&ΗοΤτπαίίεοπι^ 

ΥΙ. 2: Ξανά μονά: ΤοΒόοπ, ΒΙίτκΙ 
Ουατόίαπ και τα μυαλά στα κά¬ 
γκελα!!! 

ΥΙ ! 3: Λζ, άρχοντα του Σκότους, 
δημοσίευσε το, μικρό είναι, ή έστω 
απάντησε μου για πς προτάσεις. 

—ν Φίλε μας, 

ν Εχουμε παρουσιάσει πέρυσι, 
σε ένα εκτενές αφιέρωμα δύο 
τευχών, οδηγίες για να φπόξετε 
δικό σος Αυτό, φυσικά, δεν 
σημαίνει όπ δεν 8α εηανέλΒουμε, 
αφού άλλωστε γνωρίζουμε καλά 
πως το θέμα ενδκκρερε* πολλούς 
οπό εσάς. Για το ΟρεπΟί 8α με¬ 
λετήσουμε ιψ πρόταση σου. 
Τώρα, σε ό,π οφορά τη χιλιοει¬ 
πωμένη συζήτηση για 'σατανκτμό 
και γτ» 0 ΚιΙ\ ε, εδώ που τα λέμε 
μάλλον είναι υπερβολή να υπο¬ 
στηρίζουμε πως καμιά σχέση δεν 
υπάρχει ανάμεσα στα δύο. Ουκ 
ολίγα πίθ+σΙ συγκροτήματα και 
καλλιτέχνες έχουν αιινδε9β με το 
σατανκτμό μέσα από τους στίχους 
των τρσγουδιών τους αλλά και το 
σύμβολα που χρησιμοποιούν ή πς 
δηλώσεις των μελών τους στον 
Τύπο. Αυτά είναι γνωστά, χωρίς 
ωστόσο να μπρρεί να πα κανείς 
πως χαρακτηρίζουν το σύνολο 
των ΓπείαΙ 9ωυρ5 και των οπαδών 
τους. Οι περισσότεροι φίλοι της 
^σκληρής μουσικής*, όταν λένε 
πως το 'πτβΙαΙ είναι τρόπος ζμής', 
αναφέρανται, εξάλλου, σε άλλα 
πράγματα που τους εκφράζουν 
και διαμορφώνουν τον τρόπο σκέ¬ 
ψης τους. 





Θέλετε να πουλήσετε, να αγηροσϊτί, να ανταλλάξετε ή ι 
να Μ χα ρίσετ ε κάποιο τψόϋηη Κττ η οτηΑη *ΑγγίΧπς* του 
Μ Ρ€ Μσ*Λ μ* μ €&» ν» βφφόα την αποταΑή ή το ε-τηαΐ! σας! 

Προ υ οχ ψ Ο κστσχορίζονκς μκρέζ αγγ€λ*ς ψφσννστο ακέραιο τψ ευβυνη 
τον καμέναν τ&ν αγγελιών τους. Το ηψβο&κό &ν ήρ τη δυνατότητα «ι «Αήφι τψ 
ορθότητα των στοιχαων κάβε άγγελός. 


50 ΡΤΧΛ/ΑΡΕ 

> ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ άλα τα Ο* με 
τα ΚΟΜϊ γ»α το ΜΑΜΕ μέχρι και 
την έκδοση ν.055. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Νίκος 
Τηλίφβνο: 0973Ό20573 

> ΖΗΤΕΙΤΑΙ το υίΗττια 9 Α$εβη- 
54οη, οπ^παΙ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Νίκος 
Τηλέφωνο: 0974-252899 

> ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ αυθεντικό τα 
ΤΙιο Οκ^ δίατ ΥΑιη: Μοϋββ οί 
ΤΟΠΚ Κθ5Ϊ, $ΪΟΓ ν^3Γ5! $Ηθάθ*5 
οΙ ίόβ Ετπρΐίβ, ΡπναΙεοτ 2,5#ατ- 
ααΗ: Ιπ^υττθεΤΐοπ, Χ-ΒΙβκ Τίιο 
Οογπθ, ,ΙουΓηεγΓηαη Ρτοίεεί 3 και 
τα Μιγ> 9 ΟχπΓπσηόοΓ 1 -4. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Βασίλης Ψίλοπουλος 
Τηλέφωνο: 5818222,0972 
169796 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ τα ΑΗαπίά 2, 
Απτθγζοοθ, Κϊπ9, Οπτή Ραπάαπ- 
9ο, Ζοτίζ Νθγπθ^, 005«άΐαη, 
ββά|οε^ Τοτπδ βαιόβτ 4, Ια$ϊ Εχ- 
[160. 

Ονομα: Βαγγέλης Καλλέργης 
Τηλέφωνο: 5324735, 
5820337 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια του 
$ϊαΓ ΜΑτγβ από 3,500 ορχ. και τα 
ΒοΜυτί Θαίε 2:5Ησάσν« ο( 
Αγππ με 4.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί¬ 
τε: 

Ονομα: Στέφανος Χατξηδημητρί- 
ου 

Τηλέφωνο: 0251-40533 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα 0^ 
δρθταάοί, €θ55αεΙΰ, Κε^ίόεηϊ 
ΕνιΙ 3, Ζβυε Μα5ΐβί οί Οίγητιρα^ 
Μβεδ Οχπίπαπόθτ 2 και άλλα 
από 2.000 έως 4.500 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Θεόδωρος Περιάλης 
Τηλέφωνο: 2133075 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια και 
εφαρμογές για Κ αντί 1.000 


δρχ. έκαστο. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθεί 
Ονομα: Δίωρης Σκουρτης 
Τηλέφωνο: 2532708,0932- 
074763 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά αό- 
ν&πΐυτκ στο κουτί τους. Μεγάλη 
ποικιλία Ανταλλαγές δεκτές. 
Ονομα: Βαγγέλης Καλλέργης 
Τηλέφωνο: 5324735 


ΗΑΒΡννΑΒΕ 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ΥατηαΗα 
(3*400 6x4 $051 μόνο 25.000 
δρχ, 50510£>Κ0Μ ΤόεΗΐΙχι 10κ 
μόνο 10.000 δρχ. κάρτα γροφ 
κώνΜχχΙοο2 12ΜΒ στο κουτί της 
μόνο 15.000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε 
Ονομα; Νίκος 
Τηλέφωνο: 0973-020573 

> ΠΩΛΕΙΤΑΙ Υοοάοο 2 (Οε- 
αΗνβ] και ΜΡΒ3 μσ§ με την ΑΘΡ 
κάρτα 35.000 δρχ. Τιμή συζητή¬ 
σιμη. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Νίκος Ααμπόβος 
Τηλέφωνο: 0938-924418 
Ε-ιηαίΙ: ρθαεθ5βσΙ(0τ#Εκ>π- 
Ιΐπβ.9Γ 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ Ρ5ίοπ $επο$ 
5ΜΧ, 1 άΜΒ, καλώδιο & $οθ>ναίε 
σύνδεσης με Η/Υ στο κουτί του 
με εξτρα παιχνίδια, προς 

160.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Βασίλειος Παπαγγελής 
Τηλέφωνο: 0945-198701 
Ε-ηκιίΙ: νραρο99^^9 Γ 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ επεξεργαστής 
ΑΗιΙοπ δΟΟΜΗΐ + Γπαίπόοατό 
Αδϋϊ Α7ν + 256ΜΒ 50ΚΑΜ 
133ΜΗζ 65.000 δρχ. και ΟΥΟ 
ΗίίοεΗΐ 002500 + Οσ- 
αΗν0θκΚ3 30.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Κωνσταντίνος Μπίκας 
Τηλέφωνο: 031-413704, 
0972-334574 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ κάρτα γραφι¬ 
κών ΟίαΓηοηά Υίρβτ 770 32ΜΒ, 


Αλληλογραφία 


οθόνη Αχϊοπ 15* αμετανείριστη 
και δϊθονπηάθΓ Ουαΐ δίτΐκβ. Πω- 
λούνται μαζί ή ξεχωριστά. Η κάρ¬ 
τα γραφικών 20.000 δρχ., η οθό¬ 
νη 40,000 δρχ. και το χειριστή¬ 
ριο 10.000 ορχ. Πωλείται ακόμα 
24χ ΐκΚϊόα 0&4ΖΟΜ αντί 
10.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γεώργιος Πλιάτσιος 
Τηλέφωνο: 0461-87575, 
0972-192696 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

> ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ $€00 $αΙυιπ 
με δύο χειριστήρια και με τα παι¬ 
χνίδια ΤοττίΒ Καίε(6Γ μ βθ5ίάοπί ΕνίΙ, 
$οπίε, $090 ΚαΙΙγ, ΝΒΑ Ονε 98, 
ΤυππβΙ Β1, μόνο 40.000 δρχ. Γιο 
περισοότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα; Παναγιώτης Κοσμόοουλος 
Τηλέφωνο: 2010461 

> ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ Οαπτθθογ κοι 
Μβ9αάπνε με αρκετό παιχνίδια 
οε τιμή συζητήσιμη. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί¬ 
τε: 

Ονομα: Οδυσσέος Παρασκευ- 
όοοΧς 

Τηλέφωνο: 3240359 
Ε>ιηαίΙ: ραποάγεσ^οΙβηβί^Γ 

> ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ ΘοτπΘόογ Αά- 
ναπεβ με ένα παιχνίδι 48,000 
δρχ. και Οαητβ Οοατ με 9 παιχνί¬ 
δια, τιμή συζητήσιμη. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Οδυσσέος Παροσκευ- 
όπουλος 

Τηλέφωνο: 3240359 
Ε-ιηαιΙ: ρατκχ^γεαΘσΙβηβί^Γ 

> ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ Νίπίεηάο 64 
με δύο εοπϊτσΙΙβτΐ, βχραπ5Ϊοη 
ροάί και 15 κορυφαία παιχνίδια, 
όπως ΖβΙεΙο, Τυτοίί 2, ΟαίίΙενα- 
πΐα και άλλα. Τιμή 80.000 δρχ. 

Γιο περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αναστάσιος Τσιαμπού- 

Τηλέφωνο; 2704044 (πρωί) 

> ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ οθόνες, 
ΡΙαγδίσΗοπι, 00$ γιο Οτβατηακί, 
(υνητό, σε πολύ καλές πμές. Ο 
Στάθης ξαναχτυπά το Μθ5 - 
Ιθγ* με τις αγγελίες του. Τρεξτε! 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Στάθης Βασσάλος 
Τηλέφωνο: 4613107 
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[ήνημο θα μπορέσουμε, επιτέλους, να 
απολαύσουμε συς κινηματογραφικές αίθουσες αη 
■» Ηολυαναμενόμενπ ταινία της θεκπετίας: Το 
οί Αι Βίαιε" είναι πια ηραγμααπάππα! 

του Οδυοοέα Κουρόφαλου 
βαΗόοπίΦ€θίηρυρΓΘ55.3Γ 


υοκουοΓ 

ΤΗΕ ΚΙΝ08 


| Σκηνοθεσία 

I ]αεΙ<5οη 
| Σενάριο 

■ Ργογκθ 5 ΜαίδΙι βοοι* 

[ σμένο στο βιβλίο του 
I ,ί,Ο. Τοίίϊθπ) 

I ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 

I Ε!ί[οΗ Υ/οοΐΙ. Ιαπ ΜςΚ- 

Η εΙίεη ίϊν ΤγΙβΓ νί§§ο 
Η ΜθΓ^η5€Π, $00Π ΑϊίίΠ 
- ίσΐ© ΒίαπεΗθίΐ. .ΙοΗη 
I ΡΗγί-Οανϊθί, ΒίίΙγ 
| Βογό κ.α. 


Ο αγγλόφωνος πληθυ¬ 
σμός χωρίζεται σε 
δύο κατηγορίες: σε 
αυτούς που έχουν 
διαβάσει το 'Ιοτά οί ίδβ βιη^' και 
στους υπόλοιπους!*. Το "Ιστό οί 
ίΚε Κιπο^" είναι δημιούργημα του 
λΙΙΚ. ΙοΙΙςίβη και αποτελεί τη λογι¬ 
κή συνέχεια του "ΗοΒΒίΤ", ενώ εί¬ 
ναι "χωρισμένο* θεματικά σε τρία 
μικρότερα Βιβλία. Μέσα από τις 
σελίδες του ξετυλίγεται η μαγευτι¬ 
κή ιστορία δυο ξωτικών, του Ρτοείο 
και του ΒίΙόο τα οποία 

περνάνε χίλια δυο δεινά προσπα- 


θώντος να γλιτώσουν από ένα πο¬ 
λύτιμο αντικείμενο που έχουν στην 
κατοχή τους: το ένα από τα δσχτυ- 
λίδια της δημιουργίας. 

Ο ίτοάο είναι το "μικρό* σνίψι 
του ΒίΙΒο και έχει αρκετά καλές 
σχέσεις με το θείο του. Το "μικρό", 
βέβαια, είναι μια σχετική έννοια, 
αφού το ξωτικά έχουν πολύ μεγα¬ 
λύτερο μέσο όρο ζωής από τους 
ανθρώπους. Μια μέρα, λοιπόν, ο 
ΒϊΙόο αποκαλύπτει στο Ρτοάο ένα 
ένοχο μυστικό του: Εχει στην κατο¬ 
χή του ένα δαχτυλίδι με μαγικές 
ιδιότητες, το οποίο όμως δεν πρέ¬ 
πει κανείς να χρησιμοποιεί Βλέπε¬ 
τε, ναι μεν το δαχτυλίδι χαρίζει μια 
μοναδική ικανότητα οε αυτόν που 
το φοράει, αποτελεί όμως ταυτό¬ 
χρονα - στον χρησιμοποιείται - ένα 
είδος "φάρου* για τις σκοτεινές 
δυνάμεις, των οποίων αφέντης εί¬ 
ναι ο δαυτοπ, ο οποίος θα κάνει τα 
πάντα γιο να το αποκτήσει. Αν κα¬ 
ταφέρω να συμπλήρωσα τη "συλ¬ 
λογή" του από τα 20, στο σύνολο, 
μαγικό δαχτυλίδκι, ο κόσμος είναι 
καταδικασμένος. 

Ιο 'Ιοιά οί Ηιε Κίπ95' δεν φαίνε¬ 
ται αρχικά κάτι εξαιρετικό. Εχουμε δει 




Σύντομα ένας μαγικός κόσμος 
οα ξεδιπλωθεί στις 
κινηματογραφικός οθόνες μας. 


ήδη αρκετές ταινίες με όμοια σενά¬ 
ρια, από τον "θρύλο" μέχρι το ΤΑβ- 
Ιον: Η οργή των θρύλων*. Η αλήθεια 
όμως, είναι πως αυτές οι ταΜες προ¬ 
σπαθούσαν να 'πιάσουν το κλίμα* 
του "Ιστό οί Ηιε Εϊιχρ', το οποίο κα¬ 
νένας 6εν είχε μέχρι σήμερσ τα κό- 
τσια να δοιψόαα να μεταφέρει στον 
κινηματογράφο. Και εδώ έρχεται και 
"κολλάει" ο Ρε+Θτ Ιαάαοη. 

Οι περισσότεροι σίγουρα δεν 
γνωρίζετε το όνομα του σκηνοθέ¬ 
τη, αφού δεν συναγωνίζεται ονό¬ 
ματα όπως ταυ Οαπιστοπ ή του 
5ρίθΙΒβΓ9. Ουσιαστικά, ο ΡθΙθγ 
-Ι αεΙτ5οη είναι ένα από τα "μαύρα 
πρόβατα" της έβδομης τέχνης, 
αφού έχει σκηνοθετήσει ταινίες 
όπως το "ΒΓαίΓκΙοοά" και το "Βαά 
Τα5ΐε", τα οποία κατατάσσονται 
στην κατηγορία ταινιών "Δ' και 
βγάλε διαλογής". Ταινίες ^ρΐαίΐετ 
όπου το αίμα έπαιζε σημαντικότε¬ 
ρο ρόλο από τους πρωταγωνι¬ 
στές, τα έργα του ΡβΙοτ ϋαεί$οπ 
απέκτησαν το δικό τους μικρό κοι¬ 
νό και έστρεψαν το ενδιαφέρον 
της κινηματογραφικής βιομηχα¬ 
νίας προς αυτόν. Τελικά, αποδεί- 
χπμεε ο πλέον κατάλληλος για τη 
μεταφορά του "Ιοτά οί ϊδθ βιτχ}5* 
στη μεγάλη οθόνη. 

Αυτό που θα δούμε στον κινημα¬ 
τογράφο θα είναι, πρακτικά, ένα 
ασύλληπτο υπερθέαμα, όχι τόσο 
χάρη στα χρήματα που "έπεσαν* 
στην παραγωγή ούτε στους [πολύ 
καλούς) πρωταγωνιστές, αλλά στην 
ιστορία και την ατμόσφαιρα. Ο Β*- 
ϊθγ ΙαεΙίίοη συγκέντρωσε ένα επι¬ 


τελείο του οποίου μόνο το τμήμα 
παραγωγής εφέ, μακετών κλπ. ξε- 
περνούσε κατά πολύ τα 200 άτο¬ 
μα Καθένας από αυτούς λάτρευε 
τον παραμυθένιο κόσμο του 
ΉΙύβπ, ενώ όλα τα σχέδια της ται¬ 
νίας δημκχιργήθηκσν με βάση ττς 
περιγραφές των βιβλίων. Ο,τι αντι¬ 
κείμενο υπάρχει στην ταινία δεν 
αποτελεί κάτι που μπορεί να βρει 
κανείς στα καταστήματα, αφού 
ακόμη και τα_ ποτήρια που χρησι¬ 
μοποιούν οι χαρακτήρες της ται¬ 
νίας φπάχπγεαν εκ του μηδενος. 

Δεν θα αυνεχίοω, ανοφέρσντας 
περισσότερες λεπτομέρειες σχετι¬ 
κά με την ταινία και την παραγωγή. 
Το μόνο που έχω να πω είναι πως 
πολύ σύντομα, αν άλα πάνε καλά, 
ένας μαγικός κόσμος θα ξεδιπλω¬ 
θεί σπς οθόνες μας. Και αν, τελικά, 
η μεταφορά του Βιβλίου στον κινη¬ 
ματογράφο είναι καλή, τότε μάλ¬ 
λον θα ξεχάσουμε όποια ταινία 
έχουμε δα μέχρι σήμερα Υπομονή! 


Η πρεμιέρα 


Η παγκόσμια πρεμιέρα του 
"Ιογ^ οί ίΚ© Κίιιςχ" 0α γίνει 
στις 19 Δεκεμβρίου 2001.1ο 
περιοδικό μας 0α 6όσϊΐ το 
"παρόν" με την παρουσία 
του σε αυτήν (στα νίΐίαςο 
€«ιΙοτ Αμαρουσίου), ενό 
στο ΟαιηοΙΜεδ 0α διοργα- 
νο0σ, λίγες ημέρες πριν από 
την πρεμιέρα, μεγάλος δια* 
γανισμός Ιστό οί Ι+νβ Κιπ§» 
με πλούσια δάρα. Μείνετε 
συντονισμένοι! 
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-Κ-ΟΙΜ 

ϋ "Κ-Ροχ" **.σνομάζ€ται η νέα ταινία στην οποία πρωταγωνιστΐί ο 
Κβνϊπ $ραί£γ, τον οποίον απολαύσαμε οτα "Συνήθεις Υποπτοι" και 
"Αιπβπεοη Β£αυϊγ". Ο Κβνϊη 5ραεβγ Βρίσκεται σε ένα ψυχιατρικό 
άσυλο υποστηρίζοντας πως είναι εξωγήινος και κατάγεται από τον 
πλανητη Κ-Ραχ, Οι γιατροί αμφισβητούν τους ισχυρισμούς του και 
προσπαθούν να αποδτίξουν πως υπάρχει ιατρικό πρόβλημα. Κατα 
περίεργο τρόπο, όμως, η υγεία των υπολοίπων ασθενών αρχίζει να 
βελτιώνεται δραστικά* 

ϋ Εθνική τεράτον: ΠΑ*ΝΙ*ΚΟΣ γίνεται στο εξωτερικό με τσ "Μοπ- 
5 Ϊ&Γ 5 Ιπε", την τελευταία ταινία της ΡίχαΓ 5ίυάϊθ5 που μας είχε δώσει 
τα πολύ καλά "Βυ^" και "Τογ 5ίοτγ ' 1 & 2* Το αξιοπερίεργο είναι 
πως η ταινία δέχεται ουδέτερα σχόλια ή τουλάχιστον αρκετα χειρό¬ 
τερα από το πρόσφατο "ΘΗτέΙϊ", αντιμετωπίζεται αρνητικό απο πολύ 
κόσμο, αλλά γνωρίζει μεγάλη επιτυχία. Η προσωπική εμπειρία μου 
μού λέει πως οι ταινίες που ακολουθουν τέτοιο πορεία στις κίνημα* 
τογροφικές αίθουσες (αρνητικά σχόλια με πολλά εισιτήριο] είναι συ¬ 
νήθως εκπληκτικές (6λ. "Τώ© ^ον/" ή ακόμη και το Ιο "δ!ατ ΙΛ/ατ$" 


Ε - 

ή το "ΑΙϊθπ", που αρχικα αντιμετωπίστηκαν αρνητικά}. Ετοιμαστείτε, 
σύντομα στις κινηματογραφικές αίθουσες τα τέρατα θα βγουν από 
την ντουλάπα και το κρεβάτι μας και θα επιτεθούν! 
ϋ Ιαγ & δϊΐεηί Βοώ Βίτίίεο Εαείε. Στο εξωτερικό παίζονται ήδη οι 
νεες περιπέτειες του Ιαγ και του Σιωπηλού Βοώ που είχαμε γνωρίσει 
στο μοναδικό "0 ΙθγΙ< 5" και είχαμε απολαύσει στο "0Ηα5ίη9 Απιγ"* 
Οι δύο γνωστοί πρωταγωνιστές (έχουν πρωταγωνιστήσει κατ στο 
"ΜαΙίΓΟίί" που δεν έχει έρθει στη χώρα μας] σε αυτή την περιπέ¬ 
τεια προσπαθούν να εμποδίσουν τα 5ίυΐ!ίθ5 της Μϊταπιαχ από το να 
γυρίσουν ταινία τις περιπέτετές τους. Στην υπόθεση εμπλέκονται 
τέσσερις μυστήριες γυναίκες - σε στυλ "Αγγελοι του Τσάρλι", ένας 
πίθηκος που εχει ξεφύγει απο εργαστήρια πειραμάτων, ένας αστυ¬ 
νομικός με ευφυΐα στόκου και, φυσικά, τα αΐΐοτ &9° Τϋν πρωταγω¬ 
νιστών που θα "παίξουν τους ρόλους τους στην ταινία". Δυστυχώς 
η ταινία μάλλον δεν θα έρθει στη χώρα μας, αφού έχει κριθεί ως 
"πολύ αμερικανική", οπότε τυχεροί θα είμαστε αν κάποτε τη βρού¬ 
με σε νιάοο ε!υώ. 


ΤΗΕ ΟΝΕ 


■ 

Σκηνοθεσία 

■ 

■ 

]οιπβ^ \νοπ9 

■ 

■ 

Σενάριο 

■ 

■ 

Οΐεη Μογοοπ & ]αηΐθ5 

■ 


\νοηα 


■ 

Μ 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 

■ 


ίϊ, ΟσΗσ Ου^πο. 

■ 

■ 

ϋοϊοπ διαβατή, ΡθΙΐΌγ 

■ 

■ 

ίιηάο 

■ 


Ο ένας. Ο μοναδικός* Ο 
βαράω και δέρνω 
(«.στο περίπου)* Ο νέος 
κυρίαρχος των πολεμικών τεχνών* 
Ο τίγρης και ο δράκος στην οικο¬ 
νομική συσκευσσία του ενός (Κεχ; 
Κρστσμαν; Γιατί με κοιτάτε έτσι;), 
Ο <Ιβ* ϋ, κυρίες και κύριοι, επι¬ 
στρέφει σε άλλη μία μοναδική ται¬ 
νία ατελείωτων πλακωμάτων, σαπι¬ 
σμάτων και άλλων συνώνυμων της 
λέξης "δέρνω*. 

Σύντομα στις κινηματογραφι¬ 
κές αίθουσες θα μας τιμήσει με 
την παρουσία της άλλη μία ανού- 
επα ταινία, από αυτές που με πε¬ 
ρίσσεια χάρη μοιράζουν απλόχε¬ 
ρα τη διασκέδαση στους “διψα- 
σμενους" θεατές* Η ταινία αυτή, 
που ονομάζεται "Ο ένας* (δώστε 
προσοχή, γιατί στην ίδια ταινία 
υπάρχει και ο "δύος" και όχι μό¬ 


νο!), δεν είναι πολύ διαφορετική 
από παλαιότερες ανούσιες ται¬ 
νίες δράσης που είδαμε και μας 
διασκέδασαν. Οι κοινωνικοπολι- 
πκές προεκτάσεις του προσωπι¬ 
κού δράματος του δικαστή Ντρε- 
ντ, που με μοναδικό ταλέντο ερ¬ 
μήνευσε ο Σταλώνε, οι υπαρξια¬ 
κές ανησυχίες του μοναχικού 
πρεντέτορο (ρτβάαΐοί ντε!), κα¬ 
θώς και οι εκ Βαθεων συζητήσεις 
σχετικά με καίρια πολιτιστικά ζη- 



Τρία, δύο, Οπβ κα πάμε* Η νέα 
ταινία του ^ ϋ προβλέηεται να 
σπάσει τομοο, αφού χαρακτηρίζεται 
απο καταιγιστική δράση, τρομερά 
εφε και^ όμορφο πόστερ. 


τήμστα που ανέπτυσσε ο Σο Κο- 
σούγκι - για όσους παλαιούς 
έβλεπαν νιντζοταινίες - με τους 
συμπρωταγωνιστές του, όλα αυτά 
είναι λαμπρά παραδείγματα των 
βαθύτερων νοημάτων που κρύ¬ 
βονται πίσω από το "Τδβ Οπε": 
κανένα! 

Ο .ΙβΙ Ιϊ, ζηλεύοντας το ναπ 
Οαπιπισ, το $εΗνναΓ9εδβηηπ099" 
96ΓΓΪ (πάντα είχα πρόβλημα να 
το γράψω οτα αγγλικά) και το 
Θανάση Βέγγο, “παίζει" διαφο¬ 
ρετικές εκδόσεις του εαυτού του 
στην ίδια ταινία με μοναδικό 
τρόπο* Βλέπετε, στην ταινία ο }βϊ 
Ιϊ πρέπει να αντιμετωπίσει μια 
διαφορετική έκδοση του εαυτού 
του, η οποία ταξιδεύει από σό¬ 
μπαν αε σύμπαν και ξεκάνει τις 
"διαφορετικές εκδόσεις" του 
εαυτού του, παίρνοντας, με αυτό 
τον τρόπο, τις δυνάμεις τους* Κά¬ 
τι ο ον υπερδισγαλαξιακός βρι¬ 
κόλακας, με μαύρη ζώνη στο κα¬ 
ράτε δηλα&ή! 

Είναι πρακτικώς σίγουρο πως 
δεν είναι δυνατόν να μη διασκε¬ 
δάσετε με μια ταινία όπου επί 85 
λεπτά πέφτει κυνηγητό, ξύλο, κυ¬ 
νηγητό και περισσότερο ξύλο* Η 
μουσική της ταινίας, τύπου ΐπ- 
άυδίΓΪαΙ, Βοηθά στα να "αγριεύ¬ 


ουν" κάποιες φάσεις της, ενώ 
σκηνή-"διαμάντι" στην ιστορία 
του κινηματογράφου είναι αυτή 
της τελικής μάχης μεταξύ του 
ίϊ και του... .Ι&1 Ιι, όπου ο ίδιος 
ηθοποιός πολεμά τον εαυτό του 
με απολύτως διαφορετικά πολεμι¬ 
κό στυλ! Η ταινία προΒλέπεται 
άψογη, ειδικά αφού δεν θα μας 
απασχολήσει με τη δραματική μά¬ 
χη του επαρχιώτη ενάντια στο κα¬ 
τεστημένο κατόπιν της μολύνοε- 
ως του αγαπημένου του Βοσκότο¬ 
που από ραδιενεργά απόβλητα. 
Καιρός για διασκέδαση! 
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Το χάρισμα (Τώθ Οίβ) 

Τώο ν/αγ ©ί ϊΗβ 6υπ 
Κοίθηταιγί Βαώγ 
ΟυΐΙΙβ: Η πένα της αμαρτίας 
Τώθ Μυντοηγ Κ^Ηιπίί 
ΕχίΙ Μ/ουπεί* 

ΑΙπΐ05ΐ Ταπκιυι 
ΒΙ&ιε ΤΗ;6 εώιΐά 
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ΜββΙβΓ οί ριιζζΐβσ 


ΑΟστε & κερδίστε! 

ΜΟΝΐ; 1 ΔΙΚΑ ϋΙΡΙΙ 


Και σε αυτό το τεύχος 


Δημιουργία-Εηψέλεια 
Νόσος Μηέλλος, ηα55θ5@(τ&θπ)αϊίρτ 




ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΈΡΕΒΟΣ" 


«τΛιρ«|ι^ υμηϊΐυ ϋνυιιιψ^μυντα 

παζλ, αι οπαία επιμελάΟααε 
πως πάντα- ο Νόσος 

Φοβικά, δεν λείοοιιν 
οι καβιεμωράνες 
χιουμοριστικές στιγμές. 

Αν Βάλετε, λοιπόν, 
νο είστε και εσείς ανάμεσα 
ους τυχερούς που βα 
μοιραστούν τα πλούσια δώμα 
που άκοσμε εξασφαλίσει, 
π άρτε το στυλά σας ανύ χείρας 
ιι αααηύστε σε όσα 
περισσότερα κουίζ αντέχετε. 
Ζτα συνέχεια, Βάλτε και τις Βύσ 
σελίδες (π φωτοτυπία τοσς) σε 
άνον φάκελο και στείλτε τον 
στπ γνωστά διεύθυνση τον 
περιοδικού. Καλά επιτυχία! 


| ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Λύνοντας σωστά κάβε παζλ κερδίζετε ορισμένους βαθμούς. 

Τα δώρα θα διεκδικήσουν με κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους βαθμούς για αυτόν το μήνα. 


■ ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ ■ 


Η τεΛε*πιμοστερ-μαρκετινγκ χτυπάει 
και πολι! Το νεο. απίστευτα, μοναδι¬ 
κό, οπορομιλλο (και ατταραχλαδο) προϊόν 
της κοινοπραξίας Εποϊκοπ και Μίετοδοί! 

είναι εδω! Διαθετει. 
έκτος των κλασικών 
Υβε, Νο, 0Ιθ3Γ, και τα 
ΟΐΓί.ΑΙΐ&ΟθΙ, Ε. ολο 
και κάτι θο βρείτε να 
κάνετε με δουτοΐ 
Πληροφορίες στον 
τϊλασιε της γειτονιάς 
σας. 

(ΣΣ.: Αετε να το πα¬ 
ροον σοβαρα το ολο 
θέμα οι αναφερομε- 
νες εταιρείες και να 
πλακωθούν στις μη¬ 
νύσεις. 
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ΘΕΜΑ: Οι ΟαιΊί ΕΙνθ$ του νναΓΗαππηη&Γ 


1 ΜΑΙΕΚΓΓΗ 

2 ΝΑΟΟΑΠΟΝΟ 

3 ΚΑΡΟΝΟ ΚΑΚ 
ά ΟΗΚΟΝΟ 

5 ΗΑΟ ΟΡΑΕΡ 

6 ϋΡίΑΙΜ Ρ0Ι50ΝΒΙΑΟΕ 

7 ννίΤΟΗ ΕΙί ΟΑυίΟΡΟΝ 

8 ΗΑ(?ΡΥ 

9 ΒΙΑεκ ΑΡΚ 

10 ΒΙΑΟΚ ΟυΑΡΟ 

ιι ατγουΑΡϋ 

12 0010 ΟΝΕ5 

13 ΟΑΡΚ ΡΙΟΕ535 

14 ΗΑΡ ΟΑΝΕΤΗ 

15 5ΕΑ ΟΡ ΜΑϋ€Ε 

16 ΟΕΑΤΗ 5ΡΑ5Μ 

17 ΕίΟΟΟ ΒΑΝΝΕΡ 
18ΜΗΙΡΟΡ ΑΟΟΝΥ 

19 Α55Α551Ν5 

20 ΗΥΟΡΑ 

21 ΟΗΙΜΕΚΑ ίΟίηιίϋυ 

22 ννΥνΕΡΝ 

23 ΜΟΡΑΤΉΙ 

24 ΚΟυΡΑΝ 

25 ΕΡΟΝΕ ΗΕ11ΕΒΒΟΝ 

26 ΤυΐΙΑΡ!5 

27 ΚϋΡΙ νΡΑΝΕΤΗ 
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Μα^ίβΓ 


©ί>ν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 
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[ΗΠΗΒζΗ® 


* Εκπροσωπεί' αρκετές ξένες εταιρείες στην 
εΛΛηνική αγορά. 


Π 





υ 

υ 

υ 

υ 

υυ 


Λ Τί κοινά έχο ο Ολυμπιακός με τα χελιδόνια; 

1 Α. Οσο καί η ερώτηση με το γενικό §έμη της 
ΟΠΊθΓΚ, 

Β. Το χειμώνα ρπέπει χην Ευρώπη από πολύ 
μακριά.,, 
ρ. ΧΙΜ... 

λ Σε πονά κάστρο "ανήκεΓ ο Αγάθπ στο Ηβποβδ 
^ 0ί ΜΐηΛί Από Μ 3ςίε !Η; 

Α. Ουη^θοπ 
δ.ΜΤΟ 
Ε, ΚΘΙΗΪΓΒ 

2 Σε ποκτν ανήκει η ατάκα "Β3νβ γου ενβΓ 
^ ϋαηοεα ϋΛίίι αιεΛΛ.*.;" 

5. Γτοϋς ο-ΟθνίΙε 

Α, Στον ϋ3θΚ ΊόΗ&Γ ΜβρίβΓ 

Ζ. Εοαν αυγρηίίά 

η ποκχ; ήταν α εχθρός της 0α§3 στα Ρϊπβϊ Ρ3π- 
** ΐ35γ:ΐη€$ρΐΓΐΐ5νΠίίΐΙη; 

α 0 ΐ Τ3ΐϊϋ3Πέ 

0. Φαντάσματα εξωγήινων πλασμάτων 
Ν. ο Ιίπτ. ο Οάϊη και ο ΙενϊαίΜη 

Ε Επαναστατική αλλαγή στο εηερχομενσ νέο 
^ Η€ίθε5 αί Μί^ϊί 31X1 Μ39*ε^ 

ί. Η εμφάνιση νέας φυλής με υπέρτατο υηίΐ 
τον Κτ333ΐ53ή, με το θανατηφόρο Μϊιιρ Οΐ 
Αοαηγτου 

Ο, Η άμεση συμμετοχή των ηρώων κατά τη 
διάρκεια της μάχης 

Κ. Η εμφάνιση μονάδων που διαθέτουν συν¬ 
δυασμένες τις ιδιότητες μονάδων οπό ηα- 
Ηαιάςερά ιΗοπνη 

γ Τα υ$εττΐ3Γηΰ του σκιτοσγράφου μας για ας 
^ ανάγι^ιουΓΤΜίΐσΐίγ 

ν, Ρ35661 
ί. ονιΐβτ 
Ν, Μ3ΓΐθΡθΓ 


ΡΗΟΤΟ I ■ 111 ΨΛ 



Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μ3$1 ©γ” κάνουν συνεχώς λάθη και 
δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελ¬ 
πισμένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 



ΤΗΑϋΕ 

ΕΜΡΙΗΕ 5 


ΒΑΙ_Ι_Ι$Τ10$ 


$10 ΜΕΙΕΡΓ 5 
ΟΙΥΙϋΖΑΤΙΟΝΙϋ 


ΗΕΚ0Ε5 ΟΕ 
ΜΙΟΗΤ ΑΝ Ο 

ΜΑΟΙΟίν 



— — - « 

<Γ· αράντα πουλιά κάθονταν στα κλαδιά ενός τεράστιου πεύκου. Δυστυχώς, όμως, ρ 

£ πουλιά αυτά βρίσκονται σε περιοχή μη προστατευόμενη οπό το κυνήγι και εντοπίστηκαν 
από έναν κυνηγό. Αυτός ύψωσε την καραμιτίνα του κυι με απανωτούς πυροβολισμούς σκότω¬ 
σε το ένα τρίτο του μισού από αυτά. Πόσα πουλιά έμειναν επάνω στο δέντρο: 

Απ.: 

Τι μας κάνουν 111 μήλα συν 29 πορτοκάλια; 

Απ: 

ι 




κα. επεδά π εποχή σηκώνε> 'οσκόΒρ ο' ανέκδοτο 
ίϋγο: χειμώνας. Λίγα η επέτειο:. ιδού ένα που Μά¬ 
θε κοϊ έχαστε' τέΛειο :0πϋιαΰήπστε ομοιότητα υε 
γεγονότα ~ου ϋυνέβησαν ττο γραΦεα του πεοοδ ■ 

<ο ύ ε·νθ' απο* *ζ π9εή π Μ έν π ' 

Επί δικτατορίας κάποιος βρίσκεται έξω από ένο σπί¬ 
τι και Φωνάξει: 

V Μωρήηηηηη, μωοήηηπηηηπ,,, 
περιμένει λίγο, δεν του απαντάε κανείς, αοότε συνε¬ 
χίζει: 

^ Μωρπηηηππηηηη. μωρήηηηηπηηηπη . 

Κάποιος περαστικός πΓΐηοιάξει από περιέργεια και 
ρωτάει- 

ν Με σι/γχωρετε, αππά ποιον Φωνάζετε, 

V Τη γυναίκα μου. 

ν Δεν θέλω να σας κάνω παρατήρηση. αδΠά τα βρί¬ 
σκετε σωστά να Φωνάξετε έτσι τη γυναίκα σας; 

* Ακου να δεις, ον θες Φώναξε την εσύ. Ελευθερία 
τη Λένε.,, 


ΟΡΟ) ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται σιο τεύχος 14ό, 
Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις θα λαβουν μέρος 
αττιν κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περο&κού ?€ ΜΑ57ΕΚ σης 21 
Ιανουάριου 2002, οπό την οποία θα οναδετχθαύν ΙΟ νικητές. Ο σωστές απα¬ 
ντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. ΜουσογκηΜμ Δεκτοί 
θα γηκχτσι οι φάκελοι με ημερομτ^ία αποστολής μέχρι και Ίψ 28η Δεκεμβρίου 
[σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοι¬ 
χεία των δισγωνιφμένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοοιευθούν στο τεύ¬ 
χος 149. Οι νικητές 8α μπορούν να πρρα^τβουν τα δώρα τους μέχρι ττς 20 
Μαρτίου 2002, Στους νικητές της επρρχίας τα δώρα θα αποσταλούν τοχυδρο 
μικώς. Τα δώρο είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα Ιο περιο¬ 
δικά δαπρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης 
του διαγωνισμού, αε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους σνπκαμε- 
νικής δυσκολίας. Λεν έχουν δικαίωμα συψεταχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμε¬ 
νοι στη Γεννάδειο ϊχαλή και την Οοτφυρτε$5 ΑΕ 


ΔΕΛΤΙΟ ΧΥΜΜΕΤ0ΧΗΙ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμ¬ 
ματα και ταχυδρομήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι¬ 
εύθυνση: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγροά 44,117 42 Αθήνα, με την ένδει¬ 
ξη *Μο3Ιθγ οί ΡυζζΙβϊ*. 

ΕΠΩΝΥΜΟ:__——-- 

ΟΝΟΜΑ:...___™_*-.-*- 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:___~ΤΗΛ*:-- 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:_____ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:-----—— 

ΠΟΛΗ: 1111 ■ 1 Μ · ■ ■ ΙΤΤ 11 ΤΤΤΪΤ Τί Τίΐ . Τ.Κ.: "■ 

θέλω το δώρο να μου αιιοσταλεί ταχυδρομικός, με δικά μου έξοδα 

□ Ναι Οχι, Βα περάσω νο το πάρω ο ί6κ>ς 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


ΡΟΜαϊΙβΓ® 















































| ΜβδΙβί ο! ρυζζΐθδ 

ΟΙ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ ΡϋΖΖΧΕΒ & 

ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ ΜΛΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 143 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 2001 


ΜϋΙΤΙ ΜΑ 


Μία Μιίΐ6 ΡΓ 390 Π με άγριες διαθέσεις στον 
κόσμο ίου Ενβίηυθεΐ. 


Μ»Ι ρ Η»[°Ι*Ι 

4 Το 1ου επίπεδου βριο όπλο γιο τον Ρ 3 ΐ 3 άίπ 
στο Ενβτ 0υβ5ΐ 

Μ. ΗοΙγ Μ3ί10 9Γ6Π3£ί0 
Τ 5ουΐ ΐοε 
^ίΓέουΙ ΡίΓΒ 

Ο πρωταγωνιστής ίου ν^ηιρΙίΈ Γίθ Μ 35- 
Α άυ€Γ3ά€: ΚόΰθΓπρίκκι 

Ο, ΜιείΉβΙ 
I. Βαγγέλης 

Ζ Ποιος είναι ο γθυ1θ*&γ ίου χρυοοϋ Ιππότη 
^ ίτ, 135ϊ 

Τ. Ο Δπμήφης 'ΒεΐΐεΓ ΟΘ3δ ΙΗβπ ΙΜ" Γεωργιό- 
δος 

Δημιϊτρης "Κθά Ογ Ό&ά’ Ιειίίίννίβπς 
Ι_ Η Σαηφώ Νοταρά 

/ Ποια π επόμενη μεταβλητή μετά τπν V 

V Η Τ 
ί, Η 'ΠΓ 

(β\Ύ 

γ 0 ηρωισγωνκππς του τελικού βίντεο του 
' Ιοτά 01 Ε*θ5ΐηΐεΰθη 

Ψί. Ο &33Ι 

0.0 χαρακτήρας σας 
(ν~ΐ) ΤΠγτκΐ 

Λ Τα παιδιά του Ζεβεΰαίου ποιον είχανε πα- 
^ τέρα; 

Ο, τη μητέρα τους 
{ Ο, Τον πάτερο τους 
I, Τον κουμπάρο 

■ν τι ομάδα εξακολουθεί να είναι ίο "Ρ€ Μ3£- 
ΐ€Γ; 

(10ΐΑΟ§£ 

I. ΑΕΚ 

Μ. Ακράτητος 


Γ Χμ! 

Η θανασαγγεΑα ήταν άλογο και ετοιμόγεν¬ 
νη όταν εστιασε το πόδι της. 


■ Οι νικητές κερδίζουν 8 8ΤΑΠ ΙΑΓΑΒδ ΟΑΜΕ5 . 

προσφορά της ΟΙΟΝΙΟ 

* ΔΡΟΥΓΚΑΙ ΚΛΝ ΝΟΣ 

Υ ΤΣΟΥΚΑΡΕΛΗΣ ΧΡΗΣΤΟΙ 

ΠΕΙΡΑΙΑ! 

ΑΠΑΧΟΙ - ΛΕΣΒΟΣ 

^ ΤΙΙΤΗΡΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 

ν ΧΡΙΙΤΟΦΟΡΙΔΟΥ ΔΑΦΝΗ 

Ν, ΕΠΙΒΑΤΕΣ - 0ΕΙ ΝΙΚΗ 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

* ΓΚΟΥΤΑΚΗ ΜΥΡΟΝΑ 

* ΒΕΤΤΑΙ ΚΠΝ ΝΟΙ 

ΘΕΙ ΝΙΚΗ 

ΣΑΜΟΣ 

* ΛΥΚΙΔΗΧ ΒΑΣΙΛΗ! 

* ΚΟΥΤΣΟΥΜΠΟΙ ΧΡΗΣΤΟΙ 

ΠΑΤΡΑ 

ΑΘΗΝΑ 


ΡΗΟΤΟΠ 


ιυιζ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μθείβι*” κάνουν συνεχώς λάθη 
και δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον 
απελπισμένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΙΕ0ΕΝ05 0Ρ 
ΜΙΟΗΤΑΝΡ 
ΜΑΟΙΟ 


δΤΑΒΤΗΕΚ 
ΟΕΕΡ3ΡΑΟΕ 
ΝΙΝΕ: 00ΜΙΝ¬ 
ΙΟΝ ΗΑΗ5 


ΟΡΡ-ΒΟΑΰ 

ΒΕΟΝΕϋΚ 

ΒΑΟΙΝΟ 


ΕΜΡΕΒΟΒ: 
ΒΑΤΤΙΕ ΡΟΗ 
ΟϋΝΕ 


ΡΑΤΒΙΟΙΑΝ II 




ΚΡΥΠΤΟ 


7 


Ε0Ρ€ Μο5Ιθγ 


©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 














































































01 ΚΥΡΙΑΡΧΟ! ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 

οι κνριηρχοι 

τον ΚΟΣΜΟΥ 

^ . ■* . 



ιηηονηΐΜλτοι 

ΤΡΙΜΕΡΗ! ΕΠΙΤΡΟΠΗ 
ΓΒΓΟνίΤΕΣ 

ΙΝΣΤΙΤΟνΤΟ ΤΗΒΙΙΤΟΚ 
ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΤΟΝ 300 
ΟΙ ΙΠΠΟΤΕΣ ΤΗΣ ΠΠΠΤΒΣ 
ΠΕΣΧΗ ΜΠΙΠΜΤΕΡΜΠΕΡΓΚ 
ΠΕΣΧΗ ΤΗΣ ΡΩΜΗΣ 
5 ΚΙΙΕΕ £ Β 0 ΜΕ 3 




ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΤΑΜΚΟΣ 


ΡΕΥΠΕΝΗ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 



4» 

ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΧΩΡΙΣ ΤΕΛΟΣ 
ΚΥΒΕΡΝΟΠΩΛΕΜΟΙ 
ΗΛΕΚΤΡΟΜΑΓΝΗΤΗ ΟΣ ΤΡΟΜΟΙ 
ΜΙΝΩ ΟΟΝΤΒΟΙ 
ΚΛΙΜΑΤΟΛΟΓΙΚΟΪ ΠΟΛΕΜΟΙ 
ΜΗ ΦΟΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΑΓΝΩΣΤΑ ΒΙΟΛΟΓΙΚΑ ΟΠΛΑ 
ΨΥΧΟΤΡΟΝΙΚΗ 
Λ ΗΑΑΒΡ 

ΣΕΙΣΜΙΚΑ ΟΠΛΑ 
ΥΠΕΡΟΠΛΑ ΤΕΣΛΑ 




Οι εξελίξεις των τελευταίων χρόνων είναι ταχύτατες και κατακλυ- 
σμικές. 0 βομβαρδισμός της Σερβίας, η Παγκοσμιοποίηση, τα γε¬ 
γονότα της Γένοβας και το κίνημα κατά της Παγκοσμιοποίησης, η 
φτώχεια του Τρίτου Κόσμου, τα τρομοκρατικά χτυπήματα της 11ης 
Σεπτεμβρίου στη Νέα Υόρκη και στην Ουάσινγκτον, ο Πόλεμος στο 
Αφγανιστάν, η βιοτρομοκρατία... 

Ποιοι κρύβονται πίσω απ’ όλα αυτά; Και τι άλλα μπορεί να συμβούν; 
Τι συμβαίνει τελικά, στην ανθρωπότητα την αυγή του 21ου αιώνα; 
Ο συγγραφέας Δημήτρης Ευαγγελόπουλος ρίχνει τις μάσκες κι 
αποκαλύπτει τους Κυρίαρχους του Κόσμου -τη Μαύρη Αδελφότη¬ 
τα που κυβερνάει μυστικά τον πλανήτη. 

Το βιβλίο που κρατάτε στα χέρια σας δεν κρύβει την αλήθεια. 


Μοναδικά βιβλία 

για ιδιαίτερους ανθρώιτους 



Σ’ αυτή την «απαγορευμένη» περιήγηση ο αναγνώστης μαθαίνει για 
τα Υπερόπλα Τέσλα, τις Τεχνικές Ελέγχου του Νου (Μίπά ΟοπΐτοΙ), 
ίο Πρόγραμμα ΗΑΑΒΡ, την Φυχοτρονική Τεχνολογία, τα Σεισμικά 
και Κλιματολογικά Όπλα, τα Υπεραπόρρητα Βιολογικά Εργαστήρια, 
τον Αόρατο Ηλεκτομαγνητικό Τρόμο, τις Μη Φονικές Τεχνολογίες 
και για τον επερχόμενο Κυβερνοπόλεμο. Μετά την πολύχρονη 
έρευνά του, ο Γιώργος Στάμκος καταθέτει τα συγκλονιστικά στοι¬ 
χεία που αποτελούν ένα «βασικό χάρτη», ώστε να μη χαθείτε στο 
λαβύρινθο της συνωμοσιολογίας και της μυστικής τεχνολογίας. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 





Κουπόνια 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 12 ταύχπ ) 

Στη συνδρομή περιλαμβάνεται εκτττωαη 10% γνα τον ιδιώτη και 20% γιο τον φοτττττη 

□ ΙΔΙΩΠ 101 ΣΥΝΔΡΟΜΗ 6339 €- 21,600 δρχ. □ ΚΥΠΡΟΙ-ΕΥΡΩΠΗ 93.91 €- 32.000 %- Ιλ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5635 €- 19200 ΐρχ- 

□ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 100.50 € - 37.000 δρχ. □ ΛΟΙΠΕΙΧΠΡ 1 Ι 100-56 € - 37.000 % ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΓΤ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ __ 



ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Τ.Κ. ΠΟΛΗ ΤΗΑΕΦΟΝΟ 

Ο Εμβασμα: Αριθμός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΗΕ88 Α.Ε. 

□ταχ. επιταγή Νο______□τραπεζική επιταγή Νο____ 

Χΐχώσιεττινπκπϊιπ^ □ νΐ3Α ΟΜΑ3ΤΕΗ0ΑΗ0 Ο ΕΙίΗΟΟΑΗΟ □ 0ΙΝΕΗ5 ΥΠΟΓΡΑΦΗ _ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ Μ I I I I I I I I I I I 1 I I I 1 υ Η Μ. ΛΗΞΗΣ 1_1_1 __ί_υ 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ί3Χ στη γρσμμή 9242219 ή μέσω ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 
ΡΟ ΜΑΒΤΕΒ/Γμήμα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Το ποσό της συνδρομής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 
_ 


ΙΠ8516Ρ ΣΥΜΠΛΗΡΟΣΤΕ ΤΡΡΛ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! ) 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα 
στοιχείο σας και στείλτε το μέσω 
ίαχ στη γραμμή 9242219 ή μέσω 
ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ0 ΜΑ8ΤΕΒ/Τμήμσ Κυκλοφορίας, 
Αεωφ. Συγγρού 44 
11742 Αθήνα. 

Το τεύχη θσ σας παραδοθούν 
τα συντομότερο. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


Α Ε λ Τ I 0 ΒΑΡΑΓΓΕΑΙΛΕ ΤΕΥΧΩΝ 

0 Μ0 Μ Κ ΙΗ Ι ΒΙΪ ΜΟ.____________._....ΗΛΙΚΙΑ... 

ΔΕΤΘΥΝΣΗ........ΠΟΛΗ.„..™...»„ΤΧ____ 

ΒΊΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.......*.... .ΤΗΛΕΦΩΝΟ .,.«.***..«*. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.....„„.«.«ΥΠΟΓΡΑΦΗ... 

Ο Απέστοίΐα ιαχυόρομκη ετίΐαγη νο .. Ο θα ηίΐηρωοω με σνακοΐοβοτίί μύτΚ ηορΰήοβω έο^ϊο ιεύχιχ/η. 

ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποσχειΛετε το/τα τεύχοί/η με τα εξ)τκ στοκεια: 


ΑΡ1Θ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 
































ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΙΑΑ5ΤΕΡ" 1000 δρχ. - 537 ΕΥΡΟ ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 



ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΕΗΕ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



Το περιοδικό “Ρ€ Μοδίβ^ σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να κατοχωρίοετε την αγγελία σας στην άδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολιχθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέ¬ 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο ανηστσχΕί ένα γράιρε Μεταξύ δύο λέξεων αφή¬ 
νετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρό γράμματα], χρτρμοποιώντος κε¬ 
φαλαία μάνα για λέξεις ταυ θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίΗ* 
στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44*117 42 


Αθήνα, με την ένδοξη “Στήλη Αγγελιών* Οι αγγελίες ιδιωτών δτρχχευονταί με σϋπ 
ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε με κ το τετράγωνο 
κατηγορίας στην οποία επθυμεϊΓΕ να δημοαιευθεί η αγγελία σας. 

Π Η3Τ(^ηγ6 5οΛ«ηγ 6 □ Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.......... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.........ΠΟΛΗ ........Τ,Κ 

ΗΛΙΚΙΑ....ΤΗΛ. _.....*.ΕΜΑ!Ι_ ΑΟΟΒΕ55. 
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ΜαίϊθΓ 


©ί>ν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 



































































Λίστα 


ΝβΙ 03 Ϊ 68 



Αν είστε ιδιοκτήτης ΙπΙθγπβΙ 03 <β και θέλετε να 
σας καταχωρίσουμε στη λίστα των ΝβΙ 03 (β$ 
του "ΡΟ Μ3 κι εγ ", παρακαλώ επικοινωνήστε με 
την κα Θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο 6-ΠΤ3ΪΙ: 35ρ3@ΟΟΙΤΐρΐφΓΘ5$.9Γ 





*’ 

" *5 * * 

ΓϋΙ Ιιι(ηρ«< *€€«§$ 

ΜΚΜΤικ^μι 
Ι·ΙΜ^Μ] ϋ1η<| 

ΡιΙΛφΓ 

€0 ΚέίΟΓάΙνκν 

νΜΜ εονΤμγμκΙπι) 
ΜυΗΐρϋγΜ ιμΜίΐΜ) 
ννο6 !><-<, ίηπ 


ΚΚΚΙ ΜΟΥ Ιηΐ 6 Ν 16 ί ΠΝΚΊ 


ΜΑΝΙΑ! 


4 ΙΠΙ1»Γ»ι 

Ι»βΡΗ·ΗΗΗΕ/ΐΜΗηΜΝΒΗΗΗ·ΜΙ 

1^ΐΓπ/^α^||ΐίΐ^ '»ίΐ 1,15 Κιΐςΐϊο>υ»I ΐΓ,ιριιυ: I ΐ|ΐ 4ΪΠ2ΜΝ γ πιπίΙ; ΟβΙίημΓ)ίΛΑΪηΐΐΓΠβΙ*φ 


ΑΤΗΕΝ5 ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


44, ΙρροΙίΓ^^σαβ 34 γ. 
ΤβΙ./ΡΛχ: >6π9βΐ 
ννην. ο&ί·4α. «τ, β-τη&ϋι οα?β4υ«ηα11. 


ΡΑ 5 Τ 00 ΝΝΕ 0 ΤΙ 0 Ν 


ιϋ Ι| Μ ϋ 10^*0 * * *** 


1 



ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΟΡΙΚΩΝ 4 

(πίσω οπό ια ΥΒΟΝΝΗ 5ΪΟ&Ε5 και ιον Κωισόβοήο) 
Τπή.: 9680620 νννν^χρΙοΓεΓ^Γ 
Ε-πυΐΙ: ίηίσ@χρϊσΓ6Γ.^Γ 
Ιβάςεά Ιϊπε 1441<&ρ5 



ΡΑΤΙ5Ι0Ν 46, ΜΙΙ5ΕΙΙΜ, ΑΤΗΕΝ5, 
ΤεΕ: 8833418 

\ν\ν\ν-Γηυ5βυπκ3ίθ.9Γ 

8-ΓΠ3ΪΙ: ΠΊϋ56ϋπι_πεΐ_^ί6@γ^ΗοσχοΓη 



νννννν.Ι]-3Π(Ι-|].0Γ 


_ΙηΙβΡΠΒΐ ΡοίπΙ -50 ΡΟδ- 

Ι9τι_μ. - 12μ_μ. Β006ρχ. ώρα] [12μμ. - 5π.μ. ΞΟΟΰρχ.,ώρα] 

Ακαΰημίας 78, 186 78 Τπλ.: 3822845 8, 3306590 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


ΡΟ ΜοΕίβτ ¥λ*Ίί! 







































ΖΜΤΖΟ / ΖΕΜΑΡΙΟ 

Παναγιώτης I. Λϋρης 


ΣΤΟ 08 ΑΝ& ΡΒΙΧ ΠΑΙΖΟΥΝ 


ΕΧ{? ΠΑΕίΙ η ΠΟΛΛΑ Α€ΌΟΗ £ΑΛ£\ 
ΚΜ ΔΗί ΦΟΜήΙΑ ΤΙΠΟΤΑ ! 
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ΪΕ)Ρ€ Μα5Ϊ^Γ 


©όγ αΓββΙΚΓαη.αΓ 















































































ΟΚΙ88ΕΜ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 
ΤΟ ΝΕΟΑΕΒϋΜ 

ΤΟΥ ΒΑΣΙΑΙΑ ΤΗΣΡΟΡ! 

I η V I Ν 0 I 6 I Ε 

Π Κ1Ί ΕΧΕΙ ΤΙΣ ΕΠΙΤΥΧIΕΣ: 

ΥΟϋ ΒΟΟΚ ΜΥ \ΥΟΚΕΙ) 
υΝΒΕΕΑΚΑΒΕΕ 


ΠίΥ 


ΜΙΕΗίϊΕυΑΟΚδΟΝ 

I Μ V I Ν 0 I Β Ι_ Ε 


©όν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ******** 
···· ···· ΦΦΦΦ ··«* 

Ι·Ι· *··Ι *·*· ·*Μ 

ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ ·*·*·»«·»* ·#Φ#·#···* 
***«···* φφφφφφφ* 


**·* 

«*·* 

9*0 

ΦΦΦΦ 

ΦΦΦ* 

Φ### 


ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦ* «Φ*Φ ΦΦΦ* ΦΦΦΦ ********* 

• ΦΦΦ *··* ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ «ΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ Φ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ Φ ********** ΦΦΦΦΦΦΦφφΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦ* ΦΦΦΦ ******** ΦΦΦΦ*ΦΦΦΦ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ *·** ΦΦΦ ΦΦΦ ΦΦΦΦΦΦΦΦ Φ **φφ#*φφ ΦΦΦΦ 


******* 
* * * * * Φ 

*·«* *Φ 

******** 


Σ ΧΕΣ ΕΙΣ 8ΕΚνΐ€Ε„. ΣΧΕΣΕΙΣ ΖΩΗΣ 





%ίΨΛ ΡΑΕΚΑΡΟ 

ΟΓπηϊΙϊΟΟίί ΧΕ3 


ΙπΜ Ρβηΐυηι- III 850ΜΗζ 
128ΜΒ ΡΑΜ 
ΙΟΟΒ ΗΟΟ 
14" ΤΡΤ Χ3Α εαΙοί 
ΙΜ)θχ 

561ί Ραχ-Μοάβπι 
ϋ-οπ &α«ΒΓγ 
Μη 98 ρΓθΙοαάεά 


σοΜΡΑα 

Ργ6$3ΓΙ0 705ΕΑ 


ΑΜΟΑϋιΙαπΙ 
256ΜΒ ΒΑΜ 
20ΟΒ ΗΟΟ 
14,1 ΧΟΑ ΤΡΤ 

ονο-ηοΜ + ου-κ# 

ΕΒιβΓΠβΐ + Ραχ-ΜοάβΓη 
ϋ-00 

ΜίΟΓΟίΟίΙ ΜΠ(ίανΥ$ ΧΡ 


0Ο5ΜΟ0ΑΤΑ δβρνΐοβ & ϋυείηβδδ δοΐυϋοη 


Τώρα, το δΒτνίοβ γίνεται στον δικό σας χώρα, υπεύθυνα και αποτελεσματικά, 
όπως μόνο η 003ΜΟΟΑΤΑ ξέρει να σας προσφέρει, με ένα τηλέφωνο στο: 3815931 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΧΡΕΚΤ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΔΙΑΤΕΟΟΥΝ 
ΚΑΙ ΜΕ ΜΝ00Μ5 
ΧΡ ΡΡ0ΡΕ8δΙ0ΝΑΙ ΕΟΙΤΙΟΝ 


Τ05ΗΙΒΑ 

δαΙβΙΙίΙβ 1700-400 ΟϋΤ 


590.000 / 1.731.47® 

ή 12 μήνες χ 63.000 / ιμ»€ 


Ένα ^γλυκοχειλΰ 1 · ψάρι καθαρίζεται απο δύο 
ταινιωτούς “καθαριστές" της οικογένειας 
Λαβρίδες. 

Ενώ το ενα πλησιάζει το κεφάλι του “πελάτη", το 
άλλο έχει ήδη μπει μέσα στην στοματική του 
κοιλότητα, Γ αυτήν την φαινομενικά επικίνδυνη 
θέση, ο “καθαρκπής” τρέφεται απο τα παράσιτα 
που ενοχλούν τα βράγχια του πελάτη", 
ίο κέρδος οπο αυτό το "καθάρισμα" είναι 
αμοιβαίο Οι 11 καθαρίσιες" κερδίζουν την 
τροφή τους και ΰ πελάτης" τους 
απαλλάσσεται απο το παράσιτα. 

Πφή- ’Ο κύαμος Των φυτών καί Τών ζώα** 


ΙπΐθΓ ΟβΙθΓοη™ 700ΜΗ2 
64ΜΒΒΑΜ 
ΙΟΰΒ Η00 
ΟοΙογ 13.3" ΤΡΤ 
00-ΓΟΓΠ 24κ 
56Κ Μοάθπι 
ννϊη ΐνίεΙΙβππϊυΓη 
1 χρόνο εγγύηση 


372.000/1.091,70€ 

ή 12 μήνες χ 40.200 / ιΐ7,97€ 


ΡΙυδ 






ΙπΐθΙ ΟβίΒΓΟίΐ™ ΡίοεοεεοΓ 800ΜΗΖ 

ΒΐΐΰθΓίΙχ ΖΧ Μοϋΐ6ΓάοοΓά υρ ΐο Ρβπΐυπι 131 Ρπκβ&δΟΓ 

123ΜΒΒΑΜ υρ Ιο 512ΜΒ / 206Β ΗΟϋ 

52χ ΟΟ-ΒΟίνΐ 0 πνβ / 8ΜΒ Α0Ρ δνΟΑ 

ΜοπϊΙογ 15” (1280x1024) 1.44ΜΒ Ρ00 

$ουηά Μ/ Κβγάο^ά & Μου^β 

ννίηάο^ε ΧΡ Ηογπβ Εάϊΐοπ 


198.000 / 581,07® 

ή 12 μήνες» 21.222/«■«€ 


ΡΓ0ΐθ8δΪ0Π3ΐ 


ΙηΙεΙ ΡβπΓΰυηη III Ργο$6$$ογ 10ΟΟΜΗζ Ρ0Ρ3Α 

ΜοΙΙιβΓήοαπΙ με νΐΑ ΑΡΟίΙΟ 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ Ιο 16Β /20ΕΒ ΗΟϋ ϋΟΜΑ 66 

52χ Οϋ-ΒΟΜ Οπνβ / 16 ΜΒ Α6Ρ με επιταχυντή 30 

17" (1280x1024) ΟοΙογ ΜοηΚοί / 1281ιίί ΞουπΟ ΟακΙ 

1.44ΜΒ ΡΟΟ / ΚβχΙιο3Γ() & Μοαεβ 

ΜικΙονί ΧΡ Ηογγιβ Εϋίϊοη 


ΕΧΡΕ3 Γ 


ΡΓθ(θ85Ϊ0Π3ΐ II 


ΙίΙεΙ Ρβπϋυιπ 4 1,7ΘΗζ Ρ0Ρ6Α 
ΜοΙΜαατά Ιπΐ&Ι “ 850ΘΧ 
128ΜΒ ΒΑΜ υρίο Κ3Β /2Ο0Β Κ00 ΑΤΑ 100 
16χ ΟνΟ ΒΟΐνΐ Ρίϊνθ / 32ΜΒ ΑΐΗΡ 5ν6Α Οατά 
1 Γ 44ΜΒ ΡΟΟ / 5ουηά Οΐίύ / ΚβγύοαΓά & Μου$θ 
Μίπάονι/ε ΧΡ Ηοηηβ Εάίΰοη 


279.00 0 / 818,78 6 

π 12 μήνες «29.904·· 17,Τ5€ 


2 8 9.0 00 / 848,126 

12 μήνες χ 31.260; 91.73 € 


• ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815931 - ΡΑΧ: 3815905 

• ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153388 - ΡΑΧ: 5153028 

« Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.: 8986321-3 

ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΔΕΥΤ - ΤΕΤ.: 9:00 ■ 17:00 ΤΡΙΤ. ■ ΠΕΜ. - ΠΑΡ : 9:00 - 20:00 ΣΑΒ.: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 




569.000 /1.669,846 
1 12 μήνες «61.000/ 179, 01 € 


©0ν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 




























